| S‘Iat

WYWTW



GRZEGORZ GRZEBAN + JAN RUSINEK

STUDIUM SZACHOWVE
W POLSCE 1890-1980



[

Projekt okladki
EWA WIECZOREK

Redaktor prowadzacy
KRYSTYNA PACZKOWSKA

Redaktor techniczny
BARBARA KLIMASZEWSKA

Korektor
BOGUSEAWA MUCHA

© Copyright by Wydawnictwo ,,Sport i Turystyka”, Warszawa

ISBN 83-217-2421-3

Wydawnictwo ,,Sport i Turystyka”
Warszawa 1983

Wydanie I. Naklad 19.750 + 250 egz.
Ark. wyd. 8,40. Ark, druk, 9,50.

Oddano do skladania w sierpniu 1981.

Druk ukoficzono w paZdzierniku 1983.

zakt, Graf. ,,Dom Siowa Polskiego”, Warszawa ul. Miedziana 11
Zam. 5313K. Z-103
Dwa tysigee czterysta dwudziesta plerwsza

publikacja Wydawnictwa SiT



SPIS TRESCI

- Spis. uzywanych skrétow i symboli
Przedmowa . .
Rozdziat 1. Co to Jest studmm szachowe? .

Rozdzial

wojng
Rozdzial
Rozdziat
Rozdziat
Rozdzial
Rozdzial
Rozdzial
Rozdziat

II. Kompozycja studiéw w Polsce przed plerwsza
$wiatowg - . .. .

III. Dawid PRZEPIORKA

IV. Szaja KOZELOWSKI

V. Grzegorz GRZEBAN .

VI. Wiodzimierz PROSKUROWSKI

VII. Jan RUSINEK . .

VIII. Inni polscy kompozytorzy Studlow

IX. Konkursy autorskie na studia w Polsce

Indeks alfabetyczny autoréw studiow . . . . . -~

26
30
37
49
71
78
103
127
149



SPIS UZYWANYCH SKROTOW I SYMBOLI

U A B e

??
dow.
wersja

~szach .

podwdjny szach

bicie

mat -
remis

biale wygrywaija

czarne wygrywaja ﬁ

dobre posuniecie (najiepsze w danej pozycji)
lub efektowne posunigcie

stabe posuniecie (lub ziuda)

bardzo dobre posunigcie luh bardzo efekiowne
posuniecie '

bardzo slabe posuniecie, decydujacy bigd
posuniecie dowolne »
zmieniona pozycja w poréwnaniu do oryginalu



PRZEDMOWA

W polskiej literaturze szachowej nie bylo dotad ani jednej ksigzki po-
Swiecone]j specjalnie tak zwanym studiom szachowym. A jest to dziat kom-
pozycji, ktdry zastuguje na szczegblng uwage nie tylko ze wzgledu na bez-
poéredni zwiazek z grg praktyczng i plynace stad korzysci dla ksztalcenia
i doskonalenia szachistéw, ale i dlatego, ze rozwija sie on ostatnio spon-
tanicznie, szczegdlnie w krajach socjalistycznych. W Polsce do niedawna
nie interesowano sie tym pieknym dzialem kompozycji, a utwory polskich
autoréw byly drukowane w prasie specjalistycznej sporadycznie przez
kompozytordw tylko przypadkowo zajmujgcych sie studiami (poza jednym
wyjatkiem). Ostatnio stan ten zmienil sie radykalnie. Na wielu konkur-
sach o zasiegu Swiatowym mozna spotkaé wsrdéd nagrodzonych, niejedno-
krotnie na czolowych miejscach, nazwiska polskich autoréw. Od roku 1956
istnieje tez dzial studiow w miesieczniku ,,Szachy”. Zaréwno to pismo, jak
i niektére inne, organizujg systematycznie konkursy autorskie, w ktoérych
bierze udzial wielu czolowych kompozytoréw z calego swiata. Nadszed?
wigc czas, kiedy mozZna juz podSumowaé dotychczasowe wyniki 1 takze
moze zacheci¢ rzesze szachistéw zwlaszcza za$ mlodziezy, wsréd ktorej na
pewno znajdzie sie niejeden nowy talent, do zainteresowania sie t3 szcze-
gblnie pigkng dziedzina kultury szachowej. Mamy nadzieje, ze pierwsze
w jezyku polskim monograficzne. opracowanie wyselekCJonowanych rodzi-
mych studiéw spelni te oczekiwania.

Przystepujac do przygotowania tej ksigzki, zdawaliSmy sobie sprawe
z trudnosci, ktére nas czekaly przy odnajdywaniu poszczegédlnych studidw,
rozrzuconych po réznych czasopismach i nigdy dotad mie publikowanych
razem. Duzg pomocg w odtworzeniu twoérczosci jedynego polskiego kom- .
pozytora studiéw okresu miedzywojennego — Sz. Kozlowskiego — byly
dla nas badania W. Proskurowskiego, ktéry w roku 1968 podjal ogromny
trud odnalezienia oryginalnych pierwodrukéw studiéw tego autora w sta-
rych gazetach., Rozdzial dotyczacy Kozlowskiego jest jego dzietem, za co
autorzy skladaja mu serdeczne podzigkowanie. Do pozostalych rozdzia-
16w dobrano studia przede wszystkim pod katem widzenia ich jakos$ci.
Wyjatek zrobiono dla autoréw, ktérych dorobek ma historyczne znaczenie
i jest przytoczony w calosci. Nie mogty naturalnie z_nalez’é‘s,ig w tej ksigz-
ce wszystkie polskie studia, ktérych liczba wynosi okolo 500. Niech nam
wybacza c¢i autorzy, ktérych musieliSmy pomingé lub wspomnlec tylko
fragmentarycznie.



/

Na wstepie przytoczono kilka sposréd najsiynniejszych studidw ze swia~
towego dorobku, celem wprowadzenia czytelnika do zagadnie kompozycji;
na koncu za$ niektére wybrane studia zagramcznych autoré6w, ktore zostaty
wyrédzinione na polskich konkursach. .

Zdajemy sobie sprawe, Ze nasz sposob komentowania studiow zawiera
pewne jezykowe neologizmy. Wobec braku odpowiednich polskich termi-
néw wzorowaliSmy sie na majacej bogate tradycje terminologii rosyjskiej.

Pragniemy serdecznie podziekowa¢ m. W. Litmanowiczowi i m, M. Ziem-
binskiemu, ktérych merytoryczne uwagi byly nam bardzo pomocne w przy-
gotowaniu ksiagzki.

Praca nad rekopisem zostata ukonczona w grudmu 1980 roku, wobec
czego dalszy szybki rozw6j polskich studiow niewatpliwie wymagaé bedzie
uzupelnien. -



ROZDZIAL I

CO TO JEST STUDIUM SZACHOWE?

Kompozycja szachowa jest réwnie stara, jak gra w szachy. Juz
w najdawniejszych czasach oprécz interesujgcych partii notowano
i pokazywano sobie ciekawe pozycje z koncowej -lub §rodkowej gry,
w ktérych jedna strona (zwykle biale) w sposéb niezwykly i naj-
czgSciej forsowny dawala mata drugiej stronie, chociaz sama znaj-
dowata sie w, wydawaloby sie, beznadziejnej sytuacji.

Takie pozycje nosily nazwe ,,mansuby” i byly pierwowzorami wspét-
czesnych kompozycji szachowych. W mansubach mat byl jedyng dro-
ga do wygranej i udawal sie niezaleinie od tego, jak pomyslowo bro-
nila sie przeciwna strona, a wygrana mogla by¢ osiggnieta tylko jed-
nym jedynym, zwykle skrzetnie ukrytym sposobem. Te cechy zacho-
waly sie i we wspoblczesnej kompozycji.

Pézniej zaczeto notowaé i przekazywaé potomnym w dzielach sza-
chowych nie tylko pozycje z faktycznie granych partii, lecz takie
sztucznie uloZone, ktére juz mozna nazwaé kompozycjami. Z czasem
kompozycja stala sie samodzielna galeziag kultury szachowej i, mimo
ze wywodzila sie z gry praktycznej i zachowala wszystkie jej reguly,
posiadala wlasne kryteria piekna, np. zasade bezwzglednej ekonomii
§rodkéw (brak zbednych figur), szczegélne piekno pozycji koricowej —
mata lub pata (tzw. maty lub paty ,,wzorowe”), urok ,,cichych” posu-
nie¢ bez forsownej gry, piekno nieoczekiwanych ofiar itd.

W jeszeze pézniejszych czasach kompozycja rozdzielila sie na kll-
ka gatunkéw. W jednych stawiano sobie za cel da¢ mata w okres-
lonej ilosci posunieé. Kompozycje tego rodzaju nazywaja sie ,proble-
mami” i czesto mozna je spotka¢ nie tylko w ksigzkach fachowych,
ale i w kacikach szachowych gazet z zadamem, np. ,mat w 2 posu-
nieciach” lub ,,mat w 3 posunieciach”.

Druga galeziag kompozycji sg ,studia”, ktére nie tylko wywodza
sie bezposrednio z gry praktycznej, ale i swoim charakterem (zada-
niem i sposobem jego osiggniecia) sa bardziej zblizone do gry prak-
tycznej, niz problemy. Zadanie w studiach brzmi: ,biale zaczynaja
i wygrywaja” lub ,biale zaczynajg i remisuja”. Przy tym nie ograni-
cza sie iloSci posunie¢ potrzebnych do osiggniecia celu, ¢o jest bar-
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dziej naturalne, gdyz nie naklada sziucznych ograniczen. Rozwigzy-
wanie i analizowanie studidéw moze przynie§¢ duzg korzy$é szachi-
stom-praktykom przez rozwiniecie tak zwanego zmystu kombinacyj-
nego i jako éwiczenia w zagadnieniach taktycznych. Nieprzypadkowo
rozwigzywanie studiow nalezy do obowigzkowego programu zajet
przy treningu szachistow wszystkich, nawet najwyzszych stopni kwa-
lifikacyjnych. _

»Studia” lub inaczej ,koncéwki artystyczne” sg wige szezegblnym
dzialem kompozycji. Wedlug najbardziej rozpowszechnionej definicji
arcymistrza Ryszarda Retiego, ktéry sam byl niezréwnanym kompo-
zytorem studiow, ,,studium — to pozycja z gry konicowej o niezwyklej
tresci’”. Jest to najbardziej ,,szeroka” definicja, ale i ona wymaga obec-
nie pewnych uzupelnien, chociazby dlatego, ze wspoélezesne studia nie
ograniczaja sie tylko do gry konicowej. Definicja ta nie obejmuje takze
tzw. studiéw analitycznych. Wspoélczesne studia mozna podzieli¢ na
dwie grupy: kombinacyjne i analityczne. Studia kombinacyjne za-
wierajg rzeczywiscie ,niezwyktg tre$¢” w postaci efektownych kom-
binacji, np. ofiar, nieoczekiwanych matéw, patéw,itp. Studia ana-
lityczne dotycza szczegdlnych przypadkéw z gry koncowej, np. teorii

walki dwéch skoczkéw przeciwko pionkom, niektérych koncéwek
pionkowych itp.

Mimo ze juz w XIX wieku istnieli kompozytorzy studiow i wyda—
wano ich zbiory (Kling i Horwitz, Amelung, bracia Behting i inni),
to jednak historia wspoélezesnego studium zaczyna sie od wystgpienia
w ostatnich latach XIX wieku A. Troickiego, ktérego stusznie uwaza
sie za ojca nowoczesnego studium. Nastepny etap w rozwoju studiéw
przed I wojnag $wiatowa zwigzany jest przede wszystkim z nazwiska~
mi H. Rincka, braci W. i M. Ptatow6éw, K. A. L. Kubbela, a w okre-
sie miedzywojennym z calg plejadg niezréwnanych mistrzéw radzie-
ckich: G. Kaspariana, W. Korolkowa, A. Gerbstmana, A. Gurwicza,
T. Gorgiewa, W. Brona, W. Czechowera, M. Liburkina, A. Kazancewa,
G. Nadareiszwili, G. Zachodiakina i innych. Warto tez doda¢, ze ukla-
daniem studiow zajmowali sie tacy luminarze szachéw, jak mistrzo-
wie $wiata: E. Lasker, M. Botwinnik, W. Smyslow; arcymistrzowie:
P. Keres, R. Reti, O. Duras, D. Bronstein, P. Benko oraz wielu dosko-
naltych szachistow.

W Polsce pierwsze studium ulozy! juz w roku 1890 J. Zabinski,
ale pozniej ten trudny dzial cieszyl sie wsrod naszych kompozytoréw
mniejszg popularnoécig. Polska dala Swiatu w zakresie probleméw wie-
lu wybitnych kompozytorow — wsrod nich takich koryfeuszy, jak
D. Przepiérka i M. Wrébel — ale nasi problemisci tylko margineso-
wo zajmowali sie komponowaniem studiéw. Przed II wojna mieliSmy
tylko jednego kompozytora — Sz. Kozlowskiego — ktéry zaJmowaI
sie wylacznie komponowaniem studiéw.
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W drugiej potowie naszego stulecia stan ten ulegl wyraznej popra-
wie' — zaréwno ilogé¢ jak i jako$é komponowanych studidow znacznie
sie zwiekszyla, studia polskich autoréw nieraz zajmowalty wysokie
lokaty w miedzynarodowych konkursach. Do tzw. Albuméw FIDE, do
ktoérych selekcjonowano najlepsze kompozycje z calego §wiata, do
1976 roku — kiedy to wyszedl ostatni album — zostalo wybranych
30 studiéw polskich autoréw.

Stalo sie zatem celowe uporzadkowanie dotychczasowego dorobku,_
czego pierwsza probe stanowi niniejszy zbiér polskich studiéw, Przy
doborze studiow kierowano sig ogélnymi zasadami kompozycji. W stu-
diach, jak i w kompozycji w ogoéle, obowigzujg te same zasady co
w kazdej dziedzinie sztuki — bezwzgledna oszczedno$¢ materialy,
najwieksza ekonomia §rodkéow, gleboka tres¢ przy wilasciwej artysty-
cznej formie. Pickno kombinacji w studiach bedzie zrozumiale dla
kazdego szachisty, ktéremu nieobce s uczucia estetyczne. W odréznie-’
niu od probleméw w studiach mniej ostre sa zakazy dotyczace for-
sownoici gry — np. dozwolone jest szachowanie w plerwszych po-
sunieciach lub bicie pionka.

Droga do wygranej lub remisu w gléwnym rozwigzaniu moze byé
oczywiscie tylko je dna. W przypadku, gdy ten sam wynik moze by¢
osiggniety innym sposobem, nazywamy to ,rozwigzaniem uboc z-
nym”, ktére catkowicie dyskwalifikuje studium. Mniejsze odchylenia
od autorskiego rozwiazania, zdarzajace sie w dalszym etapie gry —
nazywaja sie dualami, przy czym duali, ktére niewiele zmieniaja
. plan gry, nie uwaza sie za istotne usterki (p. nr 3). Gra bialych
i tzw. kontrgra czarnych figur sa we wspédlczesnych studiach réwnie
zywe i kombinacyjne, tak Ze obie strony sg réwnoprawne pod wzgle;—
dem artystycznym. .

W- kompozycji istnieje takze do pewnego ‘stopnia rywalizacja o cha-
rakterze sportowym. Sa to konkursy ukladania probleméw lub stu-
diéw, oglaszane czesto przez periodyki 'szachowe lub organizacje sza-
chowe, a takze mecze miedzypanstwowe i mistrzostwa poszczegélnych
krajow..

Wyn1k1 takich konkursow ustalajg speCJalm sqdziowie-eksperci
o kwalifikacjach miedzynarodowych, zatwierdzani przez FIDE.

Ponizej demonstrujemy kilka przykladéw znanych studiéw najwy-
bitniejszych autoréw i omawiamy tematy, ktére te studia przedsta-
" wiaja. Wybraliémy studia niezbyt skomplikowane, bez trudnych ana-
liz i dlugich wariantéw — takie, w ktorych idea zrealizowana jest la-
konicznie i przejrzyscie przy minimalnych $rodkach. Liczymy bowiem
na to, ze ksigzka ta dotrze do osob, ktore dotychczas nie interesowaly
sie speCJalme kompozycja szachowg i dla nich gléwme przeznaczona
jest ta jej czeSc.
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Najstarszym tematem byl mat
Pierwsze pozycje — wymieniane
juz mansuby — wtasnie go przed-
stawiaty. Mat jest tematem stu-
dium, jesli jest jedynym sposo-
bem osiggniecia wygranej. Naj-
bardziej ceniony i efektowny jest
tzw. mat wzorowy polegajg-
¢y na tym, ze wszystkie figury
bialych biorg udzial w matowa-
niu czarnego krola i wszystkie
pola dookota czarnego kroéla sa
atakowane tylko raz lub sg tylko
blokowane. W poniZszym stynnym
studium jednego z tworcéw kom-
pozycji szachowej, biale matujg
posiadajge oprocz kroéla tylko jed-
nego gonca!

Nr1
- A. A. Troicki
»Nowoje Wremia'’, 1895

B E
///%//
///////

oaman
7////

\\\\

7////

-
Lo m mom
B oEE s

Biale zaczynajq i wygrywayq

"~ ‘Jedyna szansg na zwyciestwo
biatych wydaje si¢ byé¢ ich pio-
nek. Dlatego pierwsze dwa posu-
niecia sg zrozumiate. .
~1. Ge3—h6+ Kf8—g8

2. gb—g?7 ..

12

Pionek zostal uratowany. Teraz
po 2.8+ 3. Kd6 Kf7 4. Ked Kg8
5. Ki6 biate bez trudu wygrywa-
ja, ale jak graé, je§li czarne po-
zostawig pionka e7 na miejscu.

20 e Kg8—17
Obecnie po 3. Ke5? Kg8 4. Ke6
bedzie pat.

3. gT—g8H-L! ...
Paradoksalne posuniecie. Biale
same pozbywajg sie swojego je-
dynego pionka.

3. .. Kf7:28
4, Kd5—e6 Kg8—h8
5. Ke6—f7 eT—e5
6. Gh6—g7 mat!

Innym réwnie popularnym te-
matem jest pat. Zobaczmy kla-
syczny przyklad na ten temat.

Nr 2
J. Jespersen
»Nationaltidende’”, 1890

B EE
. /// 1
/
;%//////%// |
B 8 e /'

/ /
A aas

Biale zaczynajq i remisujq

Biale majg skoczka za pionka,
ale czarny pionek stanie sie zaraz
hetmanem, czemu biale nie s3 w
stanie zapobiec. Ratunek jednak
istnieje.



1. Gb5—e8 ...

Chwilowo  zapobiega promocji
czarnego piona: 1...d1H? 2. Gh5+.
Kf3—g4
2 Ge8—d7+ Kgd4—{3

3. Gd7—g4+  Kf3:g4
Powstala ta sama pozycja, co po
pierwszym posunieciu - czarnych,
tylko biale pozbyly sie gonica. To
im pozwoli osiggnac¢ pat.

4, Sa5—c4 d2—d1H

5. Sc4d—e3+!  Sc2:e3
Wzorowy pat. Pat podobnie jak
mat nazywa sie wzorowy, gdy
wszystkie figury strony silniej-
szej biorg udzial w patowaniu
kréla strony przeciwnej i kazde
pole dookola zapatowanego krdla
jest atakowane tylko raz lub ]est
tylko blokowane.

Nr 3.
G. Barbier i F. Saavedra
»Glasgow Weekly Citizen”, 1895

. //.,,///
. /%%
ﬁﬁ//// .
//%/////////
////////

////

Biale zaczynajq i wygrywaja

W

&
\\\\

\\

Y
S

Innym klasycznym i bardzo
wdziecznym - tematem jest tzw.

staba promocja. Strona posiadaja-
ca dochodzgcego do pola przemia-
ny pionka zamienia go nie na
hetmana, ale na teoretycznie stab-
sza figure. Promocje na skoczka
mozna wytlumaczyé¢ tym, ze sko-
czek wykonuje inne geometrycz-
ne ruchy niz hetman. Natomiast °
wieze lub gonca dorabia sig, aby
unikngé pata (w studiach na wy-
grang), lub uzyskaé pat (w stu-
diach remisowych). Studium nr 3
jest chyba najstynniejszym na ten
temat.

1. ¢6—c7

Jedynq szansg dla czarhych jest
teraz szachowanie bialego kroéla.

wWd5—dé+
2. Kb6——-b5

OczywiScie na linie ¢ nie mozna
wejs¢ z powodu 3..Wdl.

Wdé—d5-+

2, ..
3. Kb5—b4 Wd5—d4+
4. Kb4—b3 ...

Drobny dual 4. Ke3 Wdl 5. Ke2,
prowadzgcy do tej samej pozycji
co w grze gléwnej, nie jest istot-
nym mankamentem tego utworu.

Wd4—d3+

5 Kb3—c2 Wd3—d4!
Czarne liczg na 6. c8H? We4+!
7. H:c4 pat, ale czeka je niespo-
dzianka.

6. c7—c8W!! Wd4—ad
Oczywiscie teraz po 6..Wed+ 7.
W:c4 pata nie ma. Ruch 6..Wa4
byt ]edyna obronag przed grozbq
7. Wa8-+.'

7. Kc2—h3!

Nie ma obrony przed matem
lub strata wiezy.
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Nr 4
- F.Dedrle
" ,Deutsches Wochenschach”, 1921

a0
N W
%%///4 y
Mo
yé/,4,4 .
= %y/;/
N % “u
EEN

Biale zaczynajq i wygrywaje

W tej pozycji obie strony maja
oprécz kroli tylko po jednym
pionku. Okazuje sie, ze nawet w
tak prostej pozycji gra moze by¢

~ pigkna i ciekawa.

1. Kcl-—c2 .....

Nic nie dawalo 1. Kbl Ke7 2. Ka2
Kd6 3. Ka3 Kc5 z remisem. Teraz
biale wygrywaja tatwo, po 1..Ke7
2. Kb3 Kd6 3. Ka4. Czarne maja
jednak piekng probe obrony.
aS—ad!

Jesli ‘teraz biale zagrajg 2. Kc3?,
to po 2..a3! bedzie nieunikniony
remis.

2. Kc2—-bl! .....

Zaskakujace. Biale pozornie stra-
c1ly_ tempo.

20 veur a4—a3 -
Sprawia bialym najwiecej ktopo-
tow. Je§li 2..Ke7,-t0 3. Ka2 Kdé6

14

4. Ka3d Keb 5. Kiad 7 oczywistg
wygrang.

3. b2—b3! ...
Jeszcze jedna dokladnosé. Po 3.

ba3? Ke8 czarny krél zdazy na
pole a8, a po 3. b4? Ke7 4. Ka2

- Kdé6 5. K:a3 Kc6 6. Ka4 Kb6 czar-

ne nie przepuszeza bialego kroéla
przed pionka.

30 eeee Kf{8—e7
4, Kbl—3a2 KeT7—d6
5. Ka2:a3 Kd6—-c6
6. Ka3—a4

i biale wygrywaja.ﬁ
Ideg tego studium jest pozorna
strata tempa (p. takze nr 8).

Nr 5
R. Bianchetti
»ltalia Scacchistica”, 1925

o / 1 ﬁl
U v v %,

% HE
//%/%%%/
5
W p %%?%

% wow
b ow e 7

Biale Zaczynajq i wygrywajq

. L]

W tym natomiast przykladzie

na szachownicy sa tylko figury.

W najprostszej pozycji powsta;a

dwie pary symetrycznych warian-

tow konczacych sie matem lub
zdobyciem wiezy.,



1. Gel—b2

Na dowolne odejécie czarnej wie-
zy nastapi teraz szach z réwno-
czesnym atakiem na wieze. Row-
niez po 1..Kh7(g8) biale grajac
2. Wc'l(g3)+  zdobywajg wieze.
Dlatego wieza musi’ stawaé¢ bli-
sko krola. Mozliwe sg cztery
warianty.

Wariant 1

1. .. » Wi6—i8

2. We3—c7+-
Nie 2. Wf3+? Kg8 remis.

20 e Kh8—g8

3. WeT—g7+  Kg8—h8
Wieza stojac na £8 blokuje to pole
swojemu krélowi.

ooooo

4. Kal—a2! = ...
Uniemozliwia szach po linii f.
4. .. Wi{8—a8-
5. WgT—aT7-+}+
i biale zdobywajg wieze.
Wariant H
Lo ' Wf6—h6
2. We3—g3+  Kh8—h7.

3. Wg3—g7+  Kh7—h8 .
4. Kal—bl! Whé—h1+
5. Wgl—gl-+. ’

Wariant II1

WE6—f£7
, ,2 We3—h3+-+ Kh8—g8
- 3. Wh3-—h8 mat.
Wzorowy mat. Wieza zablokowa-
la pole f7.

Wariant IV

1. Wi6—g6
2. Wc3—c8++ Kh8—h7
3. Wc8—h8 mat.

Nr 6
J. Moravec
, Le Strategie”, 1913
IX nagroda
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Biate zaczynajq i wygrywajq

Idea tego studium polega na
rezygnacji z bicia czarnego pion-
ka, ktoéry okaze sie sprzymlerzen-
cem biatych.

1. Kh8—h7! ... ‘
Gloéwna puenta tego utworu. Dla-
czego nie wygrywalo 1. K:g7 zo-
baczymy na koncu rozwigzanid.

L .. h5—h4
Po 1..g5 biale wygrywaja w na-
stepujacy sposéb: 2. Kg6 (h6) g4
3. Kgb! (ale nie 3. K:h5? g3 4.
Kg4 g2 5. Kh3 Khl 6. W:g2 pat)
3..g3 4. Kh4 g2 5. Kh3 (rezygna- .
cja z bicia pionka h5, zeby unik-
nat pata).

2. Kh1—g¢ h4—h3

3. Kgb—g5 h3—h2

4. Kg5—g4 h2—-h1H
5. Kgd4—p3 -

Teraz widaé sens ruchu 1. Kh7
Pionek g7 uniemozliwia czarnym

obrone przed matem ruchem 5
Hhs8.

15



Nr 7
R. Reti
,,Narodni Listy”, 1928

) //%ﬁ//’/////
/%;%f%/%
///////////
WL E

Biale zaczynajq i remisujq

‘-__

Ta kompozycja, autorstwa czo-
Jowego szachisty okresu przed-
wojennego, zyskala sobie swiato-
wa stawe i doczekala sie wiclu
ciekawych opracowan (p. np. stu-
~ dium nastepne).

Pozycja biatych wydaje sie bez-
nadziejna, ale ich krél wykaze
niezwykly operatywnose,

1. Kfg—eT!

Krol zaczyna dziataé ng dwa
fronty. Na tym polega idea tego
© studium. Przegrywalo 1. e7? Gb5
2. Kg7 g5 itd.

1 ... gﬁ——gs
2, Ke7—d6 g5—g4
3. eb—e?! ...

Ten ruch trzeba wykonaé wlasnie
teraz, kiedy czarny pionek prze-
stonil przekatng e2—h5. Jegli 3.
Kc5? g3 i dopiero teraz 4. e7, to
4..Gh5 i czarne wygrywaja.

16

. Ge2—b5
4 Kd6-—c5 Gb5—dow.

W ten spos6b biate zdobyly decy-
dujgce tempo.

5. Kesb—d4 remis.

Nr 8
A, Saryczew i K. Saryczew
,,Szachmatnyj Listok”, 1928
' Pochwala
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Bzale zaczyna,gq i remisujq

Zostala tu zrealizowana wyjat-
kowo efektownie idea poprzed-
niego studium.

Jak zremisowaé w tej pozycji?
" Po 1. c8H? Gi5+ i 2..G:c8, jak
i po 1. Kdé6 Gf5 2. Kcb Ked 3.
Kb6 Ge8, czarne bez trudu wy-

graja. Do remisu prowadzi zupet- .

nie paradoksalny manewr.

1. Kd7—-c8!! b7—b5
2. Kc8—d7!!

Wydaje sie, ze biate stracily dwa
posuniecia, czarny pionek w tym
czasie przesung! sie o dwa pola
do przodu, a jednak byl to jedy-

4



ny spos6b ratunku. Teraz gra be-

‘dzie przypominaé¢ studium nr 7.
b5—b4

2. e

3. Kd7—d6 ...
Ale nie 4. Ke6? Ke4 i czarne wy-
grywaja.

3 Gh7—f5
4. Kd6—e5 Gf5—e8
5. Ke5—d4

i bialy krél dogania czarnego

pionka. Remis.

Nr 9
L. Kubbel
,Nowoje Wremia”, 1917
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Biale zaczynajq i remisujq

Jest to, jak zobaczymy, jeszcze
jedno studium ma temat pata.
Tym razem pat bedzie nie tylko
wzorowy, ale takze na $rodku
szachownicy, co jest efektowniej-
sze i znacznie trudniejsze do zrea-
lizowania.

1. Kf5—gd
Jedyna szansa.

1 .. ~ h3—h2

.....

lub 1.Sf2+ 2. Kg3 z latwym re~
misem.

2. Kg4—h3 ...
Grozilo 2...Sf2+.
20 e Ge3—f4

Jesli 2..Ggl, to 3. Kg2 Sf2(g3)
4. Wh6 remis.

3. Kh3—¢g2 -
Znoéw jedyna obrona przed grozbg.
3..Sf2+.

3. e Sh1—f2

4. Web—e2+4! Kd2:e2 pat.

Wprawdzie gra jest krotka, ale-
wszystkie figury przyszly na kon- -
cowe miejsca w trakcie gry, co-
jest mocnym atutem wszystkich.
studiow, ktérych warto§¢ polega:

‘glownie na pozycji koncowej.

Nr 10
H. Lommer
»Basler Nationalzeitung”, 1935
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Biale zaczynajq i wygrywajq

To studium realizuje na $rodkw
szachownicy wzorowy mat. Jak:
nie dopusci¢ do wymiany pion--
kow? 1. d7? Sf6+ i 2..S:d7.

1. Sd8—f7+ Ke5—e6

17



Po 1.Kd4 2. Gh7 Sf6+ 3. Kf5
biale wygrywaja tatwo.

9. Ge2—h3+  Keb—d7
3. GbS—fa4+ KdT—e6
- 4. d6—dT!

.....

‘Efektownie. Biale oddajg swojego
pionka za darmo.

4. .. Sg8—f64
5. Kgd—g5 S£6:d7
6. Gad—h3 mat.

Nr 11

‘H. Mattison
»Rigaer Tageblat’c” 1914
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" Biale zaczynajq i remisujq

W przykladzie nr 3 widzieliSmy
slabg promocje w celu unikniecia
pata. Teraz zobaczymy jak, dzie-
ki dorobieniu slabszej figury, bia-
le same osiagajg pat i. remisuja.

1. b6—b7 e,

‘Tylko ten ruch daje bialym szan-
:Se na remis.

1, .. Wd6—d7
2. Se7—-d5+! assen

48

Bledem bylo 2. Ka8? z powodu
2..W:b7! 3. K:b7T WgT7 i czarne
zdobywaja zwigzanego skocezka.
Rowniez 2. Sc6? prowadzilo po
2..WggT 3. Sab Wgb 4. Sc6 Wbb
do porazki biatych.

2. e Kfd—e5

Po 2..Kg3(gh) krél bedzie prze-
szkadzal wiezy g4, a po innych
odejéciach czarne traca jedng z
wiez: 2..Kf5? 3. Se3+; 2 Ke4d?
3. Sf6+.

3. Sd5—h6 WdT7—c7
Po innych ruchach wiezy nastgpi

4, Kag§ W:g2 5. b8H+ (z sza-
chem!).
4, Ka7—a8 ’Wg4:g2

Czarne probujg postawié¢ wieze
na linii a. Zie bylo w tym celu
4..Wg3 z powodu 5. Sc4+ i sko-
czek broni pola a3. Obecnie na 5. -
b8H? czarne przygotowaly 5.
Wa2-+ z ich wygrana.

5. Sh6—c38

Niedobre bylo 5. Sc4-+ Ke6 6. Sa5
Wa2 7. Kb8 WhT+,

5e e - Wg2—g8

Jedli 5. Wa2+, to 6. Sa7 z remi-
sem. Teraz na 6. b8H? nastapi 6...
W:c8 7. H:ic8 W:c8+ z wygrang
czarnych. Ale biale nie muszy do-
rabia¢ hetmana.

6. bT—b8G!! Wg8:e8 pat. -

Temat ten — slaba promocja w'
studiach remisowych — byl
wielokrotnie opracowywany przez
polskich kompozytoré6w (p. np.
nr 70 i nr 97, w ktorych zrealizo-
wano kilkakrotng stabg promo-
cie). :



Nr 12
T. Gorgiew
»Szachmaty”, 1929
IIT nagroda
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Biale zaczynaje i wygrywaje

To studium nie zawiera jakichs
specjalnych, dajacych sie ,za-
szufladkowaé¢” tematéw, ale jest
nasycone ciekawg walkg figur z
wieloma puentami z obu stron w
bardzo ekonomiecznej pozycji.

Aby wygrac trzeba zdobyé¢ jed-
ng z czarnych figur.

1. Gh4—f6+  Kh8—h7
2. Wgl—g7+ Kh7--h6
3. WgT—£7 ...

Grozi 4. G:e7. Nie broni przed
tym 3..Se6 z powodu 4. G:d8
S:d8 5. Wd7 Se6 6. Wd6 ze zdo-
byciem skoczka. Dlatego czarne
atakujg wieze krélem.

R Kh6—g6
4. WE7—f8

Czarne sg w zugzwangu. Po odej-
Sciu krélem na linie h biate zabijg
gonca d8, a po 4. Kf5 nastgpi 5.
G:eT+. Czarne jednak nie rezyg-

ooooo

nujg z walki i zna;duJa ciekawgy
mozliwo$eé.

4. ... SeT7—c6!
5. Gf6:d8 Kg6-—gT!

Czyzby czarne odbijaly figure,

- lub przeSladujac wiecznie wieze

wymuszaly remis?

6. Wf8—e8 KegT—{7
7. WeS8—h8! ...
Co to biatym daje?
1. - Kf7—gT?
8. Gd8—f6+! ...

A jednak ostatnie stowo nalezy
do biatych.
8 veer Kg7:16
.9, Wh8—h6- :
i biale wygrywaja.

A

, Nr13
H Rinck
m»Deutsche Schachzeitung”, 1903,
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Biale zaczynajq wygrywajq B
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- Studium to jest na temat tzw.-
dominacji. Polega on na tym, ze
biale, nie majgc materialnej prze-
wagi wystarczajgcej do zwycie-
stwa, dzieki doskonalemu usta-
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wieniu swoich figur kontrolujg
szachownice i zdobywaja figury
czarnych.

1. Wa5—a8!  Hg8—a2
Mimo prawie pustej szachownicy
czarnemu hetmanowi jest wyjat-
kowo ciasno: 1..H:a8? 2. Gf3+;
1..He6 2. Wa6+; 1..Hc4 2. Wc8+;
“1..Hh7 2. Gg6 H:g6 3. Wa6+.

2. Wag:ad! Ha2—g8

Jédyne posuniecie nie prowadzace
do natychmiastowej straty het-
mana.

3. Wad—a$8 Hg8—h7
4. Gh5—g6 Hh7:g6
5. Wa8—a6-

ze zdobyciem hetmana.

Nr 14
J. Joseph
,,Br1t1sh Chess Magazine”,
Wersja
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Bzale zaczynaja i wygrywajq

1922
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Jest to jedno z najstynniejszych
studiéw pionowych, jakie kiedy-
kolwiek ulozono. Po kilku wstep-
nych posunieciach powstaje kon-

20

céwka z precyzyjnymi manewra-
mi hetmanéw, dodatkowo z mo-
tywem pata i zugzwangu.

1. b5—b6-+!

Po 1. h4? ab5 pionki dochodzg
rownocze$nie. Teraz po 1..K:b6
2. h4 biale dorabiajg hetmana,
jednoczes$nie uniemozliwiajge to
czarnym. Jednak czarne moga za-
stawié putapke.

1. .. - Ka7—bs8
2. h2—h4 a6-—ab5
3. hd—h5 a5—ad
4, h5—h6 a4—a3
5. h6—hT - a3—a2
6. h7—h8H a2—alH!

Hetmana bi¢ nie mozna z po-
wodu pata. Nic nie dawala bia-
lym promocja w 6 posunieciu na
gonca — 6. h8G? alH 7. G:al
i biale nie moga wyrzucié czarne-
go kréla z rogu. -

7. Hh8—g8! _
Bardzo precyzyjne posuniecie. Nie
mozna bylo od razu graé 7. He8?
z powodu T7..Hg7! i biale sg w
zugzwangu — ich hetman musi
opusci¢ 6sma linie. Roéwniez 7.
Hf8? jest bledem — 7..Ha3 8.
He8 Hd6+ — remis.

7o vene Hal—a2
Nic innego ciarnym nie pozostalo.
8. Hg8—e8!
Dopiero teraz, kiedy czarny het-
man nie moze pdjs¢ na 7 linie
biale wykonujg ten ruch.
8. ... ‘Ha2—a4
9. He8—e5-+  Kb8—a8
10, He5—h8! B,

Przed matem nie ma obrony.
Niezwykle subtelna gra bialego
hetmana. N

.....



Nr 15
M. Liburkin
~ ,,Biuletyn Moskwa — Praga”,
1946
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Biale zaczynajq i remisujq

/

Jednym z najciekawszych i naj-
popularniejszych tematéw  jest
tzw. remis pozycyjny.
Czarne, majgc wystarczajgca do
zwyciestwa przewage materialng,
nie mogg jej zrealizowaé z powo-
du szczegélnego ustawienia bia-
tych i czarnych figur. Studium
nr 15 realizuje ten temat bardzo
elegancko. -

Na razie sity sg wyréwnane, ale
jak broni¢ skoczka b7?

1. Sf1—e3 Wd5—d3
Po innych posumemach skoczek
b7 ucieka.

2. Kcl—c2!
Znajdujacy sie z daleka od gtow-
nych wydarzen skoczek b7 przed-

-----

stawia dla bialych nieoczekiwanie

wigkszg warto§¢ niz skoczek e3.
2, . Wd3:e3
3. Sb7—d8 ...
Okazuje sie, Ze skoczek na d8
zajmuje wySmienitg pozyeje. Jesli
czarne zagrajg teraz kroélem: 3...

Kb8(a7), to po 4. Kd2 We4 5. Kd3
Wel 6. Kd2 muszg zgodzié sie na
powtoérzenie posunieé lub po 6...
Web 7. Sc6+ stracié wieze. Row-
niez 3..e5 prowadzi po 4. Sf7 i 5.
Kd2 do remisu.

3. e We3—e2+
4. Kc2—d3 We2—el
5. Kd3—d2 Wel—ed
6. Kd2—d3 Wed—e5

Wydaje sie, ze teraz biate muszy
przegra¢, ratuje je jednak nle— .
spodziewany ruch.

7. Kd3—e3! ...
Czarne sg w zugzwangu

[ (R - Web5—c5+

8. Kb3—b4 We5—e5

9. Kb4—c3!

Pozycyjny remis. Wiele studiéw
na temat pozycyjnego remisu
znajdzie czytelnik w dalszej czes-
ci ksigzki wérod studidow polskich
autoréw (p. np. nr 98, 108).

Nr 16
" . Nadareiszwili
,»Thémes 64, 1958
ITI nagroda
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" Biale zaczynajq i remisujq

21



Szczegblnym przypadkiem re-
misu pozycyjnego jest wieczny
szach — wyjatkowo elegancko
zrealizowany w tym przykladzie.

Figury bialych rozrzucone sg
po szachownicy i obrone zorgani-
zowa¢ nie jest latwo.

1. Sa2—b4+  Ka6—a3
2. Sb4—c6-}- Ka5—a4
3. Sc8—b6+ Kad—a3
4. Sb6—cd} Ka3—a2 -

Czarne robily jedyne posunigcia
nie prowadzace do natychmiasto-
wej straty hetmana. Ale teraz
biale s3 w trudnej sytuacji —
dalsze szachy nie majg sensu : 5.
Sb4+? Kb3 i czarne wygrywaja.
Na szczeScie biale majg btyskotli-
we posunigcie.

5. Gh5—f3!1! ...

Czarne stojg przed wyborem: zdo-
by¢ skoczka czy gonica? Sproébuj-
my zdobyé skoczka: 5..Hfg8+ 6.
Kh7 Hf7+ 7. Kh8 H:c4 8. Gd5!
H:d5 9. Sb4+ i 10. S:d5. Pozostaje
wiec zab1c1e gonca.

5. Hf5:£3
6. Sc6—b4+ Ka2—al

Dzieki temu, ze hetman Sciagnie-
ty zostal na £3, czarny krél nie
moze odej$é na b3.

7. Sbd—c2-+

Kal—a2
8. Se2—b4+ .

Wieczny szach.

Temat
pieknie  opracowywany = takze
przez kompozytoréw polskich —
Sz. Kozlowskxego (p. np. nr 42
i 52) i A. Lewandowsklego (nr
135 1 136).

22

wiecznego szacha byt -

Nr 17
M. Havel
,,Konkurs Czech. Zw. Szach.”,
1926
I nagroda
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‘Biale zaczynajq i wygrywajq

\\

Duze .wrazenie estetyczne wy-
wieraja studia, w ktérych gra
polega na roznego rodzaju moty-
wach geometrycznych, np.  analo-
gicznych pozycjach, symetriach,

- systematycznych ruchach grupy

figur itp. Probke utworu. tego ty-
pu mieliSmy juz w studium nr 5,
w ktorym gra. toczyla sie syme-
trycznie wzgledem gléwnej prze-
katnej. W tej kompozycji zrealizo-
wano. w mistrzowski sposéb sy-
stematyezne ruchy bialej wiezy
i czarnych goncow.
- 1. Gg3—f2 o

Po innych ruchach czarnopolowy.
goniec odchodzi na ¢b z -szachem,
a nastepnie czarne uciekajg gon-
cem bialopolowym.

1 . Ggd—e6!
Broni pola g8.
Geb—d5!

2. Wg2—g6



Aby nie przegra¢ od razu, czarne
muszg odchodzié tym- goricem bar-
dzo dokladnie. Np. 2..Gb3 3.
Wab+ i 4. Wb6+; 2..Gc4 3. Web
id4. We8+.

3. Wgb—g5 -

Biale nie mogly atakowaé tego
gonca z drugiej strony.

3 .. Gd5—c4
Najlepsze. Jesli 3..Ge6, to 4. Web
Gd7 5. Wd5 i 6. Wd8+.

4, Wgb—g4 Ged—b3
4..Ga2 5. Wad+; 4.Gdb 5. Wd4
i6. Wd8+; 4..Geb 5. Wed GdT7 6.
Wdb i 7. Wd8+. ‘

5. Wgd—g3 Gb3—a2
Znéw najlepsze: 5..Ge6 6. We3;
5..Gd5 6. Wd3; 5...Ge4 6. We3 Gab
(6..Geb 7. We3) 7. Web Gb7 (7.
Kb7 8. Wb6+ KaT 9. Wi6+) 8.
Web i 9. We8 we wszystkich wy-
padkach ze zdobyciem ]ednego z
czarnych goncow.

6. Wg3—f3 cnes
Biale zaczynaja analogiczne prze-
sladowanie gopica czarnopolowe-
go. )

6. ... GIi8—eT!
Ten goniec, podobme jak jego po-
przednik, musi przesuwa¢ si¢ tyl-
ko o jedno pole. Je$li 6..Gd6, to
7. Wi6 i 8. Wa6+, a jesli 6..Gb4,
to 7. Wi4 i 8. Wad+.

7. Wf3—e3 GeT—d6
7..Gf8 8. We8+; 7..Gcb 8. We8+;
7..Gb4 8. We4 1 9. Wad+."

8. We3—d3 Gdé—b4
Niestety dalsze przesuwanie sie
gonca tylko o jedno pole bylo nie-
mozliwe i to gubi czarne.

9. Wd3—d4 Gb4 dow.

10, Wd4—a4+
i biale zdobywaja gonca. -

Nr 18
J. Vancura
,,28 Rijen”, 1926
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Biale zaczynajq i remisujq

Studium to jest na temat wza-
jemnego zugzwangu. Biale muszg
tak gra¢, aby w kluczowej pozy-

~ ¢ji — wlasnie pozycji wzajemne-
go zugzwangu — byl ruch czar-
nych.

1. Ke8—eT!
Bardzo dokladne i glebokw posu-
niecie. Przegrywalo 1. Kd7? z po-
wodu  1..Kb7 2. Kd6 (2. Ke6 Kc6
3. Ked Kcb 4. Ked Kc4d 5. Ke3
Ke3 6. Ke2 Wbl) 2..Kb6 3. Kd5
Kb 4. Kd4 Kb4 5. Kd3 Kb3 —
oto ta kluczowa pozycja wzajem-
nego zugzwangu. Przy ruchu
czarnych — remis, przy ruchu
bialych musza one przegra¢ po 6.
Kd2 ‘Wa2 7. Kd3 Wa8 8. W:c2
Wd8+

1. . - Ka8—aT7
Jesli 1 Kb7 to 2. Kd7 remis.

2. Ke7—e6!
Ale n1e 2. Kd6? Kb6. ;

2, e KaT—a6

3. Keb—e5 Ka6—aj5

23



4. Ke5—ed Ka5—ad
5. Ked—e3!
5. Kd3? Kb3 wzajemny zugzwang

przy ruchu biatych.

Be wene Ka4—a3
6. Ke3—d2 Ka3—b3
7. Kd2—d3! ...

O to bialym chodzilo. W kluczo-
wej pozycji wzajemnego zugzwan-
gu ruch majg czarne.
Y - < Wh2—a2
8. Kd3—d2 ,
Remis. Po 8..Wa8 remisuje np. 9.
W:c2 Wd8+ 10. Kel.

Nr 19
. F. Sackmann
,,Deutsche Schachzeitung”,
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Biale zaczynaja i wygrywajq
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Na zakonczenie tego krotkiego
przegladu zobaczmy, jak mozna
zrealizowaé problemowe idee: No-
votnego (w tym studium) i Pla-
chutty (w studium nastepnym).
1. d6—d7 ...
Ale nie 1. a7?7 We8 z przewags
czarnych.

1. ..

2. Sh3—d4!

We3—d3

ooooo
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Pierwsza. przeslona Novotnego.
Biale postawily skoczka na polu
przeciecia sie¢ linii dzialania wie-
zy i gonica. Po ' zabiciu skoczka
gohicem 2..G:d4 bedzie on prze-
stanial wlasng wiez¢ umozliwia-
jac 3. dBH+-.
2. .. Wd3:d4

A teraz wieza przestonila gor’xpé,
dzieki czemu pole a7 jest niebro-
nione przez czarne.

3. ab—a7 Gf1—g2

4. Se3—d5!
Druga, decydujgca przesiona No-
votnego. . Je§li 4..W:d5, to 5.
a8H+, a jesli 4..G:d5, to 5.
dsH+.

Podobng ideg, w ktérej wieza
lub goniec stajg na polu przecie-
cia sie linii swojego dziatania
przeszkadzajac sobie nawzajem
(ale bez ofiary figury strony prze-
ciwnej na tym polu) nazywamy

. tematem Grimshaw (p. nr 108).

Nr 20
T. C. L. Kok
,,Tijdschrift KNSB”, 1936
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Biale zaczynajq i wygrywaje




1. g2—g3! .
Nie mozna od razu graé¢ 1. 77
z powodu 1. Wf4 i jeSli teraz 2.
S151?, to 2.Wg:f5 3. 8H W:f8 4.
a7 Ke8 5. a8H-t+ K{7 remis. Trze-
ba Sciggngé wieze na trzecia linie.

i PR Wgd:23
Grozilo 2. £17.

2, f6—f£7 Wg3—i13

3. Sgd—f5! ...

Oto przestona Plachutty. Biatle
stawiajg swojg figure na poluy,
gdzie przecinaja sie linie dzialania
jednakowo chodzgeych figur (w
tym wypadku wiez).

Wg5:f5
Jesh 3 WiL:£5, to po 4. ay
na 5 przestania wieze na g
ra nie moze pé6j$¢ na a5.

4, f7—f8H+ WiE5:48
Teraz wieza na f5 przeslania wie-
ze na 13.

5. a6—a7 Kd8—e8
Jedyna obrona przed matem.

6. a7—as8H+  Ke8—f7

7. Ha8:f3+
i biale wygrywaja. Po to trzeba
bylo $ciagnaé wieze na trzecia
linie.

wieza
3, kto-



ROZDZIAL II

KOMPGOZYCJA STUDIOW W POLSCE
PRZED PIERWSZA WOJNA SWIATOWA

Podczas gdy kompozycja problemowa byla juz w Polsce dosé sze-
roko rozwinieta, kompozycja studiéw przed pierwszg wojng $wiato-
wg byla bardzo skapa i w calej obszernej literaturze szachowej tego
okresu udalo sie znalez¢ zaledwie kilka studiéw polskich autoréw.

Autorem pierwszych drukowanych polskich studiow byl Jézef Za-
binski, znany dzialacz szachowy, pierwszy prezes Polskiego Zwigzku
Szachowego craz redaktor rubryk szachowych w ,, Tygodniku Ilustro-
wanym” i ,Kurierze Warszawskim” w koncu minionego i poczgtku
obecnego stulecia. Ze spuécizny kompozytorskiej J. Zabinskiego za-
chowaly sie dwa studia (nr 21 i nr 22). Pierwsze z nich bylo druko-
wane w 1890 r. w ,Tygodniku Ilustrowanym” i przedrukowane
w 1898 r. w ,,Tygodniku Szachowym”. Wiele wydawnictw mylnie po-
daje rok wydrukowania po raz pierwszy tego studium jako 1898.
Omytlke sprostowal M. Wroébel, ktéry odnalazl pierwodruk z 1890 r.
w ,,Tygodniku Ilustrowanym”. Studium to bylo wielokrotnie przedru-
kowywane i znane jest mitosnikom studiow na calym swiecie.

Nr 21 - 1. f2—{3!
J. Zabinski Sens tego pozornie paradoksalne-
,,Tygodnik Ilustrowany”, 1890 go posuniecia wyjaéni sie na sa-

mym koncu rozwigzania.

//// /% / Q // ; ;E_gs WE7—aT7

WaT:g7!

/ / / / E/ ) Czarne znajdujs ciekawg obrone.

g Wieza jest nietykalna z powodu

2

/ / 7. ata
% // /// % P tsi £6—£7+ Kg8—f8

T | ey o aate
// /% / ; e

. v o /// /// GRS he e
/ / // Czarne muszg graé.

6. ... WgT7:£7
Biale zaczynaja i wygrywaja T 86T Kf8:£7
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8. Kh6—g5
i biale wygrywaja. Doplero teraz
wida¢ sens pierwszego ruchu bia-
lych: gdyby bialy pionek stal na
f4 bylaby teoretycznie remisowa
pozycja. .

Drugie studium J. Zabinskiego
przytaczamy tu za ,,Swiatem Sza-
chowym”, 1929, w ktérym zostato
ono wydrukowane juz po $mierci
autora. Dotad nie wiadomo, czy
bylo ono wezesniej i gdzie wy-
drukowane i dlatego wiekszosé
datuje je rokiem 1929.

. Nr 22

J. Zabinski
»Swiat Szachowy”, 1929 -
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Biale zaczynajq i remisuja
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Proba odejscia wiezg konczy sie
niepowodzeniem; np. 1. Wh2+?
f2 2. gf4 gf4 3. Kf6 Kel i czarne
- wygrywaja. Remisuje tylko
1. Whd:4 ... ‘
Wyglada nielogicznie. Po wymia-
nie czarne dorabiaja hetmana o

dwa ruchy weczesniej.
‘ 1 .. g5:f4
2. g3:44 £3-—f2

_///////x/

3. f4—f5 f2—f1H

4. f5—£6
Ciekawa pozycja. Czarne nie ma-
ja szacha i nie mogg zapobiec po-
sunieciu 5. f7 z teoretycznie re-
misowg pozycjg.

Aleksander Wagner takze za-
stuzyl! sie niemalo kompozycji
polskiej w jej weczesnym okresie.
Byt on m, in. redaktorem dziatu
problemowego ,,Szachisty Polskie-
go”, ale ukladal przewaznie pro-
blemy.

Nr 23
A. Wagner
, Tygodnik Ilustrowany”, 1890
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Biale zaczynajq i wygrywajq

1. Kgd—h3 ...
Krol odwaznie staje pod szach
nowego hetmana. Tymczasem jest

_ to jedyna droga do wygranej:

nietrudno zauwazyé, Ze bardziej
mnaturalne” 1. Kg3? jest zluda,
gdyz czarne odpowiadaja 1..
hiS+! 2. Kf3 e4+ 3. Kied Sf2+
4. Kf3 Sd3 i remis (5. Ke3 Seb

itd.)
1 ... h2—h1H+
2. Kh3—g3 Kgl—f1

27



Jedyny ratunek przed matem —
glowng przekatng przeslania pio-
nek e5 i hetman nie moze bronié
pola al. Dalej juz prosto.

3. Wa2—al+ Kfl—e2

4, Wal:hl
i biale wygrywaja, np. 4..Ke3 5.
Wdl Ke2 6. Wd5 e4 7. Kf4 e3 8.
Web lub inaczej. '
Tre$¢ tego nieskomplikowanego
studium zawarta jest w wyborze
pierwszego poSuniecia i uniknie-
ciu ziudy 1. Kg3?

Nie udalo sie zebra¢ blizszych
danych o autorze jeszcze jednego
wezesnego studium — Adolfie
Hauke. '

Znamy tylko jedno studium A.

Haukego; przytaczamy je za St.

Gawlikowskim, ktéry zaopatruje

je taka wzmianks: ,,Bardzo ory-
ginalny i ostro zarysowany po-
myst naszego utalentowanego,
lecz niestety malo plodnego kom-
pozytora’.

Nr 24
A. Hauke
(zr6dio?)
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Biale zaczynaja i wygrywajq
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Nietrudno zauwazy¢, Ze proba
zdobycia dochodzgcego pionka.a2
bedzie kosztowala biale utrate
wiezy: 1. Wh8+? KeT7 2. Wa8
alH+ 3. W:al Ge3+ i wygrywaja
raczej czarne. Wobec tego biale
muszg zrobié¢ atakujgey ruch, gro-
zac matem i usuwajgc jednocze$-
nie -wlasnego krola z gléwnej
przekatnej:

1. Ke5—e6
2. £5—f6!

K{8—g8
gT7:66

. Bié trzeba, gdyz grozilo 3. £7+
z matem na h8. Teraz nastepuje
puenta:

3. Wh5—h8+!

Tylko ta etektowna ofiara wiezy
prowadzi do wygranej.

3. .. Kg8:h8
4, Ke6—£7

i mat w trzech posunieciach, mi-
mo ze czarne dorabiajg jeszcze
nowego hetmana. Jezeli za$§ 3..
Kg7 to 4. Wa8 i biate wygrywaja,
gdyz. decyduje pionek c6. Tech-
nicznie dobrze ulozone studium,
wprawdzie kroétkie, ale za to z
ciekawg puents.

Do grupy warszawskich kom-
pozytor6w nalezal takze Jerzy
Kleindienst, ktéry byl znany
przede wszystkim jako autor pro-.
bleméw. Jak sie okazuje, posiada,
on w swoim dorobku takze jedno
studium i to nawet wyroznione
nagroda w duzym konkursie fran-
cuskiego pisma szachowego ,La
Stratégie” za 1913 rok. Studium
realizuje temat ,dominacji” w
koncéwcee hetmanskiej.



Nr 25
J. Kleindienst
,La Stratégie”, 1913
VIII nagroda
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Biate zaczynajq i wygrywajq

Pod wzgledem materialnym po-
zycja jest remisowa, ale biate
korzystajac z posuniecia od razu
zaczynaja osaczaé czarnego krola:

1. Hf8—eT!

Grozi 2. He3+ i 3. Heb+ z wy-

grana.

Teraz powstaje kilka wariantéw .

w zaleznos$ci od odpowiedzi czar-
nych. »

Wariant I

i. Hh5—h8

2. He?—d7+ Kd4—et

3. Hd7—g4+  Ked—d5
lub 3. Kd3 4. Hf3+ Kc2 (4. Kd4
5. He3+) 5.He2+ Kbl 6. Sa3+
z matem. | .

4. Hg4—f3+ - Kd5—eb

5. Hi3—ed+ = Ke6—f7"
albo 5..Kd7 6. Se5+ Ke7 (c8) 7.
Hce6+ z matem,

6. Sc4—d6-+!

Nie wystarcza teraz 6. Sed+-7 Rg8
remis. :

-----

6. ... KiT—g7
7. Hed—e5+ KgT—gg
8. He5—e8-- Kg8—h7

Jezeli 8..Kg7 to 9. S5+ Kn7 10.
Hf7+ i biale wygrywaja.

9. He8—h5+  KhT—g7

10. Sd6—f5+ KgTl—g8

11. Hh5—e8+  Kg8—h7

12, He8—f7-

i biale wygrywaja.

Wariant II

* Hhs—f5

2 He7—a7+4! Kd4—d3

3. Ha7—e3 z matem w dwoch
posunieciach.

Wariant III

1. .. - Hh5—h¢

2. HeT—e5+ Kd4-—d3

3. Kb4—b3! zugzwang!

3. ... Hh6—cl inaczej 4. He3
mat, zas jezeli 3..HHh3 to 4. He3+

4. Scd—b2+ i 5.He5—f4 (g5)+
ze zdobyciem hetmana.

Wariant v
1. ... Hh5—h2
-2, HeT—e3+ Kdd—d5

3. Kb4—b5! i powstaje syme-
tryczny zugzwang jak w warian~
cie III. Jezeli 3..He7 (b8+) to 4.
Sb6+ z analogiczng wygrana het-
mana, a po

3. . Hh2—h8
4, He3—d3+ Kd5—e6
5. Hd3—e4+ i biale wygry-

wajg tak jak w wariancie L
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- ROZDZIAL III

DAWID PRZEPIORKA

Dawid Przepiorka zaczal uletadaé zadania jeszcze przed pierwsza
wojna §wiatows, ale najlepszy okres jego tworczosci przypada na lata
" miedzywojenne. Bedac silnym graczem praktycznym -— uczestnikiem
,zlotej” ekipy Polski w Hamburgu w 1930 r. oraz wielu innych silnych
turniejéw — Przepiorka byl rowniez najwybitniejszym polskim pro-
blemistg wszystkich czaséw. Holenderski problemista H. Weenink na-
pisat o nim monografie ,Dawid Przepiérka, a Master of Strategy”,
w ktérej zebral 130 najlepszych utworéw tego niezwyklego szachisty.

Wérdd wielu kompozyceji D. Przepiorki istnieje takze osiem studiow..
Nie jest to duza liczba, tym niemniej Przepiérka byl pierwszym
naszym autorem, ktory ukladal prawdziwie nowoczesne studia o witas-
ciwej formie i treSci. Mozna je znalezé prawie w kazdej wigkszej an-
tologii. Sa to takze pierwsze polskie studia, ktére trafity do Albumoéw
FIDE.

Nr 26 1. Wa8—b8!

D. th?epffirka Dlaczego nie od razu 1.-W:g8 zo-
»Vorwirts”, 1910 baczymy na samym koricu.

ﬁ/ // ///ﬂ// Lo o Kc5—cd

Jedyny sposéb, zeby uruchomié

748 4 ;
//é / // / F pionka. Skoczki sa unieruchomio-

: // %@ / // /// ne wzajemnga obrona.
} // .

//.

f/ ’/ % § Wh8:g8 Se7:28

...... . 85—g6 bd—b:

j/ é/ // | 5. gt b3—b2
e ww | iEm S

// / / ///% 7. Ke6—d6-+ wygrana

// // /// / , Teraz wyjasnit sie sens pierwsze-

v go ruchu bialych. Krél odchodzi
Biale zaczynaje i wygrywajq z szachem.
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Nr 27 .

D, Przepidérka
»Szachista Polski”, 1920
Album FIDE 1914—44
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Biale zaczynajg i wygrywajq

Losy tego studium sg bardzo
‘ciekawe. Po raz pierwszy zostalo
ono opublikowane w roku 1920,
a nastepnie wielokrotnie przedru-
-kowywane przez Swiatowg prase
szachowg. Posluzylo ono jako te-
mat zabawnej humoreski, napisa-
nej przez znanego problemiste A.
W. Mongrediena i wydrukowanej
w ,,Funkschach” 20 grudnia 1925 r.
i w tym samym czasie w ,,Ham-
burgischer Correspondent”. Hu-
moreska ukazala sie takze w an-
gielskim tlumaczeniu w ,,The
Chess Amateur” w lipcu 1926 r.
oraz przedrukowana byla w wielu
szachowych pismach i dziatach.
Uwazamy, ze w antologii polskie~
go studium utwoér ten réwniez po-
winien sie ukazaé z tym ciekawym
komentarzem i przytaczamy tu ca-
tos¢ nowelki Mongrediena w tlu-
maczeniu i adaptacji M. Wrobla
(,,Szachy” nr 4, 1955).

L

ZAKLAD

»Pomiedzy bywalcami dobrze
znanego klubu szachowego bylo
dwoch pandéw, ktorych bedziemy
nazywac¢ krétko Pitt i Fox. Byli
oni wielkimi zwolennikami zakta-
dow. Jezeli grywali ze sobg — to
zawsze O stawke pieniezng; ale.
jeszcze bardziej lubili pulapki,
zadania itp. — w ogoble wszystko,
co nadawalo si¢ do zrobienia za-
ktadu. Chytre, ale i dowcipne .
sposoby, jakich uzywali, aby wy-
ciagnaé sobie nawzajem pienig~
dze byly stalym zrodiem umechy
ich przyjaciol.

Pewnego wieczoru Pitt przy-
szed} pierwszy i pokazal obecnym:
nastepujaca pozycje (p. diagram
nr 27).

— Fox wygral dwa ostatnie za-
ktady — rzekl on, ale dzisiaj be-
dzie kolej na mnie. Pierwszy ruch
jest oczywisty.

1. We2—e2

Czarne nie mogg odpowiedzieé
1..h6 nie tracgc hetmana. Ich naj-
lepszg odpowiedzig jest »

1. . Hgi—g8

— To tez nie bedzie dobre —
zaznaczyl silny szachista, ktéry
przygladat sie pozycji — 2. Sf6
wygrywa hetmana.

-— Naturalnie — odpowiedziat
Pitt wesolo zacierajgc rece — i tu

.ja go zlapie. Oczywiscie 2. Sf6 wy-

grywa hetmana, ale nie wygrywa
‘partii, na przyklad: 2. Sf6? Hgl 3.
We8+ KgT7 4. Wg8+ Kh6! 5. W:gt
pat! )

— Wspaniale — odrzekl silny

gracz — ale jakie jest rozwigza-

nie?
— Po 2. Sf6 biale uzyskuja tyl-
31



ko remis. Wygrywajgcym ruchem
jest

2, Sh5—g7! Kh8:g7
3. We2—g2+
albo
2. . Hg8:g7
3. We2—e8+ i wygrywaija.

Wszyscy przygladali sie pozycji
z prawdziwg przyjemnoscia, gdy
nadszedl Fox.

— Ani slowa — szepnal Pitt,
szybko ustawiajac pierwotng po~
zycje. — Patrzeie tylko, jak ladnie

go zlapie.
- — Dobry wieczér, panowie —
rzekl Fox zblizajgc sie — co 1o

za pozycja?
— To partia, ktéra powinienem
wygra¢ — rzekl od niechcenia
 Pitt. — mialem biale i bylem na
ruchu, ale nie dostrzeglem wtas-
ciwego planu. Niech pan wezmie
biale i sprobuje swych sil.

Fox usiadl i zaczal badaé pozy-

cje. .

— Nie tak to trudne — odrzeki
i zagral 1. We2—e2. Po chwili
udanego namystu Pitt odpowie-
dzial 1..Hgl—g8. Kibice przysu-
neli sie blizej, checge obserwowaé
przebieg wypadkoéw. Oczywiscie
Fox zagral 2. Sh5—f6 ,i wygry-
wa”... dodal lakonicznie.

— I wygrywa — jak echo po-
wtorzyt Pitt — czy aby na pew-
no?

— Z calg pewnosma — odrzek?
tamten.

— A ja sie zaloze, ze po. tym
ruchu pan nie wygra.

-~ A ja zaloie sie, ze wygram.

Zaklad stangt natychmiast, gru-
bszg sume polozono przy szachow-
nicy. Pitt ledwie moégt powstrzy-
ma¢é radosé. Zapalit cygaro i ob-
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toki dymu puszczal na wszystkie
strony. Pragnac przeciagnaé spra-
we jak najdluzej, udawal, ze sie
gleboko namy$la, zanim zagral
2..Hg8—¢gl.

Nastapil moment pelen podnie-
cenia, tymeczasem biate spokojnie
zagraly 3. Sf6—h5!

Na twarzy Pitta malowalo sie .

zdziwienie, ktére zmienilo sie w
konsternacje. Szybko
wawszy sie, ze nie ma wyboru,
a musi wrdci¢ hetmanem na g8,
zrobil ruch bez namystu: 3..Hgl—
g8. .
— A moze pan chce remis przez
powtérzenie posunieé rzek}
zmuszajgc sie do uSmiechu.

— Alez wprost przeciwnie —
odpart Fox — ja gram 4. Sh5—g7

Pitt poddatl sie.

— A teraz — rzekl Fox, cho-
wajgc pienigdze do kieszeni —
pozwoli pan, Ze mu pokaze co§,
czego pan jeszcze dotad nie wi-
dzial”.

Na tym konczy sie humoreska
Mongrediena. Wracajac do oceny
tego krotkiego ale jakze dowcip-
nego studium nalezy podkresli¢
zasadniczg role zludy, zakoniczonej
nieoczekiwanym patem przy blo-
kowaniu obu wolnych czarnych
pionkéw. Po Wwymianie wiezy i
skoczka ‘za hetmana biate wygry-
waja tatwo, gdyz ich pionki sg
bardziej zaawansowane. Oczywis-
cie ruch 1.Wb2? nie prowadzi.do
celu, gdyz wtedy po 1..Hg8 2.
Sg7 nastgpi proste 2..Hc8 z latwg
wygrang dla czarnych. Pozostaje
jeszeze zaznaczyé, ze ,rozwigza-
nie” znalezione przez Pitta nie
moze by¢ uznane za dual, gdyz
jest to zwykla strata czasu, po

zoriento-



ktérej dochodzi sie do tej samej
pozycji, ale... wystarczyto ono do
wygrania zakladu i do napisania
pomysiowej nowelki. .

Nr 28
) D. Przepiérka
»Magyar Sakkvilag”, 1926
2 wzmianka zaszczytna
Album FIDE 1914—44
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Biale zaczynajq, i remisujq

Jak obronié zwigzanego skocz-
ka? :
1. Kb4—c5
1. We6? Kc7 2. Keb W:h3 i czar-
ne wygrywaja lub 1. Wd4? Kc7
2. Ked Wh6 rowniez z wygrang
czarnych.

L. Kb8—c7

-----

= 2. Ke5—d5!
Widzae, ze obrona skoczka prowa-
dzi do porazkl, biate znajdujs in-
ne wyiécie.
':ﬁ,{ D24 e G18:d6
~ 3. h3—h4
i nie mozna bi¢ pionka wiezg, bo
po 3..W:h4 4. W:h4 gh4 bedzie
teoretyczny remis.

3. .. g5:h4

-----

-----

-2 — Studium szachowe...

+

4, Wed—cd+! KcT—d7

5. Wec4:h4! Wh8:h4 pat.
Ciekawa analityczna, choé nie po-
zbawiona subtelnosci, koncowka
wiezowa powstawala po 4..Kb6
(zamiast 4..Kd7): 5. K:d6 Wh5
6. Wh4+ (lub 6. Wel) 6..Ka5 7.
Wbl h3 8. Whl h2 9. Ke6 Kb4 10, -
Kif6 Kc3 11. Kg6 Wh8 12, Kgb
Kd2 13. Kf4! Ke2 14. Kg3 Wg8-+
15. Kf4 Wg2 16. Wbl remis.

Nr 29 -
D, Przepiorka
,,Szachmatnyj Listok”, 1930

//
//////////

Biale zaczynajq i wygrywaijq

Grozne -czarne pionki stwarza-
ja remisowe szanse.
1. .Sed:d6--

Po 1. Sc:d6+ ed6 nie mozna be-
dzie gra¢ 2. Gh6, a po innych ru-
chach czarne remisuja ruchem
1..a2. .

ooooo

1. .. e7:d6
2, Gf4—hé b3-—b2
lub 2..a2 3. S:d6+ Kd8 4. Ge3.
3, Sc8:d6-+ Ke8—dS8
4, Gh6—d2 Kd8—ec7
5. Sd6—b5+  wygrana.
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Nr 30 .
D. Przepiorka
" Magyar Sakkvilag”, 1930
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Biale zaczynaja i wygrywajg
1. Gbl—e4d Whil—gl
Skoczek byl n1etyka1ny 1..w:dl
2. Ke2+ i 3. K:dl.

2. Gg5—h6! Kcl.dl

3. Ke3—f2 Wgl—g8
Okazuje sie, ze wieza nie ma do-
brego oderc1a Teraz w1dzlmy
sens ruchu 2. Ghe.

~ 4, Ged—d5! ‘
i mat albo strata wiezy.

Nr 31 -
D. Przepiorka
,,Basler Nachrichten”, 1933
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Biale zaczynaja i wygrywajq
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5y %,

1. WgTig6+
Po 1. h7T Wb2+ 2, Kg3 Wh3+ 3.
Kgd Whé+ 4. Kg5 W:b5-+ 5. K:g6

Wbl 6. WeT+ K:e7 7. h8H Wh6+
czarne remxsu]-@

1 .. Ke6—f7 |
2. h6—h7 Whl—b2--
3. Kg2—g3 Wh2—b3-+
4. Kg3—g4 Wh3—b4+
5. Kg4—h5 ‘Wh4:b5-+

lub 5..Wbl 6. Wh6 wygrana.
6. Kh5—h6 Wh5—b1
7. Wgb—gT7+ ...
Ale nie 7. Wf6+? Ke7! 8. Wi5
Wh8 9. Wgb Wh8 remis.
1. Kf7—f£6
Jesli 7 Ke6, to 8. Wgb z wygrana.
8. WgT—gl!
Efektowne koniczace uderzenie.
8. Whb1—b8
9, Wgl—g8

i wygrana.

- Nr 32
D. Przepiérka
,,Ceskoslovensky Sach”, 1934
Wzmianka zaszezytna
Album FIDE 191444
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Biale zaczynajq i wygrywaijq

Z

Jest to ostatnie studium D. Prze-
piorki. Autor przez diugi czas nie



publikowat tego utworu, nie be-
dac pewnym wariantéw po 1.
K:a3. Dopiero poézniejsze analizy
wykazaly, Zze studium. jest po-
prawne. W pozycji wyjsciowe]
krol biatych stoi Zle, ale, jak sie
‘okaze, krol czarnych jeszeze go-
rzej.

1. Se2—c3-+
Po tym wstepie krol ma trzy pola:
odejscie 1..Kb3 przegrywa od ra-
zu po 2. Wh7+ Ke2 (2..K:a3 3.
- GelX) 3. Wb2+ Kd3 4. wd2+
Kc4 5. Sb6+ i biale wygrywaja.
Giowny wariant powstaje po o-
dejéciu na al (warianty po 1..K:a3
p. niz.). ; »

1. ... ) Ka2—al

2. WiT—d7!!
Bardzo efektowne posuniecie i
przy tym jedyne wygrywajace:
biale odciggaja hetmana, by wy-
kona¢ manewr Gel i Gb2 z blo-
kowaniem pola b2. Nie wystar-
czyloby teraz 2. Wb7? z powodu
2. H:b7 3. Gel Sd3 4. Gb2+ S:b2
5. Scb Hb8(b6)! i mata nie ma.
Ofiara wiezy powinna .utrzymac
hetmana jak najdalej od punktu
b3, Arcyciekawg zludg tematows
jest -tu 2. WgT7?! Nastepuje 2...
Ha6! 3. Wgl HI1!l W:fl pat! Nie
‘bra¢ hetmana biale nie moga,
gdyz czarne grozag matem po 4..
Hg2+ 5. W:g2 fg2+ -6, Kgl
Sf3X! A jest to tylko maly ,,do-
datek” do - glownej gry w stu-
dium. ‘

-----

2, e He8:d7.
3. Gh6—cl Sel—d3
4. Gel—b2+!  Sd3:b2

5. Sad—c5!

ipole b7 jest niedostepne dla czar-
nego hetmana. Oto dlaczego na-
lezalo ofiarowaé wieze wilasnie na

polu d7. Obrona pola b3 mozliwa
jest teraz tylko z £7.

5. e Hd7—{7

i biale wygrywaja, gdyz mata
mozna unikngé tylko za cene het-
mana. ‘

Znacznie trudniejsze do znale-
zienia sg warianty po 1..K:a3!
Rozwigzanie autorskie bylo na-
stepujace: 2. Wb7 H:b7 3. Gf8+
Kb3 4. Scb5+ z wygrang. Ale sam
Przepiorka znalazt obalenie: 2...
Sd3! 3. Ggb H:bT! 4. GeT+ H:e7
i wygrywaja czarne. Natomiast po
wla$ciwym ruchu 2. Gel+ (znale-
zionym poézniej) i 2..Kb4 3. Sd5+
Przepiorka nie widzial drogi do
wygrane]j i cate studium wydawa-
o mu sie nierozwigzalne. Przyto-
czone nizej warianty znalezione
zostaly przez znanego holender-
skiego mecenasa studiow A. Rue-

ba, ktéry dowidédl poprawnosci
studium,
i P Ka2:a3
.2, Ghé—cl+ Ka3—b4d
(lub A)
3. Sc3—d54+ Kb4—a5!

3..Kb3 4. Wb7+ Ka2 5. Sde3+
Kal 6. WpblX albo 3..Kbb5 4.
Sac3+ Kab6 5. Ge3! z wygrang. -

4, Wi7—a7+ Ka5—b5

5. Sa4—c3+ i biale wygry-
waja hetmana.
A. 2, .. Ka3—b3

3. WiT—b7+ Kb3—c2

4. Wb7—b2+ Kc2—d3

4. K:cl 5. Sa2+ Kdl 6. S4c3+.
5. Wh2—d2+ i biale wygry-
waja.
Studium w wielkim stylu, god-
ne reki mistrza. Biale najpierw
po$wiecaja wieze, aby sprowadzié
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hetmana na jedyne niedogodne po-
le d7 w gldownym wariancie; na-
stepnie ofiarowujg gonica, by od-~
ciggngé skoczka od obrony pola
¢b i zarazem zablokowaé pole b2.
I teraz po poswieceniu tych dwu
figur, kiedy przewaga czarnych
jest, zdawaloby sie, druzgocaca —
okazuje sie, Ze mata dwoma sko-

czkami mozna uniknaé tylko za
cene hetmana. Na specjalng uwa-
ge zastluguje zluda, konczgca sie
patem ze zwigzanym skoczkiem,
ktora sama przez sie moglaby po-
stuzy¢ jako temat odrebnego stu-
dium. Utwér charakterystyczny
dla stylu Przepiérki, niestety nie
doceniony przez sedzidow. -



ROZDZIAL IV
SZAJA KOZLOWSKI

Jak juz zaznaczono, Sz. Koztowski byt jedynym kompozytorem pol-
skim okresu miedzywojennego, ktéry poswiecit sie catkowicie ukla-
daniu studiéw. Skomponowal on niewiele ponad 20 studiéw, niestety
rozrzuconych po réinych wydawnictwach periodycznych, przewaznie
16dzkich gazetach codziennych. Dopiero w 1968 r. udalo sie W. Pros-
‘kurowskiemu zebraé wieksza cze§é spuscizny kompozytorsk1e3 Ko-
- zlowskiego, ktora przytaczamy tu prawie w catosSci.

Niestety tworczos§é Kozlowskiego nie zostala naszym zdaniem na-
lezycie doceniona i tylko trzy spoérdéd jego studiow znalazly sie
w retrospektywnym Albumie FIDE za lata 1914—1944, ’

Skrét ,,Ksiega”, uzywany przy diagramach, oznacza: ,Ksiega Jubi-
leuszowa Lodzkiego Towarzystwa Zwolennikéw Gry Szachowej, wy-
~dana z okazji 35-lecia 1903—1938”, gdzie zamieszczonych zostalo 12
‘studiow Kozlowskiego, w tym 6 oryginaléw.

Nr 33 rial — biala wieza za cztery pion-

Sz. Kozlowski
»Ksiega”, 1938
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Biale zaczynajq i wygrywajq

Zwraca uwage nienaganna kon-
strukcja — mata liczba figur,
_przejrzystos¢ pozycji oraz mate-
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ki, co raczej stawia pytanie, jak
osiggngé¢ remis, gdyz pionka a3
zatrzymaé nie tak latwo. Na
przykiad 1. Wd2? Gb2 i czarne
wygrywaja.

1. Wdi—d7 vess
Wiazac gonca g7 i grozqc 2 Ge3.

o veee Kh7—h6!
Jesli 1 Kg8 lub Kh8 to 2. Wd8-+
i 3. Wa8 z wygrang, natomiast
pole a7 jest pod kontrola czarne-
go gohca z uwagi na Gd4-.

2, Kf2—f{3!
Teraz juz grozi 3. Wa7. Jesli za$
2. Gd2+? to czarne nawet wygry-
wajg 2..g5 3. G:gh+ Kgé.

2. e a3—a2
Pozornie wydaje sie, ze pozyCJa
biatych weale sie nie polepszyla i

“jest nadal krytyezna.
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3. Wd7——d2" .....
Posuniecie o kapitalnej sile, ale
kofica jeszcze nie widaé, trzeba sig
bedzie jeszcze potrudzié.

GgT—bhb2
.OczywiScie nie 3...alH, gdyz na-
stepowal mat: 4. Wh2+ Kgb 5.
Gh4+ Kh5 6. Gf6X.

4. Wd2—h2+ Kh6—g7

5. Wh2:b2 a2—alH

6. Gel—c3-+ i biale wygry-
wajg hetmanal!

»ITylko” szes¢ posunigé, ale ja-
kich! Wszystkie figury 'grajs, na-
stepuje tylko jedno bicie, kazde
posuniecie wprowadza nowe ele-
menty napiecia. Najlepsze chyba,
a mato znane studium Kozlowskie-
go. , .

Nr 34
Sz. Kozlowski
Swiat Szachowy”, 1931
Album FIDE 1914—44
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Biale zaczynaja i remisujq

Rozwiazanie tej, klasycznej juz
dzisiaj, pozycji znalezé nietrudno.

1. Wil—f8+  Kes8—d7
2. Wis—f7+  Kd7—eb6
3. WET—f5!

i remis, gdyz po odejsciu wiezy .
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h6 ginie wieza a6 (4. Wf6-+) i krol
zmuszony jest wrécié z 6 linii na
7, po czym dostaje wiecznego sza-
cha.

Ten oryginalny odkryty przez
Kozlowskiego remis pozycyjny,
znany pod nazwa ,tematu Koz-
lowskiego”, doczekat sie kilku dal-
szych opracowan nie tylko przez!
autora (p. nr 35 i nastepne), ale’
i przez innych wybitnych kompo-
zytorow. W 1935 r. A. Gerbstman
otrzymal 3—4 nagrode wegierskie-
go pisma , Magyar Sakkvilag” za
studium: Kb2, Wh3, P:c7, e2 —
Ka4, Wcl, Wc4. Remis.

1. Wa3+ Kbs 2. Wh3+ Kab 3.
Wa3+ Kb6 4. c8S itd. Dziewiet

~lat poézniej powstalo kolektywne
© studium nr 34a W. Korolkowa i

A. Gerbstmana, ktore jest jak do-
tad najlepszym rozwinieciem ,,te-
matu Kozlowskiego”.

Nr 34a
W. Korolkow i A. Gerbstman

Konkurs Kom. Kult. Fiz. i Sportu
w Swierdlowsku, 1946
II nagroda
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Biale zaczynajg i remisujq
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1. ¢6—c7 Wald—ai1-+!
Na 1..We5 nastapi 2. Wh5! Wal +

3. Kd2 Wa2+ 4. Kd3 Wac2 5.
c8H. '
2, Kdl—e¢2 = ...

Ale nie 2. Kd2? Wa2+ itd. z wy-
grang czarnych.

2. ... Wh5—c5+
Teraz juz nie jest dobre 2..Wa2-+
z powodu 3. Kbl.

3. Ke2—b2 Wal—cl!

4, b3—hd+ Kaj5:b4

5. Wh3—b3+ Kbi—a5

6. Wb3—a34+ Ka5--h6

7. ¢7—c8S+! ...

Nie 7. ¢8H? z powodu 7..Wlc2-+
8. Kbl W:c8 9. Wb3+ Kab 10
Wad+ Kb4.

q.. Web:c8

8. Wa3—b3+ Kb6—a5

9. Wbh3—a3+ Ka5—b4d

10. Wa3—b3+  Kbd—c4!
Cheae unikngé wiecznego szacha,
krol przecina linie ¢ na polu c4,
poniewaz biale nie mogg teraz
gra¢ 11, K:cl z powodu 11..K:b3+.

11. Wh3—d3! Kced—b4
Jak i w pierwowzorze Kozlowskie-
go zadna z wiez nie moze zejsé
z linii ¢ i krél musi wracaé¢ z po-
wroten.

12, Wd3—b3-
cyjny.

Oto co mozna bylo stworzyé z
malego ziarnka wykrytego w
1931 r. przez Kozlowskiego.

Gdyby Kozlowski wydrukowat
to studium w ktoryms z bardziej
znanych pism lub wystal je na
konkurs, bezsprzecznie byloby ono
~ukoronowane  nagroda, czego
$wiadectwem jest umieszczenie go
- w Albumie FIDE.

i remis pozy-

" Okagzalo sie, ze istniejg jeszcze

. inne, ulozone przez samego Ko-

" rannego”’

ztowskiego, studia podobnego ty-
pu, w ktérych jedna wieza remi-
suje przeciwko dwoém. Byly one
jednak catkowicie nie znane do
roku 1968, kiedy zostaly znalezio-
ne w starym roczniku ,,Glosu Po-
i ,Swiata Szachowego”.
Przytaczamy kilka z nich (35--38).

Nr 35
Sz. Kozlowski
Swiat Szachowy”, 1932
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Biale zaczynaja i remisujq

1. Wh6—b6+ Kb8—c7

2. Wb6—c6+  Kc7—b7
2 Kd7 3. We2 Kd6 4. b6 Keb 5.
b7 Wh3 6. K:d1

3. Web—c2! ...
Oto kluczowa pozycja!

3 e Kb7—aT
Prosta pulapka.

4, We2—a2+ ...

Ale nie 4. Wb2? Kb6 i czarne wy-
grywaja.

4. ... - Ka7—b7
4. Kbh6 5. Wh2!

5. Wa2——c2 Kb7——b6

6. Wc2——b2

i remis pozy-

cyjny, gdyz odejécie dowolnej
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CZarneJ Wlezy powoduge strate
drugiej z nich.

W dalszym ciggu na 6..Kc7
biale grajg 7. We2+ a nie 7.
b6+7, gdyz wtedy nastapi 7..Kb7
i czarne wygrywaja. ]

Nalezy zaznaczyé, ze rozwigza-
nia wszystkich studiéw Koziow-
skiego ze
nie wlaczonych w ,Ksiege Rodz-
ka” zostaly odtworzone przez W.
Proskurowskiego, pomewaz do os-
tatniego numeru ukazywania sie

,Swiata Szachowego” tj." do nr
6/ 1933 r. rozwigzan nie opubliko-
wano.

A oto: jak opracowal temat
powyzszego studium Kozlowskie-
go najwybitniejszy kompozytor
~ wspolezesny arcymistrz G. Kas-
parian.

Nr 35a
) G. Kasparian
»Szachmaty w SSSR”, 1951
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Biale zaczynajq i remisujq

1. Wds—d1
Nie mozna 1. Wbl? z powdu 1...
Wgd3! 2. W:d3 ed3 3. W:el d2F

40

»Swiata Szachowego”

We3—e3

Na 1 .Wge3 biale daja wiecznego
szacha: 2. Wdé+ Kf5 3 Whb5+
Kf4 4. W6 itd.

2. Wdl:el We3:el -+

.Biate oddaly wieze, ale zwu;zaly

sity przeciwnika.
3. Kgl—f2
4. Wb8—h2
Teraz obie czarne wieze zwigzane
sg wzajemng obrong i o wynjku
zadecyduje walka sam na sam
czarnego kroéla z bialg wiezg.

4. ... Kg6—f5
5. Wb2—a2 Kf5—f4
6. g2—g3+ Kifd—g4
7. Wa2—b2 - ..

Biale na razie wyczekuja, ale kie-
dy czarny kroél zakonczy swéj ob-
chod z krolewskiego lub hetman-
skiego skrzydia — bedzie wyma-
gac sie od nich precyzyjnych od-
powiedzi.

T vene Kgd—h3

8. Wh2—d21!!
W odpowiedzi na 7..Kh3 biala
wieza koniecznie musi stangé na
d2, stwarzajace pozycje wzajemne-
go zugzwangu. Przegrywa 8. Wc2
(a2)? z powodu 8..W:g3 9. K:el
Wgl+ 10. Ke2 Wg24 11, Kdil
W:e2 12, K:c2 Kg2¥F.

8. . Kh3—h2
Teraz nie wygrywa 8..W:g3 0.
K:el Wgl+ 10. Kf2 Wg2+ 11.
Ke3 W:d2 12. K:d2 remis.

9. Wd2—a2 ’

Z chwilg gdy czarny krél stanal
na h2, wieza moze zejs¢ z' pola
d2, poniewaz teraz nie przechodzi .
9..W:g3 z powodu bicia z szachem
10. K:el+. v

9. ... Kh2—h3
Po przekonaniu sie, ze obchéd ze
skrzydia krélewskiego nic nie da-



je, czarny krol kieruje si¢ na
skrzydio hetmanskie.

10. Wa2—d2 Kh3—g4
11, Wd2—a2 Kgd—if5
12, Wa2—bh2 Kf5—e5
13. Wh2—a2 Ke5—d4
14, Wa2—ad+ Kdd—c5
15. Wad—a2 Ke5—ced!
‘16. Wa2—bh2! ...

Bledem byloby 16. We2+? z po-
wodu 16..Kd3 i czarne wygrywa-
ja, a na 16, Wd2? nastapi 16...
Kb3! i biale bedge w zupelnym
Zugzwangu zmuszone sg Truszyé
pionka 17. g4, po czym czarny
krél wraca na skrzydio krélew-
skie — 17..Ke3 18. Wa2 Kd4 19.
g5 Keb i czarne wygrywaja.

- 16, ... Kced—e3
(lub A)
17. Wh2—a2 Kc3—b4

18, Wa2—h2+!
Jesli 18. Wd2? to 18..Kb3! albo
18. We2? Ka3! 19. Wd2 Kb3¥

18 ... Kbd—ad!
19. Wh2—a2+! Kad—b3
20. Wa2—d2

Powstata druga pozycja wzajem-
nego zugzwangu, Remis pozycyj-
ny. -
A, Jezeli w 16 posunieciu czar-
ne zagratyby
16. ....

Kc4—d3
nastqplloby
17. Wb2—b3+ Kd3—d2
18. Wh3—hb2+ Kdl—cl
19. Wh2-—a2 Kcl—bl
20. Wa2—d2 Kbl—al
21. Wd2—c2

Trzecia pozycja wzajemnego zug-
zwangu i znéw pozycyjny remis.
A oto nastepne (ze- spuscizny
Koztowskiego) przyklady remisu
pozycyinego w koncowce wieza
przeciwko dwém wiezom.

Nr 36
Sz. Kozlowski
»Glos Poranny”, 1931
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Biale zaczynajq i remisujq

1. Wa7—c7 Wg8—e8
2. gb—g7 Wh8—g8
3. Wer—f7 We8—eT7

4. WET—f8+4  WeT—e8
5. Wi8—f7 itd. remis przez
powtérzenie posunieé.

Nr 37
Sz. Kozlowski
»Glos Poranny”, 1932
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L g6—gT+  Kis—gg

1..Kf7 2. h7

Do tego zestawu, ilustrujgcego
~ rézne warianty ,tematu Kozto-

wskiego”,

nej pomyst

2, h6—h7-+ Kg8:h7
3. g7—g8H+! WaB:igg
4. Wg2—h2+ remis.

Nr 38
Sz. Kozlowski
»Ksiega”, 1938

‘Nr 39
Sz. Kozlowski
»Swiat Szachowy”, 1932

B %
dolgczy¢é moZna tgkze
pozniejsze studium (nr 38) wyko-
rzystujgce dla osiggniecia Wygra—
,rozdzielenia” iez.

> >
,,,,, /Q//////

i 7 %

_ //// //

S I .

/////////@///
. B'ly

e

% B
_ // // 7
/j%%47 .
/////////
% %ﬁ/ .

\ x
§ &

Bow /Ey//%//x__;

{lub A)

6. We3—g3+  Kgd4—h4

7. Wg3—h3+ Khi——g4

8. Wd3—g3+4 i wygrywaja.
A 5. .. Wil-—h1

6. We3—1f3+  Kgd—ed

7. Wd3—e34! - Ked—d4d

8. Wf3:f8+ Whil—h2+

9
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Biale zaczynajg i wygrywaijg

1. Wa2—b2+-! Kb8—c7.
2. Wa3—c3+ Kc7—d6
3. Wh2—d2+ Kdé—e5
4, We3—e3-4- Ke5—f4
5. Wd2—d3! Kfd—g4

0 =IO TR W

Biale zaczyndjq i remisujg
. Wel—e7+4+  Kd7—c8

. WeT—e8-+  Ke8:e7

. We8—e7+, KcT—Dh6
cd—c5-+ “Whb:e5

. ad—a5-+ We5:a5

. WeT—eb+  Kb6—c5
Web—e5+  Ke5—b4

. WeS—ed-+  remis..

- Nr 40
- Sz. Kozlowski
- ,,Swiat Szachowy”, 1931
Album FIDE 1914—44
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Biale zaczynajg i wygrywajg




_ Najbardziej znane studium Sz.
Kozlowskiego.

Nic nie daje 1. g7? Wa8 2. Whé
Whb8 itd. Wariant ten by? niedaw-
no szezegélowo przeanalizowany
przez Waltera Veitcha i rezultaty
analizy opublikowane w pi$mie
»B. G.” udowodnily poprawnosé
studium.

1. Wh7—gT74-1! ...
Wymusza bicie bialego gonca/

1. . Kg8:h8
2. Wg7——h7 + Kh8—g8

Powstata znéw pozycja wyjscio-
wa lecz juz bez gorfica h8 i teraz
biate latwo wygrywaja.

3. g6—g7 ...

Pigkne posuniecie, tym lepsze, ze
trudno zauwazalne na poczatku,
gdy goniec blokowal pole h8.

3. .. Kg8:h7
4. gT:f8H '
albo ‘ ,
3. .. Wi8—a8g
4. Wh7—h8+ i biate wygry-
~wajg. .

Chyba po raz pierwszy w tak
" ekonomicznej a jednocze$nie bo-
- gatej artystycznie formie pokaza-
ny zostal orginalny temat pozby-
cia sie wlasnej figury, zajmujace]
- pole potrzebne do decydujgcego
rozstrzygniecia. Tutaj szczeglnie
~wyraznie wida¢ umiejetnosé Koz-
lowskiego wydobywania zaskaku-
- jacych pomystéw w- prostych po-
zycjach. Studium to obieglo calg
$wiatowg prase szachowa.

Nr 41
Sz. Kozlowski
,,JKsiega”, 1938
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Biale zaczynajq i remisujq
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Jak zatrzyma¢ pionka h?

1. Wa7—al Kg3—g2
I co dalej? Przeciez grozi 2..Gfl.
2. Kg8—h8!! ...
Pod szacha?!
2, . Gd3—f1
3. Wal—aT! h2—h1H+

4. Wa7—hT ~

i czarny hetman nie ma doksd
uciekaé! Na 4..Hgl nastepu]e 5.
WgT7+.

Oczywiécie nie mozna bylo 2. Wcl
(e)? Gfl 3. We(e)?7 Ge4+ zwal-
niajgc pierwsza linie dla swego
hetmana. .

Temat ten, ktéry mozna naj-
ogoblniej sformulowaé jako prze-
§ladowanie czarnych przez bialg
wieze w obliczu promocji czarne-
go pionka (dokonanej lub nie)
opracowat Kozlowski kilkakrotnie,
choé¢ moze nie tak efektownie jak

w powyzszym studium.
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Nr 42
Sz. Kozlowski -
,Swiat Szachowy”, 1932

Nr 43
Sz. Kozlowski
,,Glos Poranny”, 1931

Biale zaczynajq i remisujq

Poczatek jest oczywisty, albo-
wiem nie wystarcza 1. a6? hiH
2. a7 Hg2+ 3. Kb3 Hd5+ i czarne
~ wygrywaja.

1. Wh8—h6+ Khb—g5

2. Wh6—b5+ Kg5—ga

3. Whs—bi+ Kgi—g3

4, Wh4—b34+ Kgd—g2
Ale co teraz?

5. Kb2—a2! ..

Znajome posuniecie, prawda? Nie
wystarcza 5. Kal? z uwagi na nie-
bronione pole b3.

5. ... - h2—h1H
6. Wh3—bl

i po odejsciu hetmana nastepuje
wieczny szach po linii b. Czarny
krél nie moze wejsé na linie, na
ktérg odejdzie czarny hetman.
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Biale zaczynajq i wygrywajq

Wydaje sie, ze wygraé mozna
jedynie awansujgc pionka h, ale
trzeba pamieta¢, ze goniec el znaj-
duje sie pod biciem.

1. Gel:b4 ...
Ginie jedyny bialy pionek.
1. ... g4:h3

Jezeli 1..K:b4 to 2. h4 i wygrana.
Teraz trzeba pogodzi¢ sie z utra-
tg gonca, albo pozwoli¢ czarnym
na promocje pionka. Ale jak wte-
dy mozna wygrac?
2. Gb4—eT!
Jak sie okaze, jest to jedyne po-
suniecie pozwalajace kontrolowaé

-----

pole h4.
2. .. h3—h2
3. Sf4—e2! h2—hiH

Wymuszone posuniecie, gdyz gro-
zi 4. Sg3. Weigz jednak nie widag,
jak biale moga wygraé.

4, Se2—c3+ Kad—a5

5. Kb2—b3 ;
I oto najniespodziewaniej w §wie-
cie czarne sg w zugzwangu. Sko-

ooooo



_ezek broni przed wszelkimi mozli-
'wymi szachami hetmanem na bl,
'dl, d5 i przeslania trzecig linie.
Grozi natychmiastowy mat 6. Gb4.
Odsiecz jest niemozliwa, bo pola
e4 i h4 sg dla hetmana niedostep-

ne, a jezeli
L b6—Db5, to
6. Ge7T—d$8 mat!
Nr 44

Sz. Kozlowski
,,Glos Poranny”, 1931
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Biale zaczynaje i wygrywaja
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Jak tu wygraé? Przeciez czarny
hetman na linii ¢ pojawi sie wczes-
‘niej niz bialy i to z szachem.

1. Sa6—b4!

ooooo

) I

2. b5—b6 €3—c2

3. b6—b7 c2—clH-}
4. Kc6—b6! ...

Teraz dopiero okazuje sie, ze nie

ma juz wiecej szachéw, ze zatrzy-

maé przemiany bialego pionka nie
‘mozna, a grozi mat.

4, ... Hel—c4
5. b7—hb8H+ Hed—g8
6. Hb8—h2+ i wygrywaia.

Nr 45
Sz. Kozlowski
,,Glos Poranny”, 1931
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Biale zaczynaja i wygrywajg

Bledem byloby zaréwno 1. Hb1?
a2! jak i 1. Kd1? a2 2. Hel+ Kd7
i wygrywajg czarne.
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1. Hhi—el! ...
Pozornie strata tempa.
1. .. a3—a2

2. Ke2—f1+! Ke7—d7
3. Hel—d1+ K dowolnie
4. Hd1—c2(e2)+ i wygrywajg.

Nr 46
Sz. Kozlowski
,,GIOS Poranny” 1931
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Bzale zaczynajq i wygrywajq
. "



1. Gd4:b6+!  HaT:b6
Albo 1..K:b6 2. c5+ Kc7 3. b6+
i biate wygrywaJa

2. c4—c5 Hb6—hs
3. b5—b6-}+ Ke7—c8
.4, Kd5—e4!! ...

»Staby” krél wlasciwie eliminuje
czarnego hetmana z gry!

4, ... h5—h4

5. Ked—f5! h6—h5

6. Kf5—ed Kc8—d8

7. c6—c7+ Hb8:c7

8. b6:c7+ KdS8:c7

9. Ked—d5 1 wygrywaja.

Nr 47
Sz, Kozlowski
»Swiat Szachowy”, 1933
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Biale zaczynajq i wygrywajq

1. HeT—f4-+ Kel—dl
Biate daza do wymiany hetma-
noéw, ktéra przyniesie im wygra-
na, za§ czarne muszg unikaé wy-
miany za wszelkg cene.

2, Hf4—cd! ...
Ciche posuniecie, po ktérym czar-
ny hetman mimo prawie pustej
szachownicy nie ma dokad uciec,
by unikngé wymiany.
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2, e He2—h2

3. Hed—ad-- i wygrywaja,
np. 3..Kel 4. Hal+ Kf2 5. Hb2+
Kgl 6. H:h2+ K:h2 7. h5 itd.

Nr 48 .
Sz. Kozlowski !
,Ksiega”, 1938
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Biale zaczynajq i wygrywajq

\

1. Se6—c7+ Kb5—a5
2. Ggl:b6! Ka5:b6
3. Sc7—d5+ Kb6-—a5

3..Kb7 4. WeT+; 3..Kab 4. Web+;
3..Kb5 4. Wh3+ ab3 5. Se3+ z
wygrang bialych.

4, We3—ce5+ Sa7—b5-4
5. Web:b5-+ Hbl:b5
6. We2—e5!! ... ‘

Bateria za dwiema figurami: swo-
ja 1 przeciwnika. Proponujemy
uwaznie przyjrze¢. sie tej pozy-
cji — czarny hetman jest bezsilny,
mimo ze pozornie ma tyle pdl do
ucieczki, np.: 6..Hb8 7. Sc7+ Kbé
8. Wh5+ K:c7 9. W:b8 K:b8 10.
K:a4 i biale wygrywaja.

6. ... Hb5—c5+

7. Sd5—hb4! Hc5:e5 .

‘8. Sbd—c6-}- i biale wygry-
waja.



‘Gra przypomina kombinacje wzie-
ta z gry érodkowej. Forsowny
wstep z duzg iloSciag wymian nieco
psuje wrazenie zaiScie kapitalne]j
pozycji finatowej (po 6. Web!),
chociaz wszystkie 4 figury w trak-

cie gry zajmuja miejsca na pigtej °

linii.
Nr 49

Sz. Kozlowski
,»,Glos Poranny”, 1931
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Biale zaczynaja i Wygrywajq

1. Se5—g6+! hTig6
Albo 1..Kg8 2. h5 hgé 3. K:g6 itd.

2. Kf5:26 Kh8— g3
5. KfT:f8 #5—g4

6. Kf8:e7 g4;g3

8. 06—97 ‘ g2‘g1H
9. e7—e8H+  Kh8—yy
10. He8—ed - Kh7—pL8
1L Hed—e5+  Khs_py
12, He5—f5+  Kh7_pq
13. HE5—f6+  Kh§—}p

-~ 15. h5:g6+

14. Hf6—g6+ Hgl:26
i wygrywaja. .
Oryginalnie potraktowany temat

»schodkow?™,

Nr 50
Sz. Kozlowski
,,Glos Poranny”, 1931
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Biale zaczynajq i wygrywajq

Wygra¢ w takiej pozyeji wy-
daje sie wrecz, niepodobienstwem.
1. Se5—d7+ Kb8—c7

Co prawda nastepnym ruchem
skoczek uniemozliwi goncowi wyj-
$cie z pulapki, ale sam znajdzie

.sig w zagrozeniu ~— czarny krol

jest blizej miejsca walki niz bia-
ly.

2. Sd7—f8 Kc7—d8 -
Jesli 2.Kd6 to 3. Kg4! (3. Kf4?
Kd5!) Kdb 4. Khb Keb 5. Kgb Ke4
6. Kh6 Kf5 7. Kg7 i 8. SdT.

3. Kf3—f4 Kdg—e8
I cala parada skoczka wyglada
tylko na strate tempa.

4, Kf4—g5! Ke8:{8

5. Kg57h6!! .....
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Czarne sg w zugzwangu i mimo
przewagi gonca — przegrywaja!
Jesli natomiast zagrajg one w dru-
gim posunieciu 2..Kc8(!) dla unik-
niecia zugzwangu, to 3. Kf4 Kd8
4. Kg5 Ke8 5. Kh5! (5. Kh6? K:f8
© wygrywa) K:f8 6. Kh6! itd. jak
wyzej.

Pomyst godny najlepszych kla-
sykow. _

Nr 51
Sz. Kozlowski
»Swiat Szachowy”, 1932 .
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Biale zaczynajq i remisujg

Jak zatrzymaé daleko zaawan-
sowane czarne piony?

1. Sf7—d6 d3—d2
2. Sd6—ed d2—d1H

" 3. Sed—f6+! Kh5—hd
4. Sf6—e4+  Khi—h5

4..Kg4 lub Kh3 5. Sf2-+ 1 wygry-
waja.
5. Sed—f6--
6. Sf6—d5+

Kgb—hj

6..Kf5 lub Kg4 7. Se3+ i wygry-
waja.

7. Sd5—f6+
szach!
Bardzo wdzieczne echo-warianty.

itd. wieczny

Nr 52
Sz. Kozlowski
,,Ksiega”, 1938
Album FIDE 1914—44
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Biale zaczynajq i remisujq

Jest to ostatnie, znane nam,
opublikowane studium Kozlow-
skiego.

1. Ge8—h5+ Kd1—d2

2. Gb6—a5+ Kd2—cl
3. Ga5—b4 ...
Grozi 4. Ga3 remis.
3. b2—b1H
4, Gb4—a3+ Kcl—d2
5. Ga3—b4+ i remis przez

wieczny szach gohicem na czar-
nych polach, gdyz przejScie na
biate pole grozi natychrmastowq
strata hetmana



ROZDZIAL V

- GRZEGORZ GRZEBAN

Sposréd studiéw, ulozonych przez G. Grzebana w ciggu jego 50-let-
niej dzialalnosci kompozytorskiej (niestety z duzymi przerwami), wy-
brane zostaly te, ktére — zdaniem autora — moglyby przypasé¢ do
gustu Czytelnikowi, przy czym w selekcji tematéw autor kierowal sig
raczej wiasnymi upodobaniami, niz opiniami sedziéw lub wyrédznie-
niami (np. ulubiony temat autora — patowanie strony silniejszej).
Siedem sposrod studiéw autora zostalo umieszezonych w Albumach
FIDE do 1976 roku. Niektore studia byly publikowane pod nazwiskiem
Grzegorz Bagdasarian, z ktérego w drodze skrotu powstal pseudonim
szachowy Grzeban. :

Nr 53- - Nietrudno zauwazyé¢, ze za do-
G. Grzeban chodzacego pionka g2 biale muszg
647, 1936 odda¢ jedna z figur. Trzeba tylko
3 wzmianka zaszezytna postarac sie sprzeda¢ te figure za
Album FIDE 1914—44 najwyzszg mozliwa cene.
1. Sc4—e3 Kgl—f2

1..Kh2 2. G:g2 h3 3. G:b7 Kgl 4.

7 / ‘/ *
/ ) // % Sg42. Se3:g2 Kf2—g3

2..b5 3. KeT Kg3 4. GAT b4 5. Se3

/ 7’// Kf4! 6. Sd5+ Kgb 7. S:b4 K:h5 8.
/ ‘ Ki6*. Powstaje dylemat, ktorg fi-

% // A gure zachowaé, a ktérg ofiaro-
Y Y& waé — skoczka czy gonca? '
A 3. Gh3—c8!

,,,,,, esese

w 7 7 &  Oxauie sie, ze goniec jest lepszy,

// le n b 7
| e e m i
e

gdyby od razu nie zdoby} Jedne— '

750

go z nich.
3. e Kg3:g2
Biale zaczynajg i wygrywajq 4. Ge8:b7+ Kg2—g3

49



Teraz wyjaénia sie, ze bialy pio~
nek h5 — ostatnia nadzieja bia-
lych — jest skazany na zagtade,

gdyz biale w Zzaden sposéb nie -

moga go obronié.

5. Kd8—e7

6. Ke7—f6 ...
Czarne muszg natychmiast = bié
pionka, gdyZz nastepnym ruchem
1. Kg6 biale go obronia.

Kg4: h5

7 Gb7——f3 mat!

Nieoczekiwany mat. jedynym
goncem. Do 1936 roku, tzn. zaczy-
najac od A. Troickiego (1895) do
W. Korolkowa (1935) — w podob-
nych studiach mat jedynym
goncem realizowany byl przewaz-
nie w rogu szachownicy. Tutaj
jest on zrealizowany na skraju
szachownicy w ekonomiczny spo-
s6b. Sedzia konkursu N. D. Gri-
goriew dal wysoka ocene temu
wezesnemu studium autora.

Nr 54
G. Grzeban
»Szachmaty w SSSR”, 1938
Wersja
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Bidle zaczynajg i wygrywajq
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Biale zwyciezajg wykorzystujac
zta pozycje czarnego skoczka.

1. Sf5—e3-- Kg4—g3
Inne odejscia czarnego kréla nie
ratujg skoczka, lecz ulatwiajg bia-
Iym jego zdobycie, np. 1..Kf4 2.
Gh2+ Ke4 3. Sc2 itd. albo 1..Kh4
2. Kf3 i skoczek ginie 2..Sg3 3.
Gf2 h2! 4. Sf5+ 1 5. S:g3+.

2, Se3—f1-}+ Kg3—g2
Inaczej skoczek bedzie zdobyty
przez biale.

3. Ggl—h2! Shi—f2

Wydaje sie, ze skoczek zostal wy-
puszezony na wolnosé, ale

4, Sfl—e3+! Kg2:h2
(lub A)

5. Ke2:12 Kh2—h1

6. Se3—f1 h3—h2

7. Sf1—g3X
Drugi wariant powstaje, jezeli
czarne w 4 ruchu nie bijg gonca.
A 4. .. Kg2—hl

5. Ke2:f2 Khl:h2

Teraz biate nie moga przeprowa-
dzi¢ poprzedniej kombinacji, po-
niewaz nie majg wyczekujacego
posuniecia. Za to pojawia sie in-
na mozliwos$é, ktorej nie bylo w
pierwszym wariancie.

6. Se3—gd+  Kh2—hl
7. Ki2—f1 h3—h2
8. Sgd4—f2X

W tym studium zrealizowano
rownolegle dwa rozne maty po-
jedynczym skoczkiem. W pierwiot-
nej redakcji na g3 stat bialy pio-
nek. W 1968 r. C. J. de Feijter
wykazal (,Deventer Dagblad”
17.VIIL.1968), ze mozna obej$é¢ sie
bez tego pionka, wskutek czego,
jak pisze G. Kasparian (,,555 Stu- -



dibw-Miniatur”, 1975), ,studium
stalo su; zgrabniejsze i wartos—
" ciowsze”

P1etnasc1e lat pézniej (1952) 'po-‘

- wtérzyt te idee P. S. Peczenkin w
‘studium: Ke2, Se4, Seb, P. h2
(4) — Kh1, Sh3, P: £2, h6 (4) Wy-
‘grana. 1. Kfl Sg5 (A) 2. S:g5 hgh
3. h4! gh4 4. Sg4 h3 5. S:f24 Kh2
6. Se4 Khl 7. Kf2 Kh2 8. Sd2 Khl
9, Sfl z matem. A. 1.h5 2. Sf3
h4 3. S:f2-+ S:f2 4. K:f2 h3 5. Seb!
K:h2 6. Sg4+ Khl 7. Kfl h2 8.
Sf2X.,

Nr 55
G. Grzeban »
»Szachmaty w SSSR”, 1936
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Biate zaczynajg i remisujq
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Juz pierwszy rzut oka zdradza
‘nam, ze chodzi o tzw. utwoér ,,ro-
mantyczny”, nie silagcy sie na
naturalng pozycje wyjsSciows.
Ta sztuezna konstrukeja moze
by¢ cze§ciowo usprawiedliwiona
ambitnym pomystem. Jest to pier-
wsze studium realizujgce zamuro-
wanie czarnego hetmana

celem zapatowania czarnych. Sity
obu stron sa tylko na pozér wy-
réwnane gdyz jedna z bialych

" wiez musi zgingé. Groznle wygla-

dajgca biala bateria w gérnym
rogu rowniez mnie jest straszna,
dopdki czarny hetman trzyma pod
obstrzatem pole h8.

1. wd2—d1! ...

Biale ofiarujg do wyboru obie
swoje wieze, przy czym na polu
dl mozna wzig¢ wieze z szachem.

© Ale na 1.H:dl1+ nastgpi 2. Gdb

mat, gdyz po odejsciu hetmana
zacznie dzialaé bateria: Szachy
hetmanem nie dajg nic poza remi~ .
sem, poniewaz hetman musi za-
wsze wracaé na giéwna przekatng
do obrony pola h8. Wobec tego

1. ... Hal:h8
2. Wdl1:f1+ K{8:g8
3. Kd7—e8! ...

Ciche posuniecie o niezwyklej
sile. Grozi mat na f8, przed kto-
rym jest wilasciwie tylko jedna
obrona:

Sd8—eb6

A teraz nastepuje nieoczekiwany
finat.

4. Wil—gi--
5. Ke8:e7

i czarne sa w pacie! Hetman za-
murowany, skoczek zwigzany!
OczywiScie przegrywatoby 5.
W:g7+? lub 5. h:g7?, gdyz po
wymianie decyduje czarny pionek
na linii h.

Zapatowanie czarnych jako §ro-
dek ratowania sie bialych (stab-
szej strony), (por. nr nr.: 60, 66,
78).

Se6—gT7+
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Nr 56
G. Grzeban
»Szachmaty w SSSR”, 1937
Album FIDE 1914—44
° Wersja
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Biale zaczynajg i remisujq

Biale .moga natychmiast doro-
bié¢ hetmana, ale hetman ginie
wskutek obronnej kombinacji
czarnych.

1. h7—h8H Wag8—al
(grozac matem na hi)

2. g5—g6! -
Wyglada na paradoksalne posu-
nigcie, ale nietrudno sie przeko-
naé, ze nic nie daje bialym 2.
Hh6+? (ztuda) Ke8 3. Kh4 Whil-+-
4, Kg3 W:h6 5. gh6 Gh'7 i czarne
wygrywaja; albo 3. g6? f6! 4. g5
Whi+ 5. Kg4 W:h6 6. gh6 efb+
7. K:f5 Ke (grozac Ge6X) 8. Kg4
Ge6+! 9. Kh5 Ki8 10. g7+! Ki7
11. g8H-+! K:g8 12. Kg6 f5! 13.
ef5 Ga2 14. £6 Gbl+ i czarne wy-

grywaja. To nieoczywiste obale- -

nie zludy zawdzieczamy analizie
m. W, Litmanowicza, ktéremu i w
tym miejscu serdecznie dziekuje-
my.
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2. .. Wal—hl+
3. Kh5—g5 Wh1:h8
4. g6—gT7+

Biale poswiecajg drugiego piona,
zeby weiagnaé kréla w podwoing
patowg pulapke. N
4, ... » Ki{8:27
5. f5—f6+ Kg7—h7
po 5..Kg7—f8 biale bylyby w pa-
cie! Teraz jednak nastepuje dzia--
lanie aktywne:

-6. Kg5—h5! i z kolei czarne sg
w pacie (z dwiema zamurowany-
mi figurami, z ktérych jedna
przywedrowala na miejsce, bedac
we wszystkich czterech rogach
szachownicy).

Bledem natomiast byldby 6.
Kh4?, po ktérym biale przegry-

- waja: 6..Kg6-+ itd.

W pierwotnej redakeji (1937,
Album FIDE) studium miato po-
zycje Kh4, pp. e4, 15, g4, g6, hT—
Ki8, Wa2, Gg8, pp. €5, e6, £7. Na
propozycje am. G. Kaspariana
wprowadzona zostala niewielka
zmiana redakeji, co doprowadzito
do ulepszenia studium.

W temacie ,,czarny pat”, inten-
sywnie opracowywanym przez.
polskich autoréw, moze istnie¢
oczywiécie skojarzenie z innymi
formami remisu, jak np. wieczny
szach lub remis pozycyjny w row-
nolegtym wariancie. Jedng z ta-
kich mozliwo$ei jest skojarzenie
z wariantem, w ktorym z kolei
zapatowywane sg biate (,samo-
pat”). Dziwnym trafem takie stu-
dia — z podwédjnym ,,czarno-bia-
lym patem” (inaczej ,,dupleks-
pat’) — sa nawet czestsze, niz
czysty ,,czarny pat” (por. takze
studia nr nr: 62, 77, 82).



Nr 57
G. Grzeban
,»647, 1937
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‘Biale zaczynajq ¢ wygrywajq

;——

= ,

\\\\\\

\\

\\\\

‘Biale maja az trzy figury, ale
_za dochodzace pionki na linii h
zeba bedzie oddaé co najmniej
wie z nich.

' 1. Ked—e3 d7—d5!

‘Uprzedzajac natychmiastowe 2.
e4+. Czarne wolg oddaé tego
dalekiego pionka, by moéc dalej
'prébowaé ratowaé sie patem.

2, Gh7—g8 h2—h1H
3. Gg8:d5+ Kg2—gl1(h2)
4, Gd5:h1 Kgl:hl,
5. Ke3—f2 .

‘Biale musza zacie$ni¢ caly pozycje
.ezarnych, gdyz oddaly juz jedna
figure i wiecej oddaé im nie wol-
no. Ale z tego korzystaja czarne,
by z kolei gra¢ na pata.

B e h3—h2
. 6. Gal—e5 h4--h3
7. Ge5:h2! ..

l\Czyzby bialy skoczek moégt jesz-
cze zdazyt az z pola a6?

Te v Khil:h2
8. Sa6—cj5 Kh2-—hl
9. Sc5—eq Khl—h2

Okazuje sie, ze nie mozna 9..h2
z 'powodu mata.
10. Sed—d2
11. Sd2—f1
12, Sfl—g3

Kh2—hl
h3—h2
mat.

Nr 58
G, Grzeban
,,64", 1937
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Biale zaczynajq i wygrywajq

Pionek c¢7 jest nie do utrzyma-
nia i wobec tego sily obu stron sa
sobie réwne. Biale mogg wyko-
rzystaé chyba tylko gorsza po-
zycje skoczka na skraju szachow-
nicy, ale jak zobaczymy i czarne
posiadaja ukryte szanse remisowe.

1. Kd3—c4

grozac 2. Kb5

-----

Sad—h6-t-

2 Kcd—b5 Sbh6—a8 _
2..5¢8 3. Ka6 z grozbg Kb7 i z
wytempowaniem czarnych.

3. ¢T—c8H+!

uuuuu

53



Ofiarujac pionka biale znéw pro-
bujg dostaé¢ sie do skoczka.

Kd7:c8

1. Kb5—c6 g5—g4

Grozi 5..83 .6. G:g3 Sc7 7. Giov

pat.

5. Ge5—g3!
6. Kcb6—h7

1 biale wygrywaja.

Kc8—dg

Nr 59
G. Grzeban
647, 1938
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Biale zaczynajq i remisujq -

Cfarne grozac ruchem 1..c2
cheg rozstrzygnaé sprawe na swo-
ja korzy$¢. Natychmiastowe 1.
S:c3+7? nie ratuje bialtych: np.
1...dc3 2. Ge3 ¢2 3. a6 Gd4 i wy-
grywajg czarne.

1. GaT7:d4 e3—c2

1..K:d4 2. S:e3 K(G):c3 3. ab i bia-
.te nawet wygrywaja, gdyz krol

przestonil droge wiasnemu gonco-
wi. Ten motyw powstaje jeszcze .

raz w gldwnym wariancie.

54

2, Sd1—e3+! Kd5:d4

3. Se3:c2+ Sel:c2
Obydwie biale figury zginely.

4. a5—ab ...
Pionek wydaje sie¢ groiny, ale
czarne majg jeszcze sposéb, by go
unieszkodliwié. !

4, ... Sc2—a3
5. ab—a7 Sa3—bhb5
6. a7—aS8H ...

Tematowa zludg jest tu 6.. a8S?
Kcb! 7. Kd7 Ge5 i czarny krol do-
siega bialego  skoczka a8 przez
pole ¢6 po wytempowamu bia-

tych.
6. .. Sb5—c7-}+
7. Ke8—d7 Sc7:a8

8. Kd7—c6 remis.

Tym razem role sie zmienily:
bialy krol dosiega czarnego skocz-
ka na tymze polu a8, a czarne nie
sa w stanie przyj$é mu z pomocs,
bo krél znéw przestania droge
goncowi.

Nr 60
G. Grzeban
»Przyjazn”, 1955
III nagroda
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Mxmo ogromne;) przewagi biate
‘nie mogy zatrzymaé pionka a2,
_chyba ze.. za cene wszystkich
_swoich figuzj:

1. Ga7T—d4-+ Ke5:d4

2. Sd5—b4
‘Nie mozna przestawié miejscami
111 2 posuniecia: 1. Sb4? alH 2.
- Gd4+ H:d4! 3. Sc6+ Kd5 4. S:d4
j;K:d4 i czarne wygrywajg
a2~—alH

2.Kch 3. S:a2 K:b5 4. Kf7 Kc4
5. Sel Ke3 6. Keb Ke2 (6..Kb2 7.
8d3+) 7. Sa2 Kb2 8. Sb4 itd. re-
mis.

-----

3. Sbd—c2+ Kd4—c5!
4. Sc2:al Kc5:b5
5. Kg8—f7

‘Czyzby bialy krél bedae tak da-
‘leko, mégt zdgzy¢ wzigé udzial w
‘rozgrywce o pionka a? Po 5. Sc2?
‘a2 itd. czarne wygrywaja.

5. e Kb5—c4
- 6. Kf7—eb Ked—c3
7. Ke6—d5 Kc3—b2
(lub A)

+ 8. Kd5—c4 Kb2:al
Zginela ostatnia biala figura. .
9. Kc4—b3 ad—a2
. 10. Kb3—¢2 i czarne sg w pacie.

AT .. a3—a2
8. Kd5—ed Kc3—b2
9. Ke4—d3 Kb2:al

- 10. Kd3—c2 i zn6w czarne s3
w pacie!

* Wymuszony pat silniejszej stro-
ny {czarnych) jako $rodek ratun-
ku dla strony stabszej (bialych) —

tu w swoje] najprostszej postac1
(por. nr nr: 55, 66, 78).

"Nr 61
: G. Grzeban -
»Tidskrift for Schack”, 1956
Album FIDE 1956—58
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Biale zaczynaje i wygrywajq

1. Ke2—d1

2. Sa8—h6!
Bledem byloby 2. Sc7? ¢3 3.°Sbb
c2+ 4. Ke2 Kel 5. h'7 blH 6. h8H
Hb5+ i czarne wygrywaja.

2. e c4—c3

3 Sh6—c4 c3—c2+

4. Kd1l—e2 Kbl—cl
4...c1H? 5. Sa3X; 4..c1S+ 5. Kdl
z matem.

5. Scd:ed = ...

Pionka trzeba usungé m. in. zeby
otworzy¢ gl()wna przekatng; poza
tym" trzeba wzigé pod obstrzal
takze pole d3.

5. v Kel—bl
5..b1H albo Wbl 6. Sd3X.

6. Se5—cd Kbl—cl

7. h6—h7
Gdyby biate poszly jeszcze raz 7.
Seb? osiagnelyby tylko remis
przez: wieczna grozbe mata (por.
remisowe studia Troickiego 1898
i Kaspariana 1946). Dzieki pion-
kowi h biale osiggajg wygrana,
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ale muszg obejs¢ jeszcze jedna

~ rafe.
Te o b2—b1G!
Ostatnia pulapka. Teraz po 8.

h8H? czarne znajda sie w pacie
z dwiema zamurowanymi figura-
mi! Trzeba na CthlQ wypusci¢
krola.

8. Sc4—as Kcl—hb2
9. h7—h8H+ i biale wygry-
wajg

albo 7..b1H 8. h8H Hb7 9. H:al+
Hbl 10. Hg7 z matem.

Nr 62
G. Grzeban
»Ceskoslovensky Sach”, 1956
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“h3—h2!
2.. W gl 3. Ge3 i wygrywaja.
3. Ga5—c3
Grozi mat na polu e3, ktore czar-
ne moga broni¢ wiezg z dwoch
stron — poziomo lub pionowo. W
zaleznoSei od tego jakg obrone
wybiorg czarne, powstajg dwie
zupelnie rézne pozycje patowe.

-----

3. Wil—el
4, Sgl—e2! Wel:e2
5. Ge3—e5+ We2:eb

i biale sa w pacie,

albo
3. e . WE1—£7(c1)
4, Ge3—e5+ WiT—c7
5. Ge5:hZ

i czarne s3 w pacie ze zwigzang
wieza. Jasne, ze nie nalezy bié
wiezy, poniewaz biale przegrywa~
ja po 5. Gic7+?7 Kic7 6. K:aT
hglH-+ i mat w nastepnym po-
sunieciu.

Nr 63
G. Grzeban
. »ozachy”, 1956
IV nagroda
Poswiecone M. Wroblowi

Biale zaczynajq i remisujq

Wobec duzej przewagi czarnych
biale moga szukaé ratunku tylko
w kombinacjach patowych, a
przede wszystkim wykorzystaé
ScieSniong pozycje czarnego krola.
Niedobre jest od razu 1. S:gl?
ab6! 2. S:h3 ba5 3. K:ab Wi3 4.
Sgl Wg3 i czarne wygrywaja.

1. b6—b74+ °  Ka8-—bh8

2. Se2:g1 ...
Nie mozna od razu 2. Ge3? Wal+
3. Kb5 Whi+ i 4. W:b7F.

. b6
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" Biale zaczynajq i wygrywaja
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Szczuple sily biatych moga tyl- '

'ko przez matowy atak zwyciezyé
' zewaza]acego przeciwnika. Ale
arna wieza moze stale atakowaé
nea ,0d tylu” — frzeba wiec
ebraté wiezy te mozliwo§é obro-
r od mata.

1. Sd6—f7+  Kh8—g8
2. Sf7—h6+  Kg8—h8

erwsza czeS¢ zadania zostalta
ykonana — krél w matowej sie-
¢l (unieruchomiony pion h7). Po-
zostaje druga cze$é, dla wykona-
‘nia ktérej najpierw goniec stwa-
a zasadzke.

3. Ge5—d4

a2—alH!

3..Wed 4. Gal! Wel 5.Kf7+ W:al
6. Ki8 i nie mozna zapobiec 7.
7X.

4. Gd4:al We2—a2!

e 4..Wel 5. Gb2‘ We2 6. K7+
itd. *.

5. Gal—d4!

5. Ge3? We2! 6. Ge5 We5 7. Gb2
WeTl=.

50 eeee Wa2—ad

“To juz jedyny sposéb napasm na
~gonca.

6. Gd4—b2!  Wad—a2 (bd)
T Kf6—£7+  Wa2:h2
8 Ki7T—f8

'z matem, ktéremu wieza juz nie
“jest w stanie zapobiec.

Sedzia konkursu A. Hildebrand
tak scharakteryzowal powyzsze
studium: ,,..Zgrabne studium z
zakresu idei logicznych... czarna
wieza zostaje zwabiona na linie
b, co umozliwia przeprowadzenie
‘kombinacji matowej”.

Nr 64
G. Grzeban
,Zadaniowiec”, 1956
I nagroda
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Biale zaczynajq i remisujq

y
a

Bialy goniec znajduje sie w po-
trzasku, a biate pionki sg slabe,
natomiast czarne figury (poza
skoczkiem al) sg aktywne. Plan
bialych - polega na wygraniu
zamknietego skoczka al.

1. Kdi—cl Gh2:f4
1..8:bl 2. K:bl i skoczek al ginie.

. Teraz czarne rozwijaja ciekawg

kontrgre. -
2. Kel—b2 Sa3:bl
3. Kb2:bl Gf4—d6!!

Na tym wlasnie polega daleki
plan czarnych: skoczek jest nie-
tykalny. Nie moZna 4. K:al? gdyz
nastgpi 4..Ga3! 5. Kbl K:d3 6.
Kal Ke2 7. d4 Gb2 mat! Stynny
mat Troickiego (p. nr 1) zrealizo-
wany tu w grze obronnej czar-
nych. Biale muszg obej$é te ma-
towa putapke.

4. Kb1-—b2!
uniemozliwiajgc 4..Ga3 '
4. ... , Gd6—c5(e7, £8)
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" Ale nie 4..XK:d3? bo zabraknie
czarnym tempa po 5. K:al Ga3
6. Kbl ianata nie ma.

5. a2—ad dowolnie
6. Kb2:al remis

Nr 65
G. Grzeban :
»ozachmaty w SSSR”, 1956
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Biale zaczynajq i wygrywajq

Wydaje sie, ze biale figury sg
bezsilne wobec tylu czarnych plO—
noéow.

1. Sg8—h6! ad—a3!
‘Najsilniejsza kontynuacja. Oczy-
wiécie nie 1..gh6? 2. Kf7 i 3.
G:i6X

2. Gal:f6! a3—a2!
2.gf6 3. Ki7 a2 4. Kf8 i mat
skoczkiem

3. Keb—I7 a2—alH!
Uniemozliwia natychmiastowy
mat i zmusza gonca do przekro-
czenia z powrotem krytycznego

pola b2,
4. Gf6:al b3—b2
Liczac na 5. G:b2? pat.
5. KfT—1{8! ...
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Teraz czarne majg wybor: bié
albo gonca albo skoczka!
5. v g7:h6
6. Gal: b2X
albo
5. wene b2:a1H .
6. Sh6—{7X !
W studium zrealizowano dwa

rézne maty dwiema pojedynczy-
mi lekkimi figurami: raz skocz-

" kiem i raz goncem. O ile nam

wiadomo, istnieje tylko jedno
studium * (T. Gorgiew, Konkurs
WCSPS 1938) na ten temat, ale o
zupelnie innym mechanizmie.

Nr 68
G. Grzeban
,»Tidskrift for Schack”, 1958
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Biale zaczynajg i remisujq

Sity obu stron sg rdéwne, ale
jedna z biatych wiez jest skazana

na zaglade.

1. Wh5—d5 Whi—h8+*
2. Ke8—eT7 Wh8:a8

3. bd—b5+ Kcb6—c7

(lub A)

4, Wd5—d7+ KcT7—b8!

5. Wd7—d8+  Wcl—c8

6. a5—a6! We8:d8



Przegrywa 6..Ke7? po 7. Wd7+
‘Kc8 8. Wh7X. ,Epoletowy mat!”

7. Ke7:d8 i czarne sg w pacie
Z zamurowang wiezg.
A 3 Kc6—h7 |

4. a5—a6+ KbT—c7

5. Wd5—d7+ Kc8—h8

6. Wd7—d8+  Wel—c8

7. KeT—d7 i pat, jak w po=
przednim wariancie.

Nr 67
G. Grzeban

»Magyar Sakkelet”, 1956 ‘
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Biale zaczynajg i wygrywagq

Centralnie usytuowany biaty
skoczek, niestety nie moze sie ru-
szyé, gdyz jest zwiazany. Tym
niemniej jego rola okazuje sie de-

cydujaca.
1. He7—e3+ Kd4—ed
2. He3—e3+ Ked—f5

Skoczek jest weigz ,,nietykalnY”
'z powodu Hf3+.

3. He3—f4-+ Ki5—e6
4, Hf4—6+ Keb6—d7
5. Hf6—eT7+ Kd7—c6

Nie 5..Kc8? 6. Hc7X. Teraz kroél
przestonil gtdéwng przekatng i tym

- samym uwolnil skoczka. Wobec

tego mozliwe jest

6. Sd5—b4X

Takich studiéw, w ktérych krol
»okraza’” skoczka, znanych jest
kilka (Kling i Horwitz 1851, Sal-
violi 1887, Troicki 1923, Dolgow
1975 i in.), ale w tym studium
dochodzi  jeszcze  problemowa
idea — uwolnienie zwigzanej fi-
gury przez przestone linii wigza-
nia krolem.

Nr 68
G. Grzeban
,»Irybuna Robotnicza”, 1958
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Biale zaczynajaq i wygrywaja

1. eb—e7 Se2—f4-+
_ 2. Kh3—h4 ...
2. Kg4? Sd5 remis. ,
2, “g6—g5+!
3. Khd:g5 Ge7—d8!

L1czac na 4. ed8H,W? Se6-+ 5.
S:e6 pat. Biale obchodzg te pulap-
ke przez stabg promocje.

4. e7:d8G!! i wygrywaja.
Wygrywa tylko promocja na gon-
ca (4. ed8S?.S:d3! remis).
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Nr 69
G. Grzeban
»Przyjazn”, 1958
Pochwata
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Biale zaczynajq i wygrywajaq

To niewielkie studium zyskato
sobie  szczegblng ~ popularnosé:
przedrukowano je w kilkudziesie-
ciu czasopismach i ksigzkach.
" Kurt Richter w swojej ksiagzce
,Einfille und Reinfialle” (1960)
oraz F. S. Bondarenko w swojej
,Galerii” zaopatrujg komentarz
do tego studium w nastepujgcg
anegdofke pt. ,,Ostatni Mohika-
nin”.

»Samuel Loyd ulozyl kiedy$
zadanie, w ktérym w najbardziej
nieprawdopodobny sposéb dawa-
no mata. Pokazujgc ten” problem
swoim przyjaciolom, Loyd zada-
- wal pytanie «Ktéra bierka na
pewno nie daje mata?» i z reguly
wszysey wskazywali na te, ktdéra
wla§nie matowata. Tutaj tak nie-
winnie wyglada daleki bialy

pion h4, ze na pewno nikt nie -

bedzie podejrzewal! w nim matu-
jacej bierki”.
1. Wa2—a8+

60

- Najpierw trzeba- usunaé skoczka

h8. Ale ktéra z wiez nalezy za-
szachowaé? Wydaje sie, ze sg one
rownocenne. Okazuje sig, ze nie,
Wiezy. z linii ¢ nie mozna ofiaro-
waé, lecz trzeba zachowaé ja, by
pbzniej bronita pola ¢2 (por. uwa-
ge po 4 pos.).
- Kg8—hT7
2 Wa8:h8+ Kh7:h8
(2..Kg6? 3. G:h5X)
3. We2—e8+  Kh8—h7
4. gb—gb+ Kh7:26
Jezeli 4..H:g6, to 5. Ge2 i wygra-
na. Oto dlaczego trzeba bylo za-
chowaé wieze na linii ec.
5. Gd1:h5-+! Kg6:h5
6. Wc8—h8+  Kh5—g6
- 7. h4—h5 wzorowy mat.
Studium nalezy do kategorii
tych, ktoére G. Nadareiszwili traf-
nie nazwal studiami popularnymi
(,,Problem” 178—180, 1977).

Nr 70
G. Grzeban
»Problemas”, 1960
Memorial J. Perisa
I nagroda
Album FIDE 1959-—61
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~ Daleko wysunigte wolne pionki
_nie stanowia wystarczajgcej kom-
_pensaty przewagi  materialnej
_czarnych, gdyz pole b8 jest dobrze
_bronione, a na h8 réwniez nie

powodu grozacego mata w dwu
posunigciach: 1. h8H? Sb5+ 2.
dow. Wal mat. Trzeba najpierw
bez straty tempa otworzyé gléow-
ng przekgtna, by hetman z h8
_moégt trzymaé pod biciem pole al.
L d4—d5+ Ke6:d5

Pionka trzeba pobié, poniewaz w

2. h7—h8H
- Préba uratowania sie za pomocg
- jeszeze jednego szacha wirgcone-
go 2. c4+? w nadziei na remis
po 2.Kce5 lub 2.K:ic4 3. h8H
Gb8+ 4. Ka8! W:h8 pat, prowad21
_do porazki, gdyz czarne bija pio-
‘na c4 nie krélem lecz skoczkiem
i latwo wygrywajy: 2..S:c4! 3.
"h8H Gb8+ 4. Ka8 (4. H:b8??
‘WalX) S:b6+! 5. K:b8 W:h8+ 6.
KT Kceb z wygrang. Ta kombina-
cja patowa stanowi tematyczna
zlude. We wlaéciwym rozwigzaniu
powstaje inny pat.
20 e Gh2—h8+

3. Hhg:b8 ...
Naturalnie nie 3, K:b8? W:h8-+ 4.
Kc7 Sb5+ (najprostsze) 5. K:d7
Kceb i czarne wygrywaja. Teraz
czarnym udalto sie odciggnaé het-
‘mana od obrony pola al i bialym
znéw grozi mat, od ktérego moga
uratowaé sie tylko za cene nowo
powstatego hetmana.

3 . Sa3—b5+ '

mozna od razu dorobi¢ hetmana z° .iq

4, KaT7—a$8 Whil—al+
5. Hb8—a7 Wal:a7--!

Bicie hetmana skoczkiem prowa-
dzi do szybkiego remisu: 5..5:a7
6. ba7 Ge6 lub 6..Whl 7. Kb8 re-
Natomiast oddajagc wieze
i zachowujge skoczka, czarne mo-
ga jeszcze liczy¢ na zamatowanie
przeciwnika jedna ze swych lek-
kich figur dzieki powsta;]a}ce_] po-
zycji tempowej.

6. b6:a7 Sh5—cT7+
7. Ka8—b8 Sc7—ab+-
8. Kh8—a8

Czyzby tylko wieczny szach?
Nie odpowiada to czarnym, ktore
majg jeszeze skryte mozliwosci
gry na wygrang. Chodzi o to, ze
w powstalej teraz pozycji czarne
nie tylko nie obawiaja sie doro-
bienia hetmana na b8, lecz raczej
licza na to wobec powstajacego
w tym przypadku zabéjczego dla
bialych zugzwangu, jak pokazuje
np. nastepujgcy wariant: 8...Ge8
9. b8H Ge6+ 10. HbT7 Kd6
(Wazna uwaga: bledem byloby
10..Kc5, poniewaz wtedy wytem-
powane beda czarne i remis jest
nie do unikniecia: 11. c4! Kd6 12.
¢5+ Kd5 13. H:c6+ K:c6 pat.
Wynika z tego, ze zugzwang jest

-~ obustronny i wymagana jest pre-

cyzyjna gra z obu stron). 11. e3!
(nie 11. c4?7 Keb! i mat w 4 pos.)
11.Kd5 12, c4+ Kec5! 13. Hic6+
K:c6 14. ¢5 Kc7 i czarne matuja
w 16. posunieciu. Wystarczy wiec
czarnym wykonaé jakiekolwiek
posuniecie wyczekujace, by wpro-

wadzi¢ biale w sytuacje tempowa.

W zalezno$ci od tego jakie posu-
nigecie wybiorg czarne, gra roz-
widla sie na kilka wariantéow, w
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ktorych biate ratujg sie badz
przez sltabe promocje (w1eza, sko-
czek), bgdz przez pat.

Wariant I

8. .. Gd7—ad
Liczae, jak powiedziano, ze po 9.
b8H? Geb6+ czarne potrafig za-
matowac  swoim jedynym
skoczkiem. Teraz nic nie daje
biatym 9. c4+? z powodu 9..Kc6!!
(tylko tak! Nie mozna ani 9..Kcb
10. b8H! Ge6+ 11. Hb7 Kd6 12.
¢5+ i czarne s3 wytempowane,
ani 9..Keb6 z tego samegoc powo-
du, ani 9..Kd6 z powodu 10.
b8H+, ani 9..Kd4 z powodu 10.
c5! Kdb 11. ¢6 K:c6 12. b8H ScT7+
13. H:c7 K:c7 pat) 10. b8S+ (10.
b8H? Sc7+ z matem; 10. ¢57 Gb5
itd.) 10..Kec7 11. S:a6+ Ke8 12,
Sh4 Ge8 13. ¢5 Gad 14. c6 Gb5 15.

<7 Ga4 tempo! i mat jedynym

czarnym goncem. Nic nie
daje takze 9. ¢3? Ke6 10. c4 Gdl
11. ¢5 Gf3 z matem. Jedyng droge
do remisu stanowi:

9. b7T—b8W!! = Gad—c6+
10, Wh8—b7 Kd5—d6
11, c2—c4 Ge6—hl
.12, c4—c5+ Kd6—c6
13. Wbh7—hT! :

i remis pozycyjny, poniewaz wie-
za wiecznie prze§laduje gonea, np.
13..Gg2 14. Wg7 itd. Jezeli od
razu 13..Gd5 to 14. Whb! K7+
15. W:d5 Kec8 16. Wd7(d8) K:d7
17. Kb7. Podobnie przebiega gra
przy innych ,neutralnych” posu-
nieciach czarnych. Bledem bylo-
by natomiast -13. Wh6+? Kc7+
14. ¢6 Scb 15. Wa6 Sd7F.

62

Wariant I1

Kd5—c6!

Llczac, ze po 9. b8H? Sc7+ 10.
H:ce7 K:e7 czarne zamatujg swoim
jedynym goncem. 'Teraz
oczywiScie nie mozna dorabiaé na
b8 wieiy z powodu mata w 1 po-
sunieciu. Do nierozegranej prowa-
dzi tylko:

9. BT—haS+1

Kcb—cT7
10. Sb8:dT! Kc7—c8
11. Sd7—b6+ Ke8—c7
12, Sh6—d5+ remis.

Po niewla$ciwym 10. S:aB? biale
przegrywaja bedgce wytempowane
jak pokazuje komentarz do 8-go
posuniecia czarnych w pierwszym
wariancie.

Wariant III

8. v . Gd7—c6
9. ¢2—cd+ Kd5—d6
10. c4—c5-- Kdé—d5 1lub

dowolnie pat.

Jezeli zas 9..Ke6 to 10. ¢5 Ghl
lub dow. 11. ¢6 G:c6 pat.

W tym studium zrealizowano
stosunkowo rzadko spotykang mo-
tywacje stabej promocji, a miano-
wicie: nie celem unikania pata
(jak w studiach na wygrang) lecz
celem - unikania wlasnego zugz-
wangu poprzez pat. Hetman bedgc
figura sﬂmejsza jest bardziej na-
razony na przykro$ci tempowe niz
na przyktad wieza (musi on bi¢
po przekatnej, w odréznieniu,od
wiezy). W tej postaci temat sla-
bej promocji moze by¢é¢ zrealizo-
wany réwniez w studium remiso-

.wym w przeciwienstwie do mo-

tywac;jl ,kKlasycznej” (por nr 11
i 97) .



Nr 71 .

G. Grzeban
,Tijdschrift KNSB”, 1959
3 wzmianka zaszczytna
Album FIDE 1959—61
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Biale zaczynajq i wygryw‘agq

1. Sd5—e7+ Kc8—b8
2. SeT—cb-+ ...

Nic nie daje 2. Gb7? He6 3. Kdg

HI6 itd. remis.

L . R Kb8—c8
. 3. Sc6:a7+ Kc8—b8
4, SaT—c6+  Kb8—c8
5. Sc6—e7+ - Kc8—hS

Skoczek wrocit na poprzednig po-
zycje po wyprawie Ppo pionka a%.
I c6z dalej?

6. ab—a7+! Kb8.a7
7. SeT—c6-+ Ka7—a6
8. Gg2—f1-+ Hb3—b5

Wydawaloby sig, ze biate wygraly
hetmana, ale okazuje sie, ze po
nieostroznym 9..G:b5 K:b5. jest
remis, bo ginié ostatni bialy pion.
Wygrywa tykko:
9. Gf1—d3!! Hb5:d3

10, Sc6—bd+ i wygrywajs.
Ruch 9. Gd3 realizuje tzw. ,te-
mat magnesu”. Po wielu latach
autor dowiedzial sie o istnieniu

,,poprzedmka” w studium W, i M.
Platowow (,Riecz” 1909), zawie-
rajacym podobng koncowsg kom-
binacje, ale odmienna gra wstep-
na z likwidacja pionka a7 daje
prawo do istnienia takze i temu
studium.

Nr 72
G. Grzeban
»Thémes 64”7, 1960

/////
%/////
///////
//%/7”%%
_Aa
/////ﬁ%// ////@/;;
B @

Biale zaczynajq i wygrywam

\\\\\

Obie najsilniejsze figury bia-
tych s3a pod biciem, a czarne pion-
ki stanowig grozng sile. Nie wy-
grywa 1. S:e2? f:glH 2. S:gl K:fl
3. Sf3 lub Kh2 e2! i remis,

1. Wgl—hl1 . - e2:/1H-}
1..£3 2. S:e3 z wygrang biatych.
2. Whil:Af1+ Kel:f1
Wieza i goniec zginely. Czy skocz-
ki zdolaja doprowadzi¢ do Wygra-
nej czyli do mata?

3. Sg4—h2-+ Kfl—gl
(lub- A)
4, Se3—e2+ Kgl—hl
5. Sh2—f1 f2—£3
6. Sf1—g3 mat.
A 3. ... Kfl-—el
4, Sh2—f3+

Kel—f1"
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5. Kh3—h2 e3—e2

6. Kh2—hl e2—elH

7. Sf3—h2 mat.
Skojarzenie  dwoéch  znanych

kombinacji z wzorowymi matami
w jednym studium.

Nr 73
G. Grzeban
»Szachy”, 1961
II nagroda
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Biale zaczynajq i wygrywaja

1. Kel—d2 Kb2:al

2. WeT—el b3—hb2
2..Kb2 3. W:cl b:c2 4. W:e2+ Kbl

5. Wel+ Kb2 6. Wall i wygry-

wajg.
‘ 3. Sb7—d6! ...
Puenta! Nie mozna bylo 3.

W:cl+? z powodu ,,problemowe-
go” obalenia 3.b1S+! i 4.Kb2.

3. .. b2—b1H
{lub A) .

‘4. Wel:cl Kal—b2

5. Sd6—c4+ Kb2—al

6. Sc4—a3 i wygrywaja,
np. 6.Kb2 7. W:bl+ (ale nie 7.
S:b1? alH).
A, 3. .. Kal——)bl!
(3..b1S+ 4. Kicl ) :

4, Sd6—e4 Kbl—al
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(alH? 5. Se3X)

5. Sed—c3 b2—blH
6. Wel:cl! ... ‘
6. S:b1? Kb2 7. W:cl alH.
6. ... Kal—b2
7. Wel:bl+ i wygrywaja. .
Na uwage =zastuguje trudne

trzecie posuniecie Sd6 oraz ziuda
obalana przez slabg promocje. Se-
dzia konkursu prof. L. Proke$ na-
pisal o tym studium: ,Dwie do-
brze skojarzone kombinacje ma-
towe przy doskonalym wspoldzxa—
laniu wiezy i skoczka”.

Nr 74
G. Grzeban
»Szachy”, 1963
II—III nagroda
Album FIDE 1962—64
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Biale zaczynajg i remisujq

Bialy krél znajduje sie w siat-

.ce matowej, z ktérej nietatwo sie

wyplataé. Nie wystarcza np. ‘1.
b7? G:b5+ 2. Kab Gb4X, anit 1.
Wh5? G:h5 2. Sa3+ G:a3 3. ba7
Gb4! 4. a8H Gd1X albo 2. ba7
Gdl1+ 3. Ka5 Gd8+ z matem.

1. b6:a7 Ge8:b5-1-
2. Kad—ab GeT—d8--
3. Wh6—Db6

Kcd—c5



b03 .Ge6 4. a8H G:a8 5. 37 Kcb
Ka6 G:bb pat. ¢
4, aT7—a8S

5. a6—an!

Kab Ge7 i pata nie ma.

Gc6:a8
Gd8:b6 pat
Gcb—Db5!
6. Sa8—c7 Gd8:c7
7. a7—a8S Ge7-~d8
8. Sag—c7 Gd8:cT pat.

‘Sedzia konkursu am. W. Korol-

skoczki skojarzona z dwiema po-
cjami patowymi, z ktérych jed-
ze zwigzang wiezg — interesu-
‘jacy kompleks ideil”

Nr 75
G. Grzeban
»Magyar Sakkelet”, 1974
Pochwatla
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: Bial;e zaczynagq i wygrywajq

 Zadanie wydaje sie dziwne,
gdyz b1alym grozi mat na ¢l; od
natychmiastowego mata mozna sie
uchroni¢ kilkoma sposobami, lecz

3 — Studium szachowe...

kazdy z nich tylko odcigga kle-
ske. RzeczywiScie na 1. Kgl? na-
stapi 1..H:gb+ 2. Kfl Hcl+ =z
matem; na 1. Ge4? najprostsze
H:f2 a na 1. Gd1? po prostu Hel
z matem w nastepnym ruchu.
Pozostaje jeszcze 1. Gf14? po
czym jednak biale najwyzej wy-
réwnujg szanse, ale nie maja wy-
granej np.: 1..Kg4 2. h3+ Ki{3 3.
Gg2+ K:f2 mozna jeszcze 4. c8H
H:c8 ‘5. WiT+ Ke2 z remisem.

Jedynym ratujgcym i zarazem
wygrywajgcym posunieciem jest
paradoksalne .

1. ¢7T—c8W!!
Dlaczego wila$nie wieza, a nie het-
man? Czy nie wszystko jedno, w
jaka figure przemieni sie pionek
jezeli ma byé pobity? Okazuje sie,

ze-nie. Po 1. ¢8H? czarne ratuja

sie za pomocg nastepujgcej kom-
binacji: 1..Hd5+! 2. £3 H:f3+
(lub Hd1+) i po 3. G:f3 pat ze
zwigzanym pionkiem e6! W przy-
padku promocji w wieze pionek
nie jest zwigzany i patowa kom-
binacja nie przechodzi.

1. .. Hc5:c8
N1estety bié trzeba, bo po kazdym
odejéciu czarne przegrywaja, np.
1..H:g5 lub H:f2 lub He3 2. We3+
ze strata hetmana. Na tym polega
motywacja = stabej promocji, ze
wymusza ona natychmiastowe bi-
cie. Ale co robié teraz? Grozba
Hel+ pozostata nadal i na doda-
tek pod biciem jest wieza b7 (2.
Kg1? H:b7=). Jak uchroni¢ sie
od mata i nie oddaé¢ wiezy? Zndéw
jest’ to mozliwe tylko przez je-
dyny paradoksalny ruch:

2. WbT7—dT!

Teraz staje sie zrozumiale, dla-
czego trzeba bylo ofiarowaé pion-
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ka ¢7 — zeby otworzy¢ sobie siod~ /

ma linie. Biale ofiaruja drugs
wieze, ale na jedynie wilaSciwym
polu, $ciggajgc hetmana na zgub-~
na dla nich linie d (problemowa
idea ,,rzymska”)

2. v Hc8:d7
(lub A)

3, f2—f3 i czarne sg Dbezsil~
ne, np.

3 .. Hd7—d2

4. Ge2—f1+ ze -wzorowym
matem
A2 .. Hc8—a8+

© 2.Hce8—cl+ 3. Wd7—dl Hel:g5
4, Wd8—d3+ i wygrywaja.

3. f2—f3 Ha8—al-

4. Wd7—d1 ~dowolnie

5. Ge2—f1 mat.

Najwazniejsze w studium jest
pierwsze, a szezegélnie drugie
posuniecie (rzymska idea). Por. nr
76, gdzie ta sama idea jest zreali-
zowana w grze obronnej czar-
nych.

Nr 76
G. Grzeban
»New Statesman’’, 1973
Pochwata
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Biale zaczynajg i remisuje
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Oba krole, jak w dawny
mansubach, znajduja sie w sia
kach matowych. Bialemu krolo
na prawie kazde odejscie hetm
na grozi Ge2X, za$ czarnemu kr

lowi moze grozié mat wzdlyz
6smej linii.
1. Hd2—el Ggd—dT!

Jest to jedyne posuniecie pozosta-
wiajgce czarnym szanse na wyw

grang, gdyz nie tylko broni od

mata na e8 ale i stwarza nowg
grozb¢ mata bialym po Wd6+,
Nic nie dawato 1..Ge8+ ani 1.,
Wdé+ ani 1..Kb8, gdyz krol bia-
tych po 2. Kbb wychodzi z matni
i wygranej dla czarnych nie wi-
daé¢, a po 1..Gh5 2, Hhl+ £3 3.
H:h5 biale takze zachowujg prze-
wage

2, Hel—-h1+ ...

Teraz wydawatoby sie, ze znéw
role sie zamienily: pozornie czar-
ne nie maja ratunku przed ma-
tem, gdyz na 2..c6 lub 2..f3 na-
stapi 3. Hh8+ z matem. Ale:

2. e Wd4—e4!!
Tak zwane rzymskie odciggniecie.
Temat ten jest dobrze znany w
S§wiecie probleméw szachowych,
w studiach za§, cho¢ i byl opra-
cowywany, spotyka sie znacznie
rzadziej. Bicie wiezy prowadzi
teraz do przegranej bia-
tych po 3. Hied+? c6 i od 4.
Gc8X nie ma obrony, za$ na 3.
Hh8-+? nastgpi 3..We8 4. Hhl+
¢6 i znéw czarne wygrywajg. Po-
nownie biale muszy szukgé¢ ra-
tunku. Do remisu prowadzi jedy-
nie: ,

3. c2—c4! cT—c6
3..Kb8 4. H:e4 c6 5. He5+ Kal
6. He7+; 3..Ge6 4. Hh6 Ge8 5.
f3=; 3..f3 4. Hh8+! (ale nie 4.



Hf3‘? c6! 5. Hf8+ We8 i nie ma
‘patal) Ge8! 5. Hf6 remis.
4. Hh1—h8+  Wed—eS8

Jezeli 3..blW, to 4. Wh2 Wh4 5.
‘Whl+ remis, albo 4..Wel 5. Ke2
Wbl 6. Ke3 remis.

5. Hh8:e8+! GdT7:e8 A. 1. .. Kal—b2
6. £2—f3 i w zaden sposéb nie 2, Wh4—h2+  Kb2—a3
‘mozna rozpatowaé bialych. 3. Wh2—h1 b4—b3
Tresé studium polega oczywis- 4. Kd3—c3 b3—b2
e nie na koncowej pozycji pato- 5. Wh1—h8 b2—b1S-+!
ej, lecz na zastosowaniu zada- 6. Kc3—c2 Sh1—c3!
owej idei rzymskiej, ktéra w 7. Wh8—h1 ...

nym studium przebiega w 7- Wa8+? Sa4 8. Wia4+ K:a4 9.

75 z podobnag grg bialych).

Nr 77
" G. Grzeban i A. Hildebrand
wSzachy”, 1967
1 wzmianka zaszczytna
Album FIDE 1965—67
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. Biale zaczynajq i remisujq
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1 Kel—d3  ba—b3

b A)

2. Kd3—c3 b3—b2

3. Whd—hl+! b2—bl1H
4 Whi—dll! Hbl:dl
i biale sa w pacie, lub

3. . "~ b2—b1S+

4. Whi—d1y
iczarne s3 w pacie!

rze obronne j czarnych (por.

Kb2 Kb4! 10. K:a2 K:c4 i czarne
wygrywa]q
Ka3—b4
8 Kc2—b2 Kb4:c4
9. Whi—h4+!
Nie 9. Wel? Kd4 10. W:e3 alH+

i Wygrywaja czarne.

9. ... Ked—d3
10. Wh4d—h3+ Kd3—d4
11. Wh3—h4+4+ remis.

~ Miniatura z ,,czarno-biatym"” pa-
tem oraz dodatkowy wariant re-
misowy. W obu wariantach pro-
moeja czarnego piona na skocz-
ka.

4 Nr 78
G. Grzeban i W. Proskurowski
,,Tidskrift for Schack”, 1960
Pochwata
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@ Biate zaczynajq i remisujq
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Mimo posiadania hetmana bialte
sg prawie bezsilne wobec potegi
dochodzgcych czarnych pionéw.

1. Gdl—c2 e4—e3!
1.b1H+ 2. G:bl K:bl 3. Hb3-+
remis; 1..Gd7 2. Hab! e3 3. K:h2!
remis.

2, Ge2—b1! ... ‘

Ale nie 2. G:f5? e2! 3. Hab elH+
4. Heel+ blH 5. G:bl a:blH 6.
H:bl1+4 K:bl i czarne wygrywaja.

2. e Gf5:b1

3. Ha4—d1 e3—e2

4, Hdl—el! i czarne sg w
pacie!

Naturalnie nie mozna 4. H:e2?
Ged4+ i czarne wygrywajg. Jesz-
cze jeden przykitad wymuszania
pata czarnych figur jako jedyne-
go ratunku dla biatych. -

Nr 79
G. Grzeban i W. Tomezak
»1talia Scacchistica”, 1959
3 wzmianka zaszczytna
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Biale zaczynam i wygrywajg
1. Kb3—c4
Ni.e wygrywa 1. Wd7? Ka6 z re-
mlsfni... Ka5-—a6

Jezeli 1..Ka4 to jednak 2. Wd7
tym razem z wygrang.
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2. Wd3-—a3+  SbT—a5-+
3. Wad:ab+! ...
Nie 3. K:e56? z powodu Ge7+
3. .. Ka6:a5
"~ 4. b6—Db7 Gd8—-cT7
5. Ked:ch Gc7—b6-!

5..Ka6 6. Kc6 Gh2 7. Gb6 Gb8 8.

. Gd8! dow. 9. Ge7 i wygrywalja.

6. Ga7:b6-1- Ka5—a6
7. b7—b8S-+! i wygrywaja. -
7. b8H,W? pat.

Promocja na skoczka jako jedyna
droga do wygranej.

“Nr 80 -
G. Grzeban
E. Lukasik i A. Trzesowski
,»Schakend Nederland”, 1963
3 wzmianka zaszezytna
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Biale zaczynajq i wygrywajq

Biale posiadajag minimalny ze-
staw figur potrzebny do wygra-
nej, trzeba wige tak zatrzymaé
czarne piony, zeby nie straci¢
zadnej z wlasnych figur. Ale, na-
tychmiastowe 1. Ga4 nie prowa-
dzi do celu: 1. Ga4? ¢2 2. Se7+
Kd8 3. Sc6+ Kc8! i remis.

1. Ge8—b5! ©  ¢3—c2
1..d2 2. Ga4 i wygrywaja, gdyz

e skoczek zdaza zajac pole dl, a go-



niec pole c2 przed dojéciem czar-
nego kréla.
2. Sg8—eT+ Kc8—d8

© 3. SeT—c6+  Kd8—dT!

Na 3..Kc8 wygrywa najproSciej
4, G:d3 ze wzgledu na grozbe ma-
towg Gf5, ale nie ,naturalne” 4
Ga6+? Kd7 5. Seb+ Ke6! 6. S:d3
K5 7. Scl Ke4 8. Gd3+ Ke3 9.
G:c2 Kd2 remis!

4, Scb—e5+ Kd7—d6
5. Se5:d3 Kd6—d5
6. Gb5—ad! ...
ale nie 6. Sh4-+? Kcb z remisem.
6. Kd5—c4
7. Ga4:c2 Kc4—c3
8. Ge2—hl i wygrywaja.
Nr 81

G. Grzeban i J. Rusinek
»Schach”, 1976
1 wzmianka zaszczytna .
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Biate zaczynajo,} i wygrywajaq
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 Jak wybra¢, ktéry z dwéch mo-
gliwych i do$é oczywistych sza-
chéw jest wiasciwy: 1. H:a8+ czy
1. Hb7+? Okazuje sie, ze bicie
skoczka byloby bledem, gdyz
czarnym trzeba zostawic cze$é
‘materialu, zeby uniknaé pata.

1. Ha7—b7-+!

Kg2—gi
2. Hb7—h1-+! Kgl:hl
3. Ke2—f1 “WhT—f7

Grozito Gf3X. 3..Wg7 Skraca roz-
wiazanie o jeden ruch.

4. Ggi—eb WiT—g7
Albo 4..c6? 5. Gif7 Sc7 6. Ghj 2
matem.

5. Geb—d5+

6. c5—cB! ...
Zugzwang. Nie 6. Ge87 Sb6 7. ohg
cb6 8. a6 b5 i czarne sie patuia
w nastepnym posunieciu.

6. ... Sa8—he
7. a5:b6 c7:b6
8. ¢6—c7

i wygrywaja odchodzgc goticem z
gléwnej przekatnej (up. 8..b5 9.
c8H b4 10. G:b3). Teraz wyjasnia
sie, dlaczego nie mozna bylo bié

- skoczka w pierwszym posunieciu,

gdyz po 1. H:a8+7? Kgl 2. Hh1+
K:hl 3. Kfl Wg7 4. Gf34 wWg2
5. ¢6? czarne znalazlyby sie w
pacie!

Nr 82
G. Grzeban i J. Rusinek
,Revista de Sah”, 1977

Wersja
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Ruch czarnych. Biale remisujq-
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L .. Se2—g3+-
Jesli 1.4, to 2. Gel+ Z remisem.
2. Kt'l——gl Sg3:h1
3. Sd7:e5
3. K:h1? f2F, v
3. seee fg____fz_‘_
5. Se5—f3+! ...

Po 5. Sgb+? Kgb czarne wygry-
waja.

5. e
Kh4—go3
Jesli b.. 83 to 6. Gde Sgg3+ .
G:g3+ Kig3 i piate sa W pacie.
7. Gha—d6+ g4—-g3
8. Gd6—c7(b8) i czarne sg W
pacie.

Jeszcze raz ,bialy i czarny pat”
(por. nr nr: 56, 62, 7).



’ ROZDZIAL VI
WELODZIMIERZ PROSKUROWSKI

W. Proskurowski réwniez zajmowat sie ukladaniem studidéw jako
jedynym rodzajem kompozycji. Mimo ze okres jego intensywnej dzia-
talnosci byl krotki, zasluzy! sig polskim szachom nie tylko szeregiem
dobrych kompozycji, ale i pracami teoretycznymi. Jedna z nich byla
praca: ,,Dwa piony zdwojone przeciwko jednemu na przylegajacych
kolumnach” (,,Szachy”, 1965), druga — juz wspomniane badania
nad spuscizng Sz. Koztowskiego. W roku 1969 W. Proskurowski wyemi-
growal do Szwecji. Dwa sposréd studiow tego autora znalazly sie

w Albumach FIDE do 1976 r.

Nr 83
W. Proskurowski
»Szachy”, 1959
IIT nagroda
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Biale zaczynaja i remisujg

1. b7—h8H a2—alH
Po prostym wstepie co graé dalej?
Zte jest 2. Hd8+? K:e2 3. He7+
Kd3 4. Hd8(h")+ Hd4(ed) z wy-
grang czarnych.

- 2, We2—el+! ...
‘Efektownie. Wydaje sig, ze row-
nie dobry jest drugi szach wieza:

2. Wa2+ K:d2 3. Hf44 (patrz
wariant III), ale czarne wygrywa-
ja nie przyjmujac ofiary wiezy: 2...
Kecl! 3. Wdl+ K:dl 4. Hd8+ Ke2.
2, .. Kdl:el
3. Hb8—bhd4+ ...
Drugi szach — 3. Hg3+ nie pro-
wadzi do celu: 3..Ke2 i nie mozna
szachowaé na e4. Rozpatrzmy trzy
warianty.

Wariant I
3. .. Kel—f2
4. Hbd—c5+  Hc6:c5 pat.

Pat na &rodku szachownicy dwo-
ma hetmanami.

Wariant» II
S T - Kel—{1
4, Hba—f4+ Kfl—gl

Po innych ruchach nastgpi 5.
Hed+. ‘

5. Hf4—e3+
Tylko tak. 5. Hg4+? Hg2.

5. weee Kgl—h2

6. Hed—f4-1- Kh2--h3

7. Hf4—e3+ ...
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Znéw jedyne. Po 7. Hf5+? Kg3
czarny krol ucieka.

70 e Kh3—g4

8. He3—ed+ Hc6:e4 pat.
Drugi zupetnie inny pat dwoma
hetmanami na $rodku szachowni-
cy.

Wariant III

Kel—d1

4 Hb4—gd+  Kdi—d2

5. Hgd—f44+ ...

5. Hgs+? Ke2 6. HeT+ Kf3 7.
Hi7+ HI6F.

5 e Kd2—d3

6. Hf4—d6-+ wtes
Nie wystarcza 6..Hg3+? Ke2 7.
Hh2+ Ke3 8. Hh3+ HIf3 z wy-
grang czarnych.

6. ... Hc6:d6 pat.
Trzeci pat tym razem z udzialem
czarnego kroéla.

Piekna realizacja patow dwoma
hetmanami na pustej szachownicy
przy azurowej konstrukeji. Trzeci
pat stanowi ciekawe uzupelnienie.

Nr 84
W. Proskurowski .
»ozachy”, 1959
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Biale zaczynajg i wygrywajq
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1. HeT—{7-+ Ki5—e5
Po innych ruchach biale wygry-
wajg duzo predzej: np. 1.Kg4 2
Hg6+ Kf3 3. He6+ lub 2..Kh3

" 3. Hh5 mat.

2. Gel—g3+! Ke5—d4
OczywiScie nie 2..H:g3 gdyz na-
stapi 3. He7+.

3. Hf7T—aT7-- Kd4—c3
Jesli 3..Kc4, to 4. HeT+ z przej-
$ciem do glownego wariantu.

4. Ha7—gT7+ Ke3—cd
Albo 4..Kec2 5. Hbh2+.

5. Hg7—c7+ Kc4—b5
Jesli 5..Kd4, to 6. Gf2+ z wy-
grang.

6. Hc7—b8+  Kb5—c5
6..Kc4 7. Hb4-+ Kd5 8. Hb7-+.

7. Gg3—f2+ Kc5—cd

8. Hb8—b3 mat.

Nr 85

W. Proskurowski
»Szachy”, 1960
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Biale zaczynajg i ¢emisujq

1. Kb3—e3 ...
Tylko tak. Przegrywa 1. Kc2? Kd7
2. Kd2 Kd6 3. Ke2 Kcb 4. Ke3
Kd5 lub 1. Kc4? Kd7 2. d4 e4 3.
Ke3 Ke7 4. Kd2 Kf6 5. Ke2 Kgb.




1. o Ke8—d7
2. d3—d4 e5—ed
3. Ke3—d2 Kd7-—d6
4, Kd2—e2 Kd6—c6
5. Ke2—d2 ‘Keb6—d6
6. Kd2—e2 remis.

_Ciekawa koricowka pionowa cen-
na dla gry praktycznej.

Nr 86
W. Proskurowski

»Szachy”, 1960
4—5 wzmianka zaszezytna
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Biale zaczynaijq i q"emisvujq

1. GeT—d6+ ...
Po 1. Wal? Wh3+. 2. Kg2 Wh2+

3. Kf3 ef2 4. Gd6+ Kb7 5. K:e2
fIH++ 6. K:f1 Whil+ czarne zdo-
ifbywajq wieze i wygrywaja.
L. Kc7:d6
‘Gorica trzeba zabi¢ — inaczej be-
‘dzie on bronit pola h2.

2. Wad—al Wh4—h3+
3. Kg3—g2 ...
Oczywiscie wiezy bi¢ me mozna
i,z powodu 3...ef2.

3. e Wh3—h2+
4, Kg2—{3 e3:£2.

5. Wal:a6 - Kdé—dow.
6. Kf3:e2 . i remis.

Nieduze, ale zawierajace kilka cie-
kawych posunieé¢, studium.

Nr 87
W. Proskurowski -
,,Thémes 64”, 1961
Album FIDE 1959—61

Wersja
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Biate zaczynajq i wygrywajq

1. Hh6—h7+!
Nie mozna 1. d8H? Hf2+ 2. K:f2

.....

" plerwszy pat dwoma hetmanami

na $rodku szachownicy.

1. .. Kf7—e6!
Ponownie, uniemozliwiajagc promo-
cje w hetmana, bowiem po 2. d8H?
nastgpi 2..Hh5+ 3. H:hb z dru-
gim patem dwoma hetmanami na
$rodku szachownicy. Nie wystar-
cza tez 2. d8W? z powodu 2... He5+
3. Kd3 (lub 3. Kf3 Hi6+; 3. Kd2
Hab5-+; 3. Kdl Hal-+ 4.Kec2 Hasd+
5. Kbl Hb3+ z wiecznym sza-
chem lub zdobyciem wiezy) 3..
Hb5+ 4, Ke2 Ha4+ 5. Kb2 Hb4+
z tym samym rezultatem. W tej
sytuacji wydaje sie, ze remis jest
nieunikniony, ale czarne czeka
niespodzianka.

2. d7—d8S+!

.....
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Efektownie. Mimo réwnej sytua-
¢ji materialnej bialym uda sig osa-
czyé czarnego hetmana:

2. e Ke6—d5

3. Hh71—f7+ ...
Uniemozliwia ucieczke przez pole
c4. Nie prowadzilo do celu 3.
Hg8+? Ke4 4. Hg2+ (lub 4. Hg4+
Kd5 5. He6+ Kd4 remis) 4. Kf5
z remisem.

3. ... Kd5—e4
4, Hf7T—f3+ Ked—e5
5. HE3—h5+ Ke5—d6(d4)

6. Sd8—b7(e6)+
i biale zdobywaja hetmana. Efek-
towne paty w ztudach, zaskakujg-

ca promocja w skoczka i domina--

cja nad hetmanem stojgcym na
$rodku szachownicy — i to wszy-
stko przy pieciu zaledwie bier-
kach na szachownicy.

W pierwotnej wersji bialy krol
stal na d2 i studium niestety bylo
niepoprawne. Holenderski kompo-
zytor van Reek zaproponowat
obecng wersje.

~ Nr 88
- W. Proskurowski
,»Problemista”, 1964
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Biale zaczynagq i wygrywajq
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1. Wel—c8!

Oczywiscie nie 1. £7? Ke7 remis.
1. ... Whd—b2+

lub 1..K:c8 2, f7 Kd7 3. 18H Wa4
4, Kf3 ed 5. Ke4 Wa5 6. Hbd .

2, Kg2—g3 Wh2—b3 -+
3. Kgd—g4 d4—d3
4, £6—f7 d3—d2

Widzimy teraz po co czarne za-
pedzily bialego kroéla na pole g4.

Jesli 5. f8H?, to 5..d1H+ z sza-
chem. "

5. We8—dg8+! ...
Druga ofiara wiezy, ktorej nie
mozna odrzucié.

- T Kd7:d8

6. f7T—f8H-- Kdg—d7

7. Hi8—fT7+ Kd7—d8

8. Hf7—f6+ z wygrana.

Interesujaca koncowka wiezowa.

Nr 89
W. Proskurowski
Tematyczny konkurs ,,Szachow”,
1964
I Nagroda
Album FIDE 19656—67
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~Konkurs byl na temat studium
D. Josepha (patrz nr 14). Prosku-
rowskiemu udalo sie — zachowu-~
- jac motywy Josepha — stworzy¢
oryginalny i efektowny utwor.
Plerwsze ruchy sg naturalne:

1. e6—eT7 b2—b1H

2. eT—e8H
‘Teraz biale groza odejéciem krola
‘na sibdma linie z matem. Nie bro-
ni przed tym 2.ba6 3. KT+
' Hb8+ 4. H:b8X. Zostaje tylko.
, Hbl—h7
;Odcmajac bialego kréla na és-

Uniemozliwia 3..ba6 z powodu 4.
‘He6+. Czarne muszg w dalszym
Ciagu trzymaé hetmana na 7 linii.

3 ... Hh7—gT7
(lub A)
. 4. He8—dB Hg7—{7

Jesli 4..Hh1, to 5. Hf8 i czarny
hetman musi odejs$é z 7 linii.

5. Hd8—h8 Hf7—e7
6. Hh8—g8

i czarny hetman zostal wytempo-
‘wany. Niezwykle precyzyjna wal-
‘ka hetmandéw. W trzecim posunie-
ciu czarne mogly zagraé: -

A 3. ... Hh7—e4!

ofiarowujac hetmana, ktérego braé
‘nie mozna z powodu pata. Biale
‘wygrywaja ofiarowujac z kolei
‘swojego hetmana i dajac efektow-
‘nego mata samotnym pionkom.
4, Ke8—cT+!! Hed:e8
5. a6:h7 mat!
Jedno z najlepszych studiéw pion-
‘kowych, jakie kiedykolwiek ulo-
‘zono.

- Nr 90
W. Proskurowski
,,Problemista”, 1967—68 -
1 wzmianka zaszczyina -
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Biale zaczynaja i remisujq

1. f2—f4! =
Biate $ciggajg czarnego gonca na
pole f4, aby zablokowal on to po-
le dla swojego skoczka. Po 1. Kd8?
Sf8 2. KeT7 Sg6+ 3. Xd8 (lub 3.
Ke8 Kh6) 3...Sf4! 4. c7 Seb6-+ czar-
ne zatrzymuja pionka c i Wygry-
waja. Ofiary pionka na {4 nie
mozna odtozy¢ do drugiego posu-
niecia, bowiem po 1. Kd8 S8 2.
f4 czarne graja 2..Se6+ 3. KdT.
Sc5+4 4. Kd6 Sa6 i pionek c jest

N

,,,,,

\\\

Z

zatrzymany.

1. .. Gh2:{4

2. Ke8—d8 Sh7—f{8

3. Kd8—e7 Sf8—g6+

4, Ke7T—d8 ...
Wida¢ sens pierwszego ruchu b1a~
lych — czarny skoczek nie moze
i8¢ na f4.

4. ... Sg6—i8

5. Kd8—e7 Sf8—h7

6. Ke7—d8 Sh7—g5

Ostatnia proba.
7. Kd8—d7!
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Ale nie 7. Ke7? Se4 8. Kd7 Scb+
z wygrana czarnych

7o v Sgh—ed
8 c6—c7 Sed—c5
. Kd7—c6 remis.
Sympatyczne studium. ktérego

gtéwna puenty jest nieoczekiwany
pierwszy ruch biatych.

Nr 91
W. Proskurowski
»Szachy”, 1968
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Biale zaczynajq i remisujg
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Czarne majg dwa pionki wiecej,
w dodatku polgczone i zaawanso-
wane.

1, Sd4:13! Gd5:£3
Teraz bialy krol jest zapatowany.
Trzeba tylko dokladnie szachowaé
wiezg.

2, Wdl—d4+ Kgi—g3
ub A)

3. Wd4-—-g4+ Kg3—h2

‘4, Wgd—hd+ ...
Oczywiicie nie 4. Wg2+? G g2 i
krol jest rozpatowany.
Kh2—-—g1
5 Whi-—g4+ Kgil—hl

Lub 5..Gg2 6. Wg3 e2 7. Wg8

zugzwang — czarne tracg pion-
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ka g albo 6..Wf3 7. W:f3 G:£3 pat,

- 5.Wg2 6. W:g2 Gig2 7. Ke2.

6. Wgd—g3
Dalsze szachy przegrywaly: 6.
Wgl+? Kh2 7. Wg2(hl)+ G:g2
(hl); 6. Wh4+? Wh2 2z wygrang
czarnych.-

6. ... Wi2—e2-+
Goniec i pionek sg unieruchomio-
ne.

-----

7. Kel—f1 We2—f2+
lub 7..Gh5 8. Wgl+ Kh2 9. Whl+
K:hl pat.

8. Kfl—el Kh1—h2

9. Wg3—h3+  remis.

A 2. .. Kgd—1i5

3. Wd4—f4+ Kf5—e5

4, Wid—f5+- Ke5—d4

5. ' Wi5—f4+ Kd4—d3
lub 5..Ge4 6. W:f2 ef24 7. K:f2

6. Wid—dd4+  Kd3—c2

7. Wdd—e¢4+  Ke2—b1

8. Wed—ecl+ Kbl—b2

9. Wel—bl+  Kb2—c3

~ 10. Wb1—b3+ Kc3—d4
11. Wh3:e3+ Kd4:e3 pat.

Nr 92
W. Proskurowski
,Problemista”, 1968
1 wzmianka zaszczytna

///////////7/
//34///%/%

%%7/ @2/

/é%/////////

Biale zaczynaja i remisujq




1. Kg2—{3

‘Ale nie 1. Kf2? Kga4 2. Ke3 KI5
3. Kd3 Keb 4. Kc4 Kd6 i czarne

wygrywaja.
1. ...

2: Kf3—ed
3. Ked—d5
4, Kd5—c4

.....

Khd—g5
Kg5—16
b7—b6

-----

Tylko tak. Po 4. Kc6? ¢4 5. K:b6
c3 czarne wygrywaja.
4, ... Kf6—e5
5. Kc4—b3 Ke5—d4
6. Kb3—a4 Kd4—d3
Jefli 6..Kc4, to 7. b3+ K dow.
pat. .
7. b2—Db3 c5—ci

8. b3:c4 Kd3:c4 pat.



ROZDZIAEL VII

JAN RUSINEK

J. Rusinek zajmuje sie kompozycja od 1969 roku i w przeciwien-
stwie do wielu autoréw wspoélczesnych uklada wylgcznie studia, nie
zajmujgc sie zupelnie innymi dziatami kompozycji. Ta ,,speclalxzaCJa”k
przymosla dobre rezultaty. Na 40 opubhkowanych utwordéw 34 otrzy-
malo wyrédznienia — w tym 19 uzyskalo pierwsze nagrody w miedzy-
narodowych konkursach. 13 studiéw kompozytora zostalo umieszczo-
nych w Albumach FIDE do 1976 roku.

Nr 93
J. Rusinek
" ,,New Statesman”, 1969,
Specjalna nagroda
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Biale zaczynajq i remisujq

1. Ge8:d7+ ...
1. gh6? K:f6 2. G:d7 S:d7+ z wy-
grang czarnych. .

1. .. Se5:d7--

2, Sf6:d7 Whé—h38+
" Jezeli 2..Gh2, to 3. ghg K:d7 4
h7 i 5. h8H S:h8 pat.

3. Sd7—f8+!

ooooo
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Ale nie 3. c8H? Gh2+ 4. Se5+
K:eb 5. Kc7 (lub 5. H:h8 Ke4 mat)

- 5. Kd4+ 6. Kc6 Se7 mat. Teraz

powstaja cztery warianty.

Wariant I
B AT . Sg6:18
4. ¢7—c8H+
Remis. Latwo zauwazyé, ze doro-
bienie innej figury przegrywa.

Wariant II
Wh8:{8+

4 cT—c8G+!
4. c8H+? Kd6 5. H:f8+ S:f8 2z
wygrana czarnych.

4. ... Ke6—d6
Pat. Lub 4.KeT 5. Ke7 Gh2+ 6.
Kc6 Seb+ 7. Ked Ggl+ 8. Kb4 i
biale powinny nawet wygraé.

Wariant IIT '
Ke6—d6
4 CT—c8S+! ...
4, cSH? W.18; 4. ¢8G? S:f8 w obu
wypadkach wygrana czarnych.
4. ... Kd6—c5



Ale nie od razu 5. Kc7 z powodu
.Gh2+ 6. Kd8 W:f8 mat.

L T . Gh3:d7

6. Kb8—c7 remis,

Jezeli 6...G:b5, to np. 7. b8H Gh2+
8. Kb7 Ge6+ 9. Kab.

Wariant IV

3. e , Ke6—e7

4 cT—c8W!!
Nie mozna 4. ¢8H?, bo 4..Gh2+
5. He7+ Gd7 6. H:h2 W:h2 7. S:d7
(8:g6) Kd6 i nie ma obrony przed
kmatem Zle jest tez 4. ¢85? Kd8
5. 8d6 (5. Se6+ feb 6. Sd6 Kd7+)
:,5 Gh2 6. Se6+ Kd7+ z matem.
Ggl—h2-+

5 We8—eT7 Gh3—d7 pat.
‘W studium zrealizowano cztero-
rotng promocje pionka w cztery
rozne figury w studium -remiso-
wym. Ciezka i nienaturalna kon-
‘strukcja wynika z trudnosci te-
fmatu

Nr 94
J. Rusinek
»Szachy”, 1971
I—II nagroda
Wersja
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* Biale zaczynaje, i WYGrywajaq

Pozycja jest ostra, czarne groza

matem. Po 1. d8H e2+ 2. H:b6 .

(lub 2. Kh2 Hgl+ 3. K:gl b1H+
4., Kh2 Hhi+ 5. K:hl elH+ z
wiecznym szachem) 2..Wal+ 3.
Kh2 Whl+ 4. K:hl elH+ bedzie
wieczny szach., Do przewagi czar-
nych prowadzi 1. g3+4-? K:h3 2.
Hf1l+ Kg4.

1. Gh8—e5 ... 7
Opanowuje kluczows, jak sie oka-
zuje, przekatng h2 — b8, Jesli
teraz 1..b1H+, to po 2. Kh2 czar-
ne nie mogg obronié si¢ przed ma-,
tem. Ale znajduja one ciekawa
mozliwo$e.

L e e3—e2-1!
2. Kgl—h?2 Hb6—gl1--!
3. Kh2:g1 Wa6—al-+

Jezeli od razu 3..elH-, to 4. Hfl
H:f1-4 5. Kh2!! (ale nie 5. K:f1?
blH+ i wygrywaja czarne) 5...
Hf2 (jedyne) 6. d8H Wa4 (grozilo
7. Hd4- H:d4 8. g3 mat) 7. Hb6
(f8) H:b6 8. g3 mat. Pozbywajac
sie wiezy czarne licza na pata.

4. Kgl—h2 Wal—hl-+

5. Kh2:hl e2—elH+-

6. Hf8—f1!!
Dla bialych zajmujacy wySmieni-
tg pozycje goniec jest cenniejszy
niz hetman. Po 6. Kh2? H:e5+
wygrywaly czarne.

' Hel:f1-

Jezeli 6..H:e5, to 7. Hf2- Hg3 8.
Hd4-+ Hf4 (8..Hg4 9. Kh2) 9.
H:f4+ gf4 10. d8H+

7. Kh1—h2 Hf1—f2
Jedyna obrona przed matem.

o saee

8. d7—d8H Hfl—gl+-!
Czarne liczg na pata.

9. Kh2:g1 b2—bl1H+

10. Hd3—d1l!

ety

Ta ostatnia juz ofiara hetmana
rozwiewa nadzieje czarnych. Po
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10. Kh2? Hhl-+ 11. K:hl bylby
istotnie pat. -
10. ...
11. Kh1i—h2

i mimo duzej przewagi material-
nej czarne nie mogs obroni¢ sie
przed matem.

Konicowa pozycja jest znana.
Glowna wartos¢ tego studium po-
lega na prowadzacej do mata
ostrej walce, zawierajgcej kilka
ofiar hetmanoéw z obu stron.

Hbl:d1+

Nr 95
J. Rusinek
»Szachy”, 1971
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Biale zaczynajq i wygrywajq

1. Kfl—g1 Wh2—g2+
Jesli od razu 1..Wd2, to 2. W4+
K:f4 3. Gel =,

2. Kgl—h1 Wg2—d2

3. Wed—f4+! Kf3—g3!
lub 3..K:f4 4. Gel Ke3 5. Gb5 i
biale wygrywajs.

4, Gd7—a4

5. Wifd—gd -+t ...
Analogiczna ofiara wiezy jak w
trzecim posunieciu.
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5. . Kg3:z4
6. Gad—d1 Kgd—f3
7. Ga3—c5

i biale wygrywaja.

Nr 96
J. Rusinek
»Schakend Nederland”, 1971
I nagroda
Album FIDE 1971—73
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Biale zaczynaja i wygrywajg

‘

Pierwszy ruch jest oczywisty —
grozi bowiem 1...5:£2 mat.

1. Wa3—a2 Shl—g3--
Nic nie daje 1..S:f2 2. W:f2 h1H
3. b8H, lub 2...h1S 3. WI3.

2. f2:.¢3 ...

Teraz gra rozwidla sie na dwa
warianty.

Wariant I

h2—h1H -

3 b7—b8W!
Ale nie 3. b8H? H:g2+ 4. W:g2
pat. Po ruchu 3. b8W biate latwo
wygrywaja np. 3..Hel 4. Wc8+
Kb6 5. Wb2+ z szybkim matem
lub zdobyciem hetmana.



Wariant II

h2—h1S

3 b7—b8G!
Znéw nie 3. b8H? Sf2+ 4, W:f2
pat. Studium na temat wzajem-
nych promocji pionkéw. W sumie
obie strony dorabiaja wszystkie
mozliwe figury.

Nr 97
J. Rusinek
,,New Statesman”, 1971
I nagroda
Album FIDE 1971--73
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Biale zaczynaja i remisujq

Daleko zaawansowane biale
pionki sg nie do zatrzymania, ale
czarne moga budowaé woko6t bia-
lego kréla siatke matows. Prze-
grywaja posuniecia: 1. b7? Sedi
nie- ma obrony przed 2..Sd6 mat,
lub 1. g8H? G:g8 2. a7 Se4 3. Kb7
(grozit mat na d6) 3..Gd5+ 4.
Ka6 S:b6 5. K:b6 Sd6 i piony s3
zatrzymane. Zle jest réwniez 1.
Kb7? Gd5+ 2. Ka7 Sb5 mat.
Wobec tego trzeba i$é pionkiem
a.

1. ab—a7
Teraz nieskuteczne bedzie 1...Sed

/

wobec 2. Kb7 Sd6+ (lub 2..Gd5+
3. Ka6 Sc54+ 4. Kb5=) 3. Kc6
Gb5+ 4, Kd5 S:b6+ 5. Keb Sd7+
6. Kb4 i jeden z bialych pionkow
nieuchronnie zamieni sie¢ w het-
mana. Po 1..S:b6+ 2. Kb7 Kd7 3.
e8H biale powinny nawet wygrac.
Czarne probujg wiec osaczyé bia-
lego kroéla inaczej.

1. .. Gce4—ab--

2. b6—b7 Sc3—ed
Stwarza grozbe 3..Sd6 mat, w
zwigzku z czym nastepne dwa po-
suniecia biatych sg wymuszone.
Znacznie gorsze dla czarnych bylo
3..Sb5 4, g8S+ Ke8 5. Sf6+ i 6.
a8H.

3. g7—g8S+! KeT—e8

4. Sg8—f61- Sed:f6
Po zabiciu drugim skoczkiem bia-
Iy krél ucieka na b8. Co biale mo-
ga grac¢ teraz? Po 5. a8H nastgpi
5.. Sg8(d5) 6. H:a6 Se7 mat. Jed-
nak biale nie "muszg dorabiaé¢
hetmana.

5. a7—a8G!

Obecnie po 5...Sg8(d5) bedzie pat.
Ale czarne jeszcze nie rezygnuja.
Na poczatek przerzucaja skoczka
z d7 na c¢6 w celu przestony po-
la d6.

5 ceee : Sd7-—e5
6. Kc8—b8 Se5—c6-}-
7. Kb8—c8 Gab—f1

Uwalnia pionka b7, ktory musi
sie ruszy¢. Zla jest znéw promo-
cja w. _hetmana: 8. b8H? Ga6--
9. Hb7 (9. Gb7 Se7 mat) 9...Se4 10.
H:a6 Sd6X (po to czarne przerzu-
caly skoczka z d7 na c6). Prze-
grywa tez promocja w skoczka:
8. b8S? Se7+ 9. Kb7 Gg2+ 10.
Ka7 Sc8+ 11. Kab6 G:a8.

8. bT—b8W! Gil—ab+

9. Wh8—b7 Sf6—e4 pat.
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Sedzia konkursu J. Roycroft (An-
glia) pisal w werdykcie: ,,Za po-
mocg zaledwie 9 bierek w prostej,
prawie naturalnej pozycji kom-
pozytor zrealizowal trzy rbézne
sukcesywne stabe promocje. W
studium remisowym jest to znacz-
nie trudniejsze niz w studium na
wygrang... Calos¢ stanowi arcy-
dzielo, cudownie lgczgce w sobie
najlepsze wzory stylu klasycznego
i romantycznego”. )
Nasuwa sie pytanie, czy mozna
zrealizowaé pelny kwartet sukce-
sywnych promocji w studium re-
misowym. Okazuje sig, Ze mozna,
jednak w znacznie gorszej kon-
strukcyjnie pozycji. Zdaniem au-
tora obniza to w sumie, a nie pod-
nosi, warto§¢ studium. Oto ta rea-
lizacja.
Y Nr97a
J. Rusinek
647, 1978
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Biale zaczynaja i remisujq

1. h7T—h8H+
Inne promocje nie wystarczg: np.
1. h8W+? Ke7 i czarne wygry-
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waja. Przegrywa tez 1. g7+ Kev
2. g8H G:a6+ 3. b7 G:b7+ 4.
K:b7 Hb6+ 5. Ka8 Ha6 mat.

1 .. Hd4:hs
2, g6—g7+ Hh8:g7
3. h6:g7-- Kf8—e7

i powstaje pozyeja poczatkowa
poprzedniego studium. Gdyby
czarne zagraly 3..Ke8, to biale

- moglyby zremisowaé znacznie pro-

ciej po 4. a7 Ga6+ 5. b7 i nie
mozna graé¢ 5..Se4 z powodu 6.
g8H+.

Nr 98
J. Rusinek
»Stella Polaris”, 1971
- I nagroda
Album FIDE 1971—73
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Biale zaczynajg i remisujg

Biale majg dwie figury mniej,
ale czarne stojg nie najlepiej.

1. Ke8—d7 ...
Biedem bylo przestawienie kolef-
noSei pierwszego i. drugiego po-
suniecia: 1. g7? S:g7 2. Kd7 i czar-
ne mogg atakowaé biatopolowym
gohicem pole ¢8 z drugie] strony
2..Gh3-+ z wygrana.
Gf1—ab



Teraz czarne mogg bronié pola c8
tylke z pola a6.

2, g6—gT! St5:g7
‘Skoczek zamurowal swojego gon-
‘ca. Ale préba natychmiastowego
zwigzania skoczka ruchem 3. Gd4
‘prowadzi po efektownej odpowie-~

dzi czarnych 3..Se6! do przegra-

nej: 4. K:e6 G:d4 lub 4. G:h8
Sf8+ i 5..8:h7. Trzeba usungé
-gonca z pola h7.

3. Gh7—c2!
Tylko tak. W ten sposéb biale
uniemozliwiajg ruch 3..Sh5 z po-
‘wodu 4. Gd1+ i 5. G:h5.

kR . Kf3—e2
Jesh krol spréobuje pdjsé w dru-
‘g3 strone np. 3..Kg4, to po 4. Gd4
‘biale moga manewrowaé bialopo-
lowym goficem po polach e2 i bl
z oczywistym remisem.
4. Ge5—d4
Teraz ten ruch byl niezbedny,
grozilo bowiem 4...Sh5.

4. ... Ke2—el

5. Gd4—e3+! ...
‘Jedyne. Po odej$ciu bialopolowym
‘goncem na jedno z pdl e4, g6 lub
‘h7 nastapi znane nam juz 5...Se6!,
a jesli 5. Gbl?, to 5..Kd2 i po-
‘wstanie kluczowa pozycja wza-
jemnego zugzwangu, przy czym
ruch majg biale i musza odejéé
goncem z bl na e4, g6 lub h7
(czarnopolowy  goniec hbowiem
_kontroluje pola a7 i b6 nie po-
zwalajac wyrwaé sie skoczkowi
'z ¢8) co umozliwi czarnym ruch
6..Se6. Trzeba tak manewrowaé,
aby przy czarnym krélu na d2
i bialym goncu na bl byl ruch

czarnych.
B e Kel—f1
6. Ge3—d4 Kfl—e2

7. Ge2—g8!

Oczywiscie nie 7. Gbl? Kd2. Te-
raz na 7..Se6 nastapi 8. Gh5+
i 9. G:h8.

7 e Ke2—d1
8. Ggb—e4! = Kdil—d2
8...8e6 9. Gf3-+ remis.
9. Ge4—bl
Teraz w zugzwangu Sg czarne.
9. .. Kd2—el

10. Gbl—c2 oo
10. Ge4, Ge6, Gh7? Se6; 10. Ge3+

- Kdl1 11. Gd4 (w przeciwnym wy-

padku 11...8b6-+) 11..Kd2 i biale
sa W zugzwangu.

10. ... Kel—e2
11. Ge2—gb Ke2—d1
12, Gg6—ed Kd1—d2
13. Ged—bl

Pozycyjny remis przy wzajemnym
zugzwangu.

Nr 99
 J. Rusinek
»Schakend Nederland”,
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Biale zaczynaja i remisuja

1. ¢6—c?! ...
Ale nie 1. f8H? Ge5+ 2. Ka2
Ge6+ 3. Ka3 Gd6+ 4. Kad Wa7+-
5. Ga6 G:f8 i czarne wygrywaja.

1978
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Gb8:c7
Jesh 1..W:e7, to 2. f8H WaT7+ 3.
- Ha3+ remis.
2. £7—f8H
3. d2—d4! ...
Biale pozbywaja sie tego pionka
w celu uzyskania pata.
3. .. : Ge5:d4+
4, Kal—a2 ...
~ Oczywifcie nie 4. S:d4? WaT+
z matem.

GeT—e5-+

4. ... Gh3—e6 -+
5. Ka2—a3 Gd4—c5+
6. Sc2—h4! WcT—aT+
7. Gb5—a4! Gc5:£8 pat.

. Wzorowy pat z dwiema zwmzany-
mi figurami.

Nr 100
J. Rusinek
»Magyar Sakkelet”, 1972
Pochwata
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Biale zaczynaja i remz‘sujq

1. WeT—h7+  Kb8—a$
Jefli 1..Kc8, to 2. Kgh Sg8 3. Kgb
W:h6+ 4. Kg7 Ge6 5. Whe=.

- 2. Kf4—g5 Sf6—g8
3. Kg5—g6! Wh7:h6-+-
4. Kgb—g7 Gd7—e6

5. Wh7—bhé

-----
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Bialym wudalo sie unieruchomié
czarne figury; wieza moze ruszyé
sie tylko na f6.
R T

6. Wh6—c6! ...
Tylko tak. Jegli 6. Wd6?, to 6...

Wh6—£6

Ka7 7. We6 Wh6 8. Wd6 SeT!
i czarne wygrywaja
Ka8—a7
7 Web—d6 Wi6—h6
8. Wd6—c6 Whé—16
9. Web—dé ...
Pozycyjny remis.
Nr 101
J. Rusinek
,Jubileusz Assiaca”, 1972
II nagroda

~ Album FIDE 197173

//[‘%/// ////////
//// /// /’% f/
. /// //// _
7/ ///// //// /////
BB
a_ ///////
B E
o w meEs

Biate zaczynajq i remisujq

Jesli czarnym uda sie skonsoli~

dowat swoje sity, biale beds
bez szans. !
1. Ge8—ab+  Kfl—f2
2. Gb8—a7+ Kf2-g3
3. GaT—c5 ...
Atakuje skoczka i pionka.
3. o Sa3—bi+
4, Kd2—c2 :

e7—eb



Lub 4.5 5. Gd6 Kf4 6. Gd3
-z przejSciem do gtéwnego warian-
tu.

5. Ga6—c4
6. Ge5—38 ...,
Biledem byio 6. Ga2? Sd2‘ 7. K:d2
Wh2+.

‘Bialym udalo sie unieruchomié
‘kréla, skoczka i pionka czarnych,

‘a wieze przywigza¢ do. obrony

skoczka.

7. - Whl—gl

8. GdG——c5
8. Gh7? Wg7 9. Gd3 Wb7 10. Gg6
-Kgb i czarne wygrywaja.
8. Wgl—hl
Lub 8 Wel 9. Gb4=, albo 8.
Wg3 9. Gf8(e7) remis.

9. Ge5—d6 Whi1—h3
“Atakujge gonca d3 broni skoczka
- poérednio.

10. Gd6—b4
‘Po innych ruchach nastepowato
110..8¢3 11. K:c3 e4 i czarne zdo-
bywajac gonca wygrywaja.
o 10, ... Wh3—h6
“Proba przerzucenia wiezy na linie
~b. Po 10..Kg5 remisuje 11. Ge7+
“Kg4 12. Gd6 Kf4 13. Gb4 pozy-
cyjny remis. -
- 11, Ke2—b3 ...
“Ale nie 11. K:bl z powodu 11...
- Wb6.
[ ) P " Wh6—h3
11..Whl 12. Kb2 ze zdobyciem
. skoczka.

12, Kb3—c2 voser
Nie wystarczalo 12. Kc4? Whl 13.
Kd5 wWdl.

12. ... ~

13. Gb4—d6
~Pozycyjny remis.

Wh3—h1

Nr 102
J. Rusinek
,,Ceskoslovensky Sah”, 1972
1 wzmianka zaszczytna
Album FIDE 1971—73
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Biate zaczynaje i wygrywajq

1. Sb1—c3!
Zabicie skoczka 1. G:g7? nie daje
bialym zwyciestwa: 1..We7 2.
Sa5+ Kb5 3. Ge3 (3. Se3+ K:b4
4, Sd5+ K:a5=) 3..We4 4. Sa3--
Ka4 5. Sc2 (lub 5. Sc4 W:c4! 6.
S:c4 Kb3 remis). 5.W:b4 6. G:b4.
Gg6 remis. Po ruchu w tekscie
biale majg liczne grozby: 2. S:e2;
2. G:g7; 2. b5+ Kb6 3. Gd4 mat.
Dlatego nastepne dwa ruchy czar-
nych sg wymuszone.

\

1. ... Ge8—d7+
2, Ke8—Db8 We2—e8 -
3. Kb8—a7 SgT—f15

Po innych odejsciach skoczka, lub
po 3..Wg8 nastapi 4. b5+ Ke7 5.
Sd5+ Ke8 6. Sd6 mat. Po posu-
nieciu 3..Sf5 atak bialych row-
niez przyniesie im sukees, przyj-
dzie to jednak znacznie trudniej.

4, bd—b5+ Kc6—c7

5. Sc3—d5+ KcT7—c8
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6. Sd5—h6-+ Kc8—c7

7. Gf6—d8-+! ...
Ofiara gonica w celu odciggniecia
wiezy od obrony pola e7. Przy
okazji, jak zobaczymy, wieza be-
dzie blokowala pole d8. Zauwaz-
my, ze nie mozna bylo tej ofiary
zrealizowaé od razu w pigtym
posunieciu, bowiem po 5. Gd8-
(zamiast 5. Sd5-+) nastgpitoby
5..Kc8. Trzeba bylo najpierw za-
bra¢ krolowi pole ¢8.

e vne WeS8:d8

8. Sh6—d5+  KcT—c8

9. Sh7—d6+ N
Jeszcze jedna ofiara w celu od-
ciggniecia czarnej figury — tym
razem skoczka — od obrony

‘pola e7.
9. ... St£5:d6
10. Sd5—eT-+ Kce8—e7
11, b5—b6 mat.

Wzorowy mat na Srodku szachow-
nicy z trzema aktywnymi bloko-
waniami.

" Nr 103
- J. Rusinek
,,Problemista’, 1972
I nagroda
Album FIDE 1971—73
Wersja
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Biale zaczynajq i remisujg
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1, WeT—c8+
Jedyna mozliwosé wykorzystania

- zaawansowanego piona d7.

1. ... © Kb8—aT!
Pole b7 czarne zostawiaja dla
swojego skoczka, = -

2. d7—d8s!
Po nieostroznym 2. d8H? czarne
mogg da¢ wtrgconego szacha 2...
Sb7+ 3. Kd7(e7) Se:d8 4. W:d8
Ga4(g5 +) z wygrang.

Se6:d8

3 Wc8 :d8 Sa5—b7+

4. Kd6—c7 ... :
Tylko tak. Jesli 4. Kd7?, to 4.
Ga4-+ 5. Ke7 Gg5+ i 6..G:d8 lub
4. Ke7? Ggb+ rowniez ze zdoby-

ciem wiezy. -
4. ... . Gh6—f4-}-
5. KeT—c8 Gb3—e6+
6. Wd8—d7 Ka7—bh6

lub 6..Geb5 7. Sc7 Gg4 8. Seb
G:e6.pat.

7. Se8—g7 ... )
Oczywiscie nie 7. Sf6? Kc6 i czar-
ne zdobywaja wieze. Teraz mozli-
we sg trzy warianty.

Wariant I
To e Geb—g4
8. Sg7—i5! Gg4:f5 pat.
Pat ze zwigzang wiezg.
Wariant II
T e Geb—g4
8. SgT7—i5! - Kb6—c6

9. WdT—ce7+! ...
Ale nie 9. WIT7? Sd6+, ani ‘9.
Sd4+ Kceb 10. K:b7 G:d7 11. Sh3+
Ke4 12. Sabd Kb5 13. Sb3 Ge3, ani
9. W:b7? G5+ we wszystkich

‘wypadkach z wygrang czarnych.

9. e Gf4:c7 pat.
Pat ze zwigzanym skoczkiem.



Wariant I

Te v Sbh7—d6--
8. Kc8—d8 Gfd—g5--
9. Wd7—e7 Geb—g4

Po 9..Gc8 remisuje 10. Se8.
10, SgT—e6! Ggd:eb pat.
Pat ze zwiazang wieza, przy czym
figury przesuniete sg w stosunku
~do pozycji patowej w wariancie I
0 jedng linie w prawo.

Nr 104
J. Rusinek
»Schakend Nederland”,
IV nagroda
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~ Biale zaczynajq i remisujq

1. b6—Db7 Sc4—b6--
2. Ka8—b8

Do tej pory wszystko bylo oczy-'

wiste, ale zaraz czarne zacznag za-
‘stawiaé pulapki. Mozliwe sg dwa
warianty.

Wariant I

20 e Sa3—Db5
Jesli teraz biale zagrajg pochop-
nie 3. a8H?, to po 3..Gd2 (ale nie

3..Ge3? 4. Hal G:al pat, ani 3..
Gb4? 4. Ha3 G:a3 pat, ani 3..Gel?
4. Ha4) nie ma obrony przed 4.
Gf4+ z matem. Nic nie daje bia-
tym tez promocja na skoczka: 3.
a8S? Sdb5 i czarne latwo wygry-
wajg. Pozostaje tylko promocja
na gonca.

3. a7—a8G! Sb5—d4

Tylko w ten sposbb mogg czarne
rozpatowaé- biatego krola.

4, Kb8—aT7 . Sd4—cb6+
5. Ka7—ab Sbh6—c4
6. b7—b8H Se6:b8 -
7. Ka6—b5

Biale zdobywajg figure i remi-
suja.

Wariant Ii
20 e Ga5—d2

Zn6w nie mozna graé¢ 3. a8H?
Sb5 z matem. Promocja na gonica
tym razem nic nie daje: 3. a8G?
Sd5 4. Ka7 Ge3+ 5.-Ka6 Sc7+
6. Ka5 Ga7 lub 5. Kb8 Gf4-} 6.
Ka7 Sbb+.

3. a7T—a88!

Obecnie dobra jest promocja na
skoczka.

3.
4. Sa8—bh6+! ...

Tylko tak. 4. Ka7? Ge3+ 5. Ka6
Sb4+ 6. Kab Sc6--.

4, ... Sd5:b6
5. Kb8—a7 Sh6-—c8+
6. Ka7-—a8

Remis. Czarne, chege uniknaé po-
wtorzenia posunie¢, muszg oddac
za pionka gonca, po czym zostajg
z dwoma skoczkami.
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Nr 105
J. Rusinek
,,New Statesman”, 1973
II nagroda
Album FIDE 1971—73
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Biale zaczynajaq i remisujq

\\\\\

Trzeba unieszkodliwié
d2. Wydaje sie, ze mozna to zro-
bi¢ na wiele sposobdéw. Sproébuj-
my: 1. K:d2? Wd8 i ginie skoczek
d5; 1. Se3? Sf3 2. Gf2 W:e3 3.
G:e3 dlH; 1. Sf2? Sf3 i ginie
goniec; 1. Kec2? We8+ 2, Kdl
Wel+. Pozostaje wiec zdobycie
tego pionka goncem.

1. Ggl—e3+  Kh6—g7 _

Najlepsze. Chodzi o to, aby biaty
skoczek nie mogt odejéc z pola d5
z szachem.

"2, Ge3:d2 ...

2. St27 Sg4 z wygrang czarnych.
2. e We8—c8-+
3. Ke3—b3 ...

Jedyne dobre odejscie. 3. Kb4?
We4+ 4. K dow. Wd4; 3. Kb2
(d4)? Sc4(f3)+ 4. Kc2(d3) S:d2 5.
K:d2 WdB i skoczek ginie.
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pionka

Wc8—d8

Jedna figura jest stracona, ale

do akeji wkracza drugi skoczek,
4, Shl—g3 wds:d5

Posuniecie 4..Kh8 prowadzi po
5. Sh5 W:d5 do gléwnego wa-
riantu.

5. Sg3—h5+  Kgi—h8! ,

Jesli 5..Kh7(g8), to 6. St6+, a je-
zeli 5..K18, to 6. Gb4+ ze zdoby-
ciem wiezy.

6. Gd2—ce3 ...
Czarne majg jako$¢ i pionka wie-
cej, ale ich figury — poza wie-

zg — s3 unieruchomione, bowiem
po 6..Kh7(g8) nastgpi 7. Sf6+,
a po 6.5 7. Sf4 Wb5+ 8. Ka4
Wes 9. Geeb+ W:ed 10. Sg6+.
Wd5—b5+
6.. Wc5 7. Kbd=.

- 7. Kb3—ad

Wieze trzeba atakowaé, w prze-

ciwnym razie czarne grajg 7.
Kg8(hT).

T weee Wbh5—c5
8. Kad—h4 Webs—cd+
9. Kbd—b3 ..

Teraz czarne przerzucajg wieze na
linie e 1 bronig skoczka z drugiej
strony.

9. ... Wed—ed
10. Kh3—c2!

Tylko tak. Bardzo silnie wygls-
dato 10. Sf6, ale po 10..We3 11.
Sd5 We2 12. Sf4 We4 13. Sh5 We3
lub 13. Sd5 Kg7 czarne wygrywa-
ly. Obecnie powstala prawie sy-
metryczna  wzgledem  glownej
przekainej pozycja.

-10, ...

11. Ke2—d1

Wed—e2-}-
We2—e3



12, Kd1—d2 We3—d3-+
13. Kd2—c2 wd3—d5
14. Kec2—h3!

Pozycyjny remis. Znéw bledem '

bylo 14. Sf6? z powodu 14.. Wcb
15. Se4 Wc7 16. K dow. We7
i czarne wygratyby.

Nr 106
J. Rusinek
,Tidskrift for Schack”, 1974
I nagroda
Album FIDE 1974—76
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Biale zaczynajq i wygrywajaq

* Jedyng szansa bialych jest zbu-
dowanie siatki matowej wokol
czarnego krola. Atak rozpoczyna
sie ruchem:

1. £2—f4-- Kg5—h6

Po 1..Kf6 2. e5+ przegrana czar-
nych nie ulega watpliwo$ei.

2, Ge5—f8! ...

Ofiara hetmana w celu unieru-

chomienia czarnej wiezy i gonca.

Po przyjeciu tej ofiary 2..H:aT 3.
Kh4 czarne nie beda mialy obro-
ny przed matem na g5.

2. e a2—alH
Odcigga hetmana.
3. HaT:al Hd7—c8

Trzeba atakowaé biatego gonca,
a z tego pola czarne moga wejst
na trzecig linie.

4, Hal—a6! ...

Po innych ruchach czarne bijg
gorica i nie majg klopotow.

4. ... Hce8—c3 -+

Po 4..H:a6 5. Kh4 nie ma obrony
przed matem, a po 4..H:f8 5.
H:e6+ gra bedzie przebiegaé jak
w grze gtéwnej.

5. Ha6—d3!! ...

Druga ofiara hetmana w celu
Sciggniecia czarnego hetmana na
niewygodne pole i uniemozliwie-
nia szacha po ruchu biatego kroéla
na h4. Nie mozna bylo graé 5.
Kh4? z powodu 5..Hel+ i czarne
maja wieczny szach.

Hc3—c8

Czarnym nie pozostaje nic inne-
go. Po 5.H:d3+ 6. Kh4 czarne
nie maja szacha i nie moga obro-
ni¢ sie przed matem. Jesli 5..
Hel+ to 6. Kg2! He3 (po innych
posunieciach nastgpi 7. Hf3 z nie-
uchronnym matem lub stratg het-
mana) 7. H:c3 be3 8. Kg3 ¢2 9.
Kh4 i 10. g5X.

6. Hd3—c4!

Trzecia decydujgca ofiara hetma-
na. »

esoee

6. ... - Hce8:48
7. Hed:eb+- WgT—g6
8. g4—g5-+ Khid—g7
9. h5—h6-+ Wg6:h6
10. g5:h6 mat.
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Biale zaczynajg i remisujg

. 1. b5—b6 ...
Zle bylo 1. W:f3? S:f3 2. b6 Web+
i 3...Wbb5.

1. ... Wh5—f5
Grozilo 2. W:f3 S:£3 3. b7 z re-
misem.Obecnie na 2. W:f3? czarne
mogg zabi¢ wiezg: 2.W:f3 i wy-
gra¢ po 3. b7 We3+ i 4..Sc6.

2. b6—b7 - Wis—£7-

3. Ke7—d6
Po innych odejSciach kréla na-
stapi 3..W:b7, a po 3. Kc8 G:b7+.
Se5—c4-+

\

&
§

\\\\\\\
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§
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4, Kcb? WeT+ 1 5. Gb7 z Wy-'

grang czarnych.
Gi3:b7
Teraz blale przeprowadzajg kom-
. binacje prowadzgcg do pata.
5. Wa3—h3+ Kh6—g7
6. Wh3—g3+ Kg7—f8
7. Wg3—g8+!  Kf8:g8 pat.
Wzorowy pat na §rodku szachow-
nicy. Wszystkie figury przysziy na
swoje miejsca w procesie gry.
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Nr 108
J. Rusinek
,Szachmaty w SSSR”, 1975
I nagroda
poswiecone G. Kasparianowi
Album FIDE 1974—76
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Biale zaczynajg i remisuja

Czarne majg olbrzymia prze-
wage materialng. Trzeba wiec
atakowa¢; ,

1. Ged—c6-}- Ke8—f8

2. wf2:£3 ..

Grozi 3. We3 z nieuchronnym ma-
tem. Dlatego odpowiedZ czarnych
jest wymuszona.

2, e

3. Sgl—eZ' .....

Przestona Novotnego. Po zabiciu
skoczka goncem biale zagraja 4.
We3 z matem w nastepnym po-
suniqciu Trzeba wiec zabié wieza.

Ry
%

//////

3 . Wel:e2
Teraz z kolei wieza przeslomka
gonca. i

4, Wf3—d3 ... '
Z grozbg 5. Wd8+ We8 6. W:e8X

4, .. d2—d1H

Jedyna obrona, jesli 6..We8, to
5. WdTx.
5. Wd3:d1
6. Wdl—el

We2—d2
Gfl—e2



7. Wel—gl ...
Biale mogg jeszcze ‘atakowaé po
linii g.

Te ene Ge2—gd

8. Wgl—el Wd2—e2
Teraz czarne przestonily wiezg
gofica na g4 umozliwiajae:

9. Wel—d1 Ga5—d2

10. Wdl—a1l! .
Wykorzystujac przeslone wiezy
przez gofica na d2; ktéra unie-
mozliwia obrone 10..WaZ2,

10. ... Gd2—a5

11. Wal—d1 We2—d2

12, Wdl—el )
Korzystajac z tego, Zze wieza prze-
stonita gonica ab

12, .. Ggd—e2

13. Wel—g1
Przestonieta jest wieza goficem na
€2 i nie mozna'graé¢ 13..Wg2
18, ... Ge2—g4

14, Wgl—el
Pozycyjny remis. Wieczny Grim-
shaw na polach e2 i d2.

Nr 109
J. Rusinek
,» Tidskrift fér Schack”,
' I nagroda
Album FIDE 1974—76
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Biale zaczynajq i wygrywajq

1975

1. Hd2—g2 .,
Ten ruch by! oczywisty:
1. ... h2—h1H!

Czarne odciagajy bialego hetmana
od obrony pola g8. Jesli 1...d5(e4),
to 2. Wg8-+ G:g8 3. H:g8-+ H:g8
4. b7+ Kd7+ 5. S:g8 i biate wy-
grywaja.

2. Hg2:hl
Teraz powstaja dwa warianty.

Wariant I

20 e d6—d5
3. Sh6—£T7!
Przesiona Novotnego. Nic nie da-
wato 3. Wg8-+1? G:g8 4. Sf7 H:f7
i wygrywajg czarne. s
3. v Hh7:£7
Lub 3..G:f7 4. b7+ (goniec prze-
stonil hetmana). :
4. Wg3—g8-+! HIi7:g8
Hetman przestonit gonca i musi
sam zabi¢ wieze.
5. b6—b7+
6. b7—b8H
i biate wygrywajg.
&

Kc8—d7+

Wariant I

2. e e5—ed
Obecnie zlte jest 3. Sf7? wobec 3...
Gds+ 4. b7+ G:b7 mat.

3. Wg3—g8-+! Geb6:g8

4. Sh6—{T7!

Dopiero teraz. Przeslona Novot-
nego ,w przeciwnym kierunku”.

4. ... Hh7:£7
4..G:f7 5. b7+.
5. Hhl:ed Hf7T—d5+

Nie mozna bylo, niestety zagrat
na pole d5 goficem, bo hetman go

" przestonil, a po 5..d5 biale wy-

grywaly ruchem 6. Hf5+.
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6.- b6—b7+
7. Hed—eT+
8. Ka8—hb8
1 biale wygrywaja.

Kce8—c7
Ke7—b6

Nr 110
; J. Rusinek
»ozachmaty w SSSR”, 1975
Tematyczny konkurs
I—1II nagroda
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Biale zaczynaje i wygrywaja

Tematem konkursu byta gra fi-
gurowa powigzana logicznie z po-
wstajacg potem koncowks pion-

kowg.

1. Gh6—f4
Jedyna obrona przed promocjg
pionka h.

1. ... Shl—g3!

2, Sh5:g3

2. G:g3+? hg3 3. S:ig3 Kf2 4.
Sh1+ Kg2 5. ¢b K:hl i wygrywa-
ja czarne.

2. Sa2:¢3+
Po 2..hg3 3. G:g3- i 4. G:h2 bia-
le wygrywaja bez trudu.

3. Kb1l—b2!
Dlaczego nie 3. Kc2? okaze sie w
konicéwce pionkowej, natomiast
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pozostawienie kroéla na pierwszej
linii pozwoli czarnym (po 8..Kg2)
dorobié hetmana w 9 posunieciu
Z szachem.

Sc3—e2

Lub 3..Sd1+ 4. Kb3 Sf2 5. Shil!
i biale wygrywaja. ‘

4, Sg3—h1

5. e3:f4 S e
Jesli biale nie zabijag skoczka
przesuwajgc niezwlocznie pionka,
nie beda mialy szans na zwycie-
stwo: 5. b5? Sd3+! 6. Ke3 Kfl=
(remisuje tez 6..Sc5). Rowniez
gdyby biale zagraly w trzecim
posunieciu 3. Kc2 i po 3..Se2 4.
Shl S:f4 nie zabraly skoczka, nie
mogiyby wygraé: 5. b5 Se6! 6. b6
Sd8! 7. e4 Kfl 8. eb Kg2 9. e6
S:e6 10. b7 Sd4+ i 11..Sc6, lub
5. ¢ Se6 6. c6 ScT7 z przewaga
czarnych.

5. e Kel—f1
Bialy skoczek ginie. Trzeba prze-
sunaé pionka. Tylko ktérego?

6. c4—c5!

Tylko tego. Pionka £, jak zoba-
czymy — nalezy zostawi¢ na sam
koniec, a po 6. b5? Kg2 7. b6 K:hl
8. b7 Kgl 9. b8H hlH bialym nie
uda sie wymienié hetmandw,

Se2:f4

6. .... Kfl—g?2

7. ¢5—c6 Kg2:h1

8. ¢6—c7 Khl—gl
9. ¢7T—c8H h2—h1H
10. He8—cl+ ...

Tylko wymiana hetmandéw daje
bialym szanse na zwyciestwo.

10. .... Kg1—h2 .
11. Hcl:h14- Kh2:h1
12. bd—hb5 h4—h3

13. b5—bh6 h3—h2

14, . b6—b7 Khl—gl
15. b7—b8H h2—h1H

16. Hb8—a7}! ...



‘Dopiero teraz widaé sens ruchu
3. Kb2. Po 3. Kc2? biale musialy-
by najpierw ruszyé¢ pionka b
(zeby m6c wymienié hetmany w
11 posunieciu poprzez 10. Hbl+),
potem pionka c¢ i po 15. ¢8H hl1H
16. Heo+ Kf1 nastepnej wymia-
ny hetmanow nie udaloby sie

osiggnagé. :
16. ... Kgl—f1
17, Ha7—al-} Kfl—g2
18. Hal:hl+ Kg2:h1
19, f4—£5 h7—h5
20. £5—f6 .~ h5—h4
21. £6—£7 h4—h3
22, {7—I8H h3—h2

Obecnie jest widoczne, dlaczego
* matows.

pionka £ trzeba bylo promowaé
‘jako ostatniego; przy polozeniu
hetmana na b8 lub ¢8 bylaby teo-
retycznie remisowa pozycja. A
teraz biale daja mata.

23, Hig—f1 mat.

Nr 111
J. Rusinek
,Italia Scacchistica”, 1976
I nagroda
Album FIDE 1974—76
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Biale zaczynajaq i remisujq

1. Wd3—d2
Jedyna szansa.

1. Whé—bd -
2. Khd—h3 Se2—g1+
3. Kh3—g3! ...

Bledem bylo 3. Kg2? z powodu
3..Wg4-+ 4, Kdow. G:bl i czarne
wygrywaja. Wprawdzie teraz
czarne rowniez wygrywaja figu-
re, ale tylko na moment.
Ge2:bl

4 Wd2—h2+  Khé—g5

5. Kg3—f2! ..
Czarne nie mogg obronié skoczka,
beda wiec probowaly skonstruo-
waé wokot bialego kréla siatke

» Sgl—e2!

6 Wh2—g2-+! ...
Oczywiscie nie 6. K:e2? Wh2+ ze
zdobyciem wiezy.

6. , Kg5—h4

1. KfZ:eZ
Jeszcze jeden nieostrozny szach
doprowadzitby do porazki: 7.
Wh2+? Kg4 8. Wg2+ Kh3 9.
K:e2 K:g2. :

Towe Wh4—h2+

8. Ke2—f1
Nie 8. Kf3? Ge4+ z wygrang
czarnych.

8. .. Gbl—d3+

9. Kfl—gl Whb2—b1+

10. Kg2—h2
10. K£2?? W{l mat.

10. ... Gd3—ed

"Grozi strata wiezy lub mat, jed-

nak istnieje wyjscie.
11. Wg2—g4-+! Kh4:g4 pat.
,Pseudominiatura o duzej ar-

tystycznej wartosci. Gra bialtych
i kontrgra czarnych wyrazone sa
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efektownie i przejrzyscie ..Stu-
dium to dowiodto, Zze klasyczny
styl nie wyczerpatl jeszcze wszyst-
kich mozliwosei artystycznych” —
pisal sedzia konkursu — P. Joita
{(Rumunia).

Nr 112
J. Rusinek
,Schakend Nederland”,
II nagroda
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- Biale zaczynajq i remisujg

L d7—dSH+ ..
Trzeba umozliwi¢ krélowi wyjscie
z niebezpiecznej linii a. Je$li 1.

1976

a7?, to 1..Gd4 i czarne wygry-
waja.

1. ... Kc7:d8

2. Ka8—h7 ...

Préba 2. Wh3? konezy sie poraika
po 2..Kc8.

2. . Sh4:a6

Jesli 2..W:a6, to 3. Wb3 remis, a -

jezeli 2..Gd4, to 3. Wg8+ Kd7
(3..Ke7 4. 46+ K:d6 5. Wgd Kdb
6. W:id4=) 4, -Wg4 Sc2 5. W:d4
S:d4 6. a7=, albo 4..Geb 5. W:b4
G:b4 6. a7 remis. Nie mozna bylo
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od razu graé (po 2..Gd4) 3. Wg4?
z powodu 3..W:d5! 4. a7 Wd7+
i czarne wygrywajg.

3. Kb7—Db6 Wab:a4
4. Kb6—b5 Wad:a2
5 Wg3—g2 ...

Biale stracﬂy az cztery p1onk1,
ale udalo im sie unieruchomié
czarne figury. Teraz ruszaé sie

moze tylko krél, bowiem po 5...

Scb (Sh4) nastapi 6. Wg8+, a na
5..8¢7+ 6. Kc4 i 7. Kh3=,

5. e , Kd8—e7
Jesli 5..Kc8, to 6. Ke4 i po 6.
Sc5 7. Wg8+ =.

6. Wg2—e2+! ...
Tylko tak. 6. W{2, Wh2, Wd2,
Kc4? Scb! z wygrang czarnych.
Natomiast po 6. Wc2? nastgpi 6...
Kd7! i powstaje pozycja wzajem-
nego zugzwangu przy ruchu bia-
fych: 7. Wh2 Scb; 7. Wc6 Sh8 8.
We2 Wa7 i czarne wygrywaja.
Biale muszg tak gra¢ aby w tej’
pozyeji byl ruch czarnych.

6. ... . KeT7—d7

7. We2—e2!
Teraz w zugzwangu sg czarne. Po
innych posunieciach czarne wy-
grywaly ruchem 7...Scb.

y R Kd7—d8

8. We2—g2! ... ‘
Jedyne. 8. Wh2? Scb i biale nie
majag szacha; 8. Wif2? Scb 9.
Wi8+ KeT7 z wygrang czarnych.
Kd8—c7
Jeszcze jedna proéba przedarcg.a
sie krolem na pomoc swoim figu-
rom.

9. Wg2—h2!
Znéw jedyne wlasciwe pole dla
wiezy. 9. We2? Kd7; 9. Wi2? Kd6;
9. We2? Sb4 10. Wdow. Ga3.



9. .. Kc7—d8

9..5¢5 10. We2; 9..Sb4 10. Wh7+
i 11, K:b4. ‘

10. Wh2—g2,
Pozycyiny remis.

Nr 113
J. Rusinek
»Thémes 647, 1976
I nagroda
Album FIDE 1974—176
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- Biale zaczynajq i remisuja
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1. Wa5—a8+! ...

Ale nie 1. h6? Sd5+ 2. Kc6 Se7+
3. Kdow. Sgb6 lub 2. Kcb Sf6 3. h7
S:h7 4. Wa8+ Kb7 w obu wypad-
kach z wygrana czarnych. Biate
muszg szachowaé¢ teraz, dopoki
czarny krol nie moze odej$é na
pole bT.

Ke8—d7

Grozi 3. h7. Nie broni przed ta
grozbg zaatakowanie pola h7 wie-
zg lub goncem, bowiem po zabi-
ciu na h7 biale beda mogly zagraé

Wa7+ (wykorzystujge fakt, ze
czarny krél stoi na d7, a nie na
b7).
Sh4—d5+

3 Kb6—c5 = ...
Zle bylo 3. Kab? z powodu 3..
Ge4! i nie ma obrony przed ma-
tem, oraz 3. Ka7? Gbl (bialy krol
zabral wiezy pole aT7).:

3. e Wi2—c24-
Jedli 3...Wh2 lub 3...5{6, to 4. h7.
4. Ke5—d4 We2—d2+

5. Kd4—e5

Ale nie 5. Keb? .Gbl 6. h7 G:h7
7. Wa7+ Sc7 i czarne wygrywaja.
50 wnee Wd2—e2-+
6. Ke5—d4 Ga2—bl

-7. Wa8~—al! avee T

Tylko tak. 7. K:d5? Ge4- ze zdo-

byciem wiezy; 7. h7? G:h7 8.
WaT7+ Scf.

e vene We2—d2+

8. Kd4—e5 Gbl—g6

Biale muszg graé precyzyjnie, aby

" zremisowaé po 8..Sc3. Wowczas

nastagpi 9. W:bl! S:bl 10. Ki6
Sc3 11. h7 i teraz 11..Sed+ 12.
Kg?7 Wg2+ 13. Kf8! remis (ale
nie 13. Kh6? Sgb 14. h8H Si7+),
albo 11...Sd5+ 12. Kg7 Wg2+ 13.
Kh6! remis (ale nie 13. Kf8? SeT
i 14...8g6+). :

9. h6—hT! Gg6:h7 R
10. Wal—d1! Wd2:d1 pat.
Wzorowy pat na $rodku szachow-
nicy. W pierwotnej wersji (ktora
brata udzial w konkursie) czarny
krél stat na polu d7 od samego
poezgtku, a obecnie przychodzi
on, podobnie jak wszystkie pozo-

.stale figury, na koncowe miejsce

w procesie gry. Podnosi to, zda-
niem autora, wartos§é studium.
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Nr 114
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Biale zaczynaja i remisujg

1. ed—ed! ...

Biale pozbywaja sie tego pionka,
majgec na uwadze pozycje pato-

- wa. Jesli 1. d7?, to 1..Wd6 2. €5

‘W:d7 i czarne wygrywaga 2. Ke8
Kg?¥+).

Ge3:e5

W przeciwnym razie biale zagraja
2. gl.
2, d6—d7 ~ We6—d6

Grozito 3. Ggb+ K:gb 4. d8H+.
Jedli 2..GgT7+, to 3. K7 Wd6 4.
Ke8 remis. Co biale powinny
gra¢ teraz? Np. 3. Ke8? Kg7 4.
GeT7 Sc7+4+ 5. Kd8 Web i czarne
wygrywaja.

3. gb—gm! ...

Ofiarg = pionka biale zmuszaja
przeciwnika do zablokowania pola
87 przez gonca.
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3. e Ge3:g74-
4. Kfg—e8 ...

4. Ke7 zabiera pole e7 goncowi.
4. o Kh6:h7

Grozito 5. Ggb+, a ruch 4. Kg7
byl niemozliwy (po to trzeba bylo
zablokowa¢ pole gT).

5. Gd8—e7 Sh5—eT+
6. Ke8—{T! Wd6:d7 pat.

Wzorowy pat na §rodku szachow-
nicy ze zwigzanym goncem, Wszy-
stkie figury ustawily sie w trak-
cie gry na 7 linii.

Nr 115
J. Rusinek
~Jubileusz J. Peckovera”.
I nagroda
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Biale zaczynajg i remisujq

1978

Biale majag wieze mniej, ale
pionek b7 ¢est o krok od pola
przemiany. Jednak natychmiasto-
we wykorzystanie tego poprzez 1.
Gd6? byloby przedwczesne z po-
wodu 1..W:d6 2. Sf2-+ Kgl 3.
Sh3+ Kfl 4. b8H Geb+ 5. Sf4



Wg6-+ 6. Kh3 Whé+ i 7. G:b8 F.
Biale muszg pozby¢ sie pionka d

w celu uzyskania pata. Nie moz-

na tego zrobi¢ od razu — 1. d4?,
bo po 1..G:d4 goniec kontroluje
pole £2.

1. Sdi—£2+

2. Sf2—h3+ '
2. d4? bylo jeszeze  przedwczesne
z powodu 2..G:d4 3. Sh3+ Khl
i czarne Wygrywaja.

' Kgi—il!
Unikajgc wiecznego szacha.

3. d2—d4!
Nadszedl wiaSciwy
oddania pionka. Zie bylo nato-
misst 3. K:h2? z powodu 3..Geb+
4, Khl Wh8 i 5..W:h3 mat.

3 . - Gal: 4
Pionka tego czarne musialy za-
oraé; w przeciwnym bowiem wy-
padku biate spokojnie zabilyby
skoezka. Po pezbyein sie pilonks

Khl—gl

.....

d biale przeprowadzaja gléwny
plan.

4. Ga3~d8 Wdg:d6
Po 4..Ga7 remisuje 5. K:h2.

5. b7—b8H Gdde5-+

6. Shi—f4! -~ ...
Worawdzie po tym  pesunieciu

biate tracg hetmansa, podcbnie jak
po odejéciach krola, ale zwigza-
nie skoczka umeczliwi osiggniecie
pata.

B, .eoe Wds-—g8+
Lub 6..Wd3+ 7. Kh4 G:bg 3.
S:d3.

7. Bg3—h2 ...

Ale nie 7. Kh4? Wgé+ 8. Khs
G:b8.

‘4 — Studium szachowe...

moment do

T Wg6—h6+
Wieza musi uciekaé¢ spod bicia.
8. Kh3-g3 Ge5:b8 pat.

Wzorowy pat na $rodku szachow-
nicy ze zwigzanym skoezkiem,
,Jeden z najladniejszych . patéw,
jakie kiedykolwiek widzia}enﬂ” —
pisat sedzia konkursu A. J. Roy-

croft.

"Nr 116
~ J. Rusivek
»Szachy”, 1878
I nagroda
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Biale zaczynaijq i remisujq
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1. aG—al Wh5—a5
Co grat¢ dalej? Crzarne grozg 2...
W:a7 z Yatwg wygrang. Nie moz-
na gra¢ 2. We7? z powodu 2.
G:ed+ i czarne zdohywajs wieze.
Po 2. We4? wygrywa np. 2..Ga3
3. e6 Ge8.

2. e5—eb! . ' ,
Ofiara pionka pozwoli bialej wie-
2y zaatakowaé bialopolowego gon-

ca.

Gd7:e6
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Nie mozna bylo nie bi¢ pionka:
2..Ge8 3. We8; 2..Gbb 3. Wecj;
2...Ga4 3. eT (z grozbg 4. We8) 3...
W:a7 4. Wed4 Gel+ 5. Kg3 we
wszystkich wypadkach z latwym
remisem.

3. Wed—ed oo

Teraz czarne nie mogg odej$¢ bia-
lopolowym goncem, bo traca wo-
wezas drugiego gonca po 4. Wdl—+
i5. Wd2+.

Gb2—cl+
Lub 3..Wi5s+ 4, Kg3 Wgh+ 5.

K12 (moina tex 5. Kh4) 5. WgZ+
6. Ke3=.

4. Kfi—g3  Wa5—a3+
5. Kg3—f2 ...
Oczywiscie nie 5. Kh4?? Wh3 mat.
| - Wa3—a2+
W tym miejscu czarne mogly

sproébowa¢é ofiary wiezy 5. Wf3-+!
co po 6. K:f3 Gdb przyniostoby
im zwyciestwo, ale biale remiso-
walyby nie przyjmujge ofiary 6.
Ke2! Gd5 7. Wd4 We3+ 8. Kif2
remis. :

6. Kf2—pg3
Nie mozna graé na pierwszg linie,
bo. po  6..Gd5 nie bedzie szacha
wieia na el.

6. ... Wa2—g2-+

7. Kg3—f3t - ...
ale nie 7. Kh4? Ggb+ 8. KhS G17
mat.
Ge6—d5
W koficu czarnym udato sie ocalié¢
oba gotice i zatrzymaé pionka, ale
teraz biale majg inng mozliwosé.

8. a7—a8H Gd5:a8 pat.

Wzorowy pat na érodku szachow-
nicy ze zwigzang wiezg.
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Nr 117
J. Rusinek
,,Thémes 64”7, 1978
III nagroda
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- Biale zaczyndjq i wygrywajq

Biale majg przewage material-
na wystarczajaeg do zwyciestwa,
ale czarne pionki sg bardzo groz-
ne.

1. We3—a3
Po 1. Sb2? e2 za pionka e trzeba

«

odda¢ figure.

1. .. Ka5-—b35
Grozito 2. Sc3 mat.
2. Ge5:ed aoein

Grozny pion zostal zlikwidowany,
ale to jeszcze nie koniec.

We6-—-g6 +

~Lub 2..d4 3. Gid4 Wgb6+ 4. Khl

z przejéciem do gléwnego warian-
tu. , ‘

3. Kg2-—hi1!!
Puenta tego studium. Dlaczego
nie 3. K:h2, zobaczymy na koncu
rozw1azama
d5-—d4!
Czarne probuja sprowadzi¢ biate
figury na niewygodne pola.



4. Ge3:d4

.....

Je§li 4. Gel, to 4..Kb4 i 5 .Wa6}

ze zdobyciem figury.
Wgb—g4

5 Sad—e3+ Kb5-—b4

6. Wa3—ad+  Kbd4—b3

7. Kh1:h2!
Teraz mozemy zobaczyé sens po-
suniecia 3. Khl. Powstala pozycja
wzajemnego zugzwangu. Gdyby
biate zagraly 3. K:h2?, to po 3..d4
4, G:dd Wg4 5. Sc3+ Kb4 6.
Wa4+ Kb3 bylby ruch biatych
i nie moglyby one wygraé: 7. Xh3
Wg3+ 8. K:h4 W:c3 remis lub
7. Khl h3 8. Kh2 Wh4 9. Khl h2
réwniez z remisem. Dzieki posu-
nieciu 3. Khl! biale stracily tem-
po i teraz jest ruch czarnych.

.....

70 e Wgd—f4
Jedyne
. 8. Se3—d5
i biate wygrywaja.
‘Nr 118
J. Rusinek
, Tidskrift for Schack”, 1978
IT nagroda
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Biale zaczynajq i wygrywajq

1. Sb8—d7
Po 1. Sa6? skoczek bedzie zbyt
laleko od gléwnych wydarzen.
1. .. Gf4—e3
Jesli 1..Kh4, to 2. Seb z latwa
wygrana. :
2. Sgl—e2

' Zte bylo 2. Sf3? z uwag1 na 2..g2

-

i remis oraz 2. Sh3? Kh4 3. Gg2
d3 4. Seb d2 réwnieZ z remisem.

Do straty tempa prowadzi 2.
Gi3-+? Kh4 3. Se2 d3 4. Sc3
Gd4-+ remis,

2. e g3—g2!

Ofiara pionka w celu Sciagniecia
gofica na niewygodne pole, Je§li
od razu 2..d3, to 3. S:g3+ Kg4
4, Sf1 Gg5+ 5. Kebd d2 i goniec

_ moze zatrzymaé¢ pionka ruchem

6. Ga4d.
3. Geb:g2 d4-—d3
4. Se2—g3+ Kh5—g4
5. Sg3—f1! ...

Tylko tak. Po 5. Sf5? Ggb+ trze-
ba gra¢ 6. Keb (zeby broni¢ sko-
czka na 15) blokujgc pole eb swo-
jemu. drugiemu skoczkowi i po
6..d2 remis jest nieunikniony.

5. .. Ge3—g54-

6. Kf6:£7
Teraz, przy skoczku na fl ten
ruch jest mozliwy.

6. ... - d3—dz2

7. SdT—e5+ Kgd4—f5
Jesli 7..Kf4, to 8. Sd3+ i 9. Sh2,

8. Se5—d3! d2—d1H
(lub A) ‘

9. Gg2—h3+  Hdl—g4

10. Sfl—g3 mat.

Wzorowy mat na §rodku szachow-
nicy z aktywnym blokowaniem
na g5 i zwigzaniem na g4.
A. 8. .. d2—d1S

8. Gg2—f3 ... ’
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Obecnie nie wygrywato 9. Gh3+?
z powodu 9..Ke4.

9. ... ~ 8dl-—c3
1¢. Sfl—g3 mat.

Drugi mat nie jest oczywidcie tak
efektowny jak pierwszy.

Nr 118
J. Rusinek
,Italia Scacchistica”, 1978
2 wzmianka zaszczytna
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Biale zaézynan i Wygrywajq

L Sh3—f4+  Kg2—g3
2. Kh3—g5s ...
Grozilo 2..Whil .
2. e Kg3-—h2
3. Gg8—d5! ...
Pozwala na dorobleme hetmana!
3. .. Wel—g1+
4. Kg5—I5 e2—elH

Teraz biale forsownie dajg mata.

5. Wif8—hg+ Kh2—g3
6. Wh8—h3-+ Kg3—if2
7. Wh3-—f£3 . mat.

Wzorowy mat z dwoma blokowa-
niami.
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Nr 129

J. Rusinek i P. RBuszczynski
»Schakend Nederland”, 1979
IV nagroda '

////@/’%
/////W/’///

@//% %
. // /// |
A .y //

Biale zaczynajg i wygrywajq

1. Ke3—b2t ...
Biedem bylo 1. K:ic2? z powodu
1.W¢T7+ 1 nie mozna graé 2.
Ge2+. Zie bylo tez 1. Gie24-?
- Kb5 z remisem.
1. ... c2c1H +1

Jesli 1...G dowolnie, to 2. Se5+,
a jezeli 1.We', to 2. W:e8. W e8
3. Gcﬁ—)‘ ze zdobyciem wiezy w
obu wypadkach.

2. Kb2:el WdT—c7+

3. Ged—c2+ Kad—hd
Po 3..Ka3 4. W:e8 W:bT7 5. Weld-+
Ka2 6. Wc3 powstaje znana jesz-
cze w XVIII wieku teoretycznie
wygrana dla bialych pozycja; np:
6..Wh2 7. We Kal 8. Kd2! Wh7
9. Kc3 Wa7 10. Gh3 Wab (ub 16...
Wh7 11. Wa8+ Kbl 12. Ge2+
Kel 13. Wal mat, albo 10..Kbl
11 Wh8 We7+ 12. Ged z wygra-
na) 11. Wh8 Web+ 12. Ged Wh6
13. Wa8+ Kbl 14. Gd3+ z ma-
tem w dwoch pogunieciach.

4, Wh—h4+ Khé-—c3



Jefli 4..Ka3, to 5. Sd6 Gd7 (5...
"Ge6 6. Wed Ka2 7. We3) 6. Kbl
Wa7 (6..Wceb(e3) 7. Sc4+ 1 Sb6-+)
7. Wd4 Ge6 (7..Gad 8. G:ad W:a4
9. Sb5+) 8. Sc4+ Kbd 9. Se5-+
Keb 10, Wed+! Kd5 11, S:ic6
Wh7+ 12, Wb4 z wygrang.
5. Sb7—d6 Ge8—d7
Czarne musza bronié pél d7 i c4.
- 6. Wha—£4! ..
‘Zugzwang. Czarne musza teraz
zdjgé kontrole nad jednym z pdl
d7 lub c4. ‘

6. .o
7. 8d8~b5 mat. _
Wieza przesionila gonea.
- lub

8. ...
7. Wid—cd mat.
‘Goniec przeslonil wieze.
Grimshaw na polu c6.

Wel—cé

Gd7——c8

Ny 121
J. Rusinek N
,Schakend Nederland”, 1978

% Y 7
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Biale zaczynajq i wygrywaejq

1. Gg2—d5+! ...
‘Ale nje od razu 1. Sf3?, bo sko-
cczek bedzie przeslanial gorica i po

7

7
2

“ \\\\\

1..c2 2. Gf4 Gg3! 3. Gd2 (e3) Kb2
czarne uzyskujg remis.

1.« Ko2—al!
Najlepsze. Jesli 1..Kb2, to 2. Sf3
Gf2+4- (2..c2 3. Siel clH 4, Sd3-+
— oto dlaczego pole al jest lepsze
dla czarnego krola niz pole b2)
3. Kd3 c2 4. Ge5+ Kbl 5. Sd2+
i biate wygrywaja.

2. Shé—{3

3. Gd6—a3 e
Tylko tak. 3. Gf4? Gg3! 4. Gd2
Kb2 5. Ge3+ Ka3 remis.

c3—c2

2 .. Gel—bd4!
Lub 3..Gab 4. Kc4 z wygrang,.

4, Gald:b4!
Bledem bylo 4. Gel? Kbl 5. Ge3
clH remis. .

4, .. c2—clH

5. Gbhd—c3+ Kal—bl

6. Sf3—d2+ Kbl—c2

1. Gd5—b3 mat.

Wzorowy mat na $rodku sza-
chownicy z aktywnym blokowa-
niem pola cl.

Nr 122
J. Rusinek i P. Ruszezynski
,» Tidskrift f6r Schack”, 1979

III nagroda
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Biale zaczynajg i reMz‘sujq
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1. GaT—d4+!
Tylko tak. Biale staraja sie od-

_ciggnaé czarnego kréla od obrony

pola d2. Po natychmiastowym 1.
d8H? biate przegrywajs: 1..Wbhl--
2. Gd1! (lub 2. K:f2 Gg3+ 3. Ke2
(Kg2) Wel (Sf4) mat) 2. W:dl+
3. K:f2 Gg3+ 4. Kf3 (jesli 4. Ke2,
to 4..Wel-+ 5. KI3 Sgh4-+ ze zdo-
byciem hetmana) 4..Sgh4+ 5.
Ke4 Sd6+ 6. Ke3 Wel mat.

1. .. Ke3—d2!

Zabicie gorica w ktérykolwiek z

trzech mozliwych sposoboéw. nie
sprawiato bialym klopotéw: 1...
W:d4 2. d8H i czarne nie mogag
szachowaé wiezg na pierwszej

" linii; 1..8:d4? 2. d8H S:£3 3. Hf6+

i remis (ale nie 3. H:d6? Sd2+ 4.
K:f2 Se4+); 1..K:d4? 2. d8H

Wbl+ 3. Kif2 Gg3+ 4. Ke2 re-

mis. Nic nie dawaly tez czarnym
inne odejscia krélem: 1..Kc2? 2.

/ Ge4d+ lub 1..Kd3? 2. S:f2+ z lat-

wym remisem w obu przypad-

kach. '
2. d7—d8H ...

Teraz juz promowanie pionka

bylo niezbedne. Je§li 2. Geb?, to

2..G:eb 3. S:eb (lub 3. d8H Wbil+).

3..Ke3! 4. Sg4i+ W:gd, albo 2.
Seb? G:eb 3. d8H (3. G:eb Ke3 4.

Ged Wec4) 3.Wbi+ 4. Gdl
W:dl+ 5. K:f2 G:dd+ z latwa
wygrang ’ '

2. e Wb4—b1+

.ciem gonca.

3. Gf3—d1!

-----

" Odblokowuje pole f3 dla kréla,

Przegrywato 3. K:£2? po 3..Gg3+
4. Kg2 'Sf4 mat.

3. Whi:dl+
4. Kf1:62 Gd6—g3+
5. Kf2—f3

Ale nie 5. Kg2? Sgh4+ 6. H:h4
G:h4 +.

5. .. ‘Sg6—h4+
6. Ki3—ed Sf5—d6+
7. Hd8:d6 Gg3:d6

Wydaje sie, ze biale majgc wieze
mniej nie majg zadnych szans, ale
znajduja one ratunek.

8. Sg4—e3
Grozi 9. S:d1 i 9. Sc4+ ze zdoby-
Czarne majag dwie

obrony.

Wariant I

8. .. Wdl—el

9, Gd4—c3+! Kd2:c3 pat.
Wzorowy pat na $rodku szachow-
nicy ze zwigzanym skoczkiem.

Wariant II

Wdl—el
Welied pat.

8. ..
9. Se3—c4+!

- Wzorowy pat na $rodku szachow-

nicy ze zwigzanym gonicem. Jesli
8..Wbl, to np. 9. Sc4+ Ke2 10.
S:dé6 Whé 11. Sf5! S:f5 12, K:f5
remis.



ROZDZIAL VIII

INNI KOMPOZYTORZY STUDIOW W POLSCE

W tym rozdziale zebrano studia réinych polskich kompozytorow.
‘Wiekszo$é¢: z nich zajmowala sie studiami tylko sporadycznie. Czesc
z nich — to problemisci wysokiej klasy, tworzacy w innych dziatach
kompozycji. Nie ma tu wszystkich autoréw, o ktérych cheieliby$my
wspomnieé, gdyz w trakcie przygotowania ksigzki w wielu dobrych
studiach (nawet wyro6znionych) znalazly sie niepoprawnosci, co unie-
mozliwito umieszezenie ich w zbiorze.

- Spoéréd przyteczonych tu studiow dwa studia A. Lewandowskiego

znalazly sie w Albumach FIDE do 1976 roku. .
Nr 123 1. Ge8—d7 h2—h1H
Z. Bolestawski 2. GAT—c6+ Hhl:c6
,,Ceskoslovensky Sach”, 1950 3. SeT:c6 h4—h3

Memorial R. Retiego -
3 pochwala.
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. B.iale zaczynajq i remisujq
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Jak zatrzymaé czarne pionki na
linii h?

Ten drugi pionek wydaje sie cal-
kowicie nieosiggalny dla bialych
skoczkéw. Remisu wigec nalezy
szukaé¢ w zupelnie inny sposdb.

4. Sal—b3! h3—h2
Jezeli 4..Kb7 to 5. Sc5+ Kic6 6.
Sd3 h2 7. Sf2 remis.

5. Sb3—a5 h2—h1H

6. Ka2—h3! i remis pozy-
cyjny: skoczki bronig sie nawza-
jem i skutecznie izolujg czarnego
kro6la od hetmana, ktéry sam nie
zamatuje kréla. Natomiast bledem
byioby 6. Ka3? z powodu 6..Hbl
7. Ka4 Hb2 i bialy krél jest za-
patowany craz 8. Kb2? Hf3 7. Ke2.
He3 8. Kbl (8. Kb2 Hd3) 8..Hf2
9. Kel He2 itd. z zapatowaniem
biatego kréla na polu al, co z ko-
lei spowoduje rozpatowanie czar-
nego krola, bo skoczki muszg ru-

b
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szy¢ i biale przegrywaja. M. Wro-
bel pisze o tym studium: ,,Pomyst
nie jest nowy, pierwszy bodajze
wpadt na te kombinacje pomysto-
wy W. A. Shinkman. PdZniej w
»Swiecie Szachowym” oryginalna
konicowke na ten temat drukowat
H. Kiejdanski, uzywajac podobnie =
jak Bolestawski dwu bialych sko-
czkow”. Dodajmy, ze jeszcze w
r. 1832 podobng koticé6wke opubli-
kowat Mandheim, a nastepnie
wielu innych autoréw (Behting
1609, Simchowicz 1923, 1927 i in.),
o czym prawdopodobnie nie wie-
dzial sedzia konkursu. 'Tym nie
mniej oszezedna forma i dobre 6 .
posuniecie pozwala zaliczyé to
studium do dobrych opracowan
tego znanego tematu.

_Nr 124
Z. Beleslawski
»Szachy”, 1977
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Biale zaczynajq i wygrywajaq
o1 384 L.
Grozi 2. S:5+ Kh5 3. g4X 1ub 2...
H:5 3. H:h7+ HhS 4. g3X Nie
" przechodzi od razu 1. S:f54-7 Kgb
ani 1. g3-+7 Kgb 2. Sf7+ K6 i
wygrywaja czarne.

-

-3
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N
\\\\\
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Sc2—d4
Bmm dodatkowo punktu £5 i gro-
zi szachem (Sf3+), po ktorym
czarne wygrywajg. Jezeli 1..Khs
to 2. S:f5 itd. jak w tekscie.

2. 8h6:i5+ Sd4:A5

3. Wab:a7 Hd7:a7
Grozi 4. H:h7+ z matem. Nic nije
dawato 3..h6 4. W:d7 blH 5.
Hd8+ gb (Khb 6. g4X) 6. H:g5+
hgd 7. Wh7-+ z matem.

4, Hg8—d8- Hal—e7

4..5e7 5: Hdl! i biale wygrywaja
poniewaz grozi jednocze$nie g3X

i Hg4X.

5, Hd8—d1 h7—h5

6. Hd1l—d3! ...
8. Hd2? Sg3! 7. Hf2 He3! i czarne
- wygrywaja.

8. .. HeTl—el

7, Hd3-—d8+  Sfi-—eT

3. Hd8:e7+ Hel:e7

9. g2—g3 mat.
Bardzo ostra walka matowa {te-
mat fokalny} niestety przy ciez-
kiej konstrulkeji.

Ny 125
T, Czarnecki
»ozachy”, 1955
Pochwala
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Biale zaczynajy i remisujq
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1. Wg3—g44+ Khd4—h5

1..Kh3 2, Wg3+4 itd. remis.
2. Kf4—g3 h2—h1H
3. Wgd—g5-+! Kh5:g5 lub

. 8h6:g5 pat,

albo 2... h1W 3. Kg2! remis

albo 2... h1G 3. Wh4+ i 4. W:hl=
albo 2..h1S+ 3. Kg2 K:g4 4. K:hl
remis teoretyczny, poniewaz czar-
ne majg czarnopolowego gofica, a
pole hl jest biate.

Rézne pozycje remisowe w zalez-

nosci od promocji czarnego p1on—
ka.

Nr 126
J. Dankiewicz
»Szachy”, 1978
) Pochwa}a '
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Biale zaczynajq i remisyjg

NN

\
\\
\\\\\\\\\\

//

\

1. Wi6—f8+  Kh8—g7
2. Sh6:f5+ KgT7:68

Jesli 2..K:g6, to 3. We8 K.f5 4,

We5+ i 5. W:ed lub 3..Ghl 4. Wel

Wbl+ 5. W:hl W:hl 6. Kb7—
3. gb—gT+ Kf8—g8

£ — Studium szachowe...

\&‘

3.K£7 4. Sd6 + cd6 5. g8H+ Kigs

pat.

4, Sf5-e7+ Kg8:g7
5. SeT—c6! ...

Ale nie 5. Sd5? bo po 5.W:aT7+
6. K:a7 G:d5 goniec nie blokuje
pionka c7 i czarne wygrywajs.

5. ‘ Wb7:a7+

5.. W dowolnie — pat ze zwigza-
nym skoczkiem.

6. KaS8:a7 Ged:c6
7. Ka7—b8 remis.

Nr 127
" M. Halski
»Szachy”, 1979
2 wzmianka zaszezytna
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Biale zaczynajq i remisujq

Teoria méwi, ze trzy lekkie fi-
gury wygrywaja z wiezg, jeSli sa
to dwa gofice i skoczek. W tej po-
zycji czarne figury stoja jednak
nie najlepiej.

1. Wi2—f3+!

Ale nie 1. Wf4? Ge3 2. Wi3 Gd3!
3. Kg3 (3. W:e3 S5+ i 4. S:ed)
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3..8f5+ 4. Kg4 Ge2 i czarne wy-
grywaja.
Ka3—b2!
Jesh 1..Kb4, to 2. Wi4 Ke3 3. W:d4
K:d4 4. Kgb remis

2. Kh4—h5
2. Kgb? przegrywa: 2..Ge4 3. Wi4
Ge3.

2. .. . Gf5—ed

3. Wi3—f4 . Sh6—g8!
Broni po$rednio gonca na e4: po 4.
W:ed4 nastapi 4..Sf6+ ze zdoby-
ciem wiezy. .

4, Kh5—gd = ...
Bledem bylo 4. Kh4 z powodu
4..Gf6+ 5. Kgd Gd3 z wygrang
czarnych.

.....

Sg8—-—-f6+
Jesh 4..Sh6+ to 5. Khb z powtd-
rzeniem pozycji.

5. Kgd—g5h! ...

Biale dobrowolnie pozwalajg na
zwigzanie wiezy. Po 5. Kh4? Ke3
6. Kgb Sh7+ 7. Kg4 Gd3 wygra-~
na czarnych nie ulegala watpliwo-
Sci.

5. e - Sf6—h7+

6. Kg5—g4
Unlka]ac putapki: 6. Kh4‘7 Gi6+
z wygrang czarnych. Teraz czar-

ne muszg powro6eié skoczkiem na
6.

6. ... Sh7—f6+

7. Kgd—g35 Gdd—e3

8. Kg5—h4 Ge3—c5
8..G:f4 pat

9. Wid:i6 Geb—eT

10. Kh4—g5 Ged—c2
Grozito 11. Kf4 7z remisem.

11. h3—h4 Kb2—c3

12. hd—h5 Ke3—d4

13. h2—h4!

......
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Ostatnia dokladnosé. 13. h6? Gh7
14. h4 Ked ze zdobyciem wiezy.

13. ... Kdd—ed
Lub 13..Kebd 14. Kh6 K(G):f6 pat.

14, Kg5—g6 Ked—e5+
15. Kg6—h6 K(G):£6 pat.

. Nr 128

M. Halski

»Szachy”, 1980
I nagroda
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Biale zaczynajg i remisujg

- /

Biale majg wieze mniej, dlate-
go aby zremisowal muszg graé
energicznie. .

1. Hbg—f4+

Po 1. Wh4+? Kd5 2. Hb7+ W8cb
3. H47-+ Wd6 4. Wd4+ K:d4 5.

‘H:d6+ Wd5 6. Hb4+ Keb czarne

unikaja wiecznego szacha i wy=
grywaja. e

2 WhT—d7+4

2. Hf5-+7 Kdé! 3. Hd7+ Keb 4.
He7+ He6 5. Hg7+ Kd6 i czarne

wygrywaja.

-----



2 .. " Kd5—c6

Po 2..Keb 3. Wd6+ Ke7 4. Hf6 +
Ke8 5. Web6+ biale maja co naj-
mniej wieczny szach.

3. Wd7—d6-}-! ..

Biale muszg gra¢ bardzo doktad-
‘nie. Po pozornie mocniejszym 3.
Hd6+  nastgpiloby 3..Kb5 4.
Wb7+ (lub 4. Hd3+ He4 5. Wh7-+
Ka6) 4..Ka4 5. Hd4+ K:ab 6.
Hb4+ Kab i szachy sie skonczyly.

3. ... Kc6—b7
4. a5—a6+!  Kb7—a8 -
5. Hf4—ed-}! ...

Dlaczego nie 5. Hf3-+? wyjasni sie
po 13 posunieciu.

B e - We8—c6

Oczywiscie nie 5..Wb5c6, co po 6.
W:c6 Ha2+ 7. Wc2+ prowadzi
nawet do wygranej biatych. Czar-
nym udalo-sie za cene wiezy u-
kry¢ przed szachami i one teraz
_przejmuja inicjatywe.

6. Wd6:c6 Hg8—a2-+

Jedli 6..Hg5+, to 7. Kd3 Hg3+
8. Kd4 Hi2+ 9. Kd3 remis.

7. KdZ—e3!
Pozornie do tego samego prowadzi
7. Kel?, ale, jak sie okaze po 13
_posunigciu, jest to bledem. Biate
muszaja czarne do zabicia pion-

.....

Ha2:a3+
o 7..Hb34 8. Kf4 czarne nie mo-
g4 zdoby¢ wiezy. :

8. Ke3—f2 ...

“Jesli 8. Kf4?, to 8..Hcl+ i biale
acq wieze bez Zadnej rekompen-

"8 ... Ha3—b2+
9. Kf2—g3 - Hb2—c3+
10. Kg3—h4 Wc5:c6

Czarne zdolaly zdobyé wieze, ale
biaty - krol dzieki precyzyjnym
manewrom zajal wlasciwe pole.

11. Hed—e8 Web—c8

12. He8—e4+ = Hc3—c6

13. Hed—f311 ...

Teraz nadeszla pora na wyjaénie-
nie pigtego i sidédmego posuniecia
bialych. Bialy hetman paralizuje
przewazajgce sily przeciwnika. i
jest nietykalny z powodu pata.
Natomiast po 5. Hf3-+? W8c6 6.
W:ic6 Ha2+ 7.Kel (niestety nie
mozna 7. Ke3, bo hetman stoi na
trzeciej linii i po 7..H:a3+ 8. K
dowolnie H:f3 czarne wygrywaja)
7..Hbl+ 8. Kf2 Hc2+ 9. Kg3
W:c6 10. Hi8-+ We8 11. Hf3--
He6 12. Kh4??; oraz po 7.
Kel? Hal+ 8. Kf2 Hb2+ 9, Kg3
He3+ 10. Kh4 W:e6 obecno$é bia~
tego pionka a3 uniemozliwia bia-
tym osiggnigcie pata.

Dlaczego jednak biale nie wybra~
ty wygladajgcego réwnie dobrze
ruchu 13. Hg2?, Nastgpitoby wéw-
czas 13..Kb8 14. Hg3- He7 15.
Hb3+ Hb6 16. Hg3+ Ka8 17.
Hf3(g2)+ Wc6 18. Hi8(g8)+ HbS
i czarne wygrywaja.

13. ... Ka8—bs
14, Hf3—f4-4! ..

OczywiScie nie 14. Hg3-+? patrz

‘uwaga po 13. Hg2?.

14, ... . Hc6—c7
15. Hf4—b4-}+  Hc7—b6
16. Hb4—f4-- Kb8—a8
17. Hf4—e4+4! Hb6—c6 -

Teraz wyraznie widaé roznice po-
miedzy posunieciem 13. Hf3. i 13.
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Hg2? Obecnie po 17..Wc6 18.
He8-+ biate nawet wygralyby.
18. He4d—13
i pozycyjny remis albo pat.
Znakomite studium, pelne subtel-
nych posunigé. Najbardziej efek-
towne sg manewry bialych zmu-
szajgce czarne do zabicia bialego
pionka a3, aby pionek ten nie
przeszkadzal im w osiggnieciu pa-
ta.

Nr 129
T. Horak
,Revista de Sah”, 1929
Pochwata
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- Biale zaczynajq i remisujg

1. Ga3—eT!
Wylgeza z gry wieze e8 i zwalnia
dla wlasnej wiezy pole a3 grozac
matem. Na kazde inne posunie-
cie czarne graja We5+ zachowu-
jac przewage.

1. Hi8:e7

2. Wc3—a3+ - HeT:a3

3. ¢7—c8S4! KaT—a8
3...W:c8 pat. ’

108

4. Sc8:b6+ - Ka8—aT -

5. Sb6—c8-+

i pat albo wieczny szach.
Przytaczamy to studium jako je.
den z niewielu przykladéw pol.
skich studiow z okresu miedzy.
wojennego. :

Nr 130
E. Iwanow
»Szachmaty w SSSR”, 1963
Poswiecone G. Grzebanowi
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Biale zaczynajqg i wYIrYywajq

\\\
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~\\\

Pionka g2 nie mozna zatrzy-
maé.

. 1. Gg8—c4+ Ka6—a7

Jesli 1.Kab, to 2. Wh5+ Ka4
3. Gb3 mat.

2. Gf8—d6é g2—glH

3. Gd6—b8+ KaT—ag . A
4. Gb8:f4+- KaS—a7

5. Gf4—b8-} KaT—ag

6. Gb8:g3-- Ka8—a7

7. Gg3—b8+  KaT—ag

8. Gb8—h2+4 ...



W konficu biale debraly sie do
czarnego hetmana.

8 .. Ka8—a7
9. Wh8—a8+!

Do konica trzeba by¢ ostroznym:
9. G:gl? pat.

9. ... © KaT:a8
10. Gh2:g1

i biale wygrywaja.

.....

Nr 131
E. Iwanow
»Problemista”,
1 pochwala
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Biale zaczynaja i remisuja

1. Sed—g3-+ ...
Inny szach 1. Sf2+? przegrywat
po 1..Kh2 2. S:g4+ Kg3.

1968

\\*&

1. ... Khi—h2
2. Sg3—f1+ Kh2—h3
Jesli 2..Kgl, to 3. Se3 remis.
3. Ge2:g4+!  Kh3—h4
4, Sf1—h2 Kh4—g3

5. Sh2—f3

i czarny pionek zostal zatrzyma-
ny. Mity drobiazg.

Nr 132
L. Korski
»Szachy”, 1957
2 wzrmanka zaszczytna
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Biale zaczynaje i wygrywaja

1. Hh4—d8+

Kd5—c5
2. Hd8—a5+  Ke5—d4
3. Ha5—aT7+ Kd4—c3
4. HaT—a3+" i czarny het-

man ginie.

‘Szwedzki kompozytor A. Hilde-

brand umies$cit nastepujaca
wzmianke w ,,Szachach!” nr 12,
1958 na temat tego studium:
»,Wydaje mi sie, ze pozycja Kor-
skiego moze by¢ jeszcze dalej u-
lepszona (p. diagr. 132a), a jego
trzyposunieciowa kombinacja mo-
ze by¢ przedtuzona dwukrotnie
przy dodaniu jednego tylko czar-
nego pionka, czyli tg drogg kto-
ra nalezy opracowywac studia w
sposéb najbardziej ekonomiczny”.
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Nr 132a
A. Hildebrand wedlug
L. Korskiego
,»Szachy”, 1958
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Biale zoczynaje i wygrywaje
1. Sh7—d8+

1. Sd6+? Kf6!= .
1. Ki7—{6!
14..Kf8 2 Se6+ i wygr.
2. Hel—h4+  Kf6—e5
3. Sd8—£7+ Ke5—d5
4. Hh4—d8-+  itd. jak w po-
przednim studium
~ Nr 133
M. Krosny .
,Szachy”, 1972
Pochwala
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Biate zaczynajg i wygrywaijq
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1. Wg6:d6! ... .
Wprowadza A tempem do gry

Wds:dé
2 GhT—ed ...
I wieza na b3 jest nietykalna z
powodu 3. ¢7+.
2. .
3. Wh3—b7 ...
Tylko tak. Na inne posuniecia na-
stepowalo 3..Ka7 i czarne mialy-
by szanse nawet wygra¢. Teraz
po 3..W:b7 nastgpi 4. ¢7, a kon-

. coOwka powstajaca po 3..We:c6 4.
" Whb6 a3 5. W:c6 W:i6 6. G:c6-+

Ka7 7. Gd5 jest wygrana dla bia-
tych. Dlatego czarne szukajg szan-
sy idac do przodu pionkiem a.

3. e a4—a3

4, WhT:e7 a3—a2

5. We7—c8+  Ka8—a7

6. We8—a8+! ...
Ostatma doktadno$é. -
. 6. KaT7:a8

7. c6—c7+ i wygrana bia-
tych. o

Nr 134
« M. Krosny .
,Memoriat G. Parosa” 1980
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Biale zaczynajq i wygrywajg




1. Wgi—g5 ...
Grozi 2. Gb3+ Ka3 3. Wab mat.
Gf2—b6

Lub 1..eb 2. Ge4 Kab 3. Wgb i 4.
Wab mat.

2. Gg8—b3+  Ka4—a3

3. Wgb—eb! ... :
Ale nie 3. Wi5(h5) Sf2 remis.

3w We8—hs

4. We5—h5 Wh8—i{8

5. b7T—b8H Wi8:b8

6. Wh5:h1

z nieuchronnym matem wiezg z
al.

Nr 135
1. Leénik
»ozachy”, 1958 -

Biale zaczynajg i wygrywagq
1. Wal—d7+ Kd$—e8’
2. Wd7—e7+  Ke8—d$8
Lub 2..G:e7 3. d7+.
3. WeT-—e8+  Kd8we8
4. d6—d7 ;

i biate wygrywaja.

%%% %%%%
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Kro6tka, ale zgrabna kombina-
cja.

Nr 136
A. Lewandowski
»Szachy”, 1964
. I nagroda
Album FIDE 1962—64
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Biale zaczynajq i remisujq

1. Sf6—d5 ‘e3:d2
2. Sd5—c3 Wid:ed!
3. Whd:c4 Scl—a2!
4, Sc3—d1 . Gfl:e2

Czarnym udélo sie sprowadzié
‘obie biate figury na pola, na kto-
rych mogsg one byé jednoczes$nie

zaatakowane. Biale ratujg sie
kombinacjg patowa. ‘

5. Wed—c2! Ge2:dl" -

6. Kad—a3 - Gdl:c2 pat,
lub

6. ... Sa2—c3!

7. We2—a2-4! Sa3:a2 pat,

7..Kbl 8. W:d2 remis.
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Nr 137
A. Lewandowski
»Szachy”, 1969
III nagroda
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" Biale zaczynajq i remisujq

\\

Trzeba zatrzyma¢ piona b2
1. Se6—c5-+

Po 1. Sd4-+7 Geb+ 2. W:eb+ Kil

czarne wygrywaja.

Powstajg dwa warianty.

Wariant I
Gg8—eb-+!

Of1ara gonica w celu S$ciggniecia
wiezy na 6 linie.

2. We8:e6+ Kel—f1
Jesli 2..Kdl to 3. Sa4, a jesli 2.
Kd2 to 3. Wel K:el 4. Sd3+ re-
mis.

3. Web—e2!
Efektowna ofiara wiezy.

3. .. b2——b1H
3..K:e2 4. Sa4 remis. :

4. Sc5-—ed
Ciekawa pozycja. Mimo przewagi
materialnej i wlasnego posunie-
cia czarne nie mogg uniknaé wie-
cznego Szacha lub straty hetmana.

ooooo

.....

ooooo

4. .. Gc3—el
Grozito 5. Sg3-+ z matem.
5. We2—f2+  Kfl—gl
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6. Wi2—g2+ Kgl—hl
7. Wg2—h2-}- remis.

Wariant I1
1. .. Kel—f1
2., We8—18-+ Gg8—{T7!

Analogiczna ofiara gonca jak w !
pierwszym wariancie.

3. Wi8:7+ Kfl—gl

4, Sc5—ed ..
W tym wariancie pierwszy powi-
nien zaatakowaé skoczek. 4. W{219
blH i czarne wygrywajs.

4. ... Gel—el
lub 4..b1H 5. Sg3 Gf6! 6. W:f6
Hh74 7. Kg4 Hg7+ 8. Kf5 H:g3
9. Wg6.

5. WiT—g7+  Kgl—hil
- 6. WgT—g2 b2—b1H

7. Wg2—h2-+ remis.

Nr 138
A. Lewandowski
»Szachy”, 1970
IT nagroda
Album FIDE 1968—70
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Biale zaczynajq i remisujq

1. Ge6—ad We3—£3+1!
Najsilniejsza kontynuacja. Prze-
grywa 1..Wa8 2. Sc5 W:a4 . 3.

\\\\N

\

- W:ad+ Khb 4. S:e6 d1H 5. Sg7+

Kh6 6. Wh4X.



2. Kf6—eT! Wi{3—a3
3. Sab<-c5 Wa3:ad
4. Wab:ad+ Kgd—hj5
lub KI5 p. A)
5. Wad—g4n d2—d1H
5. K:g4 6. Sed=,
6. Sc5—ed H dow.
7. Se4—f6+ = Kh5—h6
8. 8f6—g8+4-  Kh6—h7

9. 5g8—f6+ i wieczny szach
skoczkiem.

A 4., Kgd—f5
5. Wa4——al! Se2-—cl
6. Sc5—d3 d2—diH
7. Wal—a5+  Kf5—g6
8. Sd3—f4+ Kg6—h6
9. Wa5—h5+ Kh6—g7

10. Wh5—g5+ i wieczny szach
wiezg.

Z werdyktu sedziego konkursu
G. Grzebana: ,Kazdy z warian-
tow konezy sie innym wiecznym
szachem. Choé same kombinacje
nie sa nowe, to jednak calo§¢
skomponowano w bardzo udany
sposob”.

- Nr 139
S. Limbach i M, Wéjcik
,Revista de Sah”, 1928
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Biale zaczynajq ¢ wygrywajq

/// /
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> 1. Sgb—e5-- Kgd:g3
Po 1..Kgd 2. Hg7+4 czarne dosta-
ja w nastepnym posunieciy ma-

. ta. Teraz biale forsownie zdoby-

wajg hetmana,

2. Hh8—g7+  Kg3—f2
3. Se5—d3+- Kf2—f3
4. Hg7—al+  Kil—g2
5. Sd3—f4+ Kg2—h1

5..Kh2 6. Hh8-+ Kg3 7. Se2--.
6. Hal—a8+  Khl—h2
7. Ha8—h8+  Kh2—g3
8. Sf4—e2+ oo
Ze zdobyciem hetmana.

Nr 140
H. Osadnik
,Jubileusz J. Peckovera”, 1978
8 wzmianka zaszczytna
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Biale zaczynajq i wygrywajae

1. Sh8—g6! ...
Nie 1. W:h2-}? W:h2 2. Sg6 Sh4+
3. S:h4 Wi2+ i 4..Wi8. Bledem -
jest tez 1..Sf7? Sh4+ i 2..Sg6.
Teraz powstajg dwa warianty.

Wariant I
1. ... Sf3—h4 -+
2. Sg6:hd We2—f2+

2. Hf2+ 3. Sf34 z matem.
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3. Sh4—f31 ..

Hetman musi byé zwigzany.
3. . wi2:£3+ -
4. Kf5—eb! ...

Ale nie od razu 4. Ked? Wi4-+
5. Xd3 Wi3+ 6. Kd4 Wif4+ 1.
Kcb (biaty pion uniemozliwia kro-
lowi péjscie .na ¢3) 7.WiH+ 8.
Kb4 Scb6-+ 9. Kb3 Sas5-+ itd. wie-
czny szach. Biale muszg zmusié

czarng wieze do zabicia pionka

<3.
I T Wi3—e3 -+
5. Keb—d7 We3—d3+ |
6. Kd8—c8 Wd3:e3+

Czarne nie majg wyboru — mu-
szg zabi¢ tego piona. Teraz bialty
krol wraca i mozna przeprowa-
dzié gtowny plan.

7. Ke8—d7 We3—d3 -+
8. Kd7—e8! ...
‘Wracaé trzeba bardzo ostrozme
Natychmiastowe 8. Ke6? przegry-
wato po 8..Wd6-+ 9. Kf5 H:h1 10.
h8H+ Wh6. Dlatego biale nie
mogg dopuéci¢ do szacha wieza
na széstej linii. )
Wd3—e3+

8. .

9. Ke8—f7  We3—f3+
10. Kf7—e6 Wif3—e3-+
11. Ke6—f5 We3—f3+
12. Kf5—ed ...

Kroél zaczyna zblizaé sie do. oswo-
bodzonego pola ¢3.

12. ..

13. Ked—d3 .
Ale nie 13. Keb? ScG—I— 14. Keb
Wed+ 150 Kd5 Se7+ 16. Kcb
Web+ 17. Kb4 Sc6+ z wiecznym
'szachem.

13. ... Wi4—f£34-

14. Kd3—d4 Wi3—fd-.
Jesli 14...Sc6+, to 15. Keb W5+
16. Kb6 i biale wygrywaja.

Wi3—f4+
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15. Kdd—c3!" e
Oto wykorzystanie pola c3.

15. ... b5--b4 +!
Jesli 15..W£3+, to 16. Kb4 Sc6-
(16..Wi4+ 17. K:a5) 17. Kes Wib+
18. Kbb i szachy sie skonczyly

16. Ke3—d3! ...

Ale nie 16. ab4? Wif3+ 17. Kd4
Wi4+ 18, Keb (18. Keb Sc6+ 19.
Ke6 Wed- 20. Kdb Se7+ 21. Keb-
Web+ wieczny szach) 18..Wf5-
19. Kd4 (zablokowane jest pole
b4!l) 19..Wf4-+ wieczny szach.

16. .... W4-—f3+

17. Kd3—d4 Wi3—f4+
Lub 17..8c6+ 18. Ked Wis+ 19.
Kb6.

18. Kd4—-c5 Sa5—b7+

‘Albo 18..Wf5- ‘19 K:b4 Sc6+ 20.

Kce3 Wi3+ 21. Ke4 i krél szybko
ucieka spod szachdéw. -
Wid—f5+

19. Kc5—b5

20. Kb5—a4 SbT—c5+

21. Kad:b4 Sc5—ab+
22, Kb4—e3 ...
Krol jeszcze raz korzysta z pola
-c3.

22, .. Wi5—i13+

23, Kc3—d4 WiE3—f4+

24, Kdd—e5 ...

Teraz, kiedy skoczek czarny prze-
szedt! z a5 na a6 to posuniecie
jest mozliwe (patrz uwaga do 13
posuniecia biatych) .
Wid—ed +

24, ...

25. Ke5—d5 Wed—e5 +

26. Kd5—d6 We5—d5-+

27. Kd6—eT Wds—e5+ -
28. KeT—f6 .. ‘

Czarne nie majg juz wiecej sza-
chow i biale wygrywaja. Bialy
krél szuka schronienia na sza-
chownicy wystrzegajac sie dwéch
glownych groézb: szacha hetma-
nem z hl i szacha wiezg na szo6-



stéj linii, przy czym dla przygo-
towania marszu swego kréla bia-
le musza pozby¢ sie pionka c3.

- Wariant II
i S3—da+

Bialy p1onek przechodzi na d4 i
tam tez bedzie przeszkadzal bia-
lym. Jednak i w tym wariancie
bialym uda sie go pozbyé.

2. e We2—f2+

3. Sgb—f4+1 ...

3. Ke6? K:g6 4. h8H We2+ re-
mis.
Wi2:f4+

4. Kf5—86 PYTS
Ale nie od razu 4. Ke5? We4+
5. Kdb Web+ 6. Kd6 (pole d4 jest
zajete niestety przez pionka) 6...
Wd5s+ 7. Ke7 Sc6+ z w1ecznym
szachem.

Wf4—-e4+

5 Ke6—d7
5. Kdb6? — patrz uwaga do po-
przednlego ruchu biatych.

5. v Wed:d1+
Czarne muszg zabié tego pionka.
Teraz bialy kroél, podobnie jak w
wariancie pierwszym, wroéci i wy-
korzystujac pole d4 uwolni sie od
szachow.

6. Kd7—e8! ...

Nie mozna dopusci¢ do szacha
wiezg z széstej linii. Dlatego ble-
dem bylo 6. Ke6? Wd6+. !

6. ... Wdd—ed +
7. Ke8—f7 Wed—f4 -+
8. Kf7—e6 Wid—ed -+
9. Ke6—d5 Wed—e5+
T 10, Kd5—d4 ...
Pole d4 jest wolne.
10. ... Sa5-—c6-+
11, Kd4d—d3 ...

Po 11. Kc3?? We3 mat.

11. ... Web5—d5+
12. Kd3—e3 Wd5—c5+
13. Kc3—h3 Sc6—d4+
14, Kb3—b4 Wes—cd+
15. Kb4—a5 Wed—ad +
16. Ka5—b6 : :

i biale wygrywaja.

Bardzo glebokie i ciekawe stu-
dium. Pierwotnie zawieralo ono
tylko pierwszy wariant i w tej
wersji otrzymalto III nagrodg na
silnym angielskim konkursie ga-
zety ,,New Statesman” w 1978 ro-
ku. Potem autorowi udalo sie do-
daé II wariant i tylko dlatego, ze
byla to wersja poprzedniego, stu-
dium nie otrzymato vvyzszego wy-
réznienia.

Nr 141
E. Pallasz
»Szachy”, 1960
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Biale zaczynaja i wygrywaja

1. Gf8:d6+ Ka3—b3!
Lub 1..cd6 2. Kb6 Sc8+ 3. KbT7
i biale wygrywaja.

N

\\§

\\\

\\*

2. Gd6:c7 Kb3—cd
3. Kab—h6 Sa7—b5

4. GeT—f4 ...
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Ale nie 4. Gg3(h2)? g5 5. Gh2
(biate muszy trzymaé pod kon-
trola pole d6) 5..g4 6. Gg3 Kb
remis.

4, ... Kcd—b4

5. Gfd—g5 Kbd—c4

6. Ggb—e7 . ...
Czarne $a w zugzwangu

6. ... gb—g5

7. Gel:gs i biale wygry-
wajla :

Nr 142
T. Regedzinski
»Swiat Szachowy”, 1927
Poswiecone Abramsonowi
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Biale zaczynajg i wygrywajq

Zaréwno czarne jak i biale po-
siadaja ,dochodzace” pionki. Mi-
mo lekkiej przewagi pozycyjnej,
biale muszg gra¢ bardzo precy-
zyjnie by wygraé te wiezowg
koncowke.

1. Kf8—g8(g7) Wi3—g3+
2. Kg8—h8!  Wg3—f3
3. Wh6—h7  Kc7—Dh6!

Jezeli 3..Kc6 lub Kd6 to 4. Kg8
Wg3+ 5. WgT i biale wygrywaja.
4, KhS—-—gS WwWi3—g3+

5. Kg8—f8! = ...
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Teraz grozi 6, Wh8 dow. 7. Ke7
z wygrana

5. Kb6—c6

Albo 5 We3 6. Wh8 Kc6 7.
Kg7 Wg3+ 8. Kf6 W3+ 9. KeT
We3+ 10. Kd8 Wd3+ 11. Kc8
Wa3 12. Whé+ Kdb5 13. W:h3
Wa7 14. W3 i biale wygrywaja.

6. Ki8—eT -

Ale nie 6. Wh8? z powodu 6...
Kd7=

6. .. Wg3—e3 -+
7. KeT—{6 We3-—£3+
8. Kf6—g7 Wi3—g34-
9. Kg7—hs Wg3—i{3
10. Kh8—g3 Wi3—g3 -+
11. WhT7—g7 i biale wygry-
waja.
Nr 143
J. Rusek

,Revista Roméana de Sah”, 1935
Memorial Ginningera
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Biale zaczynaja i wygrywajq

1. Ga6—e2-+!
Grozilo 1..Sg6 z remisem. Bledem
bylo 1. Gd3? $:d3 2. h7 Ke3 3.
h8H Sf2-+ i biale nie mogg wy-
grac.

-----



Kf3—e3

Jesh 1..S:e2. to 2. h'71 Ke3 3. h8H
i pole ¢3, z ktorego skoczek moze

szachowaé jest  kontrolowane
przez hetmana.

2. Ge2—h5! Ke3—d3
Po 2..S:h5 3. h7 biale wygrywaja
bez trudu. ,

3. h6—h7 Sf4—h3

4. Gh5—e2+ . Kd3—e3

5. h7T—h8H Sh3—f2-+

6. Kdl—c2 i biate wygry-
waja.
Sympatyczne studium, ktérego

ozdoba jest zluda 1. Gd3? Pozy-
cja ma znaczenie dla gry konco-

wej.

Nr 144
J. Rusek
Memorial Ginningera,
' 3 wzmianka zaszczytna
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Biale zaczynagq i wygrywajg

1. Wb7—g7+ - Kg8—h8
Wymiana wszystkich figur po
H:g7 prowadzi do wygranej
“biatych konecowki.

2. Gh6—e3!

ooooo

1...
dla

Tym pozornym po$wieceniem bia-
e wymuszaja jednak wymiane,
bowiem po odejéciu hetmana np.
2..Hed nastgpi 3. Gd4 Hb5+ 4.
Kel i hetmana obronié nie moznal

2. e - Kh8:g7
3. Ge3—d4 Kg7—g6
4, Gd4:fe Kg6:£6
5. Kb2—a3 Kf6—g5
6. Ka3—b4 Kgd—h4
7. Khd:c4 Kh4:h3
8. Ked—bs Kh3—g4
9. ¢c3—c4 Kgd—f5
10. c¢d4—c5 Kf{5-—e5
Lub 10..Ke6 11. Kc6 a5 12, KbT
a4 13. ¢6 i hetmana dorabia sie
" z szachem.
11. Kb5—c6 aT7—ab
12, Ke6—d7 a5—ad
13. ¢5—c6 ad—a3
14. c6—cT7 a3—a2
15. e7—c8H az—alH
16. Hc8—h8-+  wygrana.
Nr 145

P. Ruszezynski

Memorial P. Farago, 1971
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Biale zaczynaja i remisujq
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Jedyna szansg bialych jest wy-
miana pionkow,

1. f4—f5 Sc3—ds
2. Ge2—b3 Wed—c?
3. Gb3:d5 e6:f5

Po 3..ed5 4. f6 remis jest nie-
uchronny.

4. GeT—d38

Ale nie 4. Gd6? Trzeba $ciggnaé
czarng wieze na 6sma linie (sens
tego wyjaéni sie po 8 pos. bia-
tych).

-----

: S We7—d7
5. Gd5—e8 Wd7:d8
6. Ge6:A5 ...

Wydaje sie; ze bialym udalo sie
osiggnat¢ remis, ale czarne wyko-
rzystuja niekorzystne polozenie
biatego kroéla:

6 v Kdi—e3

Jesli teraz 7. Ge2 (g4, g6, h7), to
7..Wa8 (g8, g8, h8) z wygrana
czarnych. Po 7. Gbl Wb8 8. Gf5
Wb réwniez czarne wygrywajs.
Natomiast jezeli 7. Ge6, to T7..
Wd6 8. Gf5 W6 9. Gd7 W7 10.
Ge6 WeT7 i nie ma bezpiecznych
posunieé 11. Gd5 i 11. Gf5. Wobec
tego biale graja:

7. Gf5—h3 Wd8—hs3

8. Gh3—g2
Gdyby czarna wieza stala na
széstej linii, czarne wygralyby
przerzucajac ja na linie a. Teraz
pozostaJe Jedyme
Wh8—d8
remis.

Nr 146
P. Ruszczynski
»ozachy”, 1974
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Biale zaczynajq i wygrywajq

\

Przewaga dwoch figur wystar-
cza do zwyciestwa, ale trzeba
najpierw zlikwidowaé pionka b2.

1. Se6—{8- Kd7—d8

2. Ge5—eT+ Kd8—e8
Jesli 2..Kc8, to 3. Wed+ z ma-
tem.

3. GeT—a3+ Ke8—f7

4, Wed—f4+  Ki7T—g8
Czarne graja na pata.

5. Ga3:b2 Whl—bl
Po 5..Wil nastgpiloby 6. Se6, a
po 5..Wh6-+ 6. Kc7 Wc6+ 1.
Kd7 WcT+ (lub 7.Wdé-+ 8. KeT)
8. Kd6 Wc6+ 9. KeT szachy sie
koncza i biale wygrywajs.

6. Wid—b4 . .. ‘
Bledem byloby 6. Wi2?, poniewaz,
po 6.Wfl 7. W:fl czarne sg w
pacie. Teraz czarne nie mogg za-
bi¢ skoczka, bowiem po 6..K:i8
7. GgT7+ traca wieze, ale ich
mozliwo$ci obronne jeszcze sie
nie wyczerpaly. :



Whbl—d1
Blaly skoczek jest w matni. Po-
suniecie 7. Wf4? prowadzi po 7...
Wbl do powtérzenia pozyciji.

7. Gb2—a3 ...
Po raz drugi bialym pomaga ba-
tferia.

To e Kg8:8

8. Whd—b1(d4)+
~ Biale zdobywaja wieze i wygry—
waja.

Zgrabna miniatura .z obustron-
nymi puentami.

Nr 147
P. Ruszczynski
»Szachy”, 1980
IV nagroda
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 Biale zaczynajq i wygrywajq
Biale

majg pionka i jako$é
przewagi, ale grozi
stratg wiezy.. Dlatego trzeba
odejs¢ wieza atakujgc gonca.

1. Wed—h4 - Gh7—d3

- Po innych ‘posuniecciach biale za-

. gralyby 2. d4 z latwa wygrana.

© 2. Wh4—h2 Gd3—Db5!
Zmusza bialego skoczka do zdje-
cia kontroli z pola d4.

1..Gg8 ze -

3. Sc6—e5 Gh5—e2!
4. d2—d3 Se2—bd+
5. Ka2—b3 Sbh4:d3

Czarnym udalo sie doprowadzié

do materialnie remisowego ukla-

du sit, ale ich krél nieoczekiwa-

nie znalazl sie w siatce matowej.
6. Wh2—hl+ Kdi—d2

Lub 6..Sel 7. Kec3! (zugzwang)

1 po odej$ciu gonca nastgpi 8. Sd3

lub 8. Sf3 ze zdobyciem zwigza-
nego skoczka.

7. Seb—c4 mat.
Piekny wzorowy mat na $rodku

szachownicy z dwoma aktywnymi

blokowaniami.

 Nr 148
J. Séjka
,,Szachy”, 1964
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Biale zaczynajg i wygrywaejg

“ Szanse na wygrang dla bialych
polegaja oczywifcie na wykorzy-
staniu grozby mata na Osmej
linii lub- zdobycia wiezy a8. Po-
wstaje tylko zagadnienie wyboru
pola dla wiezy np: 1. We2? Kd8;
1. Wh2? Wal+ 2. Kb4 W:a6 3.
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S:a6 Kb7 4. Kbs Wed! 5. a8H-+-

K:a8 6. Kb6 Wg8! 7. Wh6 (7. Scb?
Kb8! 8. Wh6 Kc8=) 7..Wgb-+! 8.
‘W:g6 pat! Podobne warianty po-

wstajg po 1. Wh2?. Do wygranej

prowadzi jedynie:

1. Wa2—f2! Wgl—al-
Jezeli 1..Wdl to 2. Wfg8+ Wd8 3.
WiE7 Wh8 4. Wc7+ Kd8 5. Se6-+
Ke8 6. WbT! i biale Wygrywa;;q

2. Ka3—b4d ...

Nic nie daje 2. Kb2? W:a6 3.
Wi8+ Kec7 4. W:a8 Wab! 5. Kb3
Wal! 6. Kb2 Wab! remis pozycyj-
ny: biale mimo przewag1 wygrac
nie moga.
2. e
3. Sc5:a6 ...
3. Wi8+7? Kc7 4. W:a8 Wall re-
. mis.
Kc8—b7
Jezeh 3.W:a7 to 4. Wis+ Kb7
. Kb5! Wa8 (5..W:a6? 6. W{7+)
6. W7+ Ke8 7. Kb6! i biale wy-
grywaja przez zugzwang czar-
nych.

4, Kb4—b5 “'Wa8—g8(h8)
Przy innych odejéciach wiezy po-
wstaja dalsze ciekawe warianty
np. 4..Wc8! (p. A). Btedem byloby
oczywiscie 4..W:a7 z powodu 5.
Wi7+ Ka8 6. W8+ Kb7 7. Wh8
mat! lub 4..Wd8(e8) 5. W7+ Ka$
6. Sc7-+ z wygrang wiezy.

5. Wi2—f7+
Oczywiscie nie 5. a8H+? K:a8 6.
Kb6 Whé+ remis. .

L F. Kb7—a8

6. Sab—c7+! ..

Ale nie 6. Kb6? Wg6-+-17 Kb5
Wb+ 8. Kab Wbbs+ i

remis
przez wieczny szach.
6. ... Ka8:a7
7. Sc7—eb+! Ka7—b8
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Jezeli 7..Ka8 to 8. Ka6! Wh8 9.
wg? Kb8 10. Kb6! itd. jak w
gléwnym wariancie.

8. Kb5—b6 Kb3—a8
(8..Kc8.9. We7+ itd.)

9. WiT—a7+  Ka8—hs

10. Wa7—b7-} Kh8—c8

11. Wb7—c7+  Kc8—b8

12, Se6—d4!
i biale wygrywajs.
A 4. .. Wa8—c8!

5. a7T—a8H+
Nie za$§ 5. W{7+? z powodu Ka8
6. Sc7+4+ W:7 7. W:cT7 pat! albo
5. Sb4? Wh8! 6. WiT+ Ka8 7.
Sd5 Wh5(h6) remis.

Kb7:a8
5.. Wa8 6. W7+ Kec8 7.  Kb6
i biate wygrywaja

6. Kb5—b6 Wce8—h8(g8)

6..Wd8 7. Kc7 Wh8 (7..Wd5 8.
Wa2) 8. Scb Wh7+ 9. Sd7 z groz-
ba 10. Wa2 mat!

7. Wi2—f6 Wh8—c8

Na 7..Wd8 nastgpitoby 8. Wcb
Wh8 9. Scb! Kb8 10. Sd7+ Ka8
11. Ka6! Wg8 12. We7 i 13. Wa¥
mat, albo 9..Wb8+ 10. Kc7 i 11.
Wa6 mat. ‘

8. Sab—c7+ Ka8—hb8

9. Wi6—f£7 Wc8—d8
10, Sc7—a6+ Kb8—c8(a8)
11, Wf7—c7(a7) mat.

Koneéwka bardzo pouczajaca
réwniez dla gry praktycznej, gdyz,
zawiera wiele zludnych drég
i pulapek wymagajacych precy-
zyjnej gry obu stron. Z punktu
widzenia kompozycji zasluguja na
uwage nie tylko liczne warianty

- konczgce sie matem, ale i zama-

skowane pulapki patowe.



Nr 149
K. Strzala
,JKomsomolskaja Iskra”, 1966
~ 2 'wzmianka zaszczytna
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Biale zaczynajq i remisujg

Pierwszy ruch jest oczywisty.
1. gb—g7 g3—g2
Po 1..Sg6+ 2. Kg8 g2 3. h8H glH
4, Hh6 biale remisuja bez trudu.
2. Kh8—g8! ...

Oczywiscie zte bylo 2. g8H? Sg6-+
z wygrang czarnych.,

2. .. g2—glH
- 3. h7—h8H Hgl—g5
4. Hh8—h7T ...

Jedyne. Po 4. Kf8? nastapiloby
4.Sg6+ 5. Kg8 (lub 5 Ke8
Hb5+ 6. Kd8 Hb8+ wygrana)
5..Hd5+ 6. Kh7 Hhl+! 7, Kg8
Se7+ 8. Ki8 Ha8 mat.

Sh4-—g6

Co grat teraz? Na dowolne odejs-

cie hetmana np. 5. Hhl czarne

grajag 5..Se7+ 6. Kf8 H: g7+ 7.
Ke8 Hg8+ 8. Kd7 Hce8+ 9. Kd6
Sf5+ 10. Kd5 Hb7+ ze zdoby-

-6 — Studium szachowe..,

ciem hetmana. Po odej$ciu na
pole h2 lub h3 hetman zostanie
zdobyty jeszcze szybciej. Ratuje
jedynie efektowny ruch:

5. Hh7—h6!
i hetmana zabi¢ nie mozna z po-

wodu pata. Czarne probuja jesz-
cze jednej szansy.

Ag5—d5+
6. Kg8—h7  Hd5—{7

Teraz na odejScie hetmana nastg-
pi 7..H:g7 mat. Ale po

7. Hh6—g5+! Kf6:g5
jest pat. Zywa gra przy bardzo
zgrabnej konstrukeji.

Nr 150
A. Trzesowski
,Memorial Fischera”, 1965
- Pochwala
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Biale zaczynejq i wygrywaijq

m\\\

1. a7—a8H+  Kf8—g7
2, Ha8—g2+  KgT—h7

Jesli 2..Kf8, to 3. Wd8+ Ke7 4.
Hgs+ Wif6 5. Hg7l+ W7 6.
Wd7+ z wygrana.. .
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© 3, Wd6—d4!
Grozac matem.
R T WE7T—£34-1

4. Kh3—h2 .
Oczywiscie wieza byla nietykalna
z powodu 4. .f1H+

4. ..

5. Kh2—g1! i
Ale nie 5. Khl? Sg3+ i trzeba

wroci¢, bo po 6. Kgl nastgpi. 6...
Se2+ i7..S:d4.

.....

215+

-----

5. - Wi3—g3
6. Wd4—-h4+ Kh7—g6
1. Wh4—-—g4+ i biale wygry-

wa]a,

Nr 151
A. Trzesowski
,»Mecz Przyjazni”, 1964
A : ¥ rniejsce ’
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Biale zaczynajq i wygrywajq

Wprawdz1e biale majg jakosé

wigcej, ale strata piona h5 jest

nieuchronna.

1. h5—h6! = ...
Ciekawe posuniecie. Trzeba, aby
krol zabil piona wlasnie na polu
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“ pole.

h6. Jesli 1, We7?, to 1..Gf3 z re-
misem. Po innych posunieciach
nrastapi 1..K:h5 2. Wf4 Gg7 re~
mis, a po 1. Gel+? K:h5 2. Wf4_'
Geb+! remxs
Kg5 hé6
Jesh 1.Kg6, to 2. Wi4 ze zdo-
byciem figury.

2. WiT—f4 | Gd4—g7

Liczae na 3. We47 Gf8+ Z re-
misem.

3. Ga?)-—cl oseer

Tworzy baterie. Czarny goniec e4

musi wiec odej$¢ na bronione
Po 3..Gh7 wygrywa 4.

Wg4+ Kh5 5. W:gT. i

Ged—gb
4 ‘Wf4—h4 mat.

Wzorowy mat z dwoma aktywny-
mi blokowaniami. Wprawdzie gra
jest krotka ale nie pozbawiona
subtelnosei.

~ Nr 152
; E. Wolanski
,Revista de Sah”, 1927
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Bzale zaczynajg i remisujq




Trudno uv:/ierzyé, patrzac na
poczatkowg pozycje, ze biale
osiggna pata.

1. a7T—aSH+ 11£3:a8

2. Web—e7+  Se3:f5
2..Kb87?? 3. Wd8 mat.

3. Wd1—d8+ Kc8:d8

4, Sb4—c6-4 Kd8—c8

5. Sc6—a7+

i po zabiciu skoczka bedzie pat ze
zwiazang wiezg.

Nr 153
E. Wolanski
»Revista de Sah”, 1938
I nagroda
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Biale zaczynajq i wygrywajq

\\

Materialnie sily sg rdéwne, ale
‘krél czarnych stoi nie najlepiej.
Proba 1. Hh4+4? nie prowadzi do

celu, bowiem czarne graja 1..f4!

(w celu pata) 2. H:f44+ Kad 3.
Hd2+ Ka4 4. He3 HI8 5. Scb5+

H:c5! 6. H:c5 pat lub 5. Hic6+

Ka5 6. H:¢7+ Kb5 z remisem.

1. Hh5—£7!
Grozac 2. Ha2+ Kb5 3. Hb3+ ze
zdobyciem hetmana.

1. sers Hb8—c8
Inne posuniecia przegrywajg jesz-

‘cze -predzej: 1.Ka3 2. He4 Hb6 3.

He3- Ka4 4. Sb2+ Kb5 5. Hed+
i 6. Ha4 mat; 1..Ka5 2. Ha2-+
Kb6 3. Hb3+ Ka7 4. Had+ Kbhé
5. Hb4+ Ka7 6. Ha5+ Kb7 7.
Sc5+ Ke8 8. Ha2 i nie ma obro-~
ny przed matem; 1..Hb7 2. Ha2+
Kb5 3. Hb3+ Kab 4. Scdb+; 1.
Hb6 2. Sb2+4+ Kb4 3. He4+ Kab
4. Ha4 mat; 1..Hd8(h8) 2. Ha2+
Kb5 3. Hb3+ Ka6 4. Sc5+
z szybkim matem na polu b7.

2, Hf7T—cd--

Teraz serig szachow biale popra-
wiajg ustawienie swoich figur.

2. e Ka4—a5
3. Hed—c5+ Ka5—a6
4, Sd3—b4+ Kab6—b7
5. He5:¢6+ . Kh7—aT
6. Hc6—c5+ Ka7—b7
7. He5—b5+ Kb7—a8
8. Hb5—a5+ Ka8—b§

Lub 8..Kb7 9. Ha6+ Kb8 10. Sc6
mat.

9, Sb4—cﬁ+ Kb8—b7

10, Ha5—b5+ Kb7—a8
Co graé dalej? Juz lepiej ustawié
hetmana i skoczka nie mozna.

11, Ke2—el! ...
Czarne sg w zugzwangu.
11. ... f5—f4
12. Kcl—c2 f4—f£3
13. Kc2—cl £3—f2
14. Kcl—c2 f2—f1H
15, Hb5:{1 Ka8—b7

Jedyne posuniecié.
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16. Hf1—b5-
17. Ke2—cl

i czarne muszg ruszyé sie hetma-
nem, po czym dostaja mata. Pick-
ne studium pelne subtelnych po-
sunieé.

Kb7-—a8

Nr 154
S. Wojcik
»Erybuna Robotnicza”,
I nagroda

T
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Biale zaczynaja i wygrywajq

1955

1. He7—b7
Ale nie 1. He4? Wh8 2. Hhl Gf3

ccccc

*  z wygrang czarnych.

h2—h1H+

1 ..
- 2, HbT:hl Wag—ds
3. Sb3—d4 Wd8—b8
4. Sd4—b35 . Wb8—d8
5. Sh5—d6 Wdg—bs
6. Sd6—b7 i biale wygry-
waja.

Interesujgca wedrowka skocz-
ka. :
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Nr 155
S. Wéjcik
- pSzachy”, 1960

V % / 9
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 Biale zaczynaja i wygrywaja

Zla pozycja czarnych figur po-
zwala  bialym  przeprowadzié
zwycieski manewr.

1. Wh5—b4
Nie daje czarnemu hetmanowi
odejsé z szachem.

ooooo

Kc8—d8
Jedyne 1..Ha8 2. Wb7 z matem
lub zdobyciem hetmana, 1..d5 2.
Wif4 Kd8 3. Wel z matem.

2. Whl—el!
Uniemozliwia kroélowi ucieczke.
Grozi 3. Wf4 z matem na f8.

2. .. Ha7—a8

3. Whd—b7 HaS—c8
Czarne robig jedyne posuniecia
nie prowadzgce do natychmiasto-
wej porazki. ‘

4, Wel—c3! ¢
Znéw odbiera hetmanowi mozli-
wos¢ odejscia z szachem.

4, ... Hc8—a8
5. Kh8—hT! Ha8—c8
~ 6. Kh7—h6! ¥ ¢8—a8
7. Kh6—g6 Ha8—c8_ ‘



8. Kg6—f6 Hc8—a8
9. We3—el ...
Uniemozliwia 9..Hal +.
9. ... Ha8—c8
10. Wel—bl i biale wygry-
waja.
Precyzyjna gra bialego kroéla
i wiezy.
Nr 156
M. Wrobel

»Szachmaty w SSSR”, 1947

% »
If/ '// / ‘///// /// ,/
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Biale zaczynajg i remisujq

Marian Wroébel byl wybitnym
problemista i jezeli wulozyl w
swoim zyciu pare studiéw, to
tylko na marginesie zasadniczej
twoérczo$ei problemowej.

1. Wgs—g8+ Kh8—h?

2. Wg8:gd ¢3—c2

3. Ga2—bl1! Sonee .
Po tym Kkluczowym posunieciu
gra rozwidla sie na kilka warian-
tow w zaleznosci od odpowiedzi
czarnych. Wszystkie one konczg
sie patem.

3. ¢2:b1H

4, Wg4——g7 +  Kh7-~h8
(K:g7 pat)

. problemy i

5. WgT—g8+  Kh8:38
pat albo wieczny szach wieza.
albo

3. e Sg2—e3

4, Gbl:c2+ Se3:c2

5. Wgd—g7+4+ ~ itd. remis

albo

3. e d4--d3

4, Gb1:c2 -d3:c2

5. Wgd—c4 Sg2—e3

6. Wc4:c2 Se3:e2 pat.

W zwiazku z nastepnym, ostat-
nim- w tym rozdziale studium po-
zwalamy sobie przytoczyé naste-
pujgcy fragment z artykulu G.
Grzebana i W. Litmanowicza:
»Nazwiska i pseudonimy” (,,Sza-
chy” nr 10, 1976).

»Ktorego$ dnia, jak glosi fama,
dwaj wybitni polscy problemisei
Marian Wroébel i Dawid Przepiér-
ka (nawiasem mowigc serdeczni
przyjaciele) utozyli wspdlnie...
studium. Obaj byli szeroko znani
jako §wiatowe] stawy. problemis-
ci. Ukladali prawie wylgcznie
to zawsze piekne
i trudne, zdobywali na wielkich
konkursach nagrody i medale,
wzmianki i pochwaly, ale... glow-
nie za problemy! Co tu robié¢?
Zdarzalo sie przeciez ktéremus z
klasykoéw muzycznych ulozyé ja-
ki$ utwér wykraczajgcy poza je-
go wlasny styl.

Ale nasi dwaj koryfeusze byli
w duzej rozterce, nie dlatego ze
chcialo im sie sprobowaé sit w
dziedzinie sztuki szachowej, kto-
rej sami nie ‘uprawiali na co
dzien. Nie. Przyczyna lezala gdzie

_indziej.

»Nie mozemy przeciez — mo-
wit Wrébel do Przepiérki lub od-
wrotnie — wydrukowaé naszego
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studium w prasie pod takimi
dwoma nazwiskami — Wrébel
i Przepiérka — nie wystawimy
siebie na po$miewisko!«
Postanowili wiec... wymyslié
jeszeze jedno ptasie nazwisko.

I tak powstalo jedyne w swoim .

rodzaju studium nie istniejgcego
W. Jaskélki, ktéry nic wiecej w
swoim zyciu nie ulozyl, a i nie
moégl ulozyé, z tej prostej przy-
czyny, ze... go nie byto.
Natomiast studium to narobilo
kilopotu wspoblczesnym kompozy-
- torom, ktérzy przy nadsylaniu do
tzw. Retrospektywnego Albumu
FIDE- za lata 1914—1944 calego

o6wczesnego dorobku narodowego,

zetkneli sie z tym jedynym stu-
dium nikomu nie znanego Jaskoél-
ki i dopiero przypadkowo dowie-~
dzieli sie o pochodzeniu tego ta-
Jemmczego pseudonimu’”.

Nr 157
W. Jaskoélka
(M Wrébel i D. Przepiérka)
»Swiat Szachowy”, 1928

ERN
////

Biale zaczynajq i remisujq

1. Wh5:h2+ e3—e2
- 2, Wh2:e2-}- Kd2:e2
3. Sc7--d5! c6:d5-+
4. Ked—c3 b2—b1H,W

“wymiénié

pat. .
Z dzisiejszego punktu widzenia
studium nie przedstawia wysokiej
warto$ci, ale... byl to rok 1928,
a jak zaznaczyliSmy, pragniemy
przedstawié ,dawng” spu$cizne
mozliwie w calo$ci. W pierwotnej
redakeji tego studium nie bytlo
czarnego piona h2 i pierwsze po-
suniecie bylo lepsze: 1. Wh2. Ale
okazalo sie, Ze remisuje takze 1.
Whl i autorzy dodali piona, co
niestety jeszcze bardziej . ostabilo
wrazenie. Studium  podajemy
giéwnie jako ,ciekawostke”.

Spoéréd polskich autoréw, kto-
rych studia nie zostaly umieszezo-
ne w tym rozdziale nalezaloby
jeszcze  nastepujace
nazwiska: Banaszek, Czyzyk,
Dziemianko, Friedman, Hunka,
Jodko, Karczewski, Krawczyk,
Kroc, Maslanka, Rudak, Serwin-
ski (Serus), Sobolewski, Suchodol~
ski, Stumpf, Szulce, Sledziewski,
Zieba.



ROZDZIAL IX

KONKURSY AUTORSKIE NA STUDIA W POLSCE

Jak juz pisaliSmy w przedmowie, w Polsce organizowane sg mie-
dzynarodowe konkursy autorskie na studia. Najpopularniejszym z nich
jest coroczny od. 1955 r., nieformalny (tj. taki, w ktérym sedzia zna
nazwiska autoréw) konkurs prowadzony przez miesiecznik ,,Szachy”.
Poza tym oglaszaly konkursy: ,Problemista”, ,,Gazeta Czestochowska”,
»Biuletyn S1.O.Zw.Sz.”, ,,Zadaniowiec”, ,,Przyjazna”, ,/ Trybuna Robot-
nicza”. Zorganizowano tez kilka kenkurséw formalnych (takich, w.
ktérych nazwiska autoréw nie sg sedziemu znane). Szczegoélnie udany
byt konkurs pamieci A. Rubinsteina, ktérego wyniki ogloszone zosta-
Iy w 1969 roku; jednym z sedzidéw byl na nim byly mistrz swiata M.
Euwe. Przytoczone przez nas (nr 180 i 181) studia, ktére zajely w tym
konkursie I i III miejsce, to prawdziwe arcydziela. Szkoda, Ze stu-
dium, ktére zdobylo II nagrode, okazalo sig¢ — pare lat poznle] — nie-
poprawne.

- Przy wyborze utworéw do tego rozdzialu braliSmy pod uwage nie
tylko to, jaka nagrode zdobyly w konkursie — wybieraliémy tez kom-
pozycje, ktore nie zdobyly najwyzszej lokaty, lecz z racji swojej pro-
stej konstrukeji i przejrzystoéei rozwigzania na pewno beda podobaé
sie Czytelnikom. Niektoérych studiéw, ktore zajely wysokie lokaty nie
mogliSmy przytoczy¢, poniewaz okazaly sie one poézniej niepoprawne.

Czterdziesci szes¢ studidow biorgeych udzial w polskich konkursach
znalazto sie w albumach FIDE (do 1976 roku). Mamy nadzieje, ze ten
krétki przeglad zobrazuje wysoki poziom konkurséw w Polsce, w kt6-
rych brali udziat najwybitniejsi kompozytorzy z calego $wiata.

W tym rozdziale znajdujg sie tylko studia zagranicznych autoréw
uczestniczacych w polskich konkursach. Natomiast wyréznione na
tych konkursach studia polskich kompozytoréw umieszczone sg w po-
przednich rozdzialach poswieconych poszczegélnym autorom. polskim.
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Nr 158
B. Soukup—Bardon,
Czechoslowacja
»Szachy”, 1955
I nagroda
Album FIDE 1945—55
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~ Biale zaczynajq i wygrywajq

RS

Biale maja duzg przewage ma-
terialng. Wydaje sie jednak, ze

muszg jg straci¢, aby zatrzymaé -

dochodzace do pola przemiany
czarne pionki.

1. Gds—b6 ...
Jedyna obrona przed 1.Wgl.
1. .. £3—12

‘Lub 1..ab6 2. W:a6+ Kb8 3.
W:b6+ i 4. W6 z tatwag wygrana.

2. Gb6:f2 Wg2:£2

Teraz biale musza zblizyé kroéla
do czarnej wiezy.

3. Kbl—cl1 ab—aj

Jefli 3..KDb8, to 4. Wbl+ Kce8 5.
~ Kdl itd. z podobng wygrang jak
w grze glownej.

4. Wal—bl

-----

128

Wieza musi przesuwaé sie krok
po kroku za krolem. Jesli 4, Kd1?,
to 4..Wgl+.

4, ... aj5—ad

5. Kcl—d1 Wi2—g2
Po 5...a3 nastapi 6. Kel a2 7. wd1l
z wygrana. ,
Ka8—bh3

6. Whl—cl
Grozil mat. _
7. Kdl—el ad-—al3
8. Wel—dl Kb8—c8
9. Kel—{1

i biate wygrywaja.
Ciekawa wedrowka kréla i wiezy
po pierwszej linii.

Nr 159
T. Gorgiew, ZSRR
»Szachy”, 1956
I nagroda

4 . . B
2 e BT
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}%/////////
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_Biale zaczynajq i wygrywajq

1. e6—eT

Tylko natychmiastowy ruch tym
pionkiem prowadzi do zwyciest-



wa. Jesli 1. Wg5?, to 1..We7! 2.
Kd2 W:ieh 3. e7 W:d5+ 4. W5
Web resnis lub 1. d6? Wh5 2. d7
W:ieb+ 3. Kd2 Wds+ 4. Ke3
W:e6 albo 2. e7 W:ich+ 3. Kd2
W:d6+ 4. W:d6 We5 5. Wd7 Kbj
w obu wypadkach z remisem.

1. ... Wht:e7
2. Wg6:a6 Kad—bh5

Najlepsze. Szybko przegrywa 2..
We5 3. Wd6 Kb5 4. c6 albo 2.
Wd7 3. Wd6 Wc7 4. c6.

3, d5—d6 ...

Ale nie 3. We6? Wd7 4. Wd6
W:d6 5. cd6 Kb6 6. Kb2 Kb7 7.
Ka3 Kc8 8. Kad Kd7 9. K:a5
K:d6 10. Ka6 K:d5 remis. Row-
niez 3. Wcb6? tylko remisuje po
3..Wed.

We7—d7

Duzo ”gorsze byto 3..We5 z powo-
du 4. c6 Web+ 5. Kb2 W:c6 i 6.
d7.

4, ¢5—c6 wd7:d6

5. c6—c7 Wd6:a6

6. a2-—ad-! enve .
OczywiScie nie 6. c8H? Weg+.

6w Kb5—b6
Liczage na 7. ¢8BH pat. Ale biale
moga zrobié niespodzianke:

7. cT—c8G!
8. GeB:ab

K dowolnie

Biale wygrywaija.

Nr 160
J. Peckover, USA
~Szachy”, 1957
" I nagroda
Album FIDE 1956—58
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Biale zaczynajq i remisujq

1, We3—d3! ...
Wydaje sie strata czasu. Przegry-
walo jednak 1. Wel? {2 2. Wal
Kg2 3. Kd3 filH+ 4. W:fl K:fl
i czarne maja wygrang koncowke
pionkows. Zie bylo tez 1. Kd3?
Kg2 doprowadzajgc do podobnej
koncowki co w przykladzie po-

przednim.
S . Kg3—g2
2. Wd3—d2+4+ f3—f2
3. Ke2—d3 e
Na co biate liczg?
Kg2—gl

4 Wd2—dl+
Biale musza gra¢ bardzo doklad-
nie. Zamiana kolejno$ci czwarte~
go i pigtego posuniecia byla blg-
dem: 4. Ke3? {1S+ z wygrang.
4 . f2—{1H
5, Kd3—e3! vovee
Puenta. Po zabiciu wiezy bedzie

" pat.
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5. e Kgl—g2
6. Wd1:f1 Kg2:f1
7. Ke3—f3

i biale remisuja. Doskonala ml-
niatura z kilkoma zaskakujgcymi
posunieciami.

Nr 161
" L. Proke§, Czechoslowacja
,»Szachy”, 1957
II nagroda
Album FIDE 1956—58
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" Biale zaczynajq i wygrywa]q

1. Wd7—c7+ ...
Gonca na d8 biate i tak musza
straci¢, w ten sposdb.zmuszajg
czarne do zabicia go krolem.
1. Kc8:d8
Jesli 1 Kb8 to 2. Wh7 G:d8 3.
"Wh8 i jeden goniec ginie.
- 2. WeT—h7 -
Gdyby biale zagraly od razu w
* pierwszym posunieciu 1. Wh7, to
po 1..G:d8 bylby remis. Teraz
czarny krdl blokuje pole d8.
2. ... Gh4—g5
. Po 2..Gg3, 12, el biale grajg 3.
f6 i 4. 7.
~ 3. Wh7—h8
4. Wh8—g3

\

\
RSRS -

ooooo
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Ale nie 4. 6? G:f6 5. K:f6 Kd7
i w zugzwangu sg biale. Remis.

o enne - Ge7T—h4
5. f5—f6 Gh4:16
6. Keb6:16 Kd8-—d7 .
7. Wg8—h8 ...

Teraz czarne sg w. zugzwangu
7. . Kd7——d8
8. Kf6-—e6

Biate zdobywajg’ gonca i wygry-

- waja.

Znana wczesniej pozycja wzajem-
nego zugzwangu (po 7 pos. bia-
tych) znalazia tu interesujace
opracowanie, '

Nr 162
" G, Kasparian, ZSRR
»Szachy”, 1958
. I—II nagroda
Album FIDE 1956—58
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Bzale zaczynajq i wygrywaje

1. Wel—e8+ Kb8—b7

2. We8—e7+ Kb7—a8

3. Kb5—c6! ...
Grozac 4. We8+ XKa7 5. Gbé+
z matem.

3. Hg3—b8!

‘-'

- Jesli 3 Hf2 to 4. Gb6! Hc2+ 6.

Gce5 Ha4+ 6. b5 z wygrana.



4, We'l-—-es o
Bledem byio 4. G:f3? Hb7+ 5.
W: b7 pat.
Hb3:e8+
5 Gh5 e8 3—f2
Wydaje sig, Ze po nieuchronnym
dorobieniu przez czarne hetmana
nie powinny one przegraé, ale
biale maja silny atak.
6. Kc6—c7 f2—f1H
7. Ge8—c6-+ Ka8—aT7
8. Ga5—b6+  Ka7-—aé
9. b4d—b5+ Hfl:b5
10. Ge6—bT7 " mat.

Nr 163
J. Peckover, USA
»ozachy”, 1958
I—II nagroda
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Biale zaczynajq i wygrywajq

Koncéwka wiezowa jakby wzie-
ta z praktycznej partii. Pierwszy
ruch jest oczywisty.

1. e5—eb Kb7—c7
Czarne muszg zblizy¢ sie krélem
do bialego pionka.

. 2. eb—eT " Wd4—f4+
Jedyne.
3. Kfg—e8 Wi4—d4

Jesli 3.. W13, to 4. Wel+ i 5. Kd8
z wygrang biatych.

4. K88-—f7 g
Teraz nie prowadzi do celu 4.
Wel+ Kd6 5. Kd8 Ke6+ remis.
4. ... Wd4—f4+
5. Kf7—e6 Wid—ed +
6. Ke6—f6 Wed—f4+
7. Kf6—e5 Wi4—f3
8. Ke5—e4 - WI3—f2
9. Ked:d3
Ale nie 9. W:d3? We2+ remis.
9. KeT—d7
10. Kd3~e3+ '

i biale zdobywajg wieze. Studium
ma znaczenie teoretyczme.

Nr 164
A. Herberg, RFN
»ozachy” 1958
IIT nagrada
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Biale zaczynaja i wygrywajq

Pozycja jakby wzieta z prak-
tycznej partii.

1. a5—a6
Zte bylo 1. Kel? S:£3+, 2..Seb
i 3..Sc6 z remisem.

D P c4—c3

2. Kfl—el c3—c2
Jesli 2..S:3+, to 3. Kdl z wy-
grana.
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3. Kel—d2 Sgl—e2!
Efektownie. Po 3..S:f3+ 4. Kecl
biale wygrywaly bez trudu.

4, Kd2:c2 Se2—d4 -

5. Kc2—d3 Sd4—c6
Lub 5..Sb3 6. Ke3 Kh4 7. Kf4
i biate doprowadzajg pionka f do
pola przemiany.

6. Kd3—ed Kg3—h4
7. Ked—f5 Khd—g3
8. f3-—f4 Kg3—(3
9. Kf5—g5 Ki3—ed4 °

Czarny krél prébuje ,,zwolnié”

z opieki nad pionkiem a swojego

skoczka.
10. f4—f5
11. f5—f6
12. Kg5—h6!

Do konca trzeba graé uwaznie.

Bledem bylo 12. Kg6? z powodu

12..Se5+ 1 czarne remisujg.

Ked—e3
Ke5—d6

12. ... Kd6—c7
13. f6—f7
Biale wygrywaja.
Nr 165

A. Gurwicz, ZSRR -
-, Przyjazi’,; 1958
1 wzmianka zaszczytna
Album FIDE 1956—59
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Biale zaczynajq i wygrywajq

132

Poniewaz biale maja pod bi-
ciem gonca i poérednio skoczka

(grozi 1..We4+) muszg szacho-
waé,
1. Se7—g8+ Kh6—h5!

Jesli 1..Kh7, to 2. Sf6+ Kg7 3.
Geb h2 4. Sg4+ i 5. G:h2

2. Sg8—f6+

‘Bledem bylo 2. Gi6? z powodu

2..h2 3. W:g5+ Kh4 4. W:g6+
Kh3 5. Kf2 Wf4+ 6. Ke3 W:f6
remis.

2. .. ~ Kh5—h4
3. Gb2—e5

Nie 3. Gcl? h2 4. Whl Kg3 5.
Kfl Wd4 lub 4, Wfl Kg3 5. Ke2
Kg2 6. Wi2+ Kg3 7. Wfl Kg2
z remisem w obu przypadkach.

3. ... h3—h2
Lub 3..g4 4. Kf2 z wygrang.
4, ng—-hl!‘

Ta ofiara wiezy to puenta kom-
binacji bialych. Zte byto 4. G:h2?
z powodu 4..Wbl+ 5. Kf2 Wb2+
6. Kf3 W:h2 z remisem.

4. .. Wh4—b1+4
5. Kel—f2 Whb1:hl
6. Kf2—g2 cens

Napadajac na wieze i grozge 7.
Gg3 mat.

6. ... Whil—gl+

7. Kg2:h2 Wgl—g4
Jedyna obrona.’

8. Ge5—c3

{ czarne sa bezsilne wobec groz-
by 9. Gel mat.



Nr 166
G. Kasparian, ZSRR
»Szachy”, 1959
I nagroda
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Biale zaczynajq i wygrywaejq

1. Ga3—b2 .
Zlte bylo 1. Wg7? z powodu l..
Gh7+ 2. Kel G:bl 3. W:g2 Ge4
4 Wg7 Gd5 5. Gb2 Wi 6. {7
“We8+ 7. Kd2 G:f7 remis albo 1.
77 We8+ 2. Kd2 G*1. Do wiecz-
nego szacha prowadzi 1. W:d8?
glH 2. {7 Hi2+ itd.

1. ... Wd8—c8+1
Gorsze bylo l..glH 2. {7+ Kh7
3. fg8H+ K:g8 4. Ga2+ Kf8 5.
Ga3+ Ke8 6. We7+ Ki8 T.
Wel+ i biate wygrywaja.

2. Ke2—d2!
Remisowalo tylko 2. Kd3? GIT!
3. Gd4 glH 4. G:gl Gg6+ 5. Kd2
G:bl 6. Gd4 Kg8.

ss0se

2. e g2—g1H
Po 2..Gf7 wygrywa 3. Gd4 Kg8
4. Ged i1d. :
3. 6—f7+ Hgl—g?
4, f7:g8H+ We8:g8
W powstalej pozycii wszystkie

figury czarnych sa unieruchomio-

ne — ruszaé sie moga tylko pion- -
ki. Problem bialych — gdzie po-
stawi¢ goneca b2. Jefli 5. Gf6, to -
5..b5 6. Gd3 a6 (grozilo 7. W:a7)
T We7 b4 8. Ke2 b3+ 9. Kbl (lub
9. Kd2 a4 z kolejnym przesunie-
ciem pionkéw z a4 na a2, a z a6
na a3 i z b3 na b2) 9..a4 10...a3
11... a2 i o remis muszg walczyé
biale. Nie przechodzi réwniez (po
5. G16) sposéb wygrania demon-
strowany w grze gléwnej (patrz

uwaga po 9 ruchu biatych).
5. Gb2—al! b7—b3
6. Gbl—ed!

Nic nie dawalo 6. Gd3? z powodu
6..b4 z grozbg T..Hc3+ i remis.
o eee a5—a4
7. Kd2—e3! ore
Bialy krél pod oslong swoich fi-
gur zbhza sie do czarnego het-
mana. :
To e
8., Wd7—f71. ...
Ruch 8. We7? powodowal strate
cennego tempa,
8. e
9. Ke3—f4
Teraz wida¢ sens posuniecia 5.
Gal. Gdyby goniec stal na {6, to
czarne zabilyby go teraz z sza-
chem.

b5—b4

ey

9. ... ad—a3
10. Ged—g6!-  b4—b3
11. Gal—c3 a5-—ad

Jesli 11..b2 to 12, Gf5 a4 13. Ges
Wb8 14. W:g7 Wb3 15. Gfe Wbé

16. Kgb a2 17, Wce7 W:f6 18, K:{6
i19. Wc8 mat,

12, Kf4—g5 a3—a2
13. WiT:g7 Wg8:g7
14. Kg5-—he¢ -

Krol przyszedt na pole h6 na czas.
Przy pionku na a3 zamiast na a4
(patrz uwaga po 6 posunieciu bia-
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tych) wygrywalyby czarne po
14...a1H 15. G:al b2.

14. ... ad—a3
15. Ge3:g7+ Kh8—g8
16. Gg6—d3(e4) a2—alH
17. Gd3—c4 mat.

Nr 167
G. Kasparian, ZSRR
»Szachy”, 1960
I nagroda
Album FIDE 1959—61

iy
//// ///////

///

//'4

He 7 % .
/”%27/

Biale zaczynajq i remisujq

N
@@
\

\\\ N

1. ¢c7T—c8H
Niewygodny dla Dbialych jest
szach 1. Sd5-+? z powodu 1..Kb7

1 e c3—c2+

2. Ka3—b2! ...

Ale nie 2. Ka2 (a4)? Wa3-+ 3.
K:a3 clH+ 4. Hiel G:eld 5,
Kdow. G:e4 z wygrana czarnych.
c2—clH+

3 Hc8:c1 We3—e2+
Je&li 3..Wb3+ to 4. K:b3 G:cl 5.
Kc2 Gh6 6. Sd2 Gf dow. 7. S:aé
Z remisem.

4, Sed—d2! Gf4:d2!

5. Hel—f1! ...
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Bledem bylo 5. Hed? z powodu
5..G:b4+ 6. Kal We4 7. HdA3
Wel+ 8. Kb2 Ge6 9. Hd8-+ Kb7
i czarne wygrywaija.

5. s Gd2.nt +

6. Kb2—b3 We2—e3 +
Lub 6..Ge5(d2) 7. H:f3 We3+ 8.
Ka4! W:A3 pat. '

7. Kb3:b4 ...

Po 7.Ka4? Ge3! 8. Hbl+ KaT 9.
Hh7+ Gb7 czarne wygrywaja.

7. ... ab—a5+
8. Kbd—c4! Gf3—e2+
9. Kcd—dd4 ...

Atakujac wieze biale uzyskuja
remis. Jesli 9..G:fl, to 10. K:e3
a4 11. Kd2 a3 12. Kc2 remis.

9. ... - We3—d3--
10. Kd4—c4 Wd3—d2-+
Lub 10...G:f1 pat.
11. Kcd—c3 WwWd2—d3-
12, Kc3—-c4! Wd3—e3+
13. Kcd—d4 remis.
Nr 168

J. Peckover, USA
,,pzachy” 1960 -
III nagreda

g,

%/%
/

Vg/%//%%
'/4, // //
v %/4

Biale zaczynajq i remisujg

\ \

///%

AN




1. Kd4—d5!
Nieoczekiwane posuniecie. Zle
bylo 1. Wh84? Kab 2. Wg8 Ka6
z wygrang czarnych. Przegrywaja
biale po 1. Ke3 lub 1. Ked z po-
wodu 1..Kec5. Nic nie daje tez
wyczekujaey ruch wiezg 1. WgT7?,
Yo po 1..Kad i 2..b1H wieza nie
zdola zdobyé¢ hetmana.

Kb4—b3 -

Jesh 1..Ka5, to 2. Kc5 z remlsem »

2. Wg8—g3+  Kh3—ad
3. Wg3—gd+ ...

Ale nie 3. Wg8? blH 4. Wa8+
Kb3 5. Wh8+ Kc2 6. W:bl K:bl
i7..glH.

3 .. EKa5—a5
Lub 3..Kb5 4, Wg7 (patrz pozy-
c¢ja po 5 pos.).

4, Wg4—g8 ...
OczywiScie nie 4. WgT? blH 5.
Wa7+ Kb6 i czarne wygrywaga.

Y J— Kad—b5

5. Wg8—gTt ...
Teraz juz mozna péjéé na g1.

5. Kb5—h6

6. Wg7—g6+ Kb6—c7
7. Wgb—gT7+ Kc7—d8
8. Kd5—ds ...

Teraz biale ratuijg si¢ dzieki groz-
bie mata.

8 e Kd8—c8
9. Kd6—c6 Kc8—b8

‘10, Wg7—g8+4+  Khbh8—a7

11. Wg8—g74+ KaTl—ab

lZ. WgT—g8 . Ka6—a5

13. Kc6—c5 Ka5—a4

14. Wg8—g4+ i biale remi-
suja. -

Bardzo

Precyzyjne manewry
bialej wiezy w mezwykle prostej

i haturalnej pozycji. Piekne
i warto$ciowe dla- teorii korco-~
wek studium. ’

Nr 169 :
A. Gerbstman, ZSRR
»Memoriat J. Zabinskiego”, 1960
I nagroda v

%%//%
//7////,
I %%/,,
/a/%/l

o E
Prm s e
B we

- Biale zaczynajg i remisujq

1., Wa3—h3+ Khl—g2
2. Wh3:h4

Obie biale wieze 53 nietykalne.
Czarne prébuja odejs¢ wiezg z 4
linii.

2. e Wcd—ad +
3. Ka5—b6 ScT—d5+

4, Kb6—c6 ... ,
Jedyne. Jesli 4. Kb5? lub 4. Kb7?,
to 4..Wb4+ i wieza jest bronio-
na albo 4. Kc5? Wab+ i wieza
uciekla z 4 linii.

4. .. Wad—a6

5. Ke6—b5 ...
Ale nie 5. Kb7? Wb6+ z wygra-
ng czarnych.
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5. oo Wab—h6-}
*6. Kb5—aj3 Wegd:g7
7. Whd—gd+  Wgligq pat.

Czarne mogly w piatym posunie-
ciu zagra¢ inaczej:

Sd5—c7+
6 KbS——cS Wab—a5-+

7. Kc5—~b6 Wa5—b5+
8. Kb6—a7 Wh5—a5-4-
i pat na polach a7 lub c5.

Nr 170
A. Akerblom, Szwecja
»ozachy” 1961
I nagroda

////%/%
%//////

/////////
//////////
”////,%'//

Biale zaczynajg i remisuja -

_
i

\\\\\

\

Pozycja jest bardzo ostra.
1. Whi—bl ...
Grozi mat.
Lo His—bd!!

Efektowna odpowiedz. Po 1..Kgl
2. Wa2 Kf1 3. Ge3 lub 2..Hb4 3.
W:b4d g5 4. Wg2+ i 5. W:gd biale
nawet wygrywaly.
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2. Whbl:b4 g7—g5!

Po 2..G:b4 3. W:ed biale uzyskx—
waly przewage.

3. Was5—ad ... »

Jedyna obrona przed matem na
g4.

3. .. f5—f4
Albo 3..g4+ 4. W:g4 hgs+ 5.
W:gd fg4+ 6. K:g4 remis.

4. Wha:f4 e5:f4

5. Wa4:f4 g5:f4
Po -burzliwym wstepie powstala
koncowka z jednobarwnymi gon-
cami, w ktérej dwa piony prze-
wagi nie wystareza czarnym do
zwyciestwa.

6. Gal—e5 f4—{3
Lub 6..Gg3(d2) 7. G:f4 G:f4 8.
Kh4 remis.

+ 7. Geb—g3! ..
Tylko tak. Ruch 7. Gd4? prowa-
dzi po 7..h4 do przegranej. Teraz,
powstaja trzy krotkie warianty.

Wariant I
7. .. £3—12
8. Gg3:£2 Gel:f2

I biate sg w pacie.

Wariant II

7. . Gel:23

8. Kh3:g3 h5—h4 4

9, Kg3:3 ‘
remis.

Wariant II

To wene h5—h4

8. Gg3:el f3—f2

9, Gel:f2

i czarne sg w pacie.



Nr 171
J. Koppelomiki, Finlandia
~Szachy”, 1961
3 wzmianka zaszczytna

////7//,/,
,%/”/
//4///

%/ﬁ//

/ / /

Wd4+ Kh3 6. Wdl Sg3 7. Kc2
Sfl 8. Wd3-+ Kh2) 5...5¢3 6. Kbl
Sfl 7. Wd8 Se3 8. Wh8+ Kg3 9.
Wg8+ Sg4 z wygrang czarnych.

4. ... Shl—g3

5. Kc1—b1!
Aby umozliwié 6. Wgl. Zle bylo
w tym celu 5. Kc2? z powodu 5...
Sfl 6, Wd8 Se3+ 7. Kb3 Kh4
i czarne wygraja.

5. ... Sg3—f1

6. Wd1—d8 Sf1—g3
Teraz 6..Se3 nic nie dawalo: 7.
Wh8+ Kg4 8. WgB+ remis.

7. Wdg—d1 ...
z remisem. Piekna miniatura z

" . obustronnymi subtelnosciami.

Biale zaczynajq i remisujq

- 1. Wd3-—d8+! ...

Przegrywalo natychmiastowe 1.
Wdl z powodu 1..Sg3 2. Wds+
(lub ‘2. Wgl Se2+ i 3..S:g1) 2.
Kg7 3. Wdl Sfl 4. Wd7+ Ki6 5.
Wd6é+ Ki5 6. Wds+ 'Kf4 7.
Wd4+ Ki{3 i czarne wygrywaja.

L .. Khs—g7
2. Wd8—d7+ . Kg7—hé!

Obecnie na 2..Kf6 nastepowato 3.

Wdl Sg3 4. Kd2 Sfl1+ 5. Ke2 glH

6. W:f1+ H:f1+ 7. K:fl remis. Po
2..Kg6 biale mogly graé jak w
grze gkowne] 3. Wd6+,

3 WdT—d6+! ...

Ruch 3. Wd1? byt w dalszym cig-
gu przedweczesny: 3..Sg3 4. Kbl
Sf1 i nic nie daje ruch 5. Wd8.

3 .. Kh6—hs
4. Wd6—d1!
Dalsze "szachy przegrywaly: 4.

Wd5+? Kh4 5. Wdl (ub 5.

Nr 172
W. Korolkow i L. Mltrofanow,
ZSRR
,,Szachy’ 1962
I nagroda
Album FIDE 1962—64

» L 2 //,//

vk .

AL T

/} - '//
_

/ %/% :

Biale zaczynajq i wygrywajq

\\

\\\\\‘

\\

\

Ostra pozycja. Jako.rekompen-
sate za hetmana biale majg za-

[
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awansowanego pionka. Trzeba to
natychmiast wykorzystaé.
1. eb—eT

Zwlekanie bylo bledem: 1. S:e7?
Ha3 2. Ggb Hf8+ 3. Kb7 b4! 4.
cb4 (jeéli 4. e, to 4..H:eT! 5. G:el
b3 i czarnego pionka nie mozna
zatrzymad) 4..S:b4 5. e7 Hf3+ z
wiecznym szachem. '

1. ... Sc2—b4!

Ofiara w celu otwarcia glownej
przekatnej. Inne posuniecia nie
sprawialy bialym klopotéw: 1..
~Keb6 2. Ggb H:e3 3. S:ic7+ lub
1..Ha3 2. Gg5 Hcb5 3. S:¢7 Hb6+
4. Kc8 Kd6 5. Gf4+ K:e7 6. Sd5+
w obu wypadkach ze zdobyc1em
hetmana.

2. ¢3:b4 —
Ofiare trzeba bylo przyjaé. W

przeciwnym wypadku czarne gra-
1y 2..5¢6 lub 2..8d5.

2. . Ke5—e6
Teraz na 3. Ggb nastapi 3..HhS.

3. Gd2—c3!  Hal—gl!
Jedli 3.Hi3, to 4. S:cT+ K:e7
5. Sd5+ i 6. S:e3.

4. Ge3—d4!
_ Jeszcze jedna ofiara gotica, kté-
' rg czarne muszg przyjac ze wzgle-
du na grozbe 5. GcST

sesee

4, ... Hgl:d4
5. Se8—gT7+ Ke6:e?
6. Sg7—i5+

i biale zdobywaja w nastepnym
ruchu hetmana.

Figury bialych zagraly mezwykle
skutecznie.
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Nr 173
- W. Bron, ZSRR
wSzachy”, 1963
I nagroda:
Album FIDE 1962—64

%/////

7
,////,
////%/%//

Biale zaczynajq i wygrywajq

1. Sh6—g8+  Kf6—f7

2. d6—d7 We2:g2
Zastawia pulapke: 3. d8H? Wh2+
4. Sh6+ W:h6+ 5. K:h6 pat. Ale
biale nie musza dorabia¢ hetma-
na.

3. d7—d8W! Wg2—h2--
Lub 3. Wgi+ 4, Khé! (ale nie
4. Kh8? Wh7+ 5. K:h7 pat) 4..

ﬁ

v

/

Ny \

\\\\“

\\\

\

"W:g8 5. W:g8 K:g8 6. Kgb i bia-~

le wygrywajs.

4, Sg8—h6+
- 5. Wd8—a8!
Dlaczego nie 5. Wh8? zobaczymy
w 7 posunieciu,

5. veee . Ke7—d6

6. Wa8—a5 Wh2—h3

7. Wa5—a6+ Kd6:d5 )
Gdyby biala wieza znajdowala sie
na linii b, to czarne remisowaly-
by ruchem 7.. Kc5. Teraz. na ...
Kcd nastapi 8. d6 Wd5 9. Sf7.

8. Wab—a5+ i biale wygry-
waJa

Kf7—e7



Nr 174
F. Bondarenko i Al. Kuzniecow,
ZSRR
»Szachy”, 1965
I nagroda

[27 7 '//Q// /

% '%

//
%%é//
//////

Biate zaczynajq i wygrywaje

Biale majg jakosé mniej, ale ich
pionek c¢7 jest bardzo groiny.

1. d5—d6 h7—h5
(lub A)
2. d3—d4 " We5—c6
Lub 2. Wc4 3. Sh6 Wc6 4. d5
i dalej jak w grze glownej.
3. d4—d53 - Web—c5
4, Sag8—bé - h5—h4

Czarnym nie pozostaje nic inne-
go. Teraz bialy skoczek sprytnym
manewrem dostaje sie na pole c6.

5. Sb6—a4 © We5~—c4
6. Sad—b2 Wced—c5
7. Sb2--43 We5—cd
8. Sd3—e5 Wed—ce5
9. Se5—c6

i biate wygrywaja.

Czarne mogly w pierwszym po-
sunieciu zagra¢ inaczej:

Al .. b7—b5 ,
Uniemozliwia wedréwke bialego
skoczka przez pole a4. Ta strata

_ >
///@/ /.'

tempa powoduje jednak, ze sko-
czek moze dostaé sie na pole c6

inna droga.
2. d3—d4 WeS5—c8
3. d4—d5 Web—c5
4. Sa8—b6 h7—h5
5. Sb6—c8 h5—h4
6. Sc8—eT7 h4—h3
7. Se7—c6 '
Biale wygrywaja.
Nr 175

L. Kopaé, Czechostowacja
»ozachy”, 1966
I nagroda
Album FIDE 1965—=87

7 77
//////9?%///
?/é/%/é ////
A ///

/ /////

- a5
// % n
Biale zaczynajq, i wygrywajq
1. Se5—cd+ Kb2—b3
2. Sc4:e3 Gh7—d3

Czarne nie majg czasu na zabi- .

- cie pionka a3: 2.K:a3 3. Ke6 i

pionek dé dochod21 do pola prze-
miany.
3. Kd7—c6
Grozito 3..Gb5.
3. e Kb3—a4
4. Kcb6—c5!

aaaaa

Ale nie 4. Kb6? Gb5 5. 8d5 Gd7

i nie ma szacha na b6, poniewaz
krol zablokowat to pole.
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Gd3—b5

5 Se3—d5 Gb5—e8
“Teraz nie mozna bylo graé 5..
Gd7? z powodu 6. Sb6+.

6. Sd5—16 Ge83—b5

7. Kc5—b6
Zugzwang. Kazde posuniecie czar-

mych prowadzi do natychmiasto-

wej porazki.

Nr 176
B. Badaj, ZSRR
»Szachy”, 1967
I nagroda

/// mE
® mim

/ % %////
%//%//%&%
f /

sg// s

Biale zaczynaje i wygrywaje

\\
\\\\\‘
\\\\ .

\\‘

&

1. d5—dé c7:d6

2. ¢5—c6 Wi12:6
Jesli 2..We2, to 3. Gd5+ K dow.
4. Kbl Wc5 5. Gd4 z wygrana.

3. c6—c7 wi6—f1+4
4. Kal—b2 wil—f2+4
5. Kb2—b3! ...

Bledem byloby 5. Kc3? z powodu
5...W15 z remisem.

5. ... - Wif2—f3+
6. Kb2—cd4! ...
‘Teraz na 6..Wf5 nastapi 7. Gd5.
6. ... Wif3—f1
7. Kc4—-d3'
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Ale nie 7. Kd4? Wdl+ i 8..Wc
z remisem.

7 e wf1—f{3+

8. Kd3—d4 wWi3—f4+4

9. Kd4—d5 Wia—f5+

10. Kd5:d6 Wi5—f6+
Lub 10..Wc5 11. Gd5+ i 12. Geé
z wygrana.

11. Kd6—eT7 W{6—c6

12, Gf7—d5+ :
Biale wygrywajs.

Nr 177

~J. Kricheli, ZSRR
,Problemista”, 1967
I nagroda

%////i/
/ /,
//%;/

Biale zaczynajq i remisuja

1. g6—g7
Przegrywa 1. g5 2z powodu 1..Kd5
2. g7 We7+ 3. Ka6 Gd6.

Ke5—{6

2 g4—g5+ Kf6—f7
Jesli 2. Kg6, to 3. Wd8 WeT+ 4. .
Kab W:g7 5. W:d4 remis. R

3. Wgg—dg .
Wydaje sig, Ze po meumknmne]
stracie pionka d4 czarne nie ma-
ja szans na zwyciestwo, ale ich

mozliwosei jeszeze sie nie wyczer-
paty.



4 Wd8—d7+! ...

Tylko tak. Natychmiastowe za-.
branie pionka: 4. W:d4? przegry- -

wa po 4..Gf2, po czym biale tra-
ca wieze. Trzeba zmusié¢ czarne
do zablokowania pionka g5, co
umozliwi bialym osiagniecie pata.

4, ... KgT—g8

Jesli czarne pbdjda na linje £ —

4..Kf8, to biate spokojnie mogg
zabra¢ pionka 5. W:d4 i po 5.
G12 dat szacha 6. Wf4+.
5, Wd7—d8+! ...
5. W:d4? Gf2.

5. ' Kg8—g7

6. Wd8—d7+ KgT—g6

7. Wd7:d4 ...
Teraz biate przeprowadzaja kom-
binacje patowa.

7. . ' Gg3—f2
8. Wd4-—b4! We3—b3+
Wh3:b4 pat.

9. Ka7T—a8

Nr 178
H. Lommer, Hiszpania -
»Szachy”. 1968
Poswiecone Marii M. Litmanowicz

E B 7
%%%/%2%/
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Biale zaczynajq i wygrywajq

1. Kf4—e3-+ Kb4—b3
2. Wh4:h5!! ...
Efektowna ofiara hetmana.
Hd5:£7

3 Wh5—b5+ Kb3—c2

Albo 3..Ka2 4. S:e3+ Kal 5. Wbl
mat, albo 3..Ka4(Kc4) 4. S:e3x
(S:a3x).

4. Sbhl:a3+- Kc2—cl
5. Wbh5—b1 mat.

Sympatyczne studium z czterema
eleganckimi wzorowymi matami.

Nr 179
E. Dobrescu i V. Nestorescu,
Rumunia
»Szachy”, 1969
I nagroda

/ o
/%f//%h

»y .
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% /
% % % /
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Biale zaczynajq i wygrywajq

Zagrozony skoczek musi odejsé.
1. Sh3—g5 .. ‘
Stwarza grozbe 2. W84, JeSli
czarne teraz zagrajg 1..Wa8, to po
2. Kg6 Wg3 3. Kh6 W:g5 4. K:g5
h3 5. Wh6 biale bez trudu wygra-
jg. Dlatego czarne decydujg sie
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na natychmiastowe oddanie wie-
Zy za skoczka, :

1. .. Wad—a5+
2. Kf5—g6 Wa5:g5+
3. Kgb:g5 k4—h3

Grozi 4..h2. Bledem bedzie teraz
4. Wh6? z powodu 4..Wf3! 5. Wal
Wa3! 6. Wbl Whb3! 7. Wel Wed!
8. Wdl Wd3! 9. Wel We3! 10.
Wgl W13! z ciekawym pozycyj-
nym remisem. Zle jest tez 4. Whl
WaB 5. Kh6 h2 i czarne remisujg.

4, Kg5—h6 Wa3—a8
5. ng——al! .....

Teraz ofiare wiezy stosujg biale.
5. e Wa8—b38

Wieza byla nietykalna z powodu
mata na f8.

6. Wal—bl!  Wh8—c8
Okazuje sie, ze nie mozna powré-

ci¢ wiezg na a8: 6..Wa8 7. Wfb6
z nieuchronnym matem.’

7. Wbl—c1!
Teraz po 7. Wib6? nastgpi 7..h2.

- We8—d8

Jedli 7..Wa8(b8), to 8. Wfc6.
8. Wel—dl1! Wds—e$
9, Wdl—el! ...

Teraz czarna wieza nie moze prze-
suwac sie juz w prawo.

We8—a8

10 W6—e6

i czarne nie majg obrony przed
matem. Efektowne ofiary wiezy,
ktéra wedruje krok po kroku z
pola al na el przez caly czas
idgc za swoja czarng oponentks.

W subtelnej ztudzje 4. Wh6? czar--

ne remisuja dzieki analogicznym
ofiarom swojej wiezy.
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. ,Memorial A. Rubinsteina”,

Nr 180
W. Bron, ZSRR .
1969
I nagroda
Album FIDE 1968—70
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Biale zaczynajaq i rgmisujq,

-T

\

1. wfl—f2+! ...

Nie mozna gra¢ 1. S:b2? z powodu
1..88+ 2. Kf7 Wb7+ 3.-Kg8 (lub
3. Ke8 W:b2) 3..Wg7-! 4. K:f8
(4. Kh8 Sg6 mat) 4.Wgl+ 5.
Ke8 W:fl z wygrang.

1. .. - Kd2—cl

2, Sa4:b2
Dluzej z zabiciem na b2 nie moz-
na bylo zwlekaé: 2. Wfl+7? Kc2!
3. W2+ Gd2! 4. S:b2 Sb6 5. Kd6
(5. Ke5 Wd8) 5..Wc8 6. W5 Gb4+
7. Ke6 We8+ 8. Kf7 Wi+ 9.
Ke6 W:f5 lub 5. Kf7 Wc8 6. Wf5
(6. W6 Ge3 7. W{3 Wc3) 6..Wcb6
7. Wb5 Ge3 i czarne wygrywaja.

2, e Sd7—8+4-

3. Ke6—17 WhS8:b2!

‘Nic nie dawato 3..Wb7+ 4. Kg8

Wg7+ 5. K:f8 Wg2+ 6. Ke8 W:f2
7. Sd3+ i biale zdobywajg wie-
ze.



4. WE2—f1+ ...
Teraz powstaja dwa warianty.

7 Wari’ant' I
4. .. Kel—d2
5. Wf1—{6! Wh2—b7+
6. Kf7—g8! Gh6—g7

Zeby zachowaé przewage dwoch
lekkich figur czarne zmuszone by-
ty zapatowaé bialego kréla. Teraz
zadanie bialych sprowadza sie do
- oddania wiezy. Trzeba to robié
. bardzo ostroznie. '

7. Wf6—f2+! ...
Tylko tak. Drugi szach 7. Wd6+?
przegrywal po 7..Ke3 8. Wd3+
Kf4 9. Wi3+ Keb 10. We3+ (10.
W5+ Kd6é 11. Wd5+ KeT7 12.
WeS+ Se6) 10..Kd6 11. Wd3+
Ke6 12. Wd6+ (12. We3+ Geb)
12..K15 13. Wd5+ Ke4+.
A Kd2—d3

8. Wf2—d2+4! ...
Ale nie 8. Wf3+? Kc4 9. Wi4+
Kd5+. '

8. Kd3-—c4
Lub 8 Ke4 9. We2+ K dow. 10.
We7 W:e7 pat.

9. Wd2—c2+ Kc4—d5

10. Wc23-¢c7 - Wb7—b8

. Teraz biale nie mogg zabi¢ gonca
ani krélem ani wiezg z. powodu
11..Se6+. Jednak wieza moze je-
szcze raz sie ofiarowaé!

11, We7T—b7! | Wb8:b7 pat.
Wariant II

4. .. Kcl—c2

5. Wfl—f6 Whb2—b7-4

6. Kf7—g8. Gh6—g7

7. Wi6—c6+! ...

Przy krélu na c2 wieza musi sza~
. chowat z drugiej strony. Jesli 7.

Wi2+2?, to 7. Kb3 8. Wi3+ Kec4
9. W4+ Kd5 10. Wi5+ Kd6 ijtd:

7o ion Kc2—b3
8. Wcb—cT! WbhT:e7 pat.
Nr 181

G. Kasparian, ZSRR .
»Memoriat A. Rubinsteina”,
III nagroda

1969

/,,/%%
7 ///;//
////%.
%///
%//%/////
-7

Biale zaczynaja i wygrywajq

\\

\

1. Hh8—h1!
Po innych posunieciach czarne re-
misujg ruchem 1..Wd6. .

Obecnie na 1..Wd6? nastgpi 2.
Ha8 mat.

1. ... Ka6—a7
Najlepsza obrona. Po innych biale
wygrywajg szybciej:

1) 1..K:a5 2. Ha8+ Kb6 3. Hb8+
K dow. 4. Hb5+ i 5. Hab(b4) ze
zdobyciem wiezy, 2) 1...c6 2. H:c6+4

-KaT7 3. Heb5+- Kab 4. HbS5+ Ka7

5. Kc3 Wdl 6. Kc2, 3) 1..Wc2+
2. Kb3 Wcb (lub 2..Wd2 3. He6+
Ka7 4. a6) 3. Ha8+ Kbb 4. Hb7+
K:a5 5. Hb4 +.

2. Hhl—gl1+ ...
Po 2. ab? nastgpiloby 2.Wb2 z
remisem.
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2, .. Ka7—a8!

Po innych ruchach biale réwniez
wygrywajg: 2..Ka6 3. Hbl Wdé
(lub 3..c6 4. Kc5 Ge7+ 5. K:c6
Wdé+ 6. Ke7) 4. Hb8 Web+ 5.
Kb3 Gf6 (lub 5..K:a5 6. H:d8, 5...
Wd6 «6. Kbd) 6. Ha8+ Xb5 17.

Hb7+ Kcb 8. Hb4+ Kd5 9. Hb5+

Kd6 10.- Hd3+ Kc5 11. Ka4 Gd4
12. a6 lub 2..Kb8 3. Hbl+ Ka7
4. a6 K:a6 5. Hb5+4 Ka7 6. Hab5+
w obu wypadkach z wygrana.

3. a5-—ab

osssne

Grozac 4. Hhl+. Nic nie dawalo -

3. Hb1? Wd6 remis.
30 e ' Wd2—b2

Szybko przegrywalo 3..Wd6 z po-
wodu 4. Hg2+ ¢6 5. Hg7.

4, Hgl—d4 Wh2—b8

5. Hd4—c5! . @
Efektownie ratowaly sie czarne po

5. a7? — 5..Wb4+! 6. K:b4 5+ -

7. H:ied (7. K:eb -Gb6+4 8. K:b6
pat) 7..GeT7 8. H:e7 pat.

50 we c7—c6!
Lub 5..Gh4 6. He6+ Ka7 7. H:c7+
Ka8 8. Hd7! Wb6 9. Hd4 W:ab
10. Kb5 z wygrana.

6. a6—a7l ...
Do remisu prowadzi 6. H:c6+?
Ka1.

6. ... Wh8-—8
Lub 6..Wb7 7. Hf8 Wd7 8. He8
Wd6 9. He5 GeT7 10. HeT7+.

7. He5—f5 - Wce8—cT

8. Hi5—e35 We7—c8
Jesli 8..Kb7, to 9. Hd6 Wc8 10.
HA7+.

9. He5—eb Wc8—c7
10. He6—d6 Wc7—c8
-~ 11, Hd6—d7

i biale wygrywaja.
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Nr 182
G. Nadareiszwili, ZSRR
»Szachy”, 1970
1—2 wzmianka zaszczytna

/%%7
/%,/// !
o //A//
///%//%
//,%//7
/////,,////

Biale zaczynajq i remisujq

7

/4

e

1. Kb6—cT!

Tylko tak. 1. Ka7? przegrywa po
1..d3 2. b6 d2 3. b7 Sd7 4. e6 d1H
5. ed7 H:d7 (patrz uwaga po 5
posunigciu).

1 ... d4—d3

Jesli 1..Se6+, to 2..Kc8 d3 3. b6
d2 4. b7 z nieuniknionym remi-
sem.

2. b5—bé d3-—d2
3. b6—b7 Sf8—d7!
4. e5—eb .

Ale nie 4. K:d7? d1H+ z wygra-
ng czarnych.

4, ...
5. e6—eT!

Zaskakujaca mozliwosé, ktérej nie
miatyby biate gdyby zagraty 1.
Ka7?

Po 5. ed7? biale przegrywaja
np.: 5..Hc2+ 6. Kb8 Hd3 7. Kc7

d2—d1H
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Hc4+ 8. Kb6 Hd4+ 9. Kc6 Hh3
10. Kc7 He5-+ 11. Ke8 He5+ 12.

- Kd8 Hd6 13. Ke8 Hed+ 14. KI7

Hb8 (14. Kd8 Kc3 itd.) zatrzymu-
. jac oba pionki i zblizajac sie kro-
lem. Po 5. e7! czarny hetman nie
da rady zatrzymaé obu biatych
pionkéw.

Studium bez skomplikowanej gry
wstepnej z jedna tylko ideg, ale
jak elegancko i w jak naturalnej
pozycji wyrazona.

Takie studia, cho¢ nie zajmuja
najwyzszych miejsc w konkur-
sach, przyjemnie si¢ oglada i naj-
lepiej pamigta.

Nr 183
'G. Kasparian, ZSRR
»Szachy”, 1971
I—II nagroda :
Album FIDE 1971—13

: 7 //// 7/, ’,

o wyaw
J%/% A Wﬁ
p%%%%
_%;%7¢/%%
_%”%”/ Y|

Biale zaczynajq i wygrywajq

Biale maja przewage dwéch
pxonkow ale nie moga jej utrzy-
maé. Po 1. Gg4 Sf4 pionka hd
‘trzeba oddaé. Nic nie daje tez 1.

G:d5? G:d5 2. K:d5 K:h5 i czar-
ne bija tez pionka g6. Dlatego
biate decyduja sie na budowe wo-
kol czarnego kréla siatki mato-
wej.

1. GeT—f8- Khé:h5

2, Ge6—f7 ...

Zie bylo 2. g77 G:g7 3. G:g7 Se3
4, G:b3 S5+ i S:g7 remis.

2. weer Kh5—g5
3. Sh2—f3- Kg5—16

Jesli 3..Kf5, to 4. g7 G:g7 5. G:gT
St6 6. Sd4+ lub 5..Ked4 6. Sd2+
a jezeli 3..Kf4, to 4. G:d5 G:d5 5.
K:d5 K:f3 6. Keb z wygrana bia-

tych we wszystkich wypadkach.

4. Sf3—h4

Teraz mozliwe s3 dwa warianty.

-----

Wariant 1

4. ... Gb3—c2

5. Kd6:d5 Gc2—b34-

6. Kd5-—d6 Gb3:£7

7. g6—g7 Gh8:g7
8. Gf8—eT7 mat.

Piekny wzorowy mat na $srodku
szachownicy z dwoma aktywny-
mi blokowaniami.

Wariant II
4. ... Sd5—f4
5. Gf8—e7+ Kié—g7
6. Sh4—f5 mat.

Drugi wzorowy mat na Srodku
szachownicy.
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Nr 184
E. Dobrescu i E. Nestorescu,
Rumunia
,Szachy”, 1972
I nagroda
. Album FIDE 1971—73

&/%%
////%////
e

A /,
///// %/
EV/////,///%,%Q

% %.%”%I
%M/;Qé%,

Biale zaczynajq i wygrywajae

1. g6—gT . e5—ed
Wprowadza do gry gonca.
2. Sh2—g4t ...

Oczywiscie nie 2. g8H? Ge5+ i
‘czarne zdobywajg hetmana.

2. f5:g4
3. Gh7:ed ...

Ale nie 3. W:e4 g2 z remisem.
3. .. Gb8—e5
4. Ged—g2+4! Kh3—h4

Jesli 4..K:g2 to 5. W:e4 i czarne
nie maja zadnych patowych moz-
liwosei.

5. Wel:ie3 = ...
Teraz czarny kroél znalazl sie w
pacie. Czy uda sie bialym go roz-
patowac?

5. cee Wf1-—{84
6. Kh8—h7 ‘Wf8—h8+
7. Kh1—g6 Wh8—h6+
8. Kgb6—f7!
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Ale nie 8. Ki5? Wi6+! 9, Ke4
Wgb 10. We7 Kgb i 11. Kh6 z re-
misem . (goniec jest przestoniety

przez krola),”

. T Whé—£6-+
9, Kf7—e8 Wi6—f8 4+
10. Ke8—d7 Wi{8—ds+
11, Kd7—c6 - Wd8—d6 +
12, Kc6—b5 Wdé—g6

Lub 12.Wb6+ 13. Kcb Wbb+
14. Kd4 Wb4a+ 15. Ke3 Wh3+
16. Kf4 z wygrans.

13. Wed—e7 Kh4-—h5
14. Gg2—d5 g3—g2
15. Gd5—f7

- i biale wygrywaja.

Nr 185
M. Matous, Czechostowacja
»Szachy”, 1975
I wzmianka zaszczytna

//@///
////t%/ﬂ
@//%%2%

\\\

S E
N

//%//%
7/4///

Biale zaczynajq i wygrywajq

Biale majg dwa pionki mniej,
‘trzeba wiec atakowadé.

1. Ha6—c8 o
Nic nie daje 1. g7+‘7 Kg8 ani 1.
Hd6+ Kg8. Obecnie biale groza
2. GeT7+ Kg8 i 3 He8+ lub 3.
gf7+.



1. ... Kf8—g8
Najlepsze. Szybko przegrywalo 1...
He6+ 2. H:eb feb 3. gh7 i 4. h8H.
Zte bylo roéwniez 1...8¢7 2. Ge7-+
Kg8 3. gf7+.

Co gra¢ teraz? Czarne grozg za-

biciem pionka g6 z latwym remi-
sem. Jesli 2. g7?, to 2..He6+ 2z
przewaga czarnych. Biale majg
jednak nieoczekiwang mozliwosé.
2. Gd8—cT!
Niezwykle efektowna ofiara het-
mana, ktéra trzeba przyjaé, bo-
wiem po 2...8:c7 nastapi 3. gf7+.

2. e - He8:c8

3. g6:£7+ - Kg8—hs§
3..Kf87 4. Gd6 mat.

4. GeT—e5! ... :
Powstala zadziwiajgca pozycja..

‘Goniec i pionek bialych panujg
nad przewazajacymi sitami czar-
nych. Grozi 5. Ke7x lub 5. Kgbx.
Po ruchu pionkiem z h7 mozliwe
bedzie 5. Kg6 mat. Jefli 4..Hf8, to
5. Ke64 Hg7 6. £8H mat. Dlatego
czarne muszg zaatakowaé gonca
hetmanem. -

4. ...

5. Ge5—b2! aonen
Ruch kroélem 5. Ke6(f5) nic nie
daje, bo czarne zabija gonca z
szachem i nie bedzie czasu na
f8H+. Dlaczego natomiast nie
mozna bylo graé¢ 5. Gal zobaczy—
my w 8 posunieciu.

5. e Se8—c7
Jedyna obrona przed szachem z
baterii krélewskiej. Zaatakowanie
gonca teraz nic nie dawalo: 5.
Hc2 6. Ke6+ H:b2 7. {8H mat.

6. Gb2—al a5—ad
Pozostate figury czarnych s3 unie-
ruchomione. .

7. Gal—b2 ad—al

8. Gb2—al

Hc8—c5

Teraz widaé sens posuniecia 5.
Gb2. Powstala pozycja wzajem-
nego zugzwangu. Gdyby biale za-
graty 5. Gal?, to po 5...Sc7 6. Gb2
a4 7. Gal a3 bylby ich ruch i
musialyby one nawet przegra¢,
pionek a3 broni bowiem pola b2.

84 e a3-—a2
9. Gal—h2 a2—alH
10. Gb2:al .

Teraz czarne muszg wykonaé ruch
skoczkiern lub hetmanem.

10. Sc7—b5
11. Kfﬁ—-e(H- Sh5—c3
12. Gal:c3+ Hc5:¢3
13. f7—f8H mat.

Efektowne studium nie docenione
naszym zdaniem przez sedziego
konkursu.

Nr 186
D. Gurgemdze i W. Neidze, ZSRR
»Szachy”, 1976
I,nagroda

///7///
/////%,///z%i
///,/73////
///7/ %
///@////

Biale zaczynajq i remisujq

&

22\

\\

Jedyna szansa bialych  wydaje
sie byé¢ pionek h6. Jednak bledem
byloby 1. h7? z powodu l..b6+
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2. K:d5 Wh3 i czarne bez trudu

wygrywaja.
1. b2—b4+4 Ka5—a6
2. Gdl—e24- b7—b5
3. h6—h7

Jeszcze jeden szach 3. G:b5+ Kb7
4. h7 Wh3 5. K:d5 W:h7 prowa-
dzil do przegranej.
- T Wg3—h3
Teraz biale rozpoczynajg kombi-
nacje patowa.

4, Ge2—g4 Wh3:h7
Jesli czarne nie bijg piona od-
chodzgc dowolnie po linii h, np.
4. .Wh6, to 5. Ge8+ Gb7 6. Gd7

G dowolnie (grozilo 7. G:b5 mat)
7. Ge8+ Gb7 8. Gd7. remis.
5. Gg4—c8+ Gd5—b7
Jesli 5..Wb7, to 6. K:d5 Kb6 7. -
G:b7 K:b7 8. K:e4 remis. :
6. Gc8—dT! asese
Mimo wszystko.
6. . Gb7—a8
Po 6..W:d7 biale s3 w pacie.
7. Gd7—c8+4- Wh7—b7
8. Kc5—c6
i w pacie sg czarne. Interesujgce
polaczenie ,czarnego i bialego
pata”. .
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