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От автора 

_ Среди произведений шахматного искусства этюды занимают 
видное место, являясь связующим звеном между практичеСI<ОЙ пар· 
тией и шахматной композицией в целом. 

Любителей этюдной композиции, конечно, интересуют tфоиЗве. 
дения, представляющие художественную ценность. Но какие этю, 
ды могут вызвать интерес как художественные произведения шах,· 

матного искусства? Вряд ли можно найти здесь абсолютный кри­
терий оценки этюдов. 

Приступая к работе над книгой, автор прежде всего стремил­
ся отоБРiТЬ этюды, з'аслуживающие название - «замечательные». 

Таким образом, тысяча с лишним этюдов вошли в КНИГУ. 
Нельзя утверждать, что этюды, включенные в сборник, одина­

ковы по СВQИМ качественным показателям. Это произведения раз­
ных стиле( разных масштабов, разных содержаний и разных вре­
мен Что же их объединяет? Прежде всего - оригинальность мыс­
ли, хорошая отделка, яркость идей. Однако, отбор этюдов сборни­
ка 1Тражает iЗ некоторой степени вкусы и вз.rляды автора. Насколь­
ко удачен подбор этюдов, может судить читатель после их внима­
тельного иЗУчения. 

Разбирая этюды сборника, можно проследить достижения раз­
ных авторов мира по многим разделам этюдной композиции. 

думается, что этюды сборника доставят радость, творческую 
зарящ,у. и будут способствовать дальнейшему прогрессу этюдной 
композиции. 

'. 
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ЗАМЕЧАТЕЛЬНЫЕ ЭТЮДЫ 

.N2 1. Этот старинный этюд интересен тем, что слабейшая сто· 
рона спасается посредством позиционной ничьей. 1. Лс7 Cd5 (Здесь 
и далее слон маневрирует щj полях )),2, Ь3, с4, d5) 2. Лс5 Са2 3. ЛЬ5 
Сс4! (3 ... Се6? 4. ЛЬ8+ Kpf7 5. ЛЬ7+ Kpf8 5. Kpg6+; 3 ... Cf7? 4. 
ЛЬ8+ Се8 5. JI : е8++) 4. ЛЬ4 Cd5! 5. Kpg6 Cf7 + 6. Kpf5 Cd5! 
7. Кре5 Са2 8. Ла4 СЬ3! 9. Ла3 Сс4 10. Ла8+ Kpf7 11. Ла7+ Kpf8 
12. Kpf5 Cd3+ 13. Kpg5 Сс4 Если теперь 14. f7, то Kpg7! 15. Л.­
С : f7 =. Позиция имеет большое значение в теории окончаний. Сто­
ит сопостаRИТЬ позицию с современными этюдами (см. М2М2 2-4). 
Эти .~тюды представляют ценность не только для теории окончаний, 
но и 'этюдной композиции. 

~ 2. J Кр!!3 (Пользуясь тем, что черный король находится 
на чернсм пош, и не проходит 1 ... JIf 1 из-за 2. Се3+ Кр:,", 3. 
Кр :h2= Поэтому черный I<ОрОЛЬ должен становиться на белые 
поля. Но это приведет к игре r: «прятки»: слон все время прячется 

J"" 1. Эрколе дель Рио .N!! 2. И. Газони 

1750 "Ceskoslovensky Sach", 

Черные делают ничью Ничья 
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.N2 3. д. дкерблом 
"Schackvarlden", 1941 

2 Прi!З 

Ничья 



за черным королем, что позволяет сл,ону в конечном итоге попасть 

на диагональ g3 - Ь8 и форсировать ничью) 1 ... Крс2 (1 ... КрЫ 
2. СЬб!; 1 ... Kpd2 2. Cd4! Kpd3 3. Ch8! Кр'" 4. Kpg2) 2. Сс5! КрЬ3 
(2 ... J(pd3 3. "Сdб '" 4. Kpg2) 3. СЬб! Кра4 (3 ... Крс4 4. Сс7!) 4. Са71 
КрЬ55. СЬ8 (Цель достигнута!) 5 ... Крсб б. Kpg2(h3) Лbl 7. С : 
h2= . 

.м 3. ·1. Крс7! (Сперва нужно ВЫК.'Iючить из игры черного коро­
ля, а затем подготовить единоборство слона против ладьи, осно­
ванное на теории соответствия полей) 1 ... Лh7 (1 ... d5+ 2. Крdб Лf5 
3. Cd4 КрЬ7 4. Се5=) 2. О2! (Слон здесь и далее отступает тонко, 
с тем, чтобы на нападение ладьи с вертикали «h» иметь ответное 
нападение на ладью, с дальнейшим переводом слона на dб. Напри­
мер: 2 ... Лh2 3. Cg3! Лd2 4. Сdб=) 2 ... Лh2 3. Cg3! Лh7 4. Cf2 Лg7 
5 .. Се3! Лg3 б. Cf4! Лg7 (б ... Лd3 7.Сdб) 7 .. Се3 Лf7 8. Cd4! Лf4 9. 
Се5 Лf7 10. Cd4 Ле7 11. Сс5! = . 

.м 4. ПО построению и~ет некоторое сходство с этюдом N!! 1 
Эр коле дель Рио. Но здесь пешка дошла до f2, что усложняет зада­
чу белых. Несмотря на' тяжелую ситуацию, белые находят чудесное 
спасение. 1·. Сс7! (И здесь, как и в этюде N!! 3, игра слона основана 
на теории соответствия полей. Другие ходы слона проигрывают: 
1. Сdб? Лаб! 2. Се5 Ла5 3. Сdб Лf5 4. Сс7 Kpg4 5. СЬб Kpf3 б. С : f2 
ЛЬ5+, или 2. Сс5 Kpg3! 3. С : f2+ Kpf3+; 1. Се5?Ла5; 1. Cf4? 
Kpg4) 1 ... ЛЬ2 (Теперь и далее на каждый ход ладьи по второй го­
ризонтали найдется единственный ответный ход слона. Если 1 ... Ла7, 
то 2. СЬб, или 1 ... Kpg4 2. Kpg2! ЛЬ2 3. Сdб! ЛЬб 4. С(5) 2. Сdбl 
Лс2 (2 ... ЛЬб 3. С(5) 3. Се5! Лd2 (3 ... Лс54. Cd4) 4. Cf4! (4. Cg3? 
Kpg4! 5. С : f2 Kpf3) 4 ... Ле21 (Еще один шанс на выигрыш!) 5 . 

.м 4. П. Бенко 

"Magyar Sakkelet", 1967 
2 приз 

(переработка) 

Ничья 

.N!t 5. 1(. I(оцио 

1776 

Ничья 

.N!t 6. Л. I(уббель 

"Schackvarlden" , 
1935-IV чет. 

3 приз 

Ничья 



СЬ8!! (To.~ы<o так! Остальное проигрывает: 5. Cd6? ЛЬ2!, но не 5 ... 
Ле6? 6. Cg3=, 6. СеБ ЛЬБ 7. Сс7 ЛfБ; 5. Сс7? Ла2! 6. Cf8 Ла8! 7. 
Cd6 Ла6 8. СеБ Ла5 9. Cd6 Лf5) 5 ... Ле8 (Ходы ладьи по второй го­
ризонтали приведут к повторению: Б ... Лd2 6 Cf4! Jlс2 7 СсБJ Ла2 
8. Сс7) 6. Cg3!! (Теперь этот маневр силен: 6 ... Кр : g3 пат) б ... 
Kpg4 7. Кр : f2! =. Очень I!нтересный этюд, имеющий теоретическое 
значение . 

.N1I 5. 1. Kpg7 (Можно и 1. КрЫ и т. д., что 13 CQBpeMeHHbIX этю­
дах недопустимо) 1 ... Ла8 2. КрЫ (Возможно и 2. Kph6) 2 ... Крfб 
3. f8Ф+! Л: f8 4. g7 Лf7 Б. Kph8 Л : g7 Пат. Идея этого этюда. вст­
речается и в произведениях двадцатого века (см., например, 
.N'2Ng 6-8) . 

.N1I 6. I.ЬБ ЛЬ4 (После J...ЛеБ 2.з6 Л:Ь5 3.а7 ЛаБ 4.Кре7 белые 
тоже спасаются) 2.Кре7! (Требуется .точность: слабо было 2.Кре8? 
Л : ЬБ 3. Kpd7 Лс5+, или 2. а6? Ьа 3. Ьа Л : Ь6+) 2 ... Л : Ь5 3. Kpd6! 
(Препятствуя маневру 3 .. ЛсБ) 3.·Лf5 (3 .. Л:аБ 4.Крс7=) 4.Крс'! 
Лf7 + 5.КрЬ8 Kpf3 6-Кра7 Кре4 7.а6 КрdБ 8.аЬ Крс6 9.Кра8 Л:Ь7 
Пат . 

.NiI 7. I.КрЬ5 КрdБ· 2.с4+ Крd63.сБ+ Kpd7 4.с6+ Kpd6 (Если 
4· .. Крс8, то 5.Крс5, и черные должны отдать ладью за пешку) Б.с7 
Лh8 (Форсированная игра ПРИRела к позиции Коцио) 6. Кра6 Kpd7 
7.Кра7 (Можно и 7.КрЬ7 Лg8 8.Кра7 Крс6 9.с8Ф+ и т. д.) 7 .. .крс6 
8.с8Ф+ Л:с8 9.Ь7 Лс7 10.Кра8 Л:Ь7 Пат . 

.NiI 8. Имея большой материальный пере вес, но при плохой по­
зиции, белые спасаются патом не на аl, а в другом углу - h8! 
1. Ла3+ Кр : а32. КрЬ! ЛЬ2+ 3. Крс1 Л : Ь8 4. gБ (Преж.р.евремен, 

;м 7. Т. Горгиев .N!I 8. Т. Горгиев 

Конкурс Ленинградского . «Шахматы в СССР», 1939 
шахматного клуба, 

1936 
3 приз 

Ничья 

1 почет. отзыв 

Ничья 

.N!I 9. К. Яниш 

1837 

Выигрыш 



по движение короля: 4. Kpd2? КрЬ4 и т. д.+) 4 ... Лf8 (Необходимо 
затормозить движение пешек) 5. Kpd2 (Вступают в бой короли) 5 ..• 
КрЬ4 6. Кре3. Крс5 7. Kpf4 Kpd6 8. g6! (Но не 8. Kpf5? Ла8+) 8 ... 
Кре6 (8 ... Л : f6+ 9. Kpg5 Кре7 10. g7 Лfl 11. g8K+=) 9. Kpg5 
Ла8 10. f7 Кре7 11. Kph6 Kpf6 12. Kph7 ЛЬ8 13. f8ф+! Л : f8 14. g7 
Лf7 15. Kph8 Л : g7 Пат . 

.Ni 9. Матовых этюдов, где единственный конь выигрывает про. 
тив одной или нескольких пешек, было много, в том числе и у К. 
Яниша. Из серии таких этюдов К. Яниша приводим один из инте­
ресных. I.Kpg3 (Выжидательные маневры белого короля ставят 
своей целью вызвать продвижение пешек до f4 и h3, после чего воз­
никнет мат) 1 ... f5 2. Kpf2 h5 3. Kpfl f44. Kpf2 h4 5. Kpfl h3 (Те­
перь продолжение маневров короля ошибочно: 6. Kpf2? h2 7. Kg5 
f3=) 6. Ке5 Kph2 (6 ... f3 7. Kg4 и т. д.) 7. Kpf2 КрЫ 8: Kg4 f39. 
Kpfl f2 10. К : f2+ Kph2 11. Ке4 Kphl 12. Kpf2 Kph2 13. Kd2 КрЫ 
14. Кfl h2 15 .. Kg3x. 

N!! 10. Этюды с таlШМ материалом и аналогичной идеей вст­
речаются и у современных авторов. Но этот этюд прvшлого века' 
не следует забывать и не следует повторять идею. 1 Kpf6+ Kpg8 
(Относительно лучшее продолжение) 2. Сс4+ Kpf8 3. Cfl Kpg8 (З ... 
Кре8 4. СЬ5+ Kpf8 5. Cd6+ Kpg8 6. Сс4+ КрЫ 7. Cfl и т. Д.)' 4. 
Cd6 Kph7 5. Kpf7! Kph6 (5 ... Kph8 6. Се5+ КрЫ 7. Cg7 Ch2 8. Cd3 
х) 6. Cf4+ КрЬ5 7. Kpf6 Kpg4 (7 ... Kph4 8. Kpf5 КрЫ) 9. Cg5 Ch2 
10. Се2х) 8. Кре5 Kph5 (8 ... Kpf3 9. Kpf5 Ch2 10. С : h2) 9. Kpf5 
Kph4 10. Ch6 Kpg3 (10 ... Ch2 11. Cg5-:~ Kpg3 12. Cf4+ Кр -- 13. 
С: h2) 11. Се3 Kph2 (11 ... Kph4 12. Cf4) 12. Kpg4(f4) Kphl 13. 
Kpf3 (Возможно и 13. Kph3 Ch2 14. С : f2 - 15. Cg2x) 13 ... Ch2 
14. Cg2+ Kpgl 15. С : f2x . 

.N!I 11. Один из классических этюдов при материале «ладья про­
тив пешею>. 1· Kpf5 Kph4 2· Kpf4 Kph3 3. Kpf3 Kph2 4. Кре3! (Стано­
вится понятной цель маневров белого короля: привлечение черного 
короля на вторую горизонталь позволяет белым спастись) 4 .. Kpg3 
5. Лgl+! (Снова определяя позицию черного короля) 5 ... Kph2 6. 
ЛЫ =. . 

.Ni 12. 1. Ь8С! (Тонкость этого дальновидного хода скажется 
после. I.Ь8Ф? дало бы возможность черным спастись патом - см. 
примеЧ~llше l( 12-му ходу) 1 .. Лg7+ (Бешеная ладья начинает ата­
ку. Можно и I .. Лсl+ 2.Kpf2 и т. д., что приводило К аналогичнын 
позициям) 2 КрС2 Лg2+ 3.Кре3 Ле2+ 4.Kpd4 Ле4+ 5.Kpd5 Лd4+. 
6. Крс6 Лd6+ (6 ... Лс4+ 7. КрЬ5 Лс5+ 8. Кра6 приводит к тому 
же) 7. КрЬ5 Лd5+ 8. Кра6 Ла5+ 9. КрЬ7 Ла7+ 10. Крс6 Лс7+ 
11. Kpd5 Лс5+ (11 ... Лd7+ 12. Cd6) 12. Кре6! (HaKOHeЦ~TO КОРОЛЬ 
попал на безопаСIЮ~ поле. Здесь выясняется, что Гiри 1. Ь8Ф? был 

'7 



м 10. Б. Горвиц И И. 16 11. Б. Горвиц и И. .Ni 12. И. I(линг 

1863 ~иш Клиш 

1851 185) 
(переработка Н. 

Григорьева, 1938) 

Выигрыш Ничьи ВLШГРЫШ 

бы пат: 12 ... Лс6+ 13. Фd6 Л : Ь6 14. Ф : Ь6. Но борьба ПРОДОJlжает­
. ся) 12 ... Лh5 13. Kpd7 Лg5 (13 ... Лd5+ 14. Cd6) 14. h7 Лg7 + 15 . 
• Крс6 Лg6+ 16. КрЬ5 (Король снова вращается вокруг CBoe~ лаДi?И) 

16 ... Лg5+ 17 .Кра6 Ла5+ 18. КрЬ7 Ла7+ 19. Крс6 Лс7+ 20 Kpd5 
Лс5+ 21. Кре6± . 

.N'2 13. 1. с7 Лсl 2. Сс6 Лdl+ 3. Кре7 Леl+ 4. Kpf7! (4. Kpf6? 
Ле8! 5. С : е8 КрЬ7=) 4 ... Лf!+ 5. Kpg7 (5. Kpg8? ЛЫ!=) 5 ... 
Лg1+ 6. КрЫ+. 

8 

В этюде Ng 14 Л. Эрлиха Дilна тонкая вступительная игра, на-

Н2 13. И. Клинг 

]864 

Выигрыш 

.N'g 14. Л. Эрлих 

"vViener SchachzeHung", 
1928 

Выигрыш 

J\"~ 1 G. Б. fО;JВИЦ 

1889 

.. 
Выигрыш 



сыщенная ложными следами, что следует признаТh ра:шитием идеи 

И. Клинга. 

Х!! 14. 1-. с7 Ла5+ 2. Крс4! (Тонкая игра! К ничьей при водит: 
2·Крс6? Л:d5 3.с8Ф Лс5+ 4.Кр:с5 пат; 2.КрЬ4? ЛЬ5+! 3.Кр:Ь5 113Т; 
2. Kpd6? Л : d5+ 3. Кр : d5 КрЬ7) 2 ... Лаl 3. Сс6! Лсl+ 4. Kpd5 (4. 
КрЬ5? Лbl+ 5. Kp~ ЛЬ8=) 4 ... Лdl+ 5. Кре6 Леl+ 6. Kpf7! (6. 
Kpf6? Ле8! 7. С : е8 КрЬ7=) 6 ... Лfl+ 7. Kpg7 ЛgI+ 8. КрЫ±. 

Х2 15. Этюд с форсированным решением можно считать и за­
дачей с заданием - мат в восемь ходов. 1. Се2+ КраБ 2. Ь4+ 
Кра6 3. Крс6 Кра7 4. Ь5 Кра8 5. Се4 Кра7 6. Cf3 Кра87. Ь6 СЬ 8. 
Кр: Ь6х. 

Х!! 16. 1. h7 Кс3 (Игра на пат: 2. h8Ф?) 2. h8Л! КЬ! (Нужно за­
щищаться против мата) 3Лh 1 с3 4. Лh4! Ка3+ (4 ... Kd2 5. Кр : с3 КЬ! 
+ 6· Крс2, и далее как в основном продолжении) 5· Кр: :с3 КЬ! + 6. 
Крс2 Kd2 (6 ... Ка3+ 7. КрЬ3) 7. Лd4 КЫ8. КрЬ3+. 

.N'!! 17. Популярная сверх миниатюра, вызвавшая восхищение во 
. всем мире. ! .ФЬ4 Выжидательный ход, заставляющий черных из­
брать следующие продолжения: 1 ... Фd5(f3) 2.Фа4+ КрЬ6 3.ФЬ3+! 
Ф: Ь3 4. Ь8Ф++; 1 ... Фg2 2. Фа3+ КрЬ6 3. ФЬ2+! Ф: Ь2 4. Ь8Ф++; 
1 ... ФI11 2.Фа3+ КрЬ6 3.ФЬ2+ Крс7 (Или 3.·.Кра6 4.Фа2+ КрЬ65. 
фbl +! Ф : bl 6. Ь8Ф++) 4. Фh2+! (Четвертая и последняя жертва 
ферзн) 4 ... Ф : h2 5. Ь8Ф++. 

N2 18. 1. Се8 Kpg4 2· Cd7+ Kpf4 (g5, h4) 3. Cg4! Кр : g4 4. Кс4 
dlФ 5. Ке3+ К : е3 Пат. Экономично построенный этюд с правиль­
ным патом, что ЯВJlяется достижением для этюдной I<ОМПОЗИllИИ 
прошлого века . 

.Nir 16. Г. Реiiхельм .Nir 17.Л. ван Флнт 

"Wiener. Schachzeitung", "Deut<;che Schachzei-
1887 tung", 

1888 

Выигрыш Выигрыш 

Н2 18. И. Иесперсеll 

"Nationa!tidende", 
1890 

Ничья 



\r~ 1~. И. ~iernefJceH 

1912 

Ничья 

.1'411 20. И. Бергер 

1888 

Выигрыш 

ом 21. И. Бергер 

1890 

Ничья 

Х2 19. 1. а7 (1. Kph8? Ле8+) 1 ... Л : а7 2. с7 Ла : с7 3. Kph8! 
Лс8 4. g8C! (4. g8Ф? Л: f8+ )4 ... Л : f8 Пат. Один из первых этюдов 
':0 СВЯЗКОЙ превращенного слона для достижения пата, притом с лег­
ким построением. Идея была развита в этюде N2 215 . 

.N'2 20. Не так просто можно разрушить крепость черных. И все 
же ферзь успевает создать неотразимые матовые угрозы. I.ФЬ8! 
(Сперпа нужно воспрепятствовать движению чернопольног() слона, 
а затем поел-е ходов другого слона создавать угрозы) 1 ... Сс4! (От-
носительно лучший ход. Если 1 ... Са6, то 2. Фс7, или 1 ... Ce2(d3) 2. 
фf4) 2. Фе5 (Здесь и далее ферзь маневрирует так, чтобы препят­
ствовать шахам слона по диагонали h3-c8) 2 ... Са6. (Есл'и 2. Cfl. 
ТО, 3. Фg3) 3. Фс7 СЬ5 4. Фсl1 (Грозит 5. Kpg3) 4 ... Cfl 5. Фf4 
(Ферзь опять попал на диагональ h2-b8. но уже на более важное 
поле f4) 5 ... Се2 (Или 5 ... Cd3 6. Фg4 Cfl 7. Фg3, 5 ... СЬ5(а6) 6. 
Фg4 Сс6(Ы) 7. Фdl-- 8. Kpg3) 6. Фg5 Cf3 (6 ... Cfl 7. Фg3) 7. Фсl! 
Се4 (7 ... Cdl 8. Фс6) 8. Kpg3±. Тонкий маневренный этюд . 

.N'2 2:. Поскольку король пел ых не может попасть в квадрат 
пешки .. 6. их надежды на спасеНЕе будут связаны с использованием 
пешечного перевеса на Kopo.'le!3Li\OM фланге) 1.f4! (I.h4? gh 2Н 
I\рс7 3 i5 Крп7 +-) 1 ... Крс7 (1 ... gf? 2. h4 ==. lJЛИ 1 .. а5? 2. h4 gh 3. 
f5 gf 4. g5+) 2. fg! а5 (Пешка «<1» про·ходит В ферзи ... ) 3. Kpg3! а4 
4. Kph4 а3 5. g3 а2 Пат. Интересный пешечный этюд на самопатова­
·I"ие. В этюде N2 22 такой же пат осуществ.МН в двух хамелеонных 
Lзриантах. . . 

.N! 22. I.Kpd7! h5 2·Крс7! h4 (Задержать пешку невозможно. 
110 ... ) 3.КрЬ6 h3 4.Кра5 Теперь возможны два варианта. 4 ... h2 5.Ь6! 
I11Ф (Несмотря на то, что у .белых имеются ходы, черные не в со­
стоянии предотвратить пат) 6. bf)l ФЫ 7. а4 -- 8. Ь4.-.. Пат. 4 ... 
Ь6+ 5. Кра4 h2 6. а3 hl Ф 7. Ь3 ~ Пат. 
10 



r .Ni 22. Г. Каспарян rr.Ni 23. И. Бергер 

«Шахматы в СССР", 1937 1890 
(переработка, 1920) 

Ничья Выигрыш 

}(2 24. И. Бергер 

"Rigaer Tageblatt" 1909 
3 приз 

Ничьи 

J,":! 23, Сразу возникает сомнение: правильна ли диаграмма, нет 
ли здесь опечаток? Ведь задание кажется неосуществимым: един­
ственныУ. слон выигрывает против шести пешек! I.Крсl! (Профи­
лактика против угрозы 1 ... d3+. Теперь же на "1 ... d3 последует 2. 
Се3 ~ 3. Cd2 ~ 4. Сс3х. Попутно белые угрожают маневром 2. 
Cf2,...., 3. Ch4,...., 4. С : f6. Поэтому следующий ход черных необхо­
дим) 1 ... f5 2 Cf2 f4! 3. Ch4 (Белые продолжают свой план) 3 ... f3! 
(Препятствуя маневру 4. Cf6) 4. Cg3! (Угрожая 5. С : е5) 4 ... f65. 
Ch4, после чего возникают два варианта: 5 ... а4 6. Cf2 а3 7. Cg3 е4 
8. Ch4 f2 (Иначе 9. С : f6) ~. С : f2 е3 10. Ch4 е2 11. Cf2 еlФ+' 12. 
С : еl f5 13 Cf2 и 14. С : d4x, 5 ... f5 6. Cg3 f4 7. Cf2 а4 8.' Ch4! f2 
9. С : f2 f3 10. Cg3 f2 11. С : f2 а3 12. Cg3 е4 13. Се5 и 14. С: d4x. 

'- N! 24. 1.gh gh (l ... gIФ 2.hg =) 2.Ю3 glФ (Конечно, не 2 ... 
Кр : h5? 3. Kpf5+. Если же 2 ..• gl К, то 3. Kh2+ Кр : h5 4. Кре3) 
3. Ю6+! (3. К : gl? h2+) 3 ... Кр : g3 4. Kh5+ (4. К : gl h2 5. Ке2+ 
Kph4+) 4 ... Kpg2 (4 .. Kpf2 5. К : g 1 h2 6. Kh3+ =) 5. Ю4+ Kpf 1 
6. К: gl h2 7. ЮЗ hlф 8. Кре3 (Ферзь не может двигаться) 8 ... h5 
9. Kd2+ Kpgl (9 ... KpelIO. Kd3+ Kpdl 11. Кf2+) 10. Ю3+ Веч­
ный шах. 

Н! 25. I·Kpdl (Король должен сперва совершить движение впр;-:-
во. 1 КрЬ1? СЬ2=) 1 ... СЬ2 2. Креl Ссl 3. Kpfl Cd2 4. Kpgl (g2) 
Сеl 5. Kpg2(gl) Cd2 (5 ... Cf2 6. Kpfl+) 6. Kpfl (Теперь король ЩН!-
жется влево) 6 ... Сеl 7. Креl СЬ2 8. Kpdl Саl 9. Крсl СЬ2+ 10. 
КрЬ! ± . 

.N'2 26. 1. Kph 1 ! (Удерживая дальнюю оппозицию. Остальное 
ведет к проигрышу, например, I.Kpfl? Kpd2 2.Kpf2 Kpd3 3.КрgЗ 
Кре3 4.Kpg2 Kpe25.Kpg3 Kpfl 6.Kpg4 Kpf2) 1 ... Kpd2 (1 ... Kpcl 2· 
Kpgl! g4 3. Kpg2! Kpd2 4. fg =) 2. Kph2! (Снова дальняя оппозиция) 

II 



J<,> 25. О. Блат" 

1890 

Выигрыш 

.l'.9 26. Г. НеiiштаДТJlЬ 

1890 

Ничья 

.N!r 27. Эм. Л ас "ер 

"Deutsches Wochens~ 

chach", 
1892 . 

Выигрыш 

2.·. Кре2 3. Kpg2! Кре3 4. Kpg3 Kpd3 5. Kph3! =. Хороший этюд, де­
монстрирующий правило дальней оппозиции. 

N2 27. Классический ладейный этюд, хорошо известный шах­
матистам· Интересное систематическое движение фигур имеет боль­
шое практическое значение и доставляет истинное удовольствие. 

1.КрЬ8 ЛЬ2+ 2.Кра8 Лс2 3Лf6+ Кра5 (Черный король здесь и 
далее отступает по вертикали «а», чтобы были возможны шахи по 
вертикали «Ь») 4.КрЬ8 (Ы) ЛЬ2+ 5Кра7 Лс2 6Лf5+ Кра4 7КрЬ7 
ЛЬ2+ 8.Кра6 Лс2 9Лf4+ Кра3 10КрЬ6 (Грозит lIЛ:f2) 10 .. ЛЬ2+; 
11. Кра5 Лс2 12. Лf3+ Кра2 13. Л : f2+. 

~'!! 28. 1. с4 Kd2 2. с5 КЬ3 3 с6 Kd4 4. с7 КЬ5 5. с8К1 ±. Как изве. 
стно, три коня выигрывают против одного. 

12 

.11:2 28. Эм. Ласмер 

"I-Iоrюс время»,. 1894 

Выигрыш 

.Ni 29. Г. OrтeH 

"The Boys Own Рарег", 
1892 

Выигрыш 

.Ni 30. Ф. Амелунг 

До 1898 

Выигрыш 

/ 



Н!! 29. 1. а5 CfB 2. Kpd5 (Борьба за поля между белым королем 
и слоном связана с угрозой прохождения пешки «а» В ферзи) 2". 
Сhб 3. g5+! (Тонкая жертва пешки) 3". С : g5 (3 ... Кр : g5 4. аб) 
4. Кре4 Ch4 5.' Kpf3+. ФорсироваIlная лаIЮШIЧН:':Н l:l'pa ю:тсресна 
и поучительна. 

N!/ 30. 1. h7 (1. Лg4? Сс3=) 1". Kpg7 2. h8Ф+! Кр : h83. КрС7 
(Три легкие фигуры оказываются беспомощными против ладьи) 3 ... 
CdB (ИJlИ 3 ... Сеl 4. Крgб Са55. Ле4 с матом) 4. Ла2 Сс7 5. Крgб 
С (к) а5 б. Ле2+. 

N!! 31. l.а5 Л:Ь4 2.аб! Л:Ь6 3.а7 ,...., Пат. Маленький этюд, име­
ющий практическое значение . 

.N2 32. lXdB+ Кре7 (Если 1".Kp:d8, то 2Л:Ь7 =, так как чер­
ные фигуры параJiизованы, например, 2 ... Ф (С) ,...., 3. Лd7+, и сле­
дующим ходом теряется ферзь) 2Л:Ь7+ Kp:dB 3.Kpgl! (Спасает 
только этот тонкий выжидательный ход. Преждевременно было 3. 
Л d7 +? КрсВ+) 3 ... Cd4+ 4. Kpg2 (И здесь ферзь не может ходить 
из-за 5Лd7+. Черный слон должен вернуться на прежнее поле) 
4 ... Cg7 5. Kpgl = (см. NQ 33). Материальное преимущество черных 
остается неиспользованным, так как ферзь не успевает покинуть 
неудобное поле hB. 

N!/ 33. 1. Cg2+ Kph2 2. Ке 1! (Угрозой мата 3. Кf3x белые полу­
чают передышку, что позволяет им спастись) 2 .. ·а 1 Ф+ 3.КрЬ7! 
Kpg] 4. Ссб+! (Еще одна тонкость: нужно в. дальнейшем перевести 
слона только на спасительное поле Ь5, но не с4) 4 ... Kpf2 5Лg2+: 

. ((pfl б. СЬ5+ Кр : еl 7. КрЬ8! Се5+ 8. КрЬ7 СЬ2 9. КрЬ8!=. Хоро­
ший образец удачного развития идеи этюда NQ 32 Ф. Амелунга, при­
том с достижением экономии (девять фигур вместо десяти). И все 
это удалось осуществить довольно просто и изящно-посредством 

поворота позиции на 180° . 

.N!I 31. Ф. Лмс.1УНГ 

1900 

Ничья 

.N'2 32. Ф. Амелунг 

1904 

Ничья 

.N'~ 33. И. Фритз 

"Schach", 1973-74 
Специальный приэ 

Ничья 
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.N2 34. (>. Дмелунг 

"Rigasche Rundschau", 
1907 

Вlsшгрыш 

.Nё 35. К. Бетиньш 

"Rigaer Tageblatt" 
1892 

Выигрыш 

ом 3G. К. Бетиньш , 
"Baltischer Schachbliit-' 

ter", 
1908 

Ничья 

N! 31· [ДIII1СТЕс;;ная, но очень сильная пешка черных максима­

льно заТ;jудняет llЫИГРЫШ белых. lЛd8+ Кре 1 2.Ле8+ Kpd2 (Ил:! 
2 ... Kp:d 1 3. Се2+ Kpd2 4. Jld8+) 3. Кс3! (Только Tal, можно добип­
ся победы) 3 ... сlф+ (3 ... Кр: с34. Лс8+) 4. Kbl+KpdI5. Jld8--j-! 
Крс 1 6 .. Jlf8+ (~.! ат или потеря ферзя неизбежны). 

X~ 35. l.с8Л! (Jlожными следами являются: l.с8ф? Кс6+! 2. 
Ф: с6 Кр: аl=, или 1. сdФ?Кр: з1=) 1 ... Ю7+ 2. Kpd5 Кр: аl З. 
Л : с2+, ТЭI( К,,!( ~Iерный конь .lJопнтся. Маленький, НО OCTPOYMHI,:ii 

этюд . 
.]';2 36. I.Крс6! (Jагадочный ход, смысл которого ВЫЯСНИТС;I 

далее. Не вело к Ш~JI!I 1. Ю3? h3+) 1 ... glФ (В случае 1 ... h3спаса­
ет 2. Kg3+ Kph4 3. Ке2 h2 4. Ю3+ Kph3 5. К : h2 Кр : h2 6. Kpd.') 
=) 2. К : h41 (Вот почему было сыграно 1. Крс6!,-чтобы черный 
ферзь мог дать шах только с hl!) 2 ... Фhl+ 3. Khf3=, так как чер· 
ный король выключен из игры . 

.м 37. I.КрЬ2! (Гораздо важнее ввести в игру короля, чем CO~ 
хранить пешку «d»: 1. d4? Крс4, и черные спасены) 1 ... К : d3+ (1 ... 
Ке2 2. Ch2 h3 3. Се5+) 2. Крс3 Ксl (2 ... Ю4 3. Kd4+ Кр : а5 4. Крс4 
а3 5. КЬ3+ Кра4 6. Кс5+ Кра5 7. Ch2±; 2 ... КЬ4 3. Kd4+ Кр : э.5 4. 
Крс4 h3 5. Ch2+; 2 ... Кс5 3. Kd4+ Кр : а5 4. Крс4±) 3. Kd4+. 
(Жертвой второй пешки белые получают возвожность создания ма­
товой атаки) 3 .... Кр : а5 4. Кс6+ КрЬ5 5. Ка7+ Кра5 6. Се3 h3 
(К мату ведет и 6 ... Ке2+ 7. Крс4 а3 8. Кс8! а2 9. Cd2+ Кра4 10. 
СЬ4""" 11. КЬ6х) 7. Кс6+ КрЬ5 8. Kd4+ Кра5 (8 ... Крс5 9. Кf3-Н 
Кр""" 10. С : сl+) 9. С: сl h2 10. Cf4 hlФ 11. Сс7х . 

.NiI 38. 1. с6! (Жертвуя пешкой, белые перекрывают будущему 
ферзю черных диагональ а8 - h 1. К ничьей вело lЛ:а2? Кр:а2 2. 
14 



ОМ 37. К. БеТННЬ:I1 

"Kagan's Neueste Scha­
chnachrichten" , 

1922 
2 прнз 

Выигрыш 

.,. ЗS. И. БеТНIН,:ll 

r "Rigaer Tageblatt", . 
. 1893 
1', ,/ 

Выигрыш 

X~ 39. И. Бетиньш \ 
"Rigaer Tageblatt", ~ 

1893 

Ничья 

Кр:с3 и т. д.) 1 ... dc (Остальные продолжения тоже ПрОИГРЫВ<lЮТ: 
1 ... аlФ 2Лhl+ КрЬ2 3Л:аl Кр:аl 4.с7; 1 ... с2 2.Лhl+ сlф 3.Л:с1+ 
Кр : сl 4. с7 аlф 5. с8ф+) 2. Кр : с3! аlф+ (2 ... alK 3. Лf2 с5 4. 
Ле2 с4 5~ Кр : <:4 Кс2 б. Крс3+) 3. КрЬ3+. Впоследствии IIдея 
этщда разрабатывал ась и другими авторами . 

.Ni 39. 1. Краб! (Тонкий ход, избегающий СВЯЗIШ пешки: если 
1. КраП, то Се3+. После 1. Краб грозит 2. Ь7) 1 ... Крс8 (На 1 ... 
Се3 последует 2. КрЬ5 с3 3. Крс4 Cd2 4. Kpd3 f4 5. С<::б=) 2. Кра7! 
(Вторая неожиданность: потеряв один темп, белый король все же 
становится на а7, но уже в иной ситуации. К проигрышу вело 2. 
КрЬ5? с33. Крс4 f4) 2 ... Се3 (Связывание пешки как будто выиг­
рывает. Но ответньiй ход белых вносит ясность I В позицию) 3. 
Кра8! С : Ьб 4. СЬ3! (Заключительный ход комбинации: если 4 ... 
(3, то 5. Се6+) 4 ... сЬ Пат. Патовая комбинация возникает в про­
цессе остроумных маневров короля и слона белых. 

N!I 40. Пользуясь мотивом взаимного цугцванга, белые побеж. 
дают в этом интересном пешечном этюде. 1. Kpf3! (Не выигрыва­
ет прямолинейное 1. Кре4? с5 2. Kpd3 Кре8 3. Крс4 Kpd7, так как 
здесь очередь хода за белыми) 1 ... с6 (Если 1 ... Кре8, то 2. Кре4! 
с5 3. Kpd5 и т. д., как в основном варианте) 2. Kpf4! (Снова ставя 
черных в невыгодное положение: пешка «с» должна ходить) 2 ... 
с5 3. Кре4 Кре8 4. Kpd5 Kpd7 5. Крс4 (Белые добились своего: 
очередь хода передана черным) 5 ... Кре8 6. Кр : с5! (В этом весь 

. секрет!) 6 ... d3 7. Крdб+ (7 ... d2 8. Кребd! Ф 9. f7x). 
N2 41. 1. Фе3 f4 (1 ... Kpы 2. Ф : d2+; 1 ... g4 2. Крс3 КрЫ 3. 

ФЬб+'+) 2. фf2! dlф (Или 2 ... f3 3. Фе3 f2 4. Ф : f2 dlф 5. Крс3, 
. JIi 



· .м 40. И. Бетииыu 
"Rigaer Tageblatt", 

1894 

Выигрыш 

ом 41. И. Бетиньш ;м 42. Ж. Бар.бье и Ф.' 
"Rigasche Rundschau", Сааведра 

1907 "Glasgow Weekly Citi .. 
zen", 
1895 

Выигрыш Выигрыш 

что ведет ({ тому же) 3. Крс3 (Имея перевес на три пешки, черные 
проигрывают в позиции взаимного цугцванга) 3 ... f3 (3 ... g4 4. 
Ф : f4+) 4. Фе3+ КрЬ! 5. ФЬ6+ ~ 6. ФЬ2х. 

Х! 42. Исторический этюд, навсегда вошедший в сокровищ­
Hицy композиции И завоевавший симпатии любителей шахмат. 1. 
с7 Лd6+ (Черные не теряют надежды на вечный шах) 2. КрЬ5 
(Король должен спускаться по вертикали «Ь») 2 ... Лd5+ 3. КрЬ4 
Лd4+ 4. КрЬ3 Лd3+ 5. Крс2 (Шахи иссякли) 5 ... Лd4! 6. с8Л!! 
(6. с8ф? Лс4+ 7. ф : с4 пат) 6 ... Ла4 7. КрЬ3±. 

Х243. 1. Фа8 Kpg1 2. Фа7 +. Kph1 (Быстрее проигрывают чер-

.Nt 43. В. Гольцгаузен 

"The Clless Monthly", 
1895 

Выигрыш 

J.I1 

.Nt 44. В. Гольцгаузен 

"Berliner Lokalanzel-
ger", 
1899 

Ничья 

.N2 45. В. Гольцгаузеll 

"Deutsche Schachzel .. 
tung", 
1900 

Выигрыш 



ные после 2 ... КрН 3. Фf7+ Kpgl 4. Кр :d2 hlФ 5. Фf3 фh2 6. 
Фdl+ Kpf2 7. Фе2+ Kpg3 8. Фе5+) 3. ФЫ Kpgl 4. ФЬ&+ Kphl 
5. Фс6 Kp.gl 6. Фс5+ Kphl 7. Фd5 Kpgl 8. Фd4+ Kphl 9. Фе4 
Kpgl 10. Фе3+ Kphl 11. Фf3 Kpgl 12. Кр : d2! (Наконец-то король 
берет пешку) 12 ... hlФ 13. Фg3!,..... 14. Феlх . 

.МI 44. 1. КЬ8! Кра7 (1 ... аlФ? 2. Кс6+) 2. ЛЬ4! аlФ 3. Кс6+: 
Кра6 4'. КЬ8+ Кр,..... 5. Кс6+ Вечный шах. 

N!I 45. Выигрыш кажется невероятным. 1. Кс6+ Кра8 2. Сс8 
f4 3. Са6 f3 КрУ2! (Совершенно неожиданно начинает играть ко· 
роль) 4 ... g1Ф+ 5. Кр : gl Cg2 (5 ... f2+ 6. Кр : hl flФ+ 7. 
С : Уl±) 6. Kph2±, так как слон теряется в позиции взаимного 
цугцванга (6 ... f2 7. Кр : g2 flФ+ 8. С : fl). В 1946 году В. l\ион­
ка почти повторил этот этюд. 

Н2 46. Популярный этюд, знакомый многим любителям шах­
мат. Симметричная игра очень иtlтересна. 1. СЬ2 (Редкий случай:· 
все фигуры очутились на главной диагонали. Батарея белых 
l'Iачинает действовать эффективно) 1 ... Лh6 (1 ... Лg6 2. Лс8++ 
Kph7 3. Лh8х) 2. Лg3+ Kph7 3. Лg7 + Kph84. КрЫ !+ (но не 4. 
Кра2? Ла6+ 5. КрЬ! Лаl+ 6. Крс2 Лсl+ 7. КрЬ3 Лс3+=). Вто­
рой симметричный вариант: 1 .. · Лf8 (1 ... Лf7 2. Лh3++ Kpg8 3. Лh8х) 
2. Лс7+ Kpg8 3. Лg7+ Kph8 4. Кра2!± Ряд·ом с этим этюдом мож­
но поставить любопытный этюд N2 47 В. Гольцгаузена . 

.Nit 47. 1. Cd5! (Лучший ход. Остальные отступления слона 
слабы: 1. Cf3? Лс8 2. Кр : Ь2 Лс2+ 3. Кр : Ь3 Лf2 4. Chl Лf3+1; 
1. Се4? Лс8 2. Кр : Ь2 Лс2+ 3. Кр : Ь3 Лс3+ 4. Кр : h4 Ле3 5.Ch1 
Ле4+! =; 1. Сс6? Лс8=) 1 ... Ле8 2. Кр : h2 Лс2+ 3. Кр : Ь3 (3, 

Н9 46. Р. Бианкетти .Nir 47. В. Гольцгаузен 

"L'Italia Scacchis:ica", "Deutsche Schachbl1it-
1925 ter", 

1935 

Выигрыш Выигрыш 

.Ni 48. В. Гольцгаузеll 
"Rigaer TagebIatt", 

1912 

Вuигрыш 
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КрЫ? Лd2 4. Се4 Ле2 5. Cf3 Лf2 =) 3 ... Лс3+ (3 ... Лd2 4. Ch 1 
Лd3+ 5. Кр : h4 Лd4+ 6. Kpg5 и т. Д.±) 4. Кр : h4 (4. Kph2? 
Лd3=) 4 ... Лс4+ 5. Kpg5 Лd4 6. Chl JIg4+ 7. Kpf5! Лh4 8. Cf3 
Лh3 9. Cd5 Лd3 10. Се4± . 

.NiI 48. 1. Kpg5! (1. Kpg3? Cg8 2. фf3 Cf7 3. Ф : f7 Ь5=. 1. Фе4? 
Cf7 =) 1 ... Cg8 2. фf3! Cf7 3. Фh3!, с неизбежным матом . 

.Nir 49. Этюд конца прошлого века по оформлению заМысла 
вполне может соревноваться с современными. 1. Cf8! Са2 2. Са3! 
СЫ (2 ... КрЫ 3. Кс3+ лишь сократит решение) 3. Кре2 Са2 4. 
Кс3 СЫ 5. Кр : е3 Са2 6. Kpd3 СЫ 7. Кре2 Са2 8. Креl СЫ 9. 
Ке2х . 

.Ni 50. Один из интересных этюдов с простым построением. 1. 
Ch6+ Kpg8 2. g7 (Может показаться, что теперь выигрыш дости­
гается пр'озаическим способом) 2 ... Kpf7 (На 2 ... е6+ последует 
3. Kpd6! е5 [3 ... Kpf7 4. Кре5 Kpg8 5. Kpf6 е5 6. Cg5+] 4. Кре7 
е4 5. Kpf6+.· Или 2 ... е5 3, Кре6 е4 4. Kpf6±) 3. g8ф+! (Эффект­
ная жертва! Слабо 3. Kpe!'i? е6 4. Кр"""'"' е5 =) 3 ... Кр : g8 4. Кре6! 
(Пешка е7 губит черных) 4 ... Kph8 5. Kpf7 е5 6. Cg7x. «Мат Троиц­
кого» - так он называется в композиции. Наше!l ли А. Троицкий 
эту комбинацию самостоятельно или же на основе следующей за­
дачи? Об этом ничего не известно. Дорвиль, до 1864 г. Белые: Кре7, 
СЬ5, СЬ8 (3). Черные: Крс8, ппа7, d7 (3). Мат в 4 хода. 1. Са6+! 
Кр : Ь8 2. Kpd6 Кра8 3. Крс7 d5 4. СЬ7х. Комбинация А. Троицко­
го разрабатывалась неоднократно им и другими авторами (см., 
например, М!! 51) . 

.N'II 51. 1. Се6+ (Нужно опередить черных в их действиях, так 
(ак они располагали несколькими угрозами - 1 ... Се2, 1 ... Сс4, 

н, 49. В. Кошек 

"Wiener Schachzeitung", 
1899 

;:" Выигрыш 
\8 ,J'--' 

ом 50. А. Троицкий 
<;Новое время», 1895 

Выигрыш 

ом 51. л. Куббель 
«64», 1936 

Выигрыш 



:J ... h6) 1 ... Kpf8 2. Kpd7 (Грозит 3. Са3 с матом) 2 ... СЬ5+ (Еднн­
ственная защита) 3. Kpd8 Се8 4. h6! (К ничьей при8Ъдило 4. СаЗ? 
Cf7 5. С :-е7+ Kpg8 6. Cg4 h6 7. ~ g6) 4 ... gh (4 ... Cf7 5. hg+) 
5. Ссl Cf7 6. С : h6+ Kpg8 7. Kpd7! (7. Кр : d6? выпускает выиг­
рыш) 7 ... С : е6+ 8. Кр : е6 Kph89. Kpf7 е5 10. Cg7x. Л. КуббrЛIJ 
из всех его этюдов на мат Троицкого считал самым трудным и со­

держательным настоящий этюд. 
Х!! 52. 1. f3 (Улучшая оборону. При немедленном 1. Kpg6? 

К : f2 2. Кр : f6 g4 белые проигрывали) 1 ... Ке5 2. Kpg7 К : f3 3. 
Кр : f6 g4 (Гнаться королю за неудержимой пешкой или же приб­
ЛИЗIIТЬСЯ к своим пешкам? Несложный анализ показывает, что про­
должение 4. Кре6? g3 5. Kpd6 Ке5! безраДОСТIIО для белых) 4. 
Kpf5! g3 5Xpg4 g2 6. Kph3 glф(Л) (Или 6 ... glC 7. Kpg2=) 7. 
ь7 + Кр : ь7 8. с8ф+ Кр : с8 Лат. Идея А. Троицкого нашла до­
вольно удачное развитие в этюде N!! 53, где достигнута ЭКОНОМlIЯ 
материала (шесть фllГУР вместо восьми), и повышена динамич­
IIOCTb игры. 

Х2 53. 1. h6 Kpf6 2. h7 Kpg7 3. Крс7! (Намерения короля дво­
яки: приблизиться к своим пешкам или же -постараться задержать 
черную пешку)- З ... ь4 4. Kpd6! КсЗ (Если 4 ... Ь3, то 5. Кре7 Ь2 6. 
h8ф+ Кр : h8 7. Kpf7 =) 5. Крс5! (Теперь король начинает пре­
следование пешки) 5 ... Ь3 6. КрЬ4 Ь2 7. Кра3 bl Ф (Л) 8. h8ф+ 
Кр : h8 9. g7+ Кр : g7 Пат. 

Х!! 54. 1. с6 Cg4 (Возможно было и 1 ... Ке6 2. КрЬ6 Cg4 3. с7 
Kd4 4. КрЬ7 Kb5(f5) 5. с8К=) 2. с7 КЬ7 3. с8К! С : с8 4. КрЬ6! 
Kd6(d8) 5. Крс7=. . 

.м 55. 1. Лd5! (Прелестный ход!) 1 ... flф (Или 1 ... Кр : d5 2. 
Кf5 Кре4 3. Kpd2 Кр :f5 4. Кре2 Ке4 5. а5 Кр : f4 6. а6 Kpg3 7. а7 

.N'2 52. А. Троицкий .N'! 53. В. Яхонтов 

«Новое время», 1896 «Шахматы в СССР», 1950 
(переработка, 1922) 

Ничья Ничья 

.N!I 54. А. Троицкий 
«Новое время», 1896 
(переработка, 1922) 

Ничья 
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.N9 55. А. Троццкиii 
(Новое время», 1896 

.NЪ 56. А. Троицкиii 
«Новое время», 1897 

.N9 57. А. Троицкий 
«Новое время», 1897 

Ничья Выигрыш Выигрыш 

Kpg2 8. а8ф f1 Ф+ 9. Кре3=) 2. Лd4+1 (Вторая неожиданность!) 
2 ... Кр : d4 3. Кf5+ Кр"" 4. Ке3 (g3) + =. Короткая, но эффектная 
комбинация . 

. Н2 56. В подобных острых положениях зачастую меняются 

представления о материальном преимуществе вследствие наличия 

ряда угроз у слабейшей стороны. Но резким диссонансом к началь­
ной позиции звучит конечная, где единственный конь создает пре­
лестный мат. 1. С('6! (Очень опасна пешка g3. Поэтому нельзя 
БЫJlО 1. фf1+? g2, и победа переходила к черным. Столь же сла­
бо было и 1. фd5 (с6)? g2) 1 ... Лbl + (Черные выигрывают ферзя, 
но попадают в хитроумную матовую сеть) 2. Кре2 л : h1 3. Cg2+! 
(Вторая завлекающая жертва) 3 ... Кр : g2 4. Кf4+ Kpg1 5. Креl 
(Взаимный цугцванг! Если после 5. Кре1 очередЬ хода была бы 
за беJ1ыи,' то они проигрывали) 5 ... g2 (<<Медвежья услуга» пеш­
КЕ) 6. Ке2х . 

.N'257. 1. I\d4+ КрЬ! (Сильнейший ход, ибо после 1 ... КрЬ2 2. 
CfG черные IIроигрывали быстро) 2. КЬ5! а2 3. Ка3+! КрЬ2 4. 
Cf6+! (Остроумная комбинация, приводящая к мату единствен­

ным слоном) 4 ... Кр : а3 5. Са 1! (Черный король очутился в ма. 
товом гнездышке) 5 ... Ь5+ 9. КреЗ Ь4+ 7. Крс4 (с2) Ь3 8. Крс3 Ь2 
9. С : Ь2х. 

Н2 58. 1. Ке3! (1. Kpf3? h4 2. g4 h5 3. g.5 пат) 1 ... g5 (1 ... Kpl12 
2. Kg2 Kph 1 [2 ... g5 3. Ке3 h4 4. g4 h3 5. Кf5+, 2 ... КрhЗ 3. Кf4+ 
Kp~ 4. К : g6+] 3 Кf4 g5 4. К : h5±; 1 ... h4 2. g4 Kph2 3. Кf5 
h3 4. К : h6±) 2. Kpf3 g4+ (2 ... Kph2 3. Кf5 g4+ 4. Kpf2 Kph3 5. 
Kh4 Kph2 6. Kg2 Kph3 7. Kf4+ Kph2 8. К : h5) 3. Kpf2 h4' (Похо­
же, черные спасаются, но ... ) 4. Kg2! hg+ 5. Kpgl h5 6. Kph1 h4' 
7. Кf4x. 

Н2 59. 1. Кс7! (Неожиданный ход! Но более внимательное рас-
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Н2 58. А. ТРО\lUКИ" 

"Deutsche Schachzei-
tung", 

1906 

Выигрыш 

J.,2 59. А. Троицкий 
\'8ohemia", 

1907 

Ничья 

.NIt 60. А. ТроицкиА 
"Bohemia", 

1908 

Ничья 

СМОТРе1сше позиции показывает смысл хода: конь стремится на Ь5) 
1 ... ЫФ (1 ... Крс4 2. КЬ5 КрЬ4 3. Kd4=) 2. КЬ5+ Kpd3(e3) 3. 
Лf3+ Kpd2 4. Лf2+ Креl 5. Ле2+! КрН 6. Лf2+ Kpgl 7. Лg2+ 
Вечный шах. 

N2 60. 1. Kpf31 (Только так задерживаются пешки) 1 ... h2 
(Упрощается задача белых после 1 ... d2 2. Лс4+ Kph5 3. Лс5+ 
Cg5 4. Лd5 с угрозой 5. Л : (12=) 2. Kpg2 hlф+ (2 ... d2 3. Лс4+: 
Kph5 4. Лс5+ - 5. Лd5=) 3. Кр : hl d2 4. Лс4+ Kpg3 5. Лd4 
С : d4 Пат . 

.NiI6). 1. f6+1 (1. Кf2? Сс3+! 2. Кра4 Ь2 3. f6+ Кр : f6 4. Ке4+ 

.NIt 61. А. Троицкиil 
"Bohemia", 

1908 

Ничья 

.Ni 62. А. Троицкий .N2 63. А. Троицкий 
"Tidskrift far Schack", - "Deutsche Schachzei-

1908 tung", 
1909 

Выигрыш Выигрыш 



Кре5+) ) ... Кр : f6 (1 ... С : f62. Кf2 Ь2 З. Cf5=) 2. Кf2 Ь2 З. 
Ке4+ Kpg6! 4. К : d2 СсЗ+ 5. Кра4! С: d2 б. Са6 Ы Ф 7. СdЗ+ 
Ф : dЗ Пат . 

.N2 62. ). f6! (Ошибочно 1. d7? КЬ4+ 2. Кр -- Кс6 3. f6 Kd8 4. 
Kh6 Kh4 5. f7 Kg6=) 1 ... Kh4 2. f7 Kg6 З. d7 КЬ4+ 4. КрсЗ(d2) 
(Таким дуалям А. Троицкий не придавал серьезного значения) 
4 ... Кс6 5. Ке7! Kd8 6. К : g6 К : f7 7. Ке5+±. Второй вариант: 
5 ... Кf8 6. К : с6 К : d7 7. Ке5++.два симметричных варианта с 
отвлечением черного коня . 

.N!! 63. Черный король, находясь в центре ДОСКИ, будет подвер­
гаться атаке. Но как? 1. КЬ6! (С еИЛЫIЫМИ угрозами: 2. ФеЗх и 
2. ФdЗ(f4,g4) + З. Кр -- З. Kd7 +) 1 ... Фе8 2. Kd7! (Продолжая 
изящное наступленйе: грозит З. ФdЗх) 2 ... Кре4 (Остальные ходы 
быстрее ведут к проигрышу) З. Ф : с7+ КрЬ4 4. Фе5+ КрЬЗ 5. 
ФсЗ+ Кра4 (5 ... Кра2 6. Креl Фе2 7. Фа5+ КрЬЗ 8. Ке5+ Кре4 
9. Фа6+±) 6. Фd4+ КраЗ 7. Ке5 (Угрожая 8. ФеЗ+ Кра2 9. 
Фс2+) 7 ... ФЬ8 (7 ... ФЬ5 8. Фаl+ КрЬ4 9. ФеЗх) 8. Фаl++. 

Н!! 64. Пешка d4 сильна. И все же в критической позиции бе­
лые находят остроумное спасение посредством создания крепости. 

1. Ке6 (Белые хотят отдать коня за пешку d4, но черные, естествен­
но, все надежды на выигрыш связь!вают с сохранением этой пеш­
ки) 1 ... dЗ 2. К : а7 (Похож на жест отчаяния, но именно только 
этот ход спасает белых) 2 ... d2 З. КЬ5 d 1 Ф (Ну и что же белые мо­
гут поделать в безрадостной для них позиции? Ведь конь находит­
ся в полной изоляции) 4. КсЗ! (Героический конь устремляется к 
заветному полю е4 с тем, чтобы запереть черного короля на h4) 
4 ... Фd6+ (Черные с темпом уводят ферзя, но и поле d6 небезопас-

.м 64. А. Троицкий 
"Tidskrift for Schack", 

1910 

Ничья 
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.N!! 65. А. Троицкий 
«Шахматное обозренне», 

1910 

Выигрыш 

.N!! 66.А. Троицкий 
"Deutsche Schachzei-

tung" , 
lCJll 

Ничья 



но для ферзя) 5. Kph 1 Фе5 (Черный король так и не успевает вы­
скочить из заточения через g3 или g5 ввиду 6. Ке4+) 6. Ке4 =, 
так как позиция белых неприступна. 

N!! 65. 1. Фе7-1- Kpg6 2. Кf8+ Kpf5 3. фh7+! Kpf4 4. фd3!! 
(Грозит 5. Kg6x) 4 ... Ф : f8 5. фf 1 + +. Здесь нет длинных, скучных 
вариаllТОВ: победа достигается быстро и элегантно. 

Х!! 66. 1. Kg7+ (1. Кf6+? Kph4 2. Лаl Кf2-1- 3. Kp~ Kdl+) 
1 ... Kph4 (1 ... Kpg5 2. Ке6+ Kph4 3. Ла 1 Кf2+ 4. Kph2 Kd 1 5. 
Kd4=) 2. Лаl Кf2-1- 3. Kph2 Kd1 (Белые попали в трудное положе­
ние) 4. Кf5+ Kpg4 (4 ... Kpg5 5. Kd4=, 4 ... Kph5 5. Kg3+=) 5. 
Л : d1! еdф (Л) 6. Ке3+ К : е3 Пат. . 

.N'!! 67. 1. de Лсl -1- 2. Kpf2! (Слабо защищать ладью: 2. Kpg2? 
Л : h 1 3. Кр : h 1 Крс6=) 2 ... Л : h 1 3. е7 (Пешка стала угрожаю­
щей. Дальнейшая игра черных основана на вечном шахе) 3 ... Лh2+ 
4. Kpf3 Лh3+ 5. Kpf4 Лh4-:- 6. Kpf5 Лh5+ 7. Кр : f6 Лh6+ 8. Kpf5 
(После ВЗЯТИЯ ПеШКИ король спускается вниз) 8 ... ЛЬ5+ 9. I\i4 
JIh4+ 10. Kpf3 Лh3+ 11. Кре2 Лl12+ 12. Kpd3 (Теперь король под­
НИ\1ается вверх по вертикали «d») 12 ... Лh3+ 13. Kpd4 Лh4+ 14. 
Kpd5 Лh5-1- 15. Kpd6 Лh6+ 16. Ю6! (Жертва коня с целью пере­
мсщеНIIЯ ладьи на веРТlшаль «f») 16 ... Л : f6+ 17. Kpd5 (Заклю­
чителышtl м зрш короля вниз по вертикали «d») 17 ... Лf5+ 18. 
Kpd4 Лf4+ 19. Kpd3 Лf3-!- 20. Кре2+. 

N~ 68. Белая пешка з6 сильна, но черные пешки f3 и h3 бо­
лее опасны - грозит 1 ... h2. 1. Ке5! (С наперением 2. Kd3+ ~ 3. 
Кf2, а также 2. К : g4. Слабо было 1. Кf4? Kpd2 2. Kpgl f2+=t=) 
1 ... h2 2. Kd3+ Kpd2 3. Кf2 С : Ь3 4. Kh 1 Сс4+ 5. Kpf2 С : а6 Пат 
с активным замуропанием коня. 

И~ 67. Л. Тро:ЩК;Нt Ne 68. Л. Троицкий .Ni 69. А. Троицкий 
"Dcutsche Schachzei- "Wiener Schachzeitung", 

19.!2 tUllg", 1912 
1912 

Выигрыш Ничья Rыигрыш 
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.N!r 69. 1. а7 Лh8 2. Кс6+ Крс4 3. КЬ8 Лh6+ 4. Кра5 Лh3 5. f31 
(Но не 5. с3? кьз+ 6. Кра4 Лhl+) 5 ... Л : f3+ 6. КрЬ6 Лf6+ (6 ... 
Ла3 7. Ка6±) 7. Крс7 Лf7+ 8. Kd7+. Второй вариант: 2 ... Крс3 
3: КЬ8 Лh6+ 4. Кра5 Лh5+ 5. Кра4 Лh4+ 6. 141 J1 : 14+. 
7. КрЬ5 (7. Кра5? .кЬ3+ 8. сь Кр : ьз=) 7 ... Лf5+ (7 ... ЛЬ4+ 8. 
Кра5 КЬ3+ 9. сь Кр : Ь3 10. Ка6±) 8. КрЬ6 Лf6+ 9. Крс7 Лf7+ 
10. Kd7+. Интересное сочетание двух аналогичных вариантов. 

N2 70. 1. Фd4+ Kpg5 2. фf6+ Kpg4 3. Ф13+ Kpg5 (Как буд­
то черные отбили атаку ... ) 4. Фg3+ Cg4 (А здесь позиция кажется 
совсем ничейной, но ... ) 5. Фh4+! (Но красивая жертва ферзя раз­
рушает надежды черных) 5 ... Крl4 (5 ... Кр : h4 6. Cf6x, 5 ... Kpf5 
6. Фf{i+ Кре47. Фd4++) 6. Фf2+ Cf3+ 7. Ф : 13+ Kpg5 8. Фg3+ 
Kpf5 9. Фd3++. 

N!! 71. 1. Kdl! (1. Kd3? Сс3 2. Кf4 Сс2! 3. К : g6 Ка3 4. h7 
Cd3 5. а7 Се4 6. h8Ф С: h8 7. К: h8 КЬ5=) 1 ... Cg3! (1 ... С : dl 2. 
а7±) 2. Ке3! (Грозит 3. а7) 2 ... Са4 3. Кс4! (Теперь грозит 4. Ы) 
3 ... Ch4 4. Ке5 (Снова угрожая 5. а7) 4 ... СЬ3! 5. Kd7 (Опять гро­
зит 6. h7) 5 ... Cf2 (5 ... Сеl 6. Кfб Сс3 7. а7 ±) 6. Кf6 Cd4 7. а7 Cd5 
8. К : d5 С : а7 9. КЬ41 КрЬ2 (Ка3) 10. Кс6+. Интересные маневры 
белого коня ведут к прохождению в ферзи одной из пешек . 

.м 72. 1. Кf2+ Kpg3 2. с7 (2. Ке4+? Kph4 3. Kpg2 hlФ+ 4. 
Кр : h 1 а2+) 2 ... а2 3. Ке4+ (Дальнейшая игра белых основана 
на использовании силы пешки, которая ограничивает движения 

черного короля и не позволяет ему избавиться от вечного шаха) 
3 ... Kpf3 4. Kd2+ Кре3 5. Кс4+ Кре4 6. Kd2+. Кре5 7. Кс4 (13) + 8. 
Кре48. Kd2+=. Вечный шах . 
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#2 70. А. Троицкий 
"Chess Amateur", 

1916 

Выигрыш 

.Ni 71. А. Троицкий .N! 72. А. ТРОИЦКИЙ 

"Tidskrift for Schack", «Шахматный ЛИСТОЮ>, 

1916 1923 • 

(переработка А. Шерона, 

1956) 

Выигрыш Ничья 



, ,N'g 73. А. Троицкиil • 
"500 Епdзрiеlstudiеп", 

1924 

Выигрыш 

1,'.;, 74. А. Троицкий If 

М. Платов 

«150 избранных 
современных этюдов», 

1.925 

Выигрыш 

.м 75. М. Перельман 
iШахматы в СССР», 1954 

4 пр из 

Выигрыш 

К2 73. Типичная игра «хорошего» коня против «плохого» ·сло-
на завершается матом. 1. Kph6 Kph8 2. Kh4 Kpg8 (2 ... Cg8 3. Kg6x) 
3. Ю3! Kph8 4. Ке5 (Снова контролируя поле gб) 4 ... Kpg8 5. Ксб 
(дуаль 5. Kd7 Kph8 б. Ю8 не имеет существенного значения) 5 ... 
Kph8 б. Ке7 Cg8 7. Кgбх. 

К2 74. 1. Сgб+ Кра 1 2. Kpf7 (Подготовка к проведению сле­
дующего маневра чернопольного слона) 2 ... Кс4 3. СМ+ КЬ2 4. 
Cg7! (Слон переходит критическое поле fб для осуществления лест­
ничного движения короля. Но слабо было с этой же целью играть 
4. Ch8?, что выяснитсl1 в конце решения) 4 ... а3 5. Крfб (Развязы­
вая коня и шаг за шагом приБJIИжаясь к черному королю) 5 ... Кс4 
б. Креб+ КЬ2 7. Кре5 Кс4+ 8. Kpd5+ КЬ2 9. Kpd4 Kd 1 10. Крс4 
(d3)+ КЬ2+ 11. Крс3 Kdl=j- 12. КрЬ3+ КЬ2 13. Cf8+. Заключи­
тельный ход показывает, почему было сыграно 4. Cg7!, а не4. Cl18? 
В этюде N2 75 М. Перельмана выражена эта же идея, но при тон­
кой вступительной игре с привлечением черного короля на h 1, что 
является существенным развитием идеи. 

К!! 75. 1. КЬ4 h2 (1 ... Kpd2 2. Cg4 h2 3. Ю3++. 1 ... Кf4 2. Cf3 
Kpd2 3. Kd5+) 2. Ке4+ Kpd4 3. Kg3 (Пешка задержана, но король 
черных активен и стремится выиграть фигуру) 3 ... Кре34·. Са6! 
(Тонкий ход, последствия которого скоро шажутся) 4 ... Kpf2 5. 
Kh! + Kpgl (Черные выигрывают коня) .б. Kd3! Кр : hl 7. Ю2+ 
Kpg 1 8. Kh3+ Kph 1 9. КрЬ5! (Подготовка к лестничному движе­
нию короля) 9·" Ке3 10. СЬ7 + Kg2 11. Крсб! (Здесь сказывается 

~.TOHKOCTb хода 4. Саб!) 11 ... Ке3 12. Крс5(dб)+ Kg2 13. Kpd5 Ке3+ 
, 14. КрМ+ Kg2 15. Кре4 Kh4 lб. Кре3+ Kg2+ 17. Kpf3 КМ+ 18. 

Kpf2+ Kg2 19. С : g2x. . -
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;м 76. А. Троицкий 

«Шахматы», 1926 

Ничья 

• 
.Ni 77. А. Троицкий 

"L'Echiquier" , 
1927 

Ничья 

ом 78. А. ТРОIIЦКИЙ 
«Шахматы», 1927-11 пол. 

6 приз 

Выигрыш 

.N'!! 76. Спасает попеременное нападение коня на короля и сло­
на - прекрасное средство, известное из области позиционной ни­
чьей. 1. КЬ7+ Kpd7! (Если 1 ... Крс8, то 2. Kd6+ Kpd7 3. Ке4 Cd8 
4. Кс5+ Крс8 5. Ке6=) 2. Кс5+ Крс8 3. Ке4 (Конь, напа.'Lая на 
слона, перестраивает позицию для возобновления шахов) 3'" Cd8 
4. Kd6+ (Посредством этого шаха конь следующим ходом снова 
попадает на Ь7) 4 ... Kpd7 5. КЬ7 (Нападение на слона сохраняет 
за белыми возможность дальнейших маневров, ведущих !( повто­
рению позиций) 5 ... Cf6 (Черным не стоит играть 5 ... Cg5 6. Кс5+ 
Крс8 7. Ке6) 6. Кс5+ = . 

.N2 77. И здесь, как и в этюде N!! 76, белые спасаются попере­
менным н~падением (на этот раз.- на I\ОРОЛЯ и ладью). 1. е3 (С 
целью привлечения ладьи на уя3Etимое поле d3) 1 ... Лd3 2. Ке4+ 
Kph5 (Или 2 ... Kph6 3. Кf2 и т. д~, что ведет к позициям, рассмат· 
риваемым далее) 3. Кf6+ Kph6 4. Kg4+ Kpg5 5. Кf2 Лd5 6. Ке4+ 
(Конь, совершив путешествие по ромбу е4 - f6 - g4 - f2, вер­
нулся на е4) 6 ... Kph6 7. Ю6 (Теперь нападение на ладью дает воз­
можность белым продолжать наступлеlше) 7 ... Лd2(d6) (Или 7 ... 
Лd3(dl) 8. Kg4+ и т. д.) 8. Ке4 Лd3(dl) 9. Кf2 Лd5 10. Kg4+ 
Kpg5 11. Кf6 Лd3(dl) 12. Ке4+ Kph5 13. Ю6+= . 

.N'!! 78. I.Кf5+ КрЫ (Ведет к мату 1 ... Kph5 2. Kh3) 2. Лg7+ 
Kph8 3. Ла7 Кс2 4. Ла8+! (Хитрый промежуточный шах, имею· 
щий значение в конце решения) 4 ... КрЫ 5. Кре6 (Король бе,~ых 
начинает создавать матовую сеть) 5,.. а I Ф 6. Л : а 1 К : а 1 7. КрУ7 
Кс2 8. Ю3 Kd4 9. Kg5+ (Теперь понятен смысл хода 4. Ла.8+! -
конь попадает на g5 с шахом!) 9 ... Kph8 10. Ке7 (h4) ...... 11. Kg6x . 

.N2 79. 1. Лh3+ Kpg6 (Выбор поля короля логичен - он по­
падает в квадрат пешки. При 1,.. Kpg5 2. Лh 1 а 1 Ф 3. Л : а 1 КЬ3+ 

J 26 



!'" }6 79. А.. Троицк~R 

.,Шахматы", 1928-11 пол. 
С[Jециал.ьныЙ приз 

НII'IЬЯ 

.. ' .м 80. А. Троицкиll 
«Шахматный листок», 

1928-11 пол. 

1 приз 

Ничья 

.N!! 81. А. Троицкий 
«64», 1930-11 пол. 

2 приз 

Выигрыш 

4. Крс2 К: аl+ 5. КрЫ КЬ3 б. С : Ь4 К : Ь47. е6 Кеб [7 ... Крfб 
8. е7 Кр : е7 пат] 8. е7 К : е7 9. Крс2 Кс5 10. Ь4, белые достигают 
теоретической ничьей) 2. Лg3+! (Преждсвременно 2. Лhl? а 1 Ф 3. 
Л :. а1 КЬ3+ 4. Крс2 К : а1+ 5. КрЫ КЬ3 б. С: Ь4 К : Ь4 7. еб 
Ке5 8. е7 Kpf7, и у черных теоретически выигрышное окончание) 
2 ... Kpf7 3. еб+ Кре8 4. Лg8+! (Заставляя КОРОJIЯ блокировать 
пешку) 4 ... Кре7 5. Лgl {Теперь эта защита становится успешной) 
5 ... а1ф б. Л : аl КЬ3+ 7. Крс2 К : аl+ 8. КрЬ! КЬ3 9. С : ь4 К : 
ь4 Пат. 

Н2 80. Патовый этюд, связанный с применснием задачной те­
мы узловых точек. 1. Кеб+! fe 2. d7 а2 3. d8ф а1ф (Теперь, как 
будто, белые могут рассчитывать на вечный шах) 4. Ф : е7 + Kph8 
5. фf8+ (Основная цель белых - попасть ферзем на f7 и вызвать 
ответный ход Лg7. Такой цели можно достичь и другими спос.о­
бами-5. фf6+ КрЫ б. фf7+, 5. Фd8+, и т. Д. Этот минус не ЯВJI5I­
ется существенным для оценки этюда) 5 ... КрЫ 6. фf7+ Лg7 7. 
Фf\!! (Очень остроумно!) 7 ... Ф : fJ Пат. Но дело не ограничивает­
ся только этИ-м патом. Оказывается, ферзь попав на f1, взяJl под об­
стрел три важных поля-Ы, d3, f5. В· зависимости от отступлений 
черного ферзя возникают еще три других варианта: 7 ... Фа2 (Ь2) 8. 
ФЬ1+! Ф : blnaT; 7 ... Фа3 (с3,' d4) 8. фd3+! Ф : d3 пат; 7 .. Ф :е58. 
фf5+! Ф : f5 пат. Один из лучших этюдов А. Троицкого. Невольно 
вспоминается следующая задача, где также выражена тема узловых 

точек С Лойд, 1869 г. Белые: КрЬ1, Фс4, Кf8, пf7(4). Черные: 
Kp118, Саl, ппg4, g7, Ы(5). Мат в 3 хода. 1. фfl! СЬ2 2. Фь!! 1 ... 
Cc3(d4) 2: фd3! 1 ... Се5(fб) 2. фf5! 1 ... g3 2. Кgб+. 

,N'g !Н. 1. Сс4 Кс7 (На 1 ... КЬб последует также 2. а7) 2. а7 Ь2 
'J.'1 



3. а8ф+! К : а6 4. Cd5+ Kpgl 5. Ch 1! (Неожиданный ход, стаВЯ4 
щий черных в безвыходное положение) 5 ... КЬ6 (Матом заканчи· 
ваются и другие продолжения: 5 ... Кр : h 1 6. Kpf2 ~ 7. Кс 1,....., 8. 
Ке2,....., 9. КgЗх; 5 ... ЬЗ 6. КС 1 (сЗ) Ь2 7. Ке2+ Кр : h 1 8. Kpf2 Ы Ф 
9. Kg3x} 6. Ксl Kd5 7. Ке2+ Кр : h 1 8. Kpf2,....., 9. КgЗх . 

.N'!l 82. 1 .. Кс4+ Кра4 (Или 1 ... КрЬ4 2. d7 ЛdЗ З. Ке5=) 2. d7 
ЛЬ8 З. КЬ6+ КраЗ! (Другие ходы даже проигрывают после 4. Кс8)' 

. 4. Кс8 ЛЬ 1 + 5. Kpd2 (Дуаль 5. Кре2 Сс4+ 6. Kpd2 СЬЗ не суще­
ственна) 5 ... СЬЗ 6. Kd6! Лd 1 + 7. КрсЗ Л : d6 8. d8ф Л : d8 Пат. 
Очень хорошо использован материал в этом интересном этюде. 

Н!! 83. Трудно поверить, что п·ри таком соотношении сил белые 
в состоянии победить. Но два важных фактора имеют решающее 
значение в достижении успеха: плохое положение слона а8, попа· 
дающего в конечном итоге в плен, и неудаЧ\-Iое положение коро.1!Я 

на h8, над которым нависают матовые угрозы. 1. Ch6 (Теперь у 
черных две возможности: дать дорогу своему слону ходом с5, или 
же постараться выйти королем в середину доски. Но на 1 ... с5 по­
следует 2. КЬ5 С,....., З. Kd6 С ~ 4. Крс2 Kpg8 5. Kpd2 Cg2 6. КреЗ 
Сс6 7. Kpf4 с4 8. Кре5 с3 9. Kpf6 Cd7 10. Ке4 с2 11. Кре7 сlф 12. 
Кf6+! Kph8 13. С : сl С,....., 14. Ch6 с матом. Поэтому черные изби­
рают вторую возможность - выход короля из заточения) 1 ... Kpg8 
2. Ке4! Kpf7 3. Кс5 (Пешка заблокирована, слон заперт. Но чер­
ный король стремится выручить слона или же создать контригру 
движением пешки «h») 3 ... Kpg6 4. Cf8 h5 5. Крс2 (Белый король 
вступает в игру) 5 ... Kpf5 6. Cd6! (Препятствуя проникновению ко· 
роля на ферзевый фланг) 6 ... Kpg4 7. Kpd2 КрfЗ 8. Кре 1 Kpg2 (8 ..• 
КреЗ 9. Се5) 9. Се7 КрgЗ 10. Kpf1 КрfЗ 11. Cd6 КреЗ 12. Се5! (Не 

" 

.N'2 82. А. Троицкий 
«Шахматный листок», 

!929 
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.Nt 83. А. Троицкий 
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'ДОПУСА.6" короля на d4) 12 ... Kpd2 13. Kpg2 Крс2 14. Kph3Kpbl 
1'5. КрМ Кра2 16. Кр : Ь5 Кра3 17. Сс3+. Волшебный ЭТЮД, где 
невеРОЯТJlое стало ВОЗМОЖlIЫМ! 

Х2 84. В этом интересном этюде выражена уникальная идея 

- «бешенство» коня. 1. Кfб g32. Ке4 Cf2 (Поля f2 и g3 заблокиро­
ваны, что не позволит в. дальнейшем черному коню дать шах) 
3. Кс5+! (Очень сильный тематический ложный след 3. Кс3+?, 
тонко опровергаемый черными: 3 ... КрЬ3! 4. КЬ5 Каб 5. Кс7 КЬВ 6. 
Каб Ксб 7. КЬ8 Ке5 8. Kd7 Кс4 9. КЬб(е5) Ка3 10. Кс4 Кс2 11. 
КаЗ Кеl 12. Кс2 К: g2!+. Этот главный вариант ложного 
следа, где имеютея разветвления, не показанные здесь, раскрывает 

глубину возможностей в простой позиции) 3 ... Кра5! 4. Кеб (а6) 
КЬ5 5. Кс7 Kd4 6. Кеб! (б. Kd5? Кf3!+) 6 ... Кс2 7. Kd4 и т. д. =. 
«Бешеный» конь все время преследует своего противника . 

.N!! 85. Белые фигуры расположены неудачно, а пешка g3 уст­
ремляется в ферзи ... 1. Лd7 (Только так можно рассчитывать задер­
жать пешку) 1 ... СсВ (Ладья попала под связку. Но удивительным 
образом связанная ладья здесь и далее играет важную роль) 2. 
Kpg4! (Сохраняя связку, но нападая на пешку) 2 ... g2 3. Kph3! 
IВ том же стиле - не боясь связки) 3 .. , glФ (Если 3·., g1Л, то 4. 

Kph2 С : d7 5. Кр : gl Cg7 6. Kpg2 Се6 7. Кdб Cf8 8. Кс4=) 4. Кfб+ 
KpfB 5. Kh7+ Кре8 б. Кfб+ Kpf8 7. КЫ+ Kpg8 в. Кfб+ с : fб Пат 
со связкой ладьи. 

Х2 86. Красивые рисунки создаются фигурами в этом этюде. 
Начальная пози'Ция подсказывает - создать матовые угрозы. И 
действительно, белые создают эти угрозы, черные защищаются, но 

в конце концов теряют ферзя. 1. фfб+ Kph5 2. фf5+ Kph6 (УДОВ­
.7Jетвориться вечным шахо~ или продолжать атаку?) 3. Се3+ (Ата-

,N'2 85. д. Троицкий 
(;НI ~XMaTЫ», 1929-11 ПОЛ. 

З праз 
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.N! 86. д. Троицкий 
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«Ш1хматы в СССР», 1934 
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ковать!) 3 ... Kpg7 4. Фg5+ Kpf8 5. Сс5+ Cd6 (Можно подумать, 
что атака захлебнулась, но ... ) 6. Фе5! (Очень остроумно! Черный 
слон попал под двойную связку) 6 ... Kpg8 (Или 6 ... фd8 7. С : d6+ 
Kpg8, что приводитк основному варианту) 7. С : d6 Фd8 8. Фg3+ 
Kph8 9. Се5+ f6 (Неужели черные защитились?) 10. Фg5! Повто­
рилась та же двойная связка, но уже с участием пешки. Ферзь чер­
ных погибает . 

.Ni! 87. Оба слона находятся под угрозой уничтожения. В про­
цессе зступления, несмотря на ничейное соотношение сил, возни­
кает любопытная позиция с заточением черной ладьи на h 1. 1. 
ЛЬ5+ КЬ6! (Вынужденная жертва, ибо после 1 ... Кра7 получался 
мат в два хода) 2. С : Ь6! (Слабо было 2. Л : Ь6+? Крс8) 2 ... Лh2+ 
3. Kpg4! Л : h1 4. Cgl+' Крс7 5. Лbl (Черная ладья 'очутилась в 
неуl<1ТНОМ положении. Ход 5 ... h5+ не улучшит положение черных-
6. Kpg3 и т. д. Остается играть королем, притом по белым полям, 
во избежание шаха слоном) 5 ... Kpd7 6. Ле1! (Препятствуя ходу 
6 ... Кре6 и ликвидируя надежды черных на спасение) 6 ... Крс6 7. 
Лd1 КрЬ5 8. Лс1 Кра4 9. Лhl Кра3(а5) 10. Сс5(Ь6)+±. 

Х2 88. 1. Ке2+ Kph2! (1 ... Kph 1 2. Са2! Kd2+ 3. Кре3 кf 1 + 
4. Kpf2 Kd2 5. Кс3 ~ 6 Кре2+) 2. Са2! Kph3 (Король пытается 
создать взаимодействие с конем. 2 ... Kd2+ 3. Кре3 и т. д. опять 
ведет к потере коня) 3. Kpf2 Kh2 4. Kg1+ Kph4 5. Kpg2 Kg46. 
Кf3+ Kph5 7. Cf7x. «Взаимодействие» черных привело к эффект­
ному мату. 

Х2 89. Не так легко можно ориентироваться в этой напряжен­
ной позиции, где пешки обеих сторон устремляются в ферзи. На­
кал бор,,(iЫ сохраняется от начала до конца решения на фоне двух 

J'i 88. А. Троицкий и 

А. Гербстман 
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1 приз 
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задачных перекрытий черных фигур. 1. Кс3 е 1 Ф 2. g7! (И меется 
тонкость: нельзя было играть сначала 2. а7?, в расчете на переста-

- НОВКУ ходов, из-за 2 ... ed 3. g7 Сс6+! 4. КрЬ3 ФgI, и выигрыш пере-
ходит к черным!) 2 ... Фgl 3. а7 ed 4. Cg2! (Первая комбинация 
белых по перекрытию разноходящих фигур черн::>iX. Черные не 
принимают пожертвование, так как это ведет к мату: 4 ... С : g2 5. 
g8Фх, 4 ... Ф : g2 5. а8ф+ Ф : а8 6. g8фх) 4 ... Фd4-:- 5. КрЬ5 ФЬ1+ 
6. Краб Фс4+ 7. КрЬ6 С : g2 8. Kd5! Вторая и решающая комбина­
ция lJерекрытия р·аВНОХQДЯЩИХ. фигур черных, при[',()дящая [{ мату: 
8 ... С : d5 9. g8ф+ С : g8 10. а8Фх, или 8 ... Ф : (15 9. а8ф+ Ф :а8 
10. g8Фх. 

К!I 90. 1. е6 (Надежды бе.1JЫХ на спасение связаны с реализа­
цией силы пешки) 1 ... Лd3+ 2. Кре5 е3 3. Л : с4 е2 (Слабо 3 ... g3 
4. е7 е2 5. Ле4) 4. Л : g4+ Kpf2 5. Ле4 Ле3! (Кажется, что черные 
добlМИСЬ выигрыша ... ) 6. Л : е3 Кр : е3 7. е7 сlф (Создаыuаяся 
позиция очень интереСЕЗ [j имеет теоретичес[(()е З~lачение) 8 Крс6!! 

(Спасает только этот тонкий ход) 8 ... Kpd.4 (у"1) + 9. Kpd7 (У7)! = . 
• М! 91. 1. Krf4 Kg7 (Теоретически выигрышные позиции воз-

. викают в продолжениях: 1 ... Kg3 2. Кр : g3 Ке4+ 3. Kph4 К : f6 
4. К : f6; 1 ... Kd7 2· Кр : f5 К : f6 3. К : f6) 2. Cg5+ КрЫ (Быстрее 
получают мат черные после 2 ... Kpg6 3. Ке5+ Kph7 4. Кf6+ Kph8 5. 
Кf7 (g6) х) 3. Кf6+ Kph8 4. Ch6 (Грозит 5. Ке5\ 4 ... Kd7 (Черные 
хотят избавиться от хорошо расположенного коня f6. Ходы 4 ... 
Kd3+, 4 ... Ксе6+, 4 ... Kge6+ ведут к другим УХУДl1lения~~ ПОЗIJIlПИ 
черных и тоже к мату) 5. К-: d7 Kph7 (С надеждой на 6 Kpg'1? 
Ке6+ 7. Кр : h5 Kg7+ =) 6. Кf8+' Кр : h6 7. Ке3! h4 (Проигрыва­
ет и 7 ... Ке6+ 8. К : е6) 8. Kpg4 h3 9.,Kph4, 11 мат следующим хо-
·дом. 

ом 91. А. Троицкий 
«Труд», 1935 

< 3 приз 
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.Nit 92. Раньше А. Троицкого, но в том же 1936 IOAY, идея это­
ГО этюда была реализована Е. Сомовым-Насимовичем, а также 
В. Гальберштадтом. Но А. Троицкий лучше разработал идею, до­
стигнув максимальной экономии материала и его динамического 
использования, без единого взятия. 1. Cg8 (Угрожая 2. Ы) 1 ... Kpf6 
2. h7 Kpg7 (Пешка h7 задержана. Неужели черные не добьются 
вьшгрыша?) 3. КрЬ5!! (Трудный и тонкиЙ·ход. Напрашивалось 3. 
КрЬ6? Ла8 4. КрЬ5 [4. h5 КЬ3] 4 ... Kph8 5.h5 Kpg7 6. h6+ Kph8+. 
так как белые попали в цугцванг) 3 .. Ла8 4. h5 Kph8 5. h6 (Теперь 
очередь хода за черными, а это ведет к ухудшению их положения)' 
5 ... КЫ 6. Крс6 Kd8+ 7. Kpd7! (7. Крс7? Кf7!+) 7 ... ЛЬ8 8. Крс7 
Ла8 9. Kpd7 КЬ7 10. Крс6 Ка5+ 11. КрЬ5! =. 

,N'g 93. 1. d7 g2 (После 1 ... Kd 1 + 2. Kpd2 е3+ 3. Крс2 атака 
белых неотразима) 2. deK+! (2. Kpf2? Kd1+ 3. Kpg1 С : е7+, 2. 
Кf5+? Kpg8 3. Ке7+ Kpg7=) 2 ... Kph6 (2 ... Kph8 3. Кf7x) 3. Kf7+ 
(Форсированными действиями трех коней черный король будет 
вынужден совершить длительное путешеСТВ!Iе) 3 ... Kph5 4. Кf6+: 
КрП4 5. Кf5+ Kph3 6. Kg5+ Kph2 7. Kg4+ Kpg1 (7 ... Kphl 8. Kg3+} 
Kpgl 9. Kh3x) 8. Кр : е4 (Подготовка ко второму этапу атаки. Гро­
зит 9. К : f3+ Kpfl 10. Kg3x) 8.:. Kpfl·9. Kg3+ Кре1 10. К : f3+~ 
Kpd1 11. Ке3+ Крсl 12. Ке2+ КрЫ 13. Kd2+ Кра2 14. Кс3+ Кра3 
15. Кс2х. Колоссальная атака мощностью в три «JIOшадиных силы» 
завершил ась эффектным матом! 

,N'!! 94. 1. Кс7 + Kpt)8 2. КЬ5 Кра8 (Слона черные обязаны сохра­
нить) 3. Кс1! (Один конь блокирует пешку, а другой вводитсяв 
активную игру) 3 ... СЬ8 4. Kd3 Ch2 5. Kpg2 СЬ8 6. Кр11З Cai '. 
Кf4 (Ь4) СЬ8 8. Kd5t Се5 (После 8 ... Са7 9. Kpg4 КрЬ8 и т. д. белые 
могут матовать по-разному) 9. К : Ь6+ КрЬ8 10. Kd7+ Крс8 l1, 

M~ f)4. А. Троицкий и 

М. Айзенштат 

«Шахматы в СССР», 1940 

Выигрыш 

32 . 

Х! 95. Ф. Лазар 

1929 

Выигрыш 

.Nir 96. А. Троицкий 
«Шахматы В СССР", 19Н 

Начья 



к : е5±. Стоит рассмотреть аналогич.ныЙ этюд М2 95 с той же иде-
ей ловли слона. 4 

Н! 95. 1. Кс7+ Кр : а5 2. КрЬ31 (Угрожая 3. Кс4х и одновре-
менно приближаясь к полю с2) 2 ... КрЬ6 3. Ке6 Ch6 4. Крс21 (Слон 
попадает в безвыходное положение) 4 ... КрЬ5 (Ы) (4 ... Се3 5. Кс4+) 
5: Kg4 Слон пойман. Дальнейшая игра может быть такой: 5 ... Крс6 
6. К : h6 Kpd5 7. Kg7 е5 8. Kg4 е4 9. Ке3+ - с теоретическим вы­
игрышем. 

НI 96. 1. Ь6+1 (Жертва пешки для привлечения ладьи на не­
выгодное поле) 1 ... Л : Ь6 2. Cd6+1 К : d6 (А это ведет к перекры, 
ТIIЮ поля е6 для ладьи. Или 2 ... Л : d6 3. КЬ5+ Крс6 4. К : d6 
Кр : d6 5. Ь4=) 3. Ке6+ Крс6 4. Kd4+ Крс5 5. Ке6+ КрЬ5 6. Kd4+ 
Кра5 7. Ь4+1 (Заключительная жертва, заставляющая черных пе­
рекрыть ладье поле Ь3) 7 ... К : ь4 8. КЬ3+ КрЬ5 9. Kd4+ Крс5 10. 
Ке6+ Вечный шах. Яв.'1яется совершенным выражени-ем идеи, 
встретившейся в этюдах Ю. ТЮ.'lина (1939 г.) и В. Покровского 
(1939 г.) . 

.N'~ 97. 1. g61 (Белые пешки становятся опасными) 1 ... hg (Не 
приносит спасения черным и 1 ... ф[)3 2. gh Ф : Ь2+ 3. Kph3) 2. h71 
Ф : h7 (Опасные пеш"и белых !lсчезли, но зато ферзь попадает в 
беду) 3. С : g6! Фg8 4. KdG+ Kpd4 5. Кf5+ Крс4 (Иначе 6. Ке7+) 
6. СП+ Ф : f7 7. Kd6++. 

~1! 98. 1. Ф~)I! (Угрожая 2. ФЬ5+ Kpd4 3. Фd5х. Выпускал выиг-
JЫШ 1. фf3? КрЬ4) 1,.. Кро1 (Единственная защита) 2. ФЬ3! Ф : е4+ 
(Тоже необходимо) 3. Kpd6 (Черные И:vlеют две лишние пешки, но 
король попал в ужасное положение: во ибежание мата их ферзь 
должен покинуть поле е4) 3,.. Фа8 (Относительно лучшее. Пj1\1 3 ... 

ом! 97. Г. РИНК 

"Deutsche Schachzei-
tUl1g" , 

! 9,'2 

Выигрыш 

.N9 98. Г. РИИК 

"Bohemia", 
1906 

1 П~iIЗ (за посылку) 

Выигрыш 

.NiI 99. Г. Ринк 

"Bohemia", 
1906 

приз (за посылку} 

Выигрыш 



фh I (g2) 4. Фс3+ Кре4 5. Фс6+ теРЯЛС51 ферзь) 4. Фе3-1- Крс4 5. 
<iJc3+ КрЬ5 6. ФЬ3+ Кра6 7. Фа4+ КрЫ 8. ФЬ5+ Кра7 9. Крс7±. 

N!! 99. 1. Кс3+ Креl 2. Фg3+ Kpd2 (2 ... КрУI 3. фf3+ с ма­
том) 3. фh2+! Kpd3 (3 ... Кр : с3 4. ФЬ2++) 4. Kd51 (Черный ферзь 
не имеет хороших отступлений) 4 ... фf7 5. Фс2+ Kpd4 6. Фс3+, 
Кре4 7. Фе3+ Кр : d5 8. ФЬ3+±. 4 ... фd8 5. Фс2+ Kpd4 6. Фс3+' 
Кре4 7. Фе3+ Кр : d5 8. фd3+±. Замечателен переход от одной 
позиции с косвенной защитой коня на с3 к другой - с косвенной 
защитой коня на d5, в результате чего ферзь черных всюду нахо­
дит гибель. Грандиозная доминация! 

.N'2 100. 1. Ле6+ Kpd7 2. Л : е5 СЬ3+ 3. КрУ8 d2 4. Ле.4 dlф 
5. Лd4+ ф : d4 Пат. Один из тех этюдов, в которых просто·.га по­
зиции сочетается с изящностью замысла. 

N!! 101. 1. f7 Кре7 2. Ке6! (2. Кс6+? КрУ8!+) 2 ... Кр : f7 3. 
Kg5+ Кре74. К : У3 с2 5. Kgl сl Ф (Л) Пат. Далеко расположенный 
конь успевает совершить путешествие и попасть под связку. 

N!! 102. 1. Cf2+ Кре5 (1 ... Крс4 2. ФЬ7 d4 3. Ф : с6+ ~pb4 4. 
Сеl + с матом) 2. Cg3+ Kpd4 3. Cd6! (Очень изящноl Грозит 4. 
Фd3х) 3 ... Ф : d6 (Отклонение жертвы не помогает: 3 ... Кре3 4. 
фh3+ Кре2 5. Cg3 фf6 6. Фg2+ Кре3 7. фd2++) 4. Фd3-1-, Крс5 
(е5) f) Фа3(g3)++. 

И2 103. И в простом ладейном окончании может найтись этюд­
Il<J51 TOHI,KOCTb, подтверждением чего является настоящий этюд. 
Обе стороны стремятся быстро использовать силу своНх пешек, но 

раllьше это удается белым. 1. Лg7! (Подальше от черного короля! 
Не ПРИflОСИЛО успеха белым 1. Ле7? Kpd2! 2. с4 Ла I 3, Ле6 h3 4. 
Л : h6 Kpd3 5. с5 Ь2 =. Соответственно на 1. Лf7? ПОСJlедовало бы 
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'La Strategie", 
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НtI<;ЬЯ 

.N!! 101. Г. РИНК .N!! 102. Г. РИНК 

"Deutsche Schachzei- "Deutsche Schachzei-
tung" , tung" , 
]908 ]908 

Ничья Выигрыш 



1.11 103. Г. РИНlI Nl 104. r. ?ИНК .Nir 105. Г. РИНК 

Конкурс Будапештского "Sydsv. Dagb. Snallpos- "'Deutsche Schachzel-
шахматного клуба, 1911 ten", tung", 

1 ПРИ3 1911--12 1914 
2 приз 

Выигрыш Выигрыш Выигрыш 

Кре2!) 1 ... Крс2 (Если 1 ... Лсl, то 2. Лgl! JI : gl 3. а7+) 2. Лg2+ 
КрЬ3 3. Ла2! (Жертва с целью перекрытия вертикали «а» черной 
ладье) 3 ... Кр : а2 4. а7+. 

К2 104. Естественно, все надежды белых на успех связаны с. 
СИЛЬНОЙ пешкой е6. Но ПОДЛИННЫЙ успех достигается лишь комбина­
ционным способом. 1. е7 Kpg4+ (Конечно, не 1 ... Ле6 2. Cf5+) 2. 
Kpg2 Ле6 3. Ле2! Л : е2 4. Се4! Л : е4 5. f3+±. 

Х!! 105. 1. Фg8! (С угрозой 2. Сhб+ Кре43. Фс4х) 1 ... Фg5(f6) 
2. Ch6! (Вряд ли захочется сделать этот ход, если не предвидеть 

следующего тихого продолжения игры) 2 ... Ф : h6 3. Фgl! Кре4 
(Защищаясь от мата 4. Фе3х, но попадая в другую беду) 4. фbl + 
Kpd5 5. фd3+ Крс6(е6) 6. Ф : а6+±. Этот этюд всегда вызывал 
восхищение по простой причине - трудности нахождения 2-го и 
3-го ходов белых, ведущих к красивому финалу . 

.N't 106. 1. Cd6 Лf7 2. Се6 Лf3 3. Кре2 Лс3 4. Се5 КрЬ2 5. Kpd2+. 
t ... Лh7 2. Cf5 Лh6 3. Cf8 Лf6(h8) 4. Cg7+. Типичный ринковский 
этюд -- ловля фигуры простыми средствами . 

• )1;'9 107 Этюдов с таким соотношением сил было много как у 
Ринка, так и у других авторов. Трудно дать что-либо новое, прог­
Рес;::ивное при таком материале. Настоящий этюд, представляющий 
ИНТерес для шахматиста-практика, демонстрирует силу двух ладей, 
овладевших седьмой горизонталью. 1. Лh7+ (1: Лf7? Фd6!=, 1. 
J1d7 (е7Р Фg8=, 1. Ла7? Фе8+=) 1 ... Kpg8 2. Лhе7 Kph8 (Если 
ферзь движется по восьмой горизонтали, то он быстро теряется) 
3 ЛЬс7! Kpg8 (3 ... Фg8 4. Kpfl! фf8+ 5. Лf7 Фg8 6. Ла7 Фе8 7. 
Л117+ Kpg8 8. Лаg7+ Kpf8 9. Лh8++) 4. Ла7 Kph8 5. Лf7 Фе8+ 
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JII!! 105. Г. Рии,< 

"Deutsches Wochens-
chach", 
1914 

ЬЫIlГРbJШ 

1'з! 107. Г. РИНК 

"La Strategie", 
1916 

1-2 приз 

Выигрыш 

Nt j09. Г. РИIfК 
"British Chess Maga4 

r:ine", 
1916 

Ничья 

(5 ... Фg8 6. Kpf1+) 6. Kpf2 Kpg8 7. Лg7+ Kpf8 8. Лh7 Kpg8 9. 
Лаg7+ Kpf8 10. Лh8++ . 

.N'2 t 08. В противоположность предыдущему этюду здесь ферзь 
IJмеет преимущество против двух ладей и поэтому спасаться долж­
ЕЫ белые. Внешняя простата позиции oGM2I-iчива и скрывает ряд 
тонкостей. 1. Лgе1! (Соблазнительных продолжений много: 1. Лgfl? 
фd2+ 2. Kph1 Kpg3 3. Лg1+ Кр113-{-, 1. Лgd1? Фg3+ 2. Kphl 

Kph3 3. Лd2 фf3+.4. Kpg1 Фе3+ : , 1. Лg2? ф113+ 2. Kpg1 Фе3++, 
1'. Kpg2? Фg3+ 2. Kpf1 фf3+ 3. Кре1 Фе3++) 1 ... Фd2(g3)+ 2. 
Kph 1 (2. Kpg 1? Kpg3+) 2 ... Kpg3 3. Лс3+! Ф : с3 (3 ... КрУ2 4. 
Лее3=) 4. Ле3+ Ф : е3 Пат . 

.N'II t 09. 1. Ю6+ Kph8 (При 1 ... КрУ8 скажется Сl!ла пешки h6: 
2. Ь7 Kpg7 3. I(h5+ Kph8 4. Ю4 Kpg7 5· Kg6+) 2. ЮЗ (Нападая 
на слона и создавая вторую угрозу - 2. Ке5,..., 3. Kg6x. Поэтому 
следующий ход слона вынужден) 2 ... Сс3 3. Kd5 (Два коня при 
поддержке короля начинают доминировать над слоном) 3 ... Са5 
(После 3 ... Саl 4. Кра-2 слон терялся сразу) 4. Кра4 КЬ7 (Черный 
конь уступает поле d8 слону и одновременно защищает его. Но и 
это не помогает) 5. КрЬ5 Cd8 6. Крс6 Ka5-1- 7. Kpd7 (Жалкий слон!) 
7 ... КЬ7 8. Крс8+. 

ом 110. Система вечного шаха ферзем, применяемая здесь, встре­
чалась в ряде этюдов других авторов. Но Г. Ринк выразил эту 
идею наиболее экономично, на высоком техническом уровне. 1. 
f4+! Ф : f4 (Вечный шах возникает и после 1 ... Кр : f4 2. Фе3+ 
Kpg4 3. фf3+ КрМ 4. фhl+ Kpg3 5. Фgl+ КрМ6. ,фhl+) 2. 
фh8+ Kpd5 3. Фа8+ Kpd44. Фаl+ Кре4 5. фhl+ Кре5·6. фh8+. 
Кре4 7. фh1+ Kpd4 8. Фа1+ Kpd5 9. Фа8+ Кре5 10. фh8+ Веч­
ный шс.:. 



.N!! 109. Г. Риик 

"Chcss Amateur", 
1916 

1 'ПРИ3 

Выигрыш 

:м 110. Г. 'Ринк 
"La Strategie", 

1917 

Ничья 

11 111. Т. Ринк 
"L'Ec6 degli Scacchi". 

1917 
1 прм (за посылку) 

Выигрыш 

J~2 111. Мат~риал «ферзь и конь против ферзя» глубоко разра­
батыEлся~~ этюдиой КО).lПозиции. Настоящий этюд привлекатеJIен 
изящностью фШI('ла. 1. Фс7+ Кра8 2. Фа5+ КрЬ7 (2 ... КрЬ8 вел 
к ~laTY в два хода) 3. Кс5+ КрЬ8 (Избегая потери ферзя) 4. ФЬ6+ 
Крс8 5. ФЫ+ Kpd8 6. Kpd2! (В этом хитром ходе заключается вся 
идея этюда: черные попали в цугцванг и прьигрывают) 6 ... Фе7 7. 
ФЬ8х . 

• N1I 112. Взаимодействие легких фигур с использованием моти­
вов косвенной защиты и жертв слона, создает оживленную фигур-

,N'g 112. Г. РИIIК 

"L'Eco degli Scacchi", 
1917 

1 ПрИ3 (за посы.1l;У) 

Выигрыш 

JI4'2 113. Г. Ринк 

"Chess Amateur", 
1922 

2 ПРИ3 

Выигрыш 

.Nr 114. Г. РIIИК 

"Casopis Cesk' Sach!S4 
tu", 
1923 

2 приз 

Выигрыш 
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ную игру. Черные вынуждены играть королем н лишь в конце ре­
шения ферзь делает пару ходов и погибает. 1. Кi7 + Кре4 2. Cd5+1 
(Иначе нельзя ввести в игру коня f7) 2 ... Kpf5 3. К!16+ (Конь по­
степенно приближается к ферзю) 3 ... Кре5 4. Kg4+ Kpf5 5. Ке3+ 
Кре5 6. Кс4+ Kpf5 7. Се6+! (Слон с эффектом возвращается на 
пеРВQначальное поле) 7 ... Кре4 8. Сс8! (Ферзь попал в окружение) 
8 ... Фс6(а8) (Или 8 ... Ф : с8 9. Kd6+ ed 10. К : d6+, 8 ... Ф : 84 9. 
Кс3+) 9. СЬ7 Ф : ь7 10. Kd6+ ed 11. К: d6++ . 

.N! 113. 1. а6 Ке6 2. Cd8 Ь2 (2 ... Кс5 3. а7 Ь2 4. а8Ф+ Ке4 б. 
Kpf5+) 3. а7 Кс7! (Используя последний шанс) 4. С : с7· h1 Ф (Ec~ 
ли T':'<iepb 5. а8Ф+?, то Kpg4 6. Ф : hl пат) 5. а8С+!+. 

N!! 114. Соотношение материала «ладья и легкая фигура про­
тив двух легких фигур» разрабатывалось в этюдной композиции 
всесторонне. И все же оно до настоящего времени не потеряло 
привлеI<ательности вследствие богатых возможностей использова· 
ния сил. Г. Ринк, как большой специалист в области ловли фигур, 
составил достаточное количество таких этюдов. 1. Кре2 (1. ЛЬ5+? 
Кра7! 2. Лс5 Cg6 3. Кре2 СМ=) 1 ... Cg3 2. ЛЬ5+! (Теперь этот 
шах силен) 2 ... Кра7 3· Лс5 СЬ! (Слон не имеет хороших отступле­
ний. Если 3 ... СЫ, то 4. лg5 ....... 5. Лg7±) 4. Ла5+ (4. Лс3? Cd6=) 
4 ... КnЬ6 5. Ла3 Cg ....... 6. ЛЬ3++. 

N!! 115. 1. Ле8 (1. Ле2+? КрЬ! 2. Леl+ Кра2! 3. Ле8 Ch3 4. 
Kpg6 СЬ2=. Этот тематический ложный след отличается от дей­
ствительного решения тем, что здесь слон попадает на Ь2) 1 ... СЬ3 
2. Kpg6 (2. ЛЬ8? Сс3=) 2 ... Сс3 3. Ле2+ КрЬ3 (3 ... КрЬ! 4. Ле3±) 
4. Ле3 СО! (Ставя маленькую ловушку: 5. Cd4? Крс4 6. С : с3 
Cd3+=) 5. Са5! Крс2(с4) 6. Л : с3++. 

.N'2 115. Г. РИНК .N'2 116. Г. РИНК .N'2 117. Г. РИНК 

"L'Italia Scacchistica", "L'Italia Sсзссhistiса", "Casopis Cesk' Sachis-
1922-23 1923 tu", 
1 приз 1923 

ПРИЗ за посылку 

Выигрыш Выигрыш Выигрыu: 
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.N'2 116. 1. Cgl+ Kpd31 2. Сс5 (Пешку с6 необходимо блоки­
ровать) 2 ... а5 (2 ... Крс4 3. Кр : Ь7+) 3. Кр : ь7 а4 4. Крс71 (4. 
Крс8? а3 5. ь7 а2 6. Ь8Ф а 1 Ф 7. Фg3+ Крс4=) 4 ... а3 5. ь7 а2 6. 
Cd41 (6. Ъ8Ф? аlф 7. ФЬ3+ Фс3=) 6 ... Кр :d4 7. Ь8Ф аlф 8. 
фh8++ . 

.NЬ 117. Ловля фигур при материале «ладья и пешка против 
двух легких фигур» привлекала большое внимание Г. Ринка. И в 
этой области он создал много интересных произведений. 1. КрЬ21 
(Тихий и силышй ход. t(ороль становится на безопасное поле, не­
доступное для нападений коней. Слабо: 1. Кра2? Ке4 2. Ле3 Kd5=, 
1. Крс2? Кеб 2. Ле3 Kd4+=) 1 ... КрЬ6 (Любой ход конем тоже 
вел к неприятностям для черных: 1 ... Кf7(h7) 2. Лс7, 1 ... Ке4(е6) 
2. Ле3, 1 ... Kg6(g8) 2. Лg3, 1 ... Kd5(f5) 2. Лс5) 2. Лg3 Кf7(h7, е4, 
е6) 3. Лg7(е3) ±. 

N!! 118. 1. с6 Се8 2. с7 Cd7 3. Лd5 (Белопольный слон стано­
вится оБЪСI(ТОМ нападений, а другой - пытается помочь ему. Сла. 
бо было: 3. ЛЬ8+? Kpg7 4. ЛЬ7 Сс5+ 5. Кр,..., Kpf6=-, 3. ЛеЫ 
Kpg8 4. Лd5 Ch3=) 3 ... Се6 4. Ле5 Cg4 (4 ... СЬ6 б. Л : е6 С : с7 6. 
Ле8+ Кр - 7. Ле7+ ±, 4 ... Cd7 5. Ле8+ Kpg7 6. Ле7+±) 5. Лh5+J 
Kpg7 6. Лg5++. 

N!! 119. 1. КреЗ (Грозит 2. Kpd2. Слон должен отступать) 1 ..• 
Са6 (1 ... Сс4 2. Лс5-1-, 1 ... Cfl 2. Лg5+ Кр"'" 3. Лgl Kd3 4. Л : fl 
К : Ь2 5. Лf4±) 2. Ла5 СЬ7 3. ЛЬ5 Са6 (3 ... Ch1 4. Лg5+ Кр,..., 5. 
Лgl±, 3 ... Сс6 4. Лс5+) 4. ЛЬ6 Cf1 5. Лg6+ Kpf7(h7) 6. Лgl±. 

Н!! 120. Маленький этюд, импонирующий своим красивым и 
неожиданным финалом. 1. Кf2 Леl+ (1 ... Лf3 2. Сhб-) 2. Kpd21 

.N!! 1 i 8. Г. Рннк .N!! 119. Г. РИНК .т 120. Г. РИНК 
"'L'Italia Scacchistica", "Sydsv. Dagb. Snal1pos.. "Basler Nachrichten"\ 
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(Необходимо приблизиться к полю е3, так как при 2. Крс2(Ь2)? 
последует т 1! 3. Крс3 КрЬ5 4. Ке4 Л : f8 5. Kd6+ Крс5 6. К : с4 
m3t+)2 ... Ле2+ (2 ... Лfl 3. Кре3=) 3. Крс3 Л : f2 4. Сс5+' 
Кр : с5 Пат. . 

Н! ~2C 1. Ла7 Cfl 2. Ла2 Ch8 (Или: 2 ... Cf6 3. m2 Се7+ 4. 
КрЬ3 Са6(Ь5) 5. Kd5+ Кре86. Кс7++; 2 ... Cg7 3. Лf2 Са6 4. 
~~e6++ VpgB 5. Лg2±; 2 ... Сс! 3. Лf2 Са6 4. Kd3(c2)++) 3. 
Ла8+! (3ао blЗЛЯЯ короля перекрыть поле а 1 слону) 3 ... Kpg7 4. 
Лаll+. ' 

.)'(2122. Идея этого этюда разрабатывал ась Э. ХОЛhМОМ (1917г.). 
Но Ринк, rlU·13ИДИМU~IУ. знавший предшеl.:·ll~СIIIIНI{а, БJ!Lпяще раз­
вил идею. дuстиrну13 максимальной ЭКUНОМIIИ материала и творче­
СIЮГО успеха. Удннитем,ным образом белый король вынуждает 
черного слона метаться по всей доске и R конце концов успевает 
поймать его. Успеху белых способствует батарея, ограничивающая 
действия черного слона. 1. КрЬ8 Cd7 (1 ... Се6 2. I\d4++) 2. Крс7 
Се8 (2 ... Са4 3. Кс3++) 3. Kpd8 Cf7 (3 ... Cg6(h5)4. I\f4++) 4. 
Кре7 Cg8 (4 ... Са2(Ь3) 5. Кс'I+±) 5. Kpf8 СЫ 6. Kpg7+ . 

.N'2 123. Мощное расположение трех легких фигур, неудачное 
положение черного КОРОJIЯ, позволяют вести энергичное наступле­

ние на ферзя. Большое впечатление ПРОИЗЕОДИТ перемещенне ба­
тареи с диагонали hl - а8 на диагона.'lb gl - а7. 1. Cg2 Фе3 (От­
fIOсительно лучшее. Отступления по диагонали g4 - с8 ведут к 
B~:KPЫTOMY нападению на ферзя, а если 1 ... Фа3 (с3), то 2. К : d4+ 
Кра7 3.КЬ5+) 2. К : d4+ (С целью вс)<рытия диагонали gl - а7, 
по которой начнется атака слона) 2 ... Кра7 3. Cg 1! (Артиллерий-

.м. 121. Г. РИНК 
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ский обстрел продолжается. Несмотря на кажущийся простор, 
ферзь не имеет удобных отступлений: все черные поля подверга­
ются вскрытому нападению; из белых полей остаются доступными-­
е8 и d3) 3 .. ~ Фе8 (3 ... фd3 4. Кс6++ K~ ........ 5. КЬ4+) 4. КЬ5++. 
КрЬ8 5. Ca7(h2)+ Крс8 6. Kd6++. 

Н!! 124. Материал «ладья и две легкие фигуры против ферзя~ 
вообще считается ничейным. Но в частных случаях сильнейшая 
сторона может победить. Ринк внес большой вклад в разработку 
таких этюдов. 1. Сс3+ Кре4 (Остальное ведет к немедленной по­
тере ферзя) 2. СУ3+ Кре3 3. Са8! (Решает только этот тонкий ход. 
3. Cg2? Фg4=, 3. Chl? фh3=) 3 .. , Фg4 (h3) 4. ЛУ3+! Ф : У3 5. 
Cd2++. 

Н!! 125. 1. Ка5+! (1. Kd2+? Крс3 2. Cd4+ Kpd3 3. Сс5 Фе51 
4. J1h3+ Кре2=) 1 ... Крс3 2. ЛЬ41 (Прелестный ход!) 2 ... Фg8 (2 ... 
Кр : ь4 3. Кс6++, 2 ... Ф : ь4 3. Cd2++) 3. ЛЬ3+! (Все-таки!) 
3 ... Ф : Ь3 4. Cd2++. Этюды NgNg 124 и 125 име-ют общие идейные 
моменты . 

.N2 126. В· печати нередко отмечалось, что подобные рин ков­
ские этюды так называемого «механического» стиля, не представ­

ляют художественной ценности. Но такая критика не всегда отра­
жала объективность суждений. К примеру, в приводимом фигур­
ном этюде, при максимальной экономии материала, тонком взаи­
модействии сил белых, создается короткая, но эффектная игра. 
Стоит ли здесь добавлять материал, исчезающий во вступительной 
игре (что любят делать некоторые авторы!), чтобы замаскировать 
идею? Думается, что нет. Так почему же такие этюды без всякого 
основания предавались анафеме? По совершенно непонятным при-

1& 124. Г. Риик 1& 125. Г. Ринк .Nir 126. Г. Ринк 
«Шахматный ЛИСТОКJ», 
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чинам. Ведь каждое произведение, составленное при строжайшей 
экономии материала, выражающее ту или нную идею (новую ию! 

старую), следует рассматривать как положительное явление в эт­
ЮДНQЙ композиции. И нельзя ПОРiЩ3ТЬ таЮIе этюды, если не име­
ются конкретные доказательстсэ. более лучшеГQ выражения идеи. 

1. Кс3+ (1. Kd6+? Кра4!=, 1. JIbl-i-? Кра5 2. Лаl+ КрЬ4=) 1 ... 
Крс5 (1 ... КраБ 2. Лаl+ Kpd4 3. КdБ++) 2. Лh51 (После этого 
тихого хода ферзь попадает в неприятное положение и теряется) 
2 ... фfl (На поля черного цвета ферзь не становится из-за КОf\евых 
вилок) 3. Лh41 (Второй тихий ход, создающий угрозу мата 4. Kd7x. 
Но не могут ли чериые спастись патом?) 3 ... фf7+ 4. Kd7+1 Ф :d7 
+ 5. Кр : d7+ . 

.N!t 127. В окончаниях обычно два слона сильнее слона и коня. 
Но в этом этюде слон и конь белых не дают передышки слонам и 
добиваются победы. 1. Kpf2 (Сперва погоня З3 белопольным сло­
ном) 1 ... Chl 2. Kpgl Cf3 3. Kg5+ Кре3 4. Са7+ Кре2 (4 ... Kpf4 
5. Ке6++) 5. Ке6! (Теперь конь тревожит другого слона. Несмо­
тря на то, что слон имеет несколько отступлений, он погибает) 
5 ... CI16 (е7, с16,Ь4, а3) б. Kd4+ Кре3 7. Kf5(c2)++. Мощная атака 
слона и коня производит большое впечатленr;е. 

Х!! 128. 1. d6 (Cf6? Cf8=) 1 ... g4 (1 ... Cf8 2. d7 Се7 3. Cd6+ 
G : d6 4. d8ф+) 2. Cf6! (2. d7? Cg5=) 2 ... g3 3. d7 g2 4. d8ф gl Ф 
5. Фа5-Н (Жертва ферзя решает исход игры) 5 ... Кр : а5 6. Сс3х. 
Или 5 ... Кр : с4 (5 ... КрЬ3 6. Фс3++) 6. Фс3+ КрЬ5 (6 ... Kpd5 7 • 
.Фс6х) 7. фd3+ КрЬ4 (7 ... Кра5 8. Сс3х, 7 ... Крс5 8. Се7х) 8. Се7++. 

}f!/ 129. 1. Kg5 СЬ7 (Слон нигде не HaxoдliТ убежища: 1 ... Cg6 

.Ni 127. Г. РИНК 
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Z. Kd5 Се8 3. Ке6+; 1 ... Ca8(g2, hl) 2. Кf7 Cg7(f6, d4, с3) 3. Kd6+ 
Кр : с7 4. Ке8(Ь5)++; 1 ... Ci5 2. КП+) 2. КП Са1 3. КрЬ! Сс3 
(d4, f6, g7) 4. Kd6+ Кр : с7 5. КЬ5(е8)++. 

НSI 130.' Выигрышные этюды, в которых обе стороны имеют по 
две легкие фигуры (без пешек), естественно, решаются форсиро­
ванно и не содержат эффектных моментов. Но и такие этюды по­
рой могут представить некоторый интерес. 1. Се4+ Кра7 (Сильнее, 
чем 1 ... КрЬ8) 2. Кс6+ КрЬ6 3. К : d4 Крс5 4. Ке2 Крс4 5. Кс1 (5. 
Cbl? КЬ3 6. Са2 Kpd3=) 5 ... Крс3 (5 ... Kpd4 6. СЫ+) 6. Ка2+ 
Крс4 (6 ... Kpd2 7. КрЬ2+) 7. СЫ (g6, f5) КЬ3 8. Cg8++ . 

.N! 131. Борьба трех пешек против ладьи весьма поучительна 

и носит острый характер. 1. е6 Kpf4 2. е7 Ле5 (Ведет к активным 
действиям пешки «g») 3. g3+ (Сказывается привязанность чер­
ного короля к ладье) 3 ... Kpf5 4. g4+ Kpf6 5. g5+ Kpf5 6. g6 Kpf6 
7. g7 Ле6+ 8. Kpd5 Ле5+ 9. Kpd4+. Второй вариант: 2 ... Лg8 3. 
g4! (Не допуская хода 3 ... Kpf5. Остальное не выигрывает: 3. Kpd7? 
Кре3 4. е8ф+ Л : е8 5. Кр : е8 Кр : d3; 3. Кре6? Л : g2; 3. d4? 
Kpf5 4. g4+ Kpf6 5. g5+ КрП 6. Kpd7 Ла8 7. g6+Kp : g6 8. е8ф+ 
Л : е8 9. Кр : е8 Kpf5) 3 ... Кр : g4 (Ведет к перекрытию ладьи по 
линии «g» - нет хода Лgl) 4. Кре6! (Теперь этот маневр силен) 
4 ... Ла8 (4 ... Kpf4 5. d4 Кре4 6. d5 Лg5 7. d6 Ле5+ 8. Kpf7 +) 5. 
d4 Ла6+ 6. КрП! (6. Кре5? Лаl 7. d5 Kpg5 8. Кре6 Леl+ 9. Kpf7 
Лfl+ 10. Kpg7 Леl 11. d6 Ле6=) 6 ... Ла7 7. d5 Kpf5 8. d6 Кре5 9. 
KpgG! : . 

X~ 132. О:\ОI!ЧсНШС «два слона против ферзя» вообще считает­
ся ничсliilЫМ. Но В частных случаях выигрывает ферзь. В приводи-
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мом этюде возникают три варианта .'10ВЛИ слона по мотивам двой­

ного нападения. 1. с8ф Ch5 (1 ... Cf7 2. Фg4+ Кре3 [2 ... Кре5 3. 
Фg7-:-] 3. Фg5++. 1 ... Са4 2. Фе6+ I(pf3 3. Фс4+) 2. Фс6+ Kpf4 
(2 ... Kpf5 3. фd7 + Кре4 4. фh7 ++) 3. фh6+ Kpg4 4. фd6! (Те­
перь слон d4 имеет удобные отступления на f2, е3, h8, что приводит 
к трем вариантам) 4 ... Cf2 5. Фе6+ Kph46. фf6+ Kpg3 7. Фе5+ 
Kpg4 8. Фе2++. &торой вариант: 4 ... Се3 5. Фе6+ Kpf4 6. фh6++. 
Третий вариант: 4 ... Ch8 5. Фе6+ Kph4 6. КрЬ81 (Цугцванг!) 6 ... 
СЬ2 (G ... Кр -- 7. Фg8++) 7. Феl++. 

],,!! 133. Материал кажется не ТО.1ЬКО ничейным, но и скучным, 
не предвещающим интереса. Но вскоре выявится обманчивость та­
[(Ого представления, и читатель получит истинное удовольствие от 

этого прелестного этюда. 1. Лd7+ (Не представляют .опасности 
!'ля черных продолжения: 1. Ле7+? КрЬ6 2. ЛЬ3+ Крс5 3. ЛЬ5+ 
Ic:pd6=; 1. Лс8+? КрЬ7 2. ЛЬ3+ Кра7 3. Ла3+ КрЬ7=) 1 ... КрЬ6 
Геперь 11 в дальнейшем король должен становиться на черные 
поля во избежание потери ферзя. Здесь чувствуется сила верти­
[(зльной батареи, создаваемой ладьей и слоном) 2. ЛЬ7+! Крс5 
3. ЛЬ.5+! (Но не 3. Лс8+? Kpd4 4. Лс4+ Кре5=) 3 ... Kpd4 (3 ... 
Kpd6 4. Лd5+ Крс7 5. Ле7+ КрЬ6 6. ЛЬ5+ Кр : Ь5 7. Cd7+±) 
4. Лd5+ (Ускользает король после 4. Лd8+? Кре3 5. ЛЬ3+ Kpf2 
6. ЛЬ2+ Kpgl 7. Лg8+ Cg3=) 4 ... КрсЗ 5. Лс8+ (Фун!щии пре~ 
следования короля переходят к другой ладье} 5.. КрЬ4 6. Лс4+! 
(Замечательно! Теперь начинает действовать диагональная бата­
рея: 6 ... Кр : с4 7Ле5++) 6 ... Кра3 7. Лd3+ КрЬ2 8. ЛЬ3+1 (Вы­
нуждая, наконец, взятие ладьи) 8 ... Кр : Ь3 9. Ле4++. 

К2 134. 1. фf5 (1. Фf8? Ле6=, 1. Фd3? Cf7=) 1 ... Kph81 (Кон-
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тригра на пат: 2. Ф : g6? Cf7 3. Ф : f7 пат) 2. Фе5+ Kph7 З. Фе7+' 
(3. Фс7+ механически удлиняет решение) 3 ... Лg7 4. Фе4+' Kph8 
5. Фе5 КрЫ 6. фf5+ Kph8 7. Фf64. 

Н!! 135. Этот этюд является негативным по отношению к этю~ 
ду N2 134. С переменой цвета фигур и их расположения белые долж~ 
ны добиваться ничьей. 1. ЛЬ3+ Кра4 2. Крс2 фf2+ (2 ... Ф.11 3. 
СЫ=) 3. КрЬ! фd2 4. Краl Фсl+ 5. СЫ! Кр : Ь3 Пат. 

ХI 136. Два «кандидата» В ферзи ведут изобретательную БОРа. 
бу против слона и коня и добиваются успеха. 1. f7 (1. Ь7? KpfH 
2. Ь8Ф Кf2+ 3. Kp112 Се5+! 4. Ф : е5 Kg4+ 5. Kph2 К : е5=) 1 ..• 
Kpfl! (Грозит мат в два хода) 2. Kph2 (2. f8ф+? Кf2+=) 2 ... Кf21 
(Прост выигрыш после 2 ... Се5+ 3. Kph3 Cf2+ 4. Kph4 Cd6 5. Ь7) 
3. Kpg3 Ке4+ 4. Kpf4 Кс5! (Остроумная защита) 5. Ь7 Kd7! 6. Ь8Ф! 
(Ошибочно было 6. f8ф? К :f8 7. Ь8Ф Се5+! =) 6 ... К : Ь8 7. f8ф±. 
Из серии этюдов с таким соотношением материала и использова­
НlIЯ сильных пешек, вероятно, наиболее выразительный и интерес­
I!ЫЙ. 

N!! 137. Фигуры белых расположены хорошо, но победа дости­
гается тонко. 1. Ке6+ Кре8 2. ЛЬ8+. Кре7 (2 ... Kpd7 3. Лf8 веде" 
к основному продолжению) 3. ЛЬ7 + (Но не 3. Лf8? Ф : e6=F) 3 ..• 
Кре8 (3 ... Kpf6 4. Лf7 + Кре5 5. а4 а5 6. Лf8±) 4. Лf7! (Грозит 5. 
Лf8+ Кре7 6. Kg5 фd7 7. Лf7+±) 4 ... h6 (Устраняет упомянутую 
угрозу, но ослабляет поле g6, чем пользуются белые) 5. Лf8+J 
Kpd7 6. а3! а5 7. а4 (Цугцванг!) 7 ... Кре7 8. Кf41 Фd79. Kg6x . 

.N!! 138. 1. Ле8+1 (После 1. Ла4+? Kpd5 атака белых срыва­
ется) 1 ... Kpd5 (Остальное проигрывает сразу) 2. Ле61 (ИЗЯЩНОI 
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нападение) 2 ... Фс4 (2 ... Ф : е6 3. Кс7++, 2 ... Кр : е6 3. Kd4++, 
2 ... Ф: с2(с8) 3. Ле5+' Кр'" 4. Ка3(а7, d4, d6)++) 3. Ле41 (Про-
должая комбинационные действия) 3 ... Фс6 (3 ... Кр : е4 4. Kd6+±, 
3 ... Ф : е4 4. Кс3++) 4. d3 (Грозит 5. Ле5х) 4 ... Фg6 5. Ле5+ Крс6 
6. Ле6+ Ф : е67. Kd4++ . 

.N!! 139. 1. Ке4+ (1. Кf3+? КрУ5+) 1 ... КрУ5 2. Са31 (Силы 
черных парализованы) 2 ... Кре5 (Остальные ходы ведут к потере 
ферзя) 3. СЬ2+ КрУ5 4. Kd6+ Kpg5 5. Сс! + Кр'" 6. Кf4 (У6) ++. 

Х!! 140. 1. Cd6! (Препятствуя проникновению ладьи на восьмую 
горизонталь. Если 1. Сс5?, то Лd8 2. Cf8 Лd4+ 3. Кр'" Лg4=) 1 .. . 
Лhl+ 2. Ch2! Л : h2+ 3. Kpg3 Лhl 4. Kpf2 (4. Kpg2? Лh4=) 4 .. . 
Лh2+ 5. Kpf3 Лh3+ 6. Kpf4 Лh4+ 7. Кр : f5 Лh5+ 8. Kpf4 Лh4+! 
9. Kpf3 Лh3+ 10. Kpg2+. 1 ... Лd4+ 2. Kph5 Лg4 3. Cf4+ Кр'" 4. 
Cg5+ . 

• N!! 141. Вся нагрузка игры белых падает на ладью, которая 
героически сражается от начала до конца, и в заключение жертву­

ется для достижения пата. 1. Лd6 (Здесь и далее ладья непрерыюю 
нападает на пешку h6, и после ее взятия создает возможность па· 
товой комбинации. Слабо 1. Лd4? КрЫ 2. ЛЬ4+ Крс2 3. Лс4-j-j 
Kpd 1 4. Лh4 d2 5. Л : h3 Крс2+, так как у черных остается в ре­
зерве пешка «h». Этот вариант показывает, почему белым необхо­
димо уничтожить пешку h6) 1 ... h5 (Теперь же на 1 ... КрЫ после­
дует 2. ЛЬ6+ Крс2 3. Лс6+ Kpd 1 4. Л : h6 d2 5. Л : h3 =) 2. Лd5 
h4 3. Лd4 h2 (Черные решаются, наконец, использовать свой ОСНОЕ­
ной козырь - пешку h2 для отвлечения ладьи с вертикали «d». 3 ... 
КрЫ и т. д. тоже не выигрывает - см. примечание к l-му ходу 

.N'g 139. I'/\.. П,1атов 

"Rigaer Tageblatt", 
1905 

Почет. отзыв 

Н!-тигрыш 
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N2 140. В. Плиса 

«РУСЬ», 

1906 

Выигрыш 

Н2 11;1. В. и М. Пла-

ТО!!Ы 

"Dcutsche Schachzel· 
tung", 

1906 

Ничья 



черных) 4. Л : h4 d2 5. Л : h2 dlф 6. Ла2+ КрЫ 7. ЛЬ2+ Краl 
В. Ла2+ К : а2 Пат. 

N!I 142. 1. Cd31 (Uель этого изящного хода - вскрытие вер­
fикали «а» для ~здания матовой угрозы. Слабо 1. Крс3? Kd31=F) 
1 ... к : d3 2. Крс2 (Грозит 3. Ла8х) 2 ... Ксl (Черные защитились 
от мата и их пешки проходят в ферзи) 3. Л : Ь2 еlф 4. лы+ Кра2 
5. Ла1+ Кр : аl Пат. 

N!! 143. В естественной позиции, где пешки черных представля. 
ют большую силу, бе.~ые спасаются красивой патовой комбинацией. 
1 КрЬ6 (Ну;кво поскорее приблизиться к опасным пешкам. Плохо 
1. Кра6? d3 2. Л : с4 d2+) 1 ... с3 2. Кра5 (Угрожая 3. КрЬ4. Слабо 
2. Крс5? (13+) 2 ... d3 (2 ... Kpd8 3. Лс5 d3 4. КрЬ4! с2 5. КрЬ3 Се2 
6. КрЬ2 d2 7. Лd5+ =) 3. Л : с3! d2 4. Ле3+ Kpd7 5. Ле4 d 1 Ф 6. 
Лd4+ ф : d4 Пат. 

N~ 144. 1. ь7 Лd5+ (1 ... Лd8 2. Kd6+ и т. д.) 2. КрЬ6! (2. Кра6? 
Лd8 =, 2. Кра4 (Ь4)? Лd8 3. Kd6+ Kpf3 4. К('8 Лd 1 =) 2 ... Лd8 3. 
Kd6+! КрУ3 (3 ... Л : d6+ 4. Крс7+) 4. Кс8 Лdl 5. Кdб! (Конь вто­
рично жеРТD уется на d6. 5. Крс7? Лс 1 +! 6· Кр"" Лbl =) 5 ... 
Л : d6+ 6. I(pc7+. 

Ne 145. 1. Лh3+ (Для достижения ничьей нужно заставить 
черного короля стать на шестую горизонталь, после чего пройдет 
патовая ко~бинация. 1. Лd3?и 1. Лс8? вели к проигрышу) 1 ... Kpg7 
2. Лg3+ Kph6 (Король не становится на вертикаль «f», так как на 
2 ... Kpf6 форсирует НИЧhЮ 3. ЛdЗ. Если же 2 ... Kph7, то 3. Лh3+ 
Kpg7 4. Лg3+ 11 т. д.) 3. ЛdЗ! Cf3+ 4. Кра7 dlф (4 ... dlЛ 5. Л : 
t3=) 5. Л : d6+1 (Вот где сказывается положение черного короля 

Н2 142. В .. и М. Пла-

товы 

"Bohemia", 
1906 

2-5 приз 

НИЧЫ;J . 

Нм 143. В. и М. Пла< 

ТО вы 

"Bohemia", 
1906 

2-5 приэ 

, НИЧЬЯ 

.N2 144. В. и М. Пла­

товы 

"Deutsche Schachzel-
tung", 

1907 

. Выигрыш 
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J'& 145. В. и 1\\. Пла- ом 146. В. и 1\\. Пла- .N'2 147. Я. " М. Пла-
ТОНЫ тоны тоны 

.~·Deutsche Schachzei- "Deut sche Schachzei- "Bohemia", 
tung", tung", • 1908 

1907 1908 

Ничья Выr:грыш Ничья 

на шестой горизонтаJШ - пешка Gсрется с шахом!) 5 ... Ф : d6 Пат. 
Х9 146. 1. КрЬ4! (Глубокий ход, смысл которого Р1:1CI(роется 

после. Не выигрывает 1. Kpc4(d4)? - см. примечание к 3-му ходу) 
1.;. Лf5 (Лучший шанс. Остальные щ)"()должеНII5J ПРОИГр'ынают бы­
стрее) 2. с6 Л : h5 3. с7 Лh4+ (При ошибочном 1. Kpc4(d4)? чер­
ные TC'f:CPb ответили бы 3 ... Л : h2 (Лh8) =) 4. I\рЬ5 Лhfj+ 5. КрЬ6 
Лh6+ б. Cd()! Л : d6+ (Получилась ПОЗИ1'.IlЯ ювсстного этюда 
Ng 42 /1(. Барбье и Ф. Сааведра) 7. КрЬ5 Лd5+ 8. КрЬ4 Лd4+ 9. 
Кри3 Лd3+ 10 Крс2 Лd4! 11. с8Л! Ла4 12. КрЬ3+ . 

.N'g 147. ). Cf3 Лс4 2. Cd5! (Изящный ход, ведущий к пату) 2 ..• 
С : d5 (2 ... Лg4+ 3. Kpf8! С : d54. d7=; 2 ... Лс5 3. Се6 Ла5 4. 
Kpf6=; 2 ... Лсl 3. Kpf8 С : d54. d7=) 3. d7 Лс7 4. Kph81 Л : d1 
Пат. 

J,J':! 148. 1. Cf6 d4 (Теперь напрашшзается 2. ЮЗ?, но после аlФ 
3. С : о1+ ф : d4 4. К : d4 Кр : d4 5. l\pg4 Кр : dЗ получается ни­
чейное о:;ончаНliе) 2. Ке2! (I\онь нападает на пешку с другого 
поля!) 2 ... зlф 3. I\с1! (Вторая неожиданность - грозит 4. Cg5x. 
ЕСJIИ черные попытаются защититься от мата ходом 3 ... h6, то 4. 
Се5 с другой угрозой 5. Cf4x) 3 ... Фа5 4. С : d4+ Кр,...., 5. КЬ3++. 
Как известно, этот "расивый этюд, оставивший заметный след в 
композиции, понравился В. И. Ленину и встретил всеобщее одо­
брение у любителей шахматного искусства. . 

.N'2 149. 1. Се3+ Kpg8 2. h7 +1 (2. Кре7? Фg5+ 3. Кf6.+ Kph8=) 
2 ... Кр : h7 3. Кf6+ Kph6 4. Cd2+ Фg5 (4 ... Kpg7 5. Kh5++) 5. 
Се3! (Вз~шмные связки сохраняются: слон связывает ферзя, ферзь, 
коня) 5 ... а5 (Пытаяс:.. отвлечь силы белых и добиться спасения) 

48 



.Ni 148. В. и М. Пла­

товы 

"Rigaer Tageblatt", 
1909 

1 приз 

Выигрыш 

.Ni 149. В. и М. Пла-

тозы 

«Речь», 

1909 

Выигрыш 

.м 150. В. и М. Пла-

товы 

«Шахматаое обо~рение:" 

1909 

Ничьи 

6. Kpd71 Ф : е3 (6 ... а4 7. С : g5+ Кр : g5 8. Кре6±) 7. Kg4+; 
Kpg5 8. К : е3+. 

Х!/ 150. 1. g7 Kh5 (1 ... сЬФ 2. g8Ф ФЬ8+ 3. Kpf7-) 2. g8Ф 
Кf6+ 3. Kpd8! К : g8 4. Л : с5 (4. Лс8+? Кра7 5. Л : с5 сЬФ 6. 
Ла5+ КрЬ6+) 4 ... сЬФ 5. Ла5+ КрЬ7 6. ЛЬ5+ Ф : Ь5 Пат. 

Х!! 15t. 1. Ь5+ ф : Ь5 (Иначе теряется ферзь) 2. Kd31 (Неожи­
даlllЮ бе . .'!ые переl\рывают существующую батарею и преобразуют 
Се Е «полубаТ&рсю», которая вновь раскрывается с решающим 

Эфl\:еI\ТОМ) 2 ... Ф : с4 З. Ю4 Ф : е2 4. К : е2±. 2 ... ФЬ8 3. Кс5+. 
KpJ5 '4. Ке5+ Kp~ 5. Kd7(c6)+± .. 2 ... Фf5 3. К14+ Кр"" 4. 
I<'d6+::::. 2 ... ФЫ 3. Кс5+ КрЬ5 4. Ка3 (d2)++. 

0)1\;2 t52. 1. Ю7! (Грозит 2. Кfe5+ Кр"" 3. с3++) 1 ... Фе6-1-. 
(Остальное быстро проигрыl3ет:: 1 ... Фа5 2. кf е5+ Кр"" 3. Кс6+, 
1 ... КрЬ4 2. с3+ Кра5 3. Ь4+, 1 ... Kpd4 2. с3+ Крс4 3. Юе5+) 2. 
}(pl12 g4 (2 ... Фе7 3. Кfe5+ Кр"" 4. Кс6++, 2 ... Кр"" 3. с3++) 
3. Kpgl! (Не выигрывает 3. Кfe5+? Kpd4 4. с3+Кр : е4 5. Кс5+ 
Кр : ео 6. К : е6 Кр : е6 =) 3 ... g5 4. Крfll (Белые выжидают и 
З3СТ313ШJЮТ черных играть ферзем. Слабо 4. с3? Фе71=F) 4 ... Фа6 
(Если 4 ... f3, то 5. Kpgl, или 4 ... g3 5. Кfe5+ Kpd4 6. с3+ Кр : е4 
7. Кс5+ Кр : е5 8. К :е6 Кр : е6, и у белых выигрышное пешеч­
ное окончание) 5. Kpg2! Фе6 (5 ... f3+ 6. Kpg3±) 6. Kpgl а5 7. Kpfl 
ФаG 8. Kpg2 Фе6 9. Kpgl g3 (Пешечные ходы черных исчерпаны. 
Теперь наступает развязка) 10. Кfe5+ Kpd4 11. Кf3+' (Еще одна 
тонкость: если 11. с3+?, то Кр: е4 12. Кс5+ Кр: е513. К: е6 gf+=) 

11 ... Крс4 12. Kd2+ Kpd4 13. с3+ Крс13 J:J. 1\с5-1-+. Напряженная 
БОРЬUJ! 
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.Ni 151. В. и М. Пла­
товы 

"Tidskrift for Schack" 
1910 • 

Почет. отзыв 

ВЫИГРЫШ 

.Ni 152. В. и М. Пла- .Ni 153. В. и М. Пла-

товы товы 

«Шахматное обозрение», "Sydsv. Dagb. Snallpos-
1911 ten", 

1 приз 1911 

ВЫI!ГРЫШ ВЫНГРЫШ 

Л"2 153. 1. f7 Фе5! 2. Ла8+ КрЬ3 3. Ла3+! Кр : а3 4. f8Ф+1 
КрЬ3 5. ФЬ4+! (5. фf3+? Кра2 6. Фс3 Ф : е3+ 7. de КрЬ3=) 5 ..• 
Кр : Ь4 6. d4+ КрЬ57. de Кре5 8. Kpd2 d4 9. Кр : е2 Kpd5 10.Cg3i 

е5 11. Kpf3 е4 12. КрУ4 с3 13. Се1+. . 
.N'2 154. 1. фd4+ Кра3 2. Фаl+ КрЬ4 3. f7! Ф : аl 4. f8Ф-К 

Кра5 (4 ... Кре3 5. Фf6+±) 5. фd8+ КрЬ4 6. фd6+ Кра5 7. Ь4+: 
Кра4 8. Ф : а6++. 1 ... Кра5 2. фd8+ КрЬ4 3. фf8+ Кр'" 4. f7+, 

.N'~ 154. В. и М. П.1а­

товы 

"Sydsv. Dagb. Sn1il1pos-
ten", 

1911 
Почет. отзыв 

8ыигрьш,l , 

N~ 155. В. и М. Пла· 

товы 

"La StrategiQ'. 
1911 

.N! 156. В. и М. Пла-

TOllbI 

«Шахматное обозрение», 

1911 
3 приз 

Ничья 



.N! 155. 1. h7 (Сперва белые хотят избавиться от пешки «h») 
.... ЛЬ2+ (Но Ч'~рlIые не торопнтся брать пешку: если 1 ... Кр : h7, 
то 2. КреЗ! Лg3-1- 3, КрЬ2 ЛЬ3+ 4. Кра1 и т. д.) 2. Кра3 Ла2+ 
(2 ... ЛЬ3+ 3. Кра2! Кр : h7 4. Краl!, что ведет к основной игре) 
3. КрЬ4 Кр : h7 (Наlюнец, король берет пешку, но это ведет к фор­
сированному пату) 4. Кре3! Ла3+ 5. КрЬ2 ЛЬ3+ 6. Краl (Уди­
вителыiнH позиция: при очереди хода за черными они ничего не 

могут поделать против пата) 6 ... Cd5 7. Ь8Ф Л : Ь8 Пат . 
.)\"2 156. 1. ь7 Cg8+ (Остальное слабо: 1 ... Лd4? 2. Кра3 Сс2 

3. Ь3+, 1 ... Лd8? 2. Се8+) 2. Ь3 (2. Кр,...., ? ЛЬ3+) 2 ... л : Ь3 3. h7 
Cd5! 4. Се6! (4. h8ф? Лh3+ 5. Краl л : h8 6. Сс8 Крс2 7. Cf5+ 
Крс3-,-; 4. Кра1? Крс1+) 4 ... С : е6 5. h8ф Лh3+ 6. Краl Л : h8 
7. Ь8Ф Л : Ь8 Пат . 

.N'~ 157. 1. g8Ф (Может показаться слабым ходом, но именно 
он и спасает. Если 1. Kpg4?, то Cdl+1 2. Ке2 С : е2+ 3. Kpg5 
Се4+) 1 ... h10-i- 2. Kpg4! Cdl+ (2 ... фf3+ 3. КрМ=) 3. Ке2! (Из­
бавс~я~]('[) o'i' СВОИХ фигур для достижения пата) 3 ... С : е2+ 4. 
Kpg5 Фg1-i- 5. Cg3! Ф : g3+ 6. Kph6 Ф : g8 Пат. 

N2 158. 1. СЬ 1 + (Черного слона не следует выпускать на сво­
боду: 1. е7? СЬ7=) 1 ... Kpf6 (Король приближается к опасной пеш­
ке с6) 2. Се4! (Снова придерживая слона а8 и угрожая 3. с7) 2 ... 
Кре5 (Расчеты черных на спасение ясны: 3. сП С : е4 4. с8ф Cf5+ 
=, 3. СО5? Kpd6 4. с7 С : d5 5. с8ф Се6+:8, 3. Cf3? Kpd6 4. с7 
С : f3 5. с8ф Cg4+=, 3. Cg2? Kpd6 4. с7 С : g2+ 5. Кр : g2 Кр I 
с7=) 3. Chl! (Неожиданный маневр,( опровергающий все расче­
ты черных) 3'" Kpd6 4. с7 Кр ! с7 б. l,; I а8± . 

.NI! 157. В. и М. Пла­

товы 

!'Tiigllc11e Rundschau", 
1913 

Ничья 

Н2 158. В. и М. Пла­
товы 

Сборник iТЮДОВ, 

1914 

Выигрыш 

.Ni 159. В. и М. Пла-

товы 

«Шахматы», 

1924 
(исправлени~ 1955) 

Выигрыш 
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.N2 159. 1. Kpf2 h2 2. Cg3 h4 3. СЬ8! (8 этом маневре з-аклю­
чается идея этюда: слон переводится на а7 с обходом критическо~ 
го поля Ь6, после чего в игру войдет конь) 3 ... h3 4. Kpg3 Kpg1 б. 
Са7+ Kphl 6. КЬ6 (Бездействующий конь входит в игру) 6 ... 
Kpg1 7. Kd5(c4)+ Kphl 8. Ке3 Kpg1 9. Kg4+ Kphl 10. СЬ8± . 

.N'!I 160. Проявляя большую активность, белый король успевает 
организовать погоню за пешками и найти себе патовое убежище. 
1. Крс6 (1. Лf6? Kpg2 2. Крс6 е4+) 1 ... е4 (1 ... f2? 2. Лf6 Kpg2 3. 
Krd5+) 2. Kpd5 е3 3. Кре4 е2 (3 ... f2? 4. Лf6±) 4. Кр : f3 е1ф 5. 
Лh6+ Kpg1 6. Лhl+ Кр : hl Пат. 

Х!I 161. По начальной позиции трудно предположить возмож· 
~ЮСТЬ пата .. ЖертвоЙ коня белые приближают черного короля к 
своему, после чего возникает патовая комбинация. 1. Ке4+ (1. 
Ю)3+? Крс3+) 1 ... Крс2 2. Кс3! (Спасающая жертва. Если 2. Лс7 
+ ?,то Kpd3+) 2 ... Кр : с3 3. Л : з3+ Крс4 (Дальнейшими вынуж-
денными ходами черный король загоняется на Ь7) 4. Ла4+ Крс5 
5. Ла5+ Крс6 (5 ... КрЬ6 6. Ла8 КрЬ7 7. Ла5 и т. д.) 6. Ла6+ КрЬ7 
7. Ла5 ЫФ 8. ЛЬ5+ ф : Ь5 Пат . 

.N'!I 162. 1. а6! (Жертва пешки с целью блокирования поля а6): 
1 ... Ьа 2. Крс2! (Более естественный ход 2. Крс4? не ведет к цели) 
2 ... h2 3. Се5! hl Ф (3 ... Кр : а3 4. Кс3) 4. Кс3+ Кр : а3 5. Cd6x. 4 ... 
Кра5 5. Сс7х. Спустя полвека (в 1975 г.) в журнале «Szachy» появ­
ляется совершенно такой же этюд 3. Болеславского . 

.N2 163. Один из классических этюдов на ловлю ферзя двумя 
ла:L!>ЯМИ. 1. Ла4+.! (Если 1. Лс4+?, то Kpg5 2. Ла5+ Kpf6 3. Лс6+J 
Крс7 4. Ла7+ Kpd8=) 1 ... Kpg5 2. Лс5+ Kpf6 3. Ла6+ Кре7 4. 
Лс7+ Kpd8 (Создавшаяся позиция существенно отличается от по-

.N'2 160. В. и М. пла­
товы 

«64», 1925 
3 приэ 

Ничы· 
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.N's 161. М. Платов .N'2 162. М. Платов 

«Шахматный листок», «Шахматы», 1925-II пол. 
1925 Почет. отзыв 

Ничья Выигрыш 



.Ni 163. М. ПJlатов .мr 164. М. ПJlатОв 

«Шахматы», 1927-11 ПОJl. "Ceskoslovensky' Sach", 
Почет. отзыв 1927 

Выигрыш Выигрыш 

J\Sr 165. В. иМ. ПJlа­
товы 

«64», 1929 

Выигрыш 

зтщ:щ рассмотреr:ной в прииечаlЕIИ к l-му ходу) 5. Лh7! (В 
этом и B~Cb секрет этюда: теряется ферзь) 5 ... Фg2 (5 ... Ф : h7 6. 
'na8+ Kp~ 7. JJJ7-i-+. 5 ... g2 6. Ла8+ Фс8 7. Л: с8+±) 6. Ла8+ 
Ф : з8 7. Лh8+-;-. Точная работа ладей. 

JIi'2 Х64. 1. Ю6! (Без ЭТОЙ жертвы белые не МОГУТ достичь ус­
пеха) 1 ... c:f (1 ... Kpg5 2. K~4-+ .. fc 3. С : е4+) 2. g3+ Kpg5 (2 ... 
Кр : h5 3. Се8+ и т. д.) 3. f4+ Кр : 115 4. Се8+ Kpg4 5. СЬ5 Ы~ 
6. Се2х. 1 ... bl Ф 2. g3+ Kpg3 3. 1(117+ Кр : h5 4. Се8х. Два пра­
ВI!ЛЬНЫХ мата. 

Х!! 165. Неудачно расположенны~ фигуры белых восстанав­
ливают' взаимодействие и удивительным образом выигрывают бу­
дущего ферзя. 1. Лh6+ (1. Kd8? I(рЬ5 2. Л : h5+ Крс4 3. Ла5 
КрЬ3 4. Кс6 КрЬ2=) 1 ... КрЫI (Если 1 ... КрЬ5, то 2. Л : h5+ КрЬ4 
з. Л111 КрЬ34. Kd6 КрЬ2 5. Кс4+±) 2. Kd8+ Кра7 З. Кс6+ Кра8 
(Ка!\ будто черные добились своего - их король попал в безопас­
ное место) 4. Ка51 (Остроумное возражениеl) 4 ... аlф 5. Ла6+ 
КрЬ86. Кс6++. 

J';2 166. Один из последних этюдов В. Платова, отражающий 
новые веяния в этюдной композиции. Игра построена на задержа­
нии опасной пеl!lКИ h2 посредством многократ'ных жертв слона ра­
ди вскрытия линий для ладьи. 1. Кс8+1 (1. Се5+? Крс5 2. Cd4(d6) 
+Крс4+) 1 ... С: с8 (1 ... Крс6 2. Ка7+ КрЬ6 3. Cd4++) 2. Се7+1 
(Цель серии жертв слона заКЛЮ 1Iается в задержании пешки h2. 
Напр·.;чер, если 2 ... Кр : е7, то 3. Лg7 + Кр,..., 4. Лh7 ±. Черные, 
естественно, везде отказываются принимать жертвы,' что ведет к 

УI3лекате.г:Ьн()ii игре. Слабо было 2. Се5+? Kpd5 3. е4+ Кр : е4 4. 
ЛеЗ+ Kpf5+) 2 .. Крс7 (2 ... Kpd7 3. Лh3±) 3. Cd8+1 (3. Cd6+? 
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Nt 166. В. Платов 

«Шахматы В СССР», 

1951 

Выигрыш 

.NiI 167. Л. Куббель 
"Rigael' Tageblatt", 

1909 

Выигрыш 

.Nh 168. Л. !<уббель 

"Rigaer Tageblatt", 
1907 

Ничья 

Крс6+) 3 ... КрЬ8 4. Сс7 + Кра7 5. е4! (5. СЬ6+? Kpa6~Т-:) 5 ... Ь61 
(На 5 ... Ь5 сразу решает 6. Ла3+""" 7. Ла1+) 6. С: Ь6+ (6 Ла3+? 
Ca6+=F) 6 ... КрЬ8! 7. Сс7+ Кра71 8. СЬ8+1 Кр : Ь8 (Наконец-то 
чеРIlые вынуждены принять жертву) 9. ЛЬ3+,..., 10. ЛЬ 1 ± . 

.N2 167. Идея настоящего этюда встретилась еще у Б. Горвица. 
Л. Куббель прекрасно развил идею, придав этюду экономичную 
форму и выразив ее в двух вариантах. 1. Сс5 (1, Cd6? Лс8=) 1 ... 
Лс3 (1 ... ЛЬ8 2. Лh8+ Крс7 3. Cd6+±) 2. СЬ6+ Кре8 3. Сс7 (Фи~ 
ГУ[1Ы черных парализованы. Остается играть пеШIЮЙ) 3 .. , а5 4. 
Kpd2 а4 5. Крсl а3 6. КрЫ а2+ 7. Краl!±. 1 ... Крс8 2. Са7+ . 

.N2 168. 1. Кс3+ Крс2 2. Kdll (Ложный след: 2. Kd5? Kpd2+) 
2 ... Кр : d 1 3. Крл8! f 1 Ф (К тому же пату ведет 3 ... Кре 1 4. Лg2 и 
т. д.) 4. Лgl! Ф : gl Пат. Один из изящных патовых этюдов ма­
лого масштаба. 

М 169. 1. Лh6+ Kpg5 2. Л : h7 Kpg6 3. Л118! Kpg7 4. Лh5 glФ 
(Иначе вечных шах: 4 ... КрУ6 5. Лh6+ Kpf5 б. Лh5+ Kpf4 7. Лh4+ 
Kpf3 8. Лh3+ и т. д.) 5. JIg5+ Ф : g5 Пат . 

.Nit 170. 1. Kd4 Кре1 О ... с22. К : с2 Кре2 3. К.;З+ ;[(рd3(fЗ) 
4. Ке3=) 2. Ю3+ Кре2 (2 ... Kpd1 3. К : с3+ Кр::.2 4. Кс;2=) 3. 
К: с3+ Кр: fЗ 4. Ке2! f1Ф(Л)+ 5. Kgl+ Kp~ Пат . 

• ~ 171. 1. Лс4+ Kpf3 2. Л : л4 g2 3. Лh3+ (Начинаются шахи, 
от которых можно уйти, отступая королем по вертикали «f». Но это 
прпведет к интересному пату) 3 ... Kpf4 4. Лh4+ Kpf5 5, Лh5+ Kpf6 
(Избегая вечного шаха) 6. Лhll (Заставив черного корол? стать 
на f6, белые осуществляют патовую комбинацию. Слабо 6" Лh6+? 
Cg6+) 6 ... ghФ (Л) Пат. Этюд вызвал ряд подражаний, но никто 
Н(' смог внести улучшения в эту комбинацию, 

м 



Н2 169. Л. Куббель 

"Sch\veizerische Scha-

10')7 

Ничья 

.N'I 170. Л. Куббель 
"Шgаег Tageblatt", 

1908 

Ничья 

.l'fJl 171. Л. Ку6бeJJь 
"Bohemia", 

1908 

Ничья 

J\Ъ 172. 1. d6 (1. Крс1? Сgбl 2.d6 Се8=) 1. КрЬ8 (Это силь­
нее, чем 1 ... КрЬб. Черные угрожают 2 ... Крс8 и § ... Kpd7) 2. Kpc1l 
(Теперь этот ход силен) 2 ... Cd3(e4) 3. d7 (Хорошая приманка для 
черного короля) 3 ... Крс7 4. Ке6+ Кр : d7 б. Кс5+±. Или 2 ... Cg6 
(Ы) 3. d7 Крс7 4. Ке6+ Кр : d7 5. Кf8+:d:. ЛОВЛЯ слона осуще-
ствлена в двух симметричных вариантах. Вообще у Л. Куббеля сим­
метрия игры являлась любимым средством обогащения содержа­
ния этюда. 

N!! J 73. 1. Cd8+ I Kpf5 2. фf3+ Кре5 (2 ... Kpg6 3. фf6+ КрЫ 

J:l 112. Л. Куббель 
«Нипз», 1909 

2 приз 

~ыигрыш 

H~ 173. Л. КуббеJ\i! 
сНива:., 1911 

Выигрыш 

.Nh 174. Л. Куббель 
'·Sydsv. Dagb. Sn1Шроs .. 

ten", 
1911-12 

2 почет. отзыв. 

Выигрыш 
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4. Фh4+, с неизбежным матом) 3. Сс7-Н Kpd4 4. Cd6! Ф : d6 (4 ... 
Сс4 5. Фf4++, 4 ... Cf5 5. фf4+ Kpd5 6. Фе5++) 5. фd3+ Крс5 
6. Фа3+ Kpd5 7. е4+ Кре5 8. Фg3++. Эхо-вариант: 5 ... Кре5 6. 
Фg3+ Kpd5 7. е4+ Крс5 8. Фа3++. 

N9 174. 1. Се3+ Kpg7 2. Cf3 Ла4+ 3. КрЬб! Кр : h8 (Выиг­
рав ладью, черные попадают под доминацию слонов) 4. КрЬ51 Ла3 
(4 ... Ла2 5. Cd4+ Kpg86. Cd5++) 5. Cd4+ Kpg8 6. Cd5+ Kpf8 
7· Сс5++. Второй вариант: 4· .. Лh4 5. Cg5 Лd4 6. Cf6++ . 

.N'I 175. На первый взгляд связанные пешки белых могут причи­
нить черным большие неприятности. В действительности же они соз­
дают равновесие, ведущее к ничьей. 1. f7 Лf8 2. е6 Ь6 (Препятст­
вуя ходу 3 ... е7) 3. КрЬ7 Крс5 (Чернь!'; VО[ЮJ!l, стреМl1ТСЯ к белым 
пешкам. Если теперь 4. Кре7?, то I\rr:;) .'i. !(pd7 Кре5! 6. Кре7 
Лh8~) 4. е71 (Остроумная зашита!) ? .. Л : [7 Б. Краб! Л : е7 Пат. 

N!/ 176. 1. Лd8+Крс5 2. с7! (2. Кс!З-Н КрЬС; 3. с7 Кр : (7+) 
2 ... К : с7 3. Kd3+ КрЬ6 (3 ... Крс4 4. J1cJ4-Н Кр : с14 5. КЬ4=) 4. 
ЛЬ8+ Кра7 5 КЬ4! аlф 6. Кс6+ Кр,;() 7. Ю)'l·:- [(ра5 8. Кс6+' 
Кра4 9. ЛЬ4+ Кра3 (От одного вечного шаха черные избанились. 
Но теперь возникает другой) 10. Kd4! Фil1 11. Кс2+ Кра2 12Ла4+ 
Кр ...... 13. ЛЬ4+ Вечный шах. Следует отметить, что в 1944 г. поя­
вился в печати схожий этюд Ф. Квесада и Х. Пернса . 

.N!I 177. 1. Се5 (Размен слонов благоприятен для белых) 1 ... 
ЛЬ4+ (Но черные намерены выиграть слона) 2. Kpd51 ЛЬ5+ 3. 
Крс61 (3. Крс4? Л : е5 4. d7 Ле4+ 5. Kpd3(d5) Ле1+) 3 ... Л : е5 
(Слона белые проиграли, но имеется еще пешка, готовая принести 
себя в жертву ради достижения пата) 4. d7 Ле6+ 5. КрЬ7 Лd6 6. 

ом 175. Л. Куббель 
"Tidskrlft for Schack", 

1916 

НИЧЬ!! 

116 

.Ni 176. Л. Куббедь 
"L'Eco degli Scacchi", 

1917 

НИЧЬ!! 

.Ni 177. Л. Куббель 
«Листок шахм. кружка 

Петрогубкоммуны», 

1921 

НИЧЬЯ 



Крс8! (Но не 6. Крс7? Лd2+ 7. Крс8 Лс2++) 6 ... Лс6+7. КрЫ 
Лс7 + 8. Кра8! Л : d7 Пат. 

j~'!! 178. 1. Kpd6! (ПОlшдап опасную .J,иагона.1Ь и угрожая 2. 
Кре7. Слабс 1. I\pd7?) 1 ... gil (1 ... е3? 2. Кре7! Kpg8 3. С : g2 gh 
4. Kpi5±) 2 Кре5! (ПРII 1. Kpd7? коро.:1Ь не попадал на (5) 2 ... е3 
З. С : g2 е2 4. Крfб еlф 5. g7+ КрЫ 6. Се4+! Ф : с4 7. g8ф+ 
Кр : g8 Пат . 

.N'2 179. 1. Kpd4 (Угрожая 2. Крс5) 1 ... d6 2. Крс3! (Слабо 2. 
Kpd5? Крс7+. Поэтому белый король HaMefJeH совершить обход­
ное движение посредством 3. КрЬ4) 2 ... d5 (Но черные препятст­
вуют осушествлению плана белых. Теперь слабо 3. КрЬ4 из-за d4+) 
З. Kpd4 (Белые меняют свой первоначальный план и устремляют­
ся королем к пешке «d». Но теперь страшная пешка «Ь» начинает 
двигаться. На что рассчитывают белые?) 3 ... ь4 4. Кр :d5J (Корою> 
покидает квадрат пешки «Ь» и спасается патом!) 4 ... Ь3 5. Крс6 
(Угрожая 6. а7±) 5 ... КрЬ8 б. КрЬб Ь2 7. а7+ Кра8 8. Краб (Вза-
имный цугцванг!) 8 ... Ь1Ф(Л) Пат. Классический пешечный этю;т" 
завершающийся патом. Идея этюда неоднократно разрабатывалась 
другими авторами. Из этих работ приводим этюд N2 180 Т. Горп:­
ева, где вступительная игра получила своеобразное истолкование . 

.NiI180. 1. hб (1. Kpf4? f5 2. h6 Kpf63. h5 Kpf7+) 1 ... Kpf8! (Уп­
рощает задачу белых 1 ... Kpf7 2. Kpf4 f5 3. h5 и т. д.) 2. h5 (Преж­
девременно 2. Kpf4? f5 3. Кр : f5 g3 4. Kpf6 Kpg8 5. Kpg6 g2+) 
2 ... Kpf7 (2 ... Kpg8 3. Kpf4 f5 4. Кр : f5 g3 5. Kpg6 и т. д.=, 2 ... f5-:-
3. Кр: f5 g3 4. Kpf6 и т. д.=) 3. Кре3! (Тонкий маневр. Слабо 3. 
Kpf4? f5 4. Kpg3 Kpg8+) 3 ... f5 4. Kpf4 Kpf6 5. Kpg3! (5. Кре3? 
g3+) 5 ..• Kpf7 6. Kpf4 Kpf8 (6 ... Kpg8 7. Кр : f5 g3 8. Kpg6) 7 . 

.N'2 178. Л. Куббель 
«Листок шахм. кружка 

ПетрогуGI<ОММУНЫ», 

1921 

Ничь!/ 

ом 179. Л. Куббель 
«Шахматный лнсток», 

1922 

Ничья 

М2 180. Т. Горгиев 

«Шахматы в СССР», 

1950 
Похв. отзыв 

Ничья 
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н. 181. л. Куббель 

«Шахматный листок». 

1922 

Выигрыш 

X~ 182. л. Куббель 
«Шахматный листок». 

1922 

Ничья 

~ 183. л. Куббель 
«Шахматный листаю>. 

1923 

Ничья 

Кр : f5 g3 8. Kpf6! Kpg8 9. Kpg6 g2 10. h7+ Kph8 11. Kph6 gIФ(Л) 
Пат . 

.N9 181. Имея перевес на коня и слона. белые должны считать· 
c~ с сильной пешкой а3, неизбежно проходящей в ферзи. 1. Кс61 
Кр : с6 2. Cf6 Kpd5 3. d3! (Подготовительный ход. позволяющий 
бороться с опасной пешкой «а») 3 ... а2 4. с4+! Крс5 (4 ... dc 5. 
С : с3±) 5. КрЬ7! аlф (5 ... Кр -- 6. С : d4+) 6. Се7х . 

.N!! 182. 1. КрЬ5! Kpd8! (К вечному шаху ведет 1 ... dlф 2. Ле8+ 
Крс7 3. Ле7+) 2. Кр : Ь6! Кс4+ 3. КрЬ7 Kd6+ 4. КрЬ8 dlф 5. с7+ 
Kpd7 6. с8ф-l-! К: с8 7. Лd5+ ф : d5 Пат. Второй вариант: 2 ... dlф 
3. с7+ Kpd7 4. Ле7+1 Кр : е7 5. с8ф (Несмотря на ничейное со· 
отношение сил. черные сохраняют атакующие возможности) 5 ... 
Kd5+ 6. Кра6 Фа4+ 7. КрЬ7 ФЬ5+ 8. Кра7! ФЬ6+ 9. Кра8 Кс7+ 
10. Ф : с7+ Ф : с7 Пат. Два различных пата. Притом разветвлениз 
вариантов происходит в начале решения. чему л. Куббель прида· 
вал большое значение . 

.N!t 183. 1. f7 СЬ3 (1 ... g2 2. Л : h2 glФ 3. Л : с2=, 1 ... Се4 2. 
Се5 С : h 1 3. С : g3=) 2. Cd4! (Угрожая 3. Cgl) 2 ... С : f7 -1- (2 ..• 
Cd53. Kph8 Кр : f7 4. Лfl+ Кре8 5. Ле1+ Кр-- 6. Се5=) 3. Kph8 
Cd5 4. Се5! g2 5. С : h2! ghФ (л) Пат со связкой слона . 

.N!! 184. 1. Феl+ (1. Cf3+? Kpgl! 2. Фе1+ Cfl=. 1. фh4+? 
Kpgl=) 1 ... Kpg2 (1 ... Kph2 2. Cf3+) 2. Ch3+! (Неожиданная 
жертва c.~OHa) 2 ... Кр : h3 (2 ... Kph2 3. Фе5+ Kphl 4. Фе4++) 3.. 
Фgl! (Грозит 4. Фg3х) 3 ... Kph4 4. фh2+! Кр-- 5. f3(f4)++. Мо .. 
тив вскрытого нападения вь}ражен просто и красиво. 

Х!! 185. 1. Ке3+ Kpg3 (Остальные ходы ведут 1( быстрому ма· 
ту)2. Фg~+ Kpf2 3. фf4+ Кре2(еl) 4. фf1+ Kpd2 (4 ... Кр : е35. 
Феl++) 5. фd1+ Крс3 6. Фс2+ КрЬ4 (6 ... Kpd4 7. Кf5+±) 7. 
118 



ОМ 184. Л. Куббель .Ni 185. Л. КуббеJlЬ .Ni 186. Л. Куббе .. ь 
«150 шахматных ЭТЮДОВ», «150 шахматных ЭТЮДОВ», «Шахматы», 1925-1 поп. 

1925 1925 1 приз 

Выигрыш Выигрыш Ничья 

ФЬ2-1- (7. фd2+? КрЬ5 8. Фе2+ Kd3! =) 7 ... КЬ3 (7 ... Кра5 8. Кс4+' 
Краб 9. ФЬ6х) 8. Фа3+! Кр : а3 9. Кс2х. Все прекрасно [3 этом за­
мечательном этюде: вынужденное путешествие черного короля с 

одного края доски на другой, красивая заключительная жертва 
ферзя, элегантный мат. Вряд ли лучше можно выразить идею, где 
достигнута предеJIЫЫЯ ЭI\ОНОМИЯ материала, динамичность игры. 

НеПРСРЫВlше шахи ничуть не снижают впечатления и являются 
органической необхо;шмостью выражения идеи. Этюд может стать 
назиданием для некоторых горе-критиков, считающих всегда и вез­

де форсированность игры крупным недостатком произведения . 
.N!! 186. 1. Cf2+ (1. h7? с2+ 2. Kph4 Ке7+) 1 .. Kphl 2. h7 

(Преждевременно было 2. Cd5+? cd 3. h7 с2+ 4. Се3 Л : е3+ 5. 
Kpf2 тз+! б. Кр : f3 Кhб 7. g8Ф с 1 Ф+) 2 ... с2+ 3. Се3! Л : е3+ 
4. Kpf2 Лh3! 5. Cd5+! (Подготовительный ход к патовой комби­
нации. Слабо 5. hgФ? Лh2+ 6. Kpf3 с 1 Ф+) 5 ... cd 6. 11gФ Лh2+ 
7. Kpf3 сlф 8. Фg2+! Л : g2 Пат. Прекрасное взаимодеЙСТl3ие фи­
гур, обоюдоострая игра, жертвы делают этот этюд художествен­
ным произведением . 

.N2 187. Черная пешка очень сильна и не видно как белые мо­
гут спаСТИСI,. 1. фdi+ Кра2 2. Крс3! (Создавая угрозу 3. Фс2+. 
Кр : а3 4. ФЬ2+ Кра4 5. ФЬ4х) 2 ... Кр : а3 (2 ... Фа5+ 3. СЬ4 Фс7+ 
4. Сс5=) 3. Фаl+ Фа2 4. Фс1+ Кра45. фdl+ Кра5 б. фh5+ Cd5 
7. Ф : h2! Ф : h2 Пат. Или 7 ... ФЬ3+ 8. Kpd2 ФЬ2+ 9. Кре3 Ф : h2 
Пат. 

N!! 188. даже в таком прозаическом пешечном окончании могут 
ЕОЗНИКНУТЬ неожиданные тонкости, ведущие к красивому финалу. 
1. аб! (После 1. аЬ? получится ничейное ферзевое окончание) 1 ... 
е3 2. а 7 е2 3. а8ф е 1 Ф ( Как будто у черных все в порядке. Но вско-
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ОМ i87: Л. Куббель 
Конкурс Всесоюзной 

шах. секции. 1925-26 
4 ПРИ3 

.м 188. Л. Куббель 
«Ленинградская правда:., 

1927 

Выигрыш 

.м 189. Л. Куббель 
«БаЮIlIС!ШЙ рабочий:.. 

1927 

Ничья 

ре они будут разочарованы) 4. фd5+ КрЬ4 5. Фd3! (Тихий ход ко-. 
лосса.'1ЬНОЙ силы: черные попа"11I в цугцванг и по избежание мата их 
ферзь обязан защищать одно из поnей-а3 или с3) 5 ... Фа 1 6. Фс3+ 
Кра4 7. Ь3+ ±. Или 5 ... Фсl 6. Фа3+ Крс4 7. Ь3+±. В обоих вари­
антах ферзь выигрывается с помощью вскрытого нападения . 

.]\1: i39. 1·. ЛЬ8+ (Ладья стремится вытеснпть черного короля 
с вертикали «d» или же создать вечный шах) 1 ... Kpd7 (Здесь и да­
лее король не становится на веРПl!\аль «с»: ссли 1 ... Крс7. то 2. ЛЬ4 
=) 2. ЛЬ7 + Kpd6 3. ЛЬ6+ Kpd5 4. 'nb5-1- Kpd4 5. ЛЬ4+ Кр : d3 
(Бrлые доБИЛИСh своей первой цеЮl - заставили черных взять пеш­
ку) 6. ЛЬ3+ (Даm,вейшими шахами белые вынуждают KOPO,'l5I 

черных веРНУТhСЯ на ВОСЬЧУЮ горизонталь. что приведет к спас('­

нию) 6 ... Kpd4 (6 ... Крс4 7. ЛЫ3=) 7.Лh1-1- Kpd5 8, ЛЬ5+ Kp(16 9. 
ЛЬ6-1- Kpd7 ]0 ЛЫ-I- Крс8 (Шахи !!Сi:~рпаны. Теперь возникает 
IJЗВССТII(Jял,това1I\О~fбинаuия) 11. ЛЬ5! сlС) ]2. Лс'1+! Ф: с5 Пат . 

.N'!! 193. ЛIПiШ:ЮСТЬ белого короля, преимущества слона над ко­
Пс.':"I, слабая пснша J7 - факторы, оGеспечивающие победу. 1. Kpd6 
Kcl! (ТОЛЫШ так можно воспреШ1Тствоrзать прохождению пеШI,И 
13 ферзи) 2. Cd4! (2. Кр : d7? Kd3=) 2 ... Кра8! (Остроумная за­
ШIlта. Пос.'1е 2 ... КЪ3 выигрывало 3. с6+ К : d4 4. cd) 3. Кр : с!7 
КЬ3 4. с6 Ка5 5. с7 Кс6! (Если теперь 6. Кр :с6? пат, или 6. с8Ф-I-? 
ЮJ8+ 7. Кр ~, и снова пат! Попутн() черные угрожают 6 ... КЬ8-:-
7. Kpd6 КрЬ7 =) 6. с8Л+!+. Интересно сравнить этот этюд с N!! 191 
С. Филаретова. Оба этюда имеют одинаковый матери~л, но при 
разных превращениях пешки: в одном С.'1учае в n(1;J,ЬЮ, в другом­

J3 слона, что делает их СОВ2ршен:-:о сыr,oстоятеЛЫIЫl\Ш произведе­

Н!IЯМИ. 

со 



J\~ 190. л. Куббель 
«Шахматный ЛИСТОК», 

1928 

Выигрыш 

ом 191. С. Филаретов 
«Шахматный ЛИСТОК:', 

1925 

Выигрыш 

M~ 192. х. Блэидфорд 
"Springaren" , 

1949 
1 приз 

Выигрыш 

,N'g 191. 1. f6 (Немедленное взятие пешки ошибочно: 1. Кр : П? 
102 2. fG Ке4 3. Cf5+ Kph8 4. С : е4 пат; 1. С : f7? Ке3 2. f6 Кf5+) 
1 ... Кf2 (1 ... Ке3 2. Кр : f7+) 2. С : f7 Kg4 3. Cg6+1 (3. Cg8+? 
Kph8! 4. f7 Ке5=) 3 ... Kph8 4. f7 Kh61 (На этот ход черные возла· 
гали снои надежды. Если 5. f8Ф+?, то Kg8+ б. Кр ~ пат; при 5. 
f8Л+? спасает Kpg7 б. Сс2 Kg8+ 7. Кре8 Кf6+=, или 6. Cf7 Кf5+ 
7. Кре8 Kd6+=. Но расчет белых более дальновиден) 5. f8CI±. 
например: 5 ... Kg4 (5 ... Kg8+ 6. Кре6) 6. Cf5 и т. д . 

.N'2 192. Представляет собой разновидность этюда М!! 190 Л. Куб­
беля. х. Блэндфорду удалось выразить идею при пяти фигурах, 
что до некоторой степени оправдывает его работу. 1. Cd4+ Кра81 
2. е4 Kd2 3. е5 КЬ3 4. е6 Ка51 5. е7 Кебl 6. е8Л+I+. 

Х2 193. Этот этюд удачно соединяет идеи двух этюдов - М2Н!I 
190 и 191. 1. f6+ Kp118! 2. Cd5! (2. f7? Кf4=) 2 ... Kd4 3. Се4 Kg4 
4. f7 Кf5+.1 5. С : f5 Kh6! (Возник финал этюда М!! 190 л. Куббеля) 
6. f8Л+! ±. Второй вариант: 2 ... Кf4 3. Се4 Kg4 4. f7 Kg6+J 5. 
С : g6 Kh6 (Теперь возник финал этюда М!! 191 С. Филаретова) 
6. f8C!+ . 

.N'!! 194А Изящный этюд, содержащий три превращения пешки 
- в ладью, коня, ферзя. 1. е7 Cd4+ 2. л : d4 Ле6 3. Лd8+ Кре7 
4. е8Л!+ (но не 4. е8Ф? Лаб+ 5. Кр : 86 пат). Второй вариант: 1.\, 
Кре7 (Если теперь 2. е8Ф?, то Cd4+ 3. л : d4 Лаб+ 4. Кр: 86 
пат. Или 2. Л : f6? Kpd7 3. Леб Кре8 4. ~ Са3=) 2. е8К+±. Тре­
тий вариант: 1 ... Л : d6 2. е8Ф+ Кре7 3. ФЬ8+± . 

.N! 195. 1. М+' (1. Ьб? К : е4+ 2. Kp~ Kd6=F) 1 ... Кре6 2. 
d5+ (2. Kpf4? Кf7 3. d5+ Kpf6 4. е5+' К : е5 5. СЬ2 dб 6. Ь6 
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J'& 193. В. Гальбершт,дт 

"Magyar Sakkvilag", 
1938 

ВЫИГ!JЫШ 

1':2 194. Л.Куббель ом 195. Л. Куббе.1Ь 
"Magyar Sakkvilag", Конкурс Сибирской шахм. 

1928 секции, 1928--29 
4 приз 1 приз 

Выигрыш Выигрыш 

Кре7 =) 2 ... Кре5 3. Ь6 (3. СЬ2+? Kpd6 4. Kpf4 К : е4 =) 3 ... К : e4+l 
4. Kph41 Kd6 5. С : d6+ Кр :d6 6. Kpg51 (Взаимный цугцванг: чер­
ные проигрывают вследствие очереди хода за ними) 6 ... Ке7 7. Ы 
Крс7 8. d6++. 

,N'g 196. 1. Фаl+ Kph7 2. Фbl+ Kph8 3. фh2+ Kph7 4. Фс2+: 
Kph8 5. Фс3+ Kph7 6. фd3+ (6. Фh3+? Kpg6 7. Фg4+ Kpf6 8. 
Ф : g8 Ф : f2=) 6 ... Kph8 7. Фh3+ (7. Cd6? Фg7=) 7 ... Ch7 8. 
Фс3+ Kpg8 9. Фс81 (Засада: грозит 10. Сс5+) 9 ... Kpf7 10. Сс5±. 

9 ... Фf7 10. Ch6+±. Тонкие маневры белого ферзя доставляют боль. 
шое у ДОНОЛLствие. После 9. Фс8! поле f7 становится для черных 
фатальным: попадая туда, король и ферзь опшмают друг от дру­
га выход на У7 (тема обструкции). 

К2 197. 1. Фсl+ Кра4 2. Фс4! (Черные фигуры попали в беду) 
2 ... Фd8 (2 ... а6 3. КрЬ2 фd8 4. Ф : а6+ с матом) 3. Фа6+ Фа5 (3 ... 
КрЬ3 4. Фа2+ КреЗ 5. Фс2+ Kpd4 6. Фd2++) 4. КЬ6+' аЬ 5. Фс4! 
Фа7(а8) 6. Фа2++. Гармоничное сочетание различных тонкостей; 
запирание ферзя после 2. Фс4 и 5. Фс4, перекрытне ферзя посреД4 
ством жертвы коня, возвратные движения ферзей. 

,N'!! 198. 1. Kgl (Белые стрем~тся разменять коня на пешку, но 
черные препятствуют этому) 1 ... [<>:3+ (Или 1 ... КН+ 2. Kphl 
Kg3+ 3 Kph2 Kfl + 4. Kph 1 е 1 К 5. КfЗ+ К : fЗ пат) 2. КрhЗ! (П ро· 
игрывает: 2. Kphl? еlф, 2. Kph2? еlК) 2 ... Кf4+ (другой пат воз­
никает после 2. еlК 3. ЮЗ+ К : fЗ) З. Kph2 Kg4+ (Ша~ 3 ... Кfl+i 
бесполезен, а при 3 ... е 1 К 4. Ю3+ К : fЗ 5. КрgЗ опять ничья) 4. 
Kphl (Приглашая черных!{ другому финалу - 4 ... еlф пат) 4 ... 
Ю2+ (Надеясь уйти от пата) 5. Kph2 еlК 6. КfЗ+! (Конь все же 
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.NiI 196. Л. КуббеJlЬ 
"Schackviirlden" 

1935-III четв. 

2 приз. 

Выигрыш 

,.Ni 97 Л Ку5бtль и 

А. Троицкий 

"Ceskoslovensky Sach", 
1936 

2 приз 

Выигрыш 

Nt 198. Л. Куббель и 
А. Гербстман 

Конкурс Ленинградской 

шахм. секции в честь 

А. А. Троицкого, 

1937 
1 приз 

Ничья 

жертвуется) 6 ... К : f3+ 7. Kpg3 Кре3 Пат. При минимальном Ma~ 
териале в этюде разворачивается интересная игра с несколькими 

патами. Наиболее неожидан последний пат - кульминационный во 
всем этюде . 

.N'!! 199. 1. Кс7+ Kpf8 (1 ... Kpd8 2. Кс6+Крс8 3. а6,..", 4. К : а7+ 
Кр,..", 5. Кс6++) 2. Ке6+ Kpg8 3. Kg4! (Угрожая вечным шахом: 
4. К: h6+ Kph8 5. Ю7+) 3 ... Kph84. Ке5 (Теперь грозит 5. Ю7+) 
4 ... Kpg8 5. Kg4 Kpf7 6. Ке5+ Kpf6 7. Kg4+ Kpf5 8. Ке3+ Кре4 
9. Кс5+ Kpd4 10. Кс2+ Крс4 11. Ке3+ КрЬ4 12. Кс2+ Кр : а5 13. 
Крс6!,...., 14. КЬ7+ Кр : а4 15. Кс5+ Кра5 16. КЬ7+=. Интересно 
преследование короля двумя конями по всей доске. 

Х!! 200. 1. g7+ Kph7 2. Се6 Ked5+ 3. Kpd4 К : f6 4. g8ф+ (Не­
обходимый ход для отвлечения коня) 4 ... К : g8 5. Крс5 (Сперва 
король преследует коня) 5". Ка4+ (5 ... Ка8 6. Cd5=) 6. КрЬ4 КЬ2 
(6 ... Сс6 7. Cd5 Cd7 8. Се6 Се8 9. Cf7 =) 7. Крс3 Kd 1 + 8. Kpd2 Ю2 
(8 ... Cf3 9. Cd5 Cg4 10. Се6 Ch5 11. Cf7=) 9. Кре3 Kh3 (Иначе ко-
роль будет вечно преследовать коня. Если 9 ... Khl, то 10. Cf5+ 
Кр,...., 11. Се4=) 10. Cf5+ Kpl16 11. Се4 Cfl 12. Cd3 Cg2 13. Се4 =. 

Хе 201. 1. Лс2+ (Короля необходимо отБРОСIIТЬ на Ы, что будет 
иметь решающее значение в финале этюда) 1 ... КрЬ! 2. Л : g2 
Kge4+ (2 ... Ке6+ 3. С : е6 Л :g2 4. ь7 ЛЬ2 5. Крсб=) 3. Крс6 
Л : g2 4. Ы Kd7 (Иначе нельзя задержать пешку) 5. Кр : d7 Кс5+ 
6. Крс8! К : ь7 7. Cd5 Kd6+ 8. Kpd7 Лg6 9. Се6 (Вот почему по-

53 



JIA 199: Л. Куббель 
"Schackvarlden" 

1937 

Ничья 

ом 200. Л. Куббель 
"Schackvarlden" 

1937 

Ничья 

ом 201. JI. Куббе.~ь 
«64», 1938 

Ничья 

ложение черного короля на bl выгодно лля белых: конь имеет един­
ственное отступление на е4) 9 ... Ке4 10. Ci5 Лdб+ 11. Кре7 Л,i4 
12. Креб Крс2 13. Kpe5Kpd3 14. Kpf4=. Представляет собой разра, 
ботку известной позиционной l;ичьеЙ . 

.N'2202. 1. Лg7+ Kph8 2. Кfб d5+1 (Единственная защита про· 
тив матовых угроз) 3. Кр : d5 Кf4+ 4. Крс6 Л : g7 5. hg+ Кр :g7 
6. Kd7 (Выясняется, что конь f4 перекрыл слону отступление по 
диагонали Ь8 - h2) 6 ... Са7 7. КЬ6 (Грозит 8. КрЬ7=) 7 ... СЬ8 8. 
Kd7 =. Эхо-вариант: 3 ... Ке3+ 4. Крс6 Л :g7 5. hg+ Кр : g7 6. 
Ке8+! Кр - 7. Кс7 Са7 8. КЬ5 (Конь е3 переl{РЫЛ слону выход на 
gl) 8 ... СЬ8 9. Кс7 =. Прекрасный этюд с двумя эхо-вариантами. 
Нападение коня на слона чередуется с тихим ходом коня, создаю­
щим угрозу ПОИМIШ слона 

.N'!I 203. Вьшгрыш при НIIчейном соотношении сил основан Н2 
использовании неуда!!Ного расположения черных фигур. 1. Ю8+! 
(Ошибочно 1. Кf6+? Крс8 2. Лсl+ Kpd8=) 1 ... Крс8 2. Лсl+ КрЬ8 
3. Kpd7+ Кр- 4. Лаlх. ВТО[ЮЙ вариант: 1 ... Кре8 2. Кеб Лg8 (2 ... 
Лh7 3. Л d8+ Kpf7 4. Kg5-i-+) 3. Кс7 + Кр -. 4. Лf 1 + Kpg7 5. 
Ке6+ Кр,,-, 6. Л111 х. Каждый из матов в от деЛЬНОСТIl не преДСТi\!:1-
ляет осоGой ценности, но соединение их в одном этюде создаст пре. 

красное произведение. 

Н!! 204. 1. Kh2 (Грозит 2. Kg4x) 1 ... Кре3 2. Kg4+ Kpf4 (2 ... 
Кре4 3. Кf6-i- Kpf5 4. Kd7 ±) 3. фf 1 + Кре4 4. Кf6+ Kpd4 5. фd 1 +. 
Крс4 6. Ф : d5+1 (Неожиданный ход, позволяющий заЕ!еРШllТЬ ~Ta­
ку) 6 ... Крс3 7. Фа8!1 (Очень тонкий маневр) 7 ... Кр - 8. KdZ>+. 
6 ... КрЬ4 7. Фа211+ (Симметричныi1 маневр ферзя. Слабо 7. Ф:l8? 
Фа5=). Тихие отходы ферзя на седьмом ходу очень эффекТllЫ. 
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.Ni 202. Л. Куббель . 
: Конкурс шахм. клуба 

ВЦСПС, 1938 
2 приз 

Ничья 

.м ~ОЗ. Л. Куббель 
Коикурс памяти 

М. И. Чигорина. 
1938 

2 пр-из 

Выигрыш 

- .1'6 204. Л. Куббель 
Конкурс шахи. клуба 

ВЦСПС. 1940 
1 при. 

Выигрыш 

Х2 205. 1. Се5+ КрЫ 2. ЛЬ8+ Крс1 3. С : f4+ К : f4 (Фор­
сированная вступительная игра при водит к двум патовым фина­

лам) 4. Kph4! (Новый шах 4. Лс8+? губит белых: 4 ... Kpd25. Kph4 
glФ 6. Лс2+ Кре3+) 4· .. glФ 5. Л!Ы+ Кр : bl Пат. 4 .. · Kg6+ 5. 
Kph3 glФ 6. ЛЫ+ Кр : Ы Пат . 

.N2 206. Слон и пешка е2 представляют большую силу. Поэто­
му игра будет форсированной. 1. Лg4+ (Белые намерены изба­
виться от \ этой ладьи, но при обязательном условии привлечения 
черного короля на четвертую горизонталь) 1 ... Крп5 2. Лh4+1 Kpg5 

J(2 205. И. Зевере 

"Rigaer Tageblatt", 
1905 

2 приз 

Ничья 

~ 206. И. Зевере 

"Rigaer Tageblatt", 
1909 
Приз 

Ничья 

~ 207. И. Зевере 

Сборник этюдов, 1922 

Ничья 
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Х2 ?()В. И. Зевере 

Сборник этюдов, 1922 

Ничья 

д2 209. И. 3ec~pc 

Сборник этюдов, 1922 

Ничья 

Х, 210. И. 3еверс 

Сборник ЭТJO~UВ, 1922 

Ничья 

3. Лg4+ Kpf5 4. Лf4+! Кр: f4 (Черные, наконец, принимают жерт­
ву, что приводит К красивому пату со связной ладьи) 5 .. Кра51 
еlф+ 6. ЛЬ4+ Кр""" Пат. 

Хе 207. 1. Ле3 d2 2. Л : е4 (2. Ле2? е3 3. Л : е3 Kg4!+) 2 ... 
dlф 3. Леl+ Ф : еl Пат. 2 ... Кf5 3. Ле2 dlф 4. Лh2+ Kpgl 5. Лhl+ 
(Можно и 5. Лg2+,...., 6. Лgl+ с патом) 5 ... Кр hl Пат . 

.N'2208. 1. Кра8 (Подготовительный ход к патовой комбинации) 
1 .. Кр : gl (С : gl) 2. ЛЬ7 е2 3. Л : Ь3 еlф 4. ЛЬ1 Ф : bl Пат . 

.N'2 209. Серией жертв белые добиваются пата или выигрыша 
ферзя. 1. Лg3+ Kph2 2. Лh3+ Kpg2 3. Лg3+ Kpf 1 4. Лf3+! Ф : f3 
5. Kd2+ С : d2 Пат. 1 ... Kph4 2. Лh3+ Kpg4 3. :ng3+ Kph5 (3 ... \ 
Kpf4 4: Лf3+) 4. J1h3+ Kpg6 5. Лg3+ Крhб 6. Лh3+ Kpg7 7 . 
.[lh7 + Кр : h7 8. Kg5+ = . 

.N'2210. I.Лg8+ Кр : h7 2. ЛgI Сеl 3. Лg7+! Kph8! (3 ... Кр 
: g7 4. Кf5+ Кр'" 5. Ке3=) 4. КЬ3! d 1 Ф 5. JНl{ + (Спасает беше­
ная ладья) 5 ... Kpg8 '6. Лg7+ Kpf8 7. Лf7+ Кре8 8. Ле7+ Kpd8 
9. Ле8+ Пат или вечный шах. -

.N'2 . 211. Находясь в позиционно худшем положении, силы бе­
лых внезапно раскручиваются Ka~ пружина, приносятся в жертву, 

создавая пат. 1. Фс2+! (Все остальное быстро проигрывает) 1 ... 
dc 2. М+ ф : d4 (2 ... I\рс4 3. de КрЬ3 4. Cg3 Cg7 5. Cf4 Cf8 6. Kpd2 
Са3 7. Kpd3=?) 3. Cf2 Ф : f2 Пат. 2 ... Кр : d4 3. Сс3+ Кр : c~ Пат . 

.N!! 212. 1. Кеб! (Этот тихий ход создает позицию с красивой 
симметричной игрой. Легко убедиться, что ходы ферзя ведут к его 
не медленной по.тере) 1 ... Крс4 2. Ke5-f-! de 3. СЬ3+! КрЬ5 4. Са4+! 
Кр : а4 5. Кс5++. 1 ... Кре4 2. Кс5+! dc 3. CI3-H Kpf5 <1 Cg1+! 
Кр : g4 5. Ке5+±. . 

.N'2 213. 1. Се3+ (Другой естественный ход 1. Кре4? опровер­
гается посредством 1 ... Лhl!=, так каК,черные успевают отдать 
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JI& 211. И. Зеверс 

Сборник этюдов, 1922 

Ничья 

ом 212. И. Зевере 
Сборннк ЭТЮД(Ш, 1922 

Выигрыш 

ом 213. Г. Матисон 

"Rigasche Rundschau", 
1914 

Выигрыш 

лаДl,Ю за пешку «е») 1 ... КрЬ7 2. е7 Л : а3 (С намерением: после 
отхода слона сыграть 3 ... ЛаВ) 3. Са7! (Но белые не позволяют 
ладье попасть на а8) 3 ... Лаl (Пытаясь атаковать пешку с тыла. 
Если 3 ... Кр : а7, то 4. Kpf4 Ла4+ 5. Kpf5 Ла5+ 6. Kpf6 Ла6+ 7. 
Kpf7) 4. Kpf4! Лfl+ (4 ... Леl 5. Се3) 5. Cf2! Л : f2+ 6. Кре3+. 

Х! 214. Классический этюд, в котором борьба ладьи против 
коня и двух пешек завершается двумя патами. 1. ЛЬ3 (Пешку нуж­
но атаковать, но не задерживать ее посредством 1. ЛЬ2? f4+) 1 ... 
f4 2. Лf3! (Теперь нужно нападать на другую пешку) 2 ... g2 3. 
J1 : f4 glФ 4. Лh4+ Kpg7 5. Фg4+ ф : g4 Пат. 3 ... Ке5 4. Лf5 glФ 
(4 ... Ю3? 5. Kpf7!+) 5. Лh5+ Kpg7 6. Лg5+ Ф : g5 Пат . 

.мr 215. Н адеждой белых является пешка Ь6, стрем ящаяся прой­
ти в ферзи, но совершенно неожиданно превращающаяся в CJlOlla! 
1. Ы Лd7 2. Kd5+! (После 2. Кра8? Л : ь7 позиция беJIЫХ разва­
ливалась .. Пешка Ы теряется и в варианте: 2. Кс6? Лgg7 3. Ка5 
Лg5 4. Кс6 ЛЬ5) 2 ... Кре5 (Ход 2 ... Kpg3 блокирует пешку g2, что 
приведет. к основной патовой игре. Недостаток имеет и 2... Kpg5, 
мешающий ладье играть по вертикали «g») 3. КЬ6 (Выгадывая 
важный темп для подготовки хода 4. Кра8) 3 ... Лс7! (На любое 
другое отступление лаДI;>И по седьмой горизонтаЛИП()(Jlсдует 4. 
КраВ=) 4. КраВ л : g2 (Сыграно для вторжения ладьи 110 верти­
кали «а». Слабо 4 ... Лg3 из-за 5. Кс4+) 5. Кс8! (5. ЬВФ? Ла2++. 
51 Кс·1+? Кре6 6. Ка5 Ла2 7. КрЬ8 Лh7+) 5 ... Лg8 (5 ... Ла2+ 6. 
Ка7 =) 6. Ь8С! Л : сВ Пат. В простой позиции неожиданно созда­
ется красивый пат со связкой превращенного слона (см N2 19). 

Х2 216. 1. ЛgВ (Плохо сразу играть 1. Крс4? f2 2. Ла I -1- Ла3 
3. Лfl Ла2 4. d7 Се7 5. Kpd3 КрЬ5 6. Кре3 Ch4+. Поэтому белые 
хотят свеГJRЗ вызвать 1· .. Ch6 и затем играть 2. Крс4) 1 ... С : d6+ 

61 



J'6 214. Г. Матис:он 

"Rlgaer Tageblatt",-
1914 

Ничья 

11 215. Г. Матис:он 

"Rigaer Tageblatt", 
1914 

Нич'ья 

( .Nr 216. Г. Матис:он 
"Rigaer Tageblatt", 

1914 

Ничья 

(Но черные просто берут пешку) 2. Крс4 Лс3+! (Спасаясь от ма­
та. Слабее 2 ... Лd4+. 3. Кр : d4 f2 4. Ла8+ Кр,....., 5. Ла 1) 3. Кр : с3 
f2 4. Лg4+! (4. Ла8+? КрЬ5 5. Лаl Се5+) 4 ... Кра3 5. Лg5! СЬ4+. 
6. Крс2 flф 7. Ла5+ С : а5 Пат . 

.N2 217. 1. Лd7 Лd2 (1 ... Лh6 2. Ь7=) 2. ь7 Ке4+ (Это намно­
го сильнее, чем 2 ... Кf5+ 3. Kpg4 Kh6+ 4. Kpf3) 3. Kpf3 Са7 (За­
держав пешку, черные получают некоторую передышку) 4. _ Ь8Ф+! 
(Белые отказываются от сохранения пешки, так как слабо 4. Лс7? 
Kg5+ 5. Kpg4 Кf7 6. Лс8+' Лd8+) 4 ... С : Ь8 5. ЛЬ7 (Обе легкие 
фигуры вновь очутились под боем. Несмотря на то, что они с тем­
пом уходят на безопасные места, белые спасаются патом) 5 ... Kg5+: 
6. Kpg4! Лg2+ 7. Kpf5! Ch2(d6) (7 ... Cg3 8. Кр : g5) 8. Лg7+! 
Кр :g7 Пат. Обоюдоострая борьба с участием всех сил заверши­
лась красивым патом. 

. Х!! 218. 1. е4! (Смелый выпад,ПОЗВОЛЯЮЩИЙ стабилизировать 
позицию. В целях устранения угрозы 1 ... d2 недостаточно было иг­
рать: 1. Креl? d2+ 2. Кр : d2 Kpgl+. 1. ed? С : d3+ 2. Креl 
Kpgl=F) 1 ... Ch3+ (1 ... de 2. Л : f5=; 1 ... С : е4? 2. Лd2+) 2. Креl 
Cg2 (Преждевременно 2 ... Kpg! из-за 3. Л : h2 Кр : h2 4. Kpd2) 
3. Лf4 Kpgl 4. Лh4 С : е4 (4 ... hlф 5. Л: hl+ Кр: h! 6. е5=) 5. 
Л : е4 h 1 Ф 6. Лg4+ Kph2+ 7. I\pf2 Kp:h3 8. Л : h4+ Кр : h4 Пат . 

.N2 219. 1.f7 Лf5 (1 ... С : f7 2. С : f7 cd 3. Kpd2=) 2. d6! (2. 
f8ф? Л : f8 3. С : g6 cd 4. Kpd2 d4 5. Kpd3 Лd8+) 2 ... С :f7 (2 ... 
Лfl+ 3. Kpd2 С : f7 4. d7 СЬ3 5. Крс3=) 3. С : с6+ КрgЗ! (Черные 
ставят короля на активную позицию, учитывая, что после 3 .. Kpl12 
их король не сможет воспрепятствовать белому королю попасть 

на f4: 4. d7 Лf! + 5. Kpd2 Ch5 6. КреЗ Лd! 7. Са4! Лd6 8 Kpf4 
Kph3 ~o' Кре5 Лd2 10. Kpf6=) 4. d7 Лfl+ 5. Kpd2! (5. Крс2? Cg6+ 
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, .N!r 217. Г. МаТИСОlf 

"Deutsches Wochens-
charr;h", 

191'8 

Ничья 

.N9 21 В. Г. Матисо" 

"Deutsches Wochens-
chach", 

1918 

Ничья 

.Ni 2! 9. Г. МаТИСОII ' 
"Latv, Sport", 

1929 

Ничья 

6. Kpd2 Лf8+) 5 ... Ch5 (Кризис назрел: грозит 6 ... Лd1+ и 6 ... Лf8) 
6. СfЗ!! (Сразу ликвидируя об~угрозы) 6 ... С : fЗ 7. d8ф Лd1+ 9. 
КреЗ Л : d8 Пат. 

N!/ 220. Насколько известно, это единственный этюд Г. Мати­
сона С' таким большим количеством фигур. Вообще Г. Матисон 
стремился выражать идеи при простых и экономичных построени­

ях. Но идея настоящего этюда настолько остроумна, что даже са­

мый строгий ценитель согласится дать ему определение - «вели­

колепное произведение!». И на самом деле, с каким мастерством 
. автор преодолел колоссальные технические трудности, выразив два 
пата при связках белого коня на разных полях! 1. Лh8+ КрП! 
(В пользу белых 1 ... Kpd7 2. ЛЬ8) 2. ЛЬ8 КЬ5! (Конь снимает конт­
роль с поля с8, дает возможность пешке с7 пройти в ферзи, но одно­
временно перекрывает ладье вертикаль «Ь». Ситуация обостряется) 
3. Лf8+! (Плохо было: 3. с8ф? blф+, 3. Л: Ь5? аЬ 4. с8ф blф+) 
3 ... Kpg6! (Ошибочно 3 ... Кр : f8? 4. с8ф+ Kpf7 5. Фс2 bl Ф 6. Ф : 
bl Кс3+ 7. Kpd3 К : bl 8. h7+) 4. Кf4+! (4. Лf1? Сс1 5. Кf4+. 
КрЬ? 6. Kd3 ЫФ++) 4 ... КрЬ7! (4 ... С : f4 5. с8Ф blФ+ 6. Кр : f4) 
5. Лh8+! Кр : h8 6. с8Ф+ (Наконец-то белая пешка становится 
ферзем) 6 ... Kph7 7. Фс2 blФ 8. Кре3+! Ф : с2 Пат. 7 ... blC 8. Kd3! 
С: с2 Пат. . 

Х2 221. Несмотря на ничейное соотношение сил, позиция бе­
.Т]ЫХ кажется проигранной из-за ПJlОХОГО положения коня. 1. Kpd5! 
(1. а4? Крс8 2. а5 КрЬ7 3. КЬ6 С : Ь6 4. аЬ аЬ+) 1 ... Kpd7 (Иначе 
2. Крс6 и 3. Кс7) 2. а4 (Грозит 3. а5 и затем 4. КЬ6. Поэтому от­
вет черных вынужден) 2 ... а5 (А это приведет к пату) 3. Крс4 Крсб 
4. Кс7! (Жертва, спасающая белых) 4 ... Кр : с7 5. КрЬ5 СЬб б. Краб 
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.N!! 220. Г. Матисон '.N'~ 221. Г. Матнеон 

"Schweizerische Scha- "Latv, Sachu Vestnik", 
chzei tung", 1924 

1923 
2 приэ 

Ничья Ничья 

.м 222. Т. ГоргиеIl 

(по Г. ~атисоиу) 

«Шахмаnя В СССР», 

1963 

Ничья' 

(Взаимный цугцванг) б ... Крсб Пат. В 19б3 году Т. Горгиев пред­
ложил следующее выражение этюда (см. ,N'Q 222). 

Х2 222. 1. а4! (1. Кре2? Сс5 2. а4 Крс8 3. 85 КрЬ7 4. КЬб С : Ьб 
5. аЬ аЬ+) 1 ... а5 (1 ... Крс8 2. а5 КрЫ 3. КЬб С : Ьб 4. аЬ аЬ 5. 
Крс3=) 2. Кре21 (Отгоняя сперва слона на gl, а затем осуществляя 
патовую комбинацию) 2 ... Cgl (Ход 2 ... Cd4(c5) дает белым lемп-
3. Kpd3 и т. д.) 3. Kpd3 Kpd7 4. Крс4 Крсб 5. Кс7! Кр : с7 б. КрЬ5 
СЬб 7. Краб Крсб Пат. 

Х! 223. 1. ь7 ЛЬ5 2. Лd8 Cg2 (Только так можно сохранить 
шансы на спасение) 3. Ь8ф! ()Кертвой сильной пешки «Ь» белые 
получают другое преимушество - вводят с темпом в действие пеш­
ку «с») 3 ... Л : Ь8 4. с7 ЛЬ2+ fl. Крс 11 (Тонкий ХОд, позволяющий 
в дальнейшем белой ладье совершит':> З2к.r.ючительныЙ маневр. Не 
выигрывал 5. Крс3?, так как белый король перекрывает вертикаль 
«с») 5 ... ЛЬб б. Лg8+ Кр'"" 7. Л : g2 Лсб+ 8. Лс2± . 

.NiI 224. Почти такой же материал, что и в этюде М 223. И здесь 
используется сила пешек для достижения выигрыша. 1. ЛЬ8+ 
Кр : с2 (Брать пешку нужно, ибо после 1 ... Крс 1 2. 117 позиция чер­
ных совершенно безнадежна) 2. h7 Лh 1 (Если 2 ... С : g4+, то 3. 
Kpg2! Cf3+ 4. Кр : У3 Лh 1 5. h8ф Л : h8 б. Л : h8 а4 7. ЛаВ КрЬ3 
8. Кре2+) 3. ЛЬ2+1 (Теперь же 1!лабо 3. h8ф) С : g4+ 4. Кр : g4 
Л : h8 5. Л : h8 а4=) 3 ... Kpd3 4. Лh21 (Этот ход CTa.~ ВО;lМОЖНЬШ 
вследствие взятия пешки с2 королем - вторая горизонталь вскры­
лась!) 4 ... Л : h2 5. Kpg3 (Решающий темп!) 5 ... Лhl 6. h8ф+ . 

.N9 225. Чувствуется подлинная классика: в простой позиции 
JJОЗНИКflет оживленная игра, ведущая 1< двум патам. 1. Kpd2 (Пеш-
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• 
.N!r 223. Г. Матисои 

«Шахматный листок», 

1925 
1-2- приз 

Выигрыш 

.Ni 224: Г. Матисон 

"Magyar Sakkvilag", 
1925 

1 приз 

Выигрыш 

.N!r 225. ·г. Матисон 
«Шахматный листок», 

1927-1 пол. 

1-2 приз 

Ничья 

ка защищена косвенно. Если же 1. ЛЬ5+?, то Крс 1 +) 1 ... КС 1 (1 ... 
СИ+ 2. Кр : е2 Кс3+ 3. Kpd3 К : d5 4. Кре4 =, или 1 ... Кс3 2. 
Лd3=) 2. ЛЬ5+ Кра2 3. Ла5+ КрЬ3 (Не допуская хода 4. Ла4. 
Если 3 ... КрЬ2, то 4. Ла4! Сс7 (е5) 5. ЛЬ4+ Кра3 6. Ле4 =) 4. Лf5! 
(Угрожая 5. Лf2) 4 ... Cd6(c7) 5. Лf3+ КрЬ2 6. Лf2! (6. ЛеЗ? Са5+) 
6 ... СЬ4+ 7. Кре3 (Пешка попала под связку) 7 ... Сс5+ 8. Kpd2 
С: f2 Пат. 5 ... Кра4 6. Ле3! Cf4 7. Креl С : е3 Пат. 

N2 226. Положение белых незавидное. Но мелькает догадка: 
а нельзя ли спастись патом? 1. а7 (Только так можно создать игру 
на пат) 1 ... Kphl! (Не сразу 1 ... ЫФ, что облегчало задачу белых: 
2. Лg2+ Kph3 3. Лg3+ и т. д. - пат или вечный urax) 2. Лg3!! (За­
гадочный ход. Но внимательное рассмотрение выявляет его смысл: 
с g3 ладь~ прицеливается к важным полям Ь3 и d3, а в случае 2 ... 
К : g3 3. КрЬ8 Ь 1 ф+4. Кр : с7 =, так как конь не может помочь 
ферзю. Слабо было 2. Лg4? Ь 1 Ф 3. Лh4+ Kpg2, после чего черный 
v,ороль ускольза6Т от шахов) 2 ... blф 3. ЛЬ3! (На поле d3 ферзь 
не может c:raTb!) 3 ... Фа2(с2) 4. Лbl+ Kpg2 5. ЛЬ2+ Ф : Ь2 Пат. 

Х!! 227. 1. g7 Сс4 (1 ... а2+ 2. Краl Сс4 3. Лd7 Ка5 4. Лd8=) 
2. Лh2+ Kpg6 3. Лg2 + Kph7 (Позиция черных кажется абсол­
ютно выигрышной, но белые находят путь к спасению посредством 
пата) 4. g8ф+! С : g8 5. Ла2!! Ьа+ 6. Краl-- Пат. 

N!! 228. 1. Ка3! К : а3 2. Крс8! (Проигрывает 2. Сс3? КЬ5+ . 
. Тихий ход короля приводит К пату) 2 ... аlФ (2 ... КЬ5 3. Кс7+ 
К: с7 4. С(3) 3. Сс3! Фdl (gl) (Во избежание мата 4. Кс7+ Кра7 
5. Cd4x ферзю нужно сохранить контроль над полем d4) 4. Кс7+, 
Кра7 5. Cd4-H Ф : d4 6. КЬ5+ К : Ь5 Пат.' 

71 



.1'6 226. Г. Матисон 

1930 

Ничья 

.NR 227. Г. Матисон 

"Rlgaer Tageblatt", 
'1913 

Ничья 

.м 228. Г. Матисон 

"Rigaer Tageblatt", 
1915 

Ничья 

Х!! 229. 1. Се5 (Грозит 2. g7. Слабо было: 1. g7? Ле8 2. f5 
Kpd5 3. Кр : а7 Крdб 4. Сfб Kpd7 5. ,...., Лg8 б. ,...., Кре8 7. '" Kpf7=; 
1. f5? Kpd5 2. fб Креб 3. СЬ2 Лf4=) 1 ... Ле2 2. g7 Лg2 3. Сfб (С 
новой угрозой 4. Cg5) 3 ... Лgб 4. КрЬ7! (Выигрывает только этот 
парадоксальный ход, но не 4. Кр : а7? из-за вскрытия вертикали 
«а» для ладьи после 4 ... Kpd5 5. f5 Лg2 6. КрЬ8 Крdб! 7. Крс8 Ла2! 
8. КрЬ7 Лg2=. Слабо и 4. Кра5? Kpd5 5. f5 Лg2 б. Краб Крdб=) 
4 ... Kpd5 5. f5 Лgl б. Крс8! (Но не б. Крс7? Кре4 7. Cg5 Л : g5 8. 
fб Kpf5=t=) б ... Кре4 (б ... а5 7. Kpd8 а4 8. Кре8 а3 9. Сс3+) 7. Cg5! 
Л : g5 8. fб+. / 

.Nit 230. Имея две связанные проходные пешки в центре, белые 
должны предпринять решительные действия. 1. еб (К ничьей при­
водит: 1. dб? Крg"б 2. К : Ьб ,лd8, 2. еб Л : dб) 1 ... Ле7 (1 ... Л : d5 
2. е7) 2. dб! (Пешку нужно жерт.воватЬ) 2 ... Л : еб 3. d7 Лfб+ (На­
чинаются шахи, требующие от белых точности) 4. Kpg2! (Здесь и 
далее белый король не должен двигаться по вертикали «е». Напри­
мер, если 4. Кре2?, то Лf8 5. Кdб Крgб б. Ке8 Kpf7 =) 4 ... Лgб+: 
(4 ... Лf8 5. Кdб Крgб б. Ке8+, или 5 ... Ла8 б. Kpf3 Крgб 7. Кс8 и 
т. д.) 5. Kpf3! (Опять нужно действовать осмотрительно. Слабо 5. 
Kph3? Лg8 б. Кdб Ла8! 7. Кс8 Ла3+ 8. Кр'" Лd3=) 5 ... Лfб+ б. 
Kpg4 Лgб+ 7. Kpf5 Лg5+ 8. Креб Лgб+ 9. Kpd5 Лg5+ (9 ... Лg8 
10. Кdб Kph7 11. Ке8 Лgl 12. Кfб+ Кр'" 13. Креб+) 10. Крсб 
Лс5+ 11. Крdб Л : с4 12. Кре5 Лс5+ 13. Кре4 Лс4+ 14. Кре3 
Лс3+ 15. Kpd2+ . 

.м 231. Знаменитый пешечный этюд, обошедший всю Шахмат­
ную литературу мира. 1. Kpg7 h4 (1 ... КрЬб 2. Kpf6 ь4 3. Кре5 h3 
4. Крdб h2 6. с7 =) 2. Крfб h3 (Теперь ошибочно будет 3. Кре5? 
h2+) 3. Кре7(еб) =. Этюд, имеющий познавательное значение, 
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~,.Ni 229. Г. Матисон 

1927 

Выигрыш 

N.! 230. Г. Матисон 

1927 

Выигрыш 

.Ni 231. Р. Рети 

"Kagan's Neueste Scha~ 
chnachrichten" , 

1921 

Ничья 

оставивший заметный след в композиции и вызвавший ряд тв~че,; 
ских откликов (см., например, Ng 232 Г. Ринка) . 

.Nir 232. 1. а4 КрЬ3 (Как и Е !Этюде Реш - король движется 
по диагонали, пытаясь догнать беJJУЮ ПСШI(У и одновременно 1]риб~. 
лизиться к своей) 2. а5 Крс3 3 Kpgl! (3. Kpg3? Xpd41 1. а6 кр~з. 
5. а7 f2 6. Kpg2 Кре2=) 3 ... Кр(Ч 4. 86 Кре3 5. Xpf1::t-;, 2 .. "PC~ 
3. а6 Kpd3 4. а7 f2 q. а8ф flф 6 Фа6++. . 

.Nir 233. Этюд дан в переработке А. Шерона. У Р Рети оелый 
конь находился на с5, а на f6 имеJ13СЬ :lерная пешка: реш,:ни€ -

.N9 232. Г. Ринк .Ni 233. Р. Рети .N'2 234. Р. Рети 

"Revue Suisse d'Echecs', "Wiener Schach:ccit.ung", "Casopis Cesk' Sachis-, 
1922 1923 tu", 

Выигрыш~' 

(переработка А. Шерона, 

1951 ) 

Выи[рыш 

1924 

Выигрыш 

13 



1. КраЗ h2 2. Ле8 hlф 3. Ке4+ и т. д. Таким образом сэкономле­
на одна черная пешка. 1. КраЗ! (1. Кр : Ь3? 1,едет к блокированию 
'поля Ь3 и ничьей - см. примечание к 6-му ходу) 1 ... h2 2. Ле8! 
(TOHKa~ подготовка I( атаке) 2 ... hlф 3. Ке4+ Kpc2(cl) (Другце 
ходы КОРОЛЯ ведут к потере фl"рзя) 4. Лс8+ КрЫ 5. Kd2+ Краl 
6. К : Ь3+ (Вот почему белый I<ОРОЛЬ на первом ходу не становил­
ся на Ь3!) 6 ... КрЬ! 7. Kd2+ Краl 8. Лс2+. 

N!/ 234. 1. Кре 1!! (Трудный ход, цель которого - освободить 
пол~ е2 для коня. Не выигрывает 1. Kd2? Kpg 1 2. Ке4 h2 3. Ю2 
hlф 4. К : hl gЗ 5. Cd5 Kph2) 1 ... g3 (На 1 ... Kpgl последует 2. 
~\c3 g3 3. Ке2+ Kph2 4. Kd4 g2 5. Ю3+, с переходом в основной 
вариант) 2. Kd2 g2 (Или 2 ... Kpgl 3. Ю3+ Kpg2 4. Cd5 Kph! 5. 
Kpfl g2+ 6. Kpf2+) 3. Ю3+ Kpg3 4. KgI h2 5. Ке2+ (Следствие 
первого хода 1. Кре 1!!) 5 ... Kph3 6. Сс8х . 

.Ni! 235. Материал, построение и игра (с переменой цвета фи­
гур И задания) несколько напоминают этюд N2 2З4. Но здесь белые 
спасаются патом. 1. КрЬ7! (Препятствуя ПРОНИКН(Jвению черного 
короля на с8. После 1. а6? Крс8 черные выигрывают) 1 ... КеЗ (1 ... 
С : Ь5 2. а6, 1 ... Cd5+ 2. Кра7) 2. а6 (2. Ь6? Kd5 3. а6 КЬ4+} 2 ... 
Kd5 3. а7 Кс7 4. а8ф (4. Ь6? Cd5+ 5. КрЬ8 Ка6х) 4 ... Cd5+ 5. 
Кра7 К : а8 6. Ь6 Крс8 7. Ь7+ С : ь7 Пат . 

.N'!!·236. 1. Кс3+ Kpal! 2. Фа4(а6)+ (2. Ф: g2? 11ат) 2 ... КрЬ2 
3. Фа2+ Крсl 4. Фоl+ (4. ф : g2? пат) 4 ... Kpd2 5. ФЬ2+ Кре1! 
(Снова пат пос.ле 6. Ф : g2?) 6. Фсl+ Kpf2 7. Kdl+! (Переrруп. 
пировка сил белых позволяет продо.лжать атаку) 7 ... КрfЗ (И.ли 7 ... · 
Кре2 8. ФЬ2+, с переходом в основной вариант) 8. ФсЗ+ Кре2 9. 
ФЬ2+ КраЗ! (Готовя еще один пат при 10. Ф : g2?) 10. ФЬЗ+J 

.N1! 235. Р. Рети 

"K61nische Volkszei-

74 

tung", 
J9Зl 

НИ'1ЬЯ 

.Ni 236. Р. Рети 

"Wiener Tageblatt", 
192.5 

ВblИГРЫШ 

.Ni 237. Р. Рети 

«ШахмаТНblЙ ЛИСТОК», 

1927-11 ПОЛ. 

З ПРИЗ 

Ничья 



Kpd2 11. Фа2+ Kpd3 12. КЬ2+! (Дальнейшие маневры I(QНЯ за­
вершают интересную игру) 12 ... Кре3 13. Кс4+ Kpf3 14. Ке5++. 
Эффект этюда заключается в том, что в IТростой IЮЗIIШIН белые 
:щет'ырсжды избегают пата и добиваютоi выигрыша. 

Х2 237. 1. d6+! (Диагональ а3- f8 нужно перекрыть, иначе 
lIа 1. f7? последует СЬ4 2. Kpg7 Kd7 +) 1 ... Кр : dб 2. f7 (2. Kpg7? 
Сс3+) 2 ... Kd7 (ИJIИ 2 ... Кре7 3. Kpg7, что ведет [( тому же) 3. 
Kpg7 (Для llРИВJIечения слона на с3 и игры на пат. Слабо 3. Kpg8? 
Кре7 +) 3 ... Сс3+ (3 ... Кре7 4. f6+ =) 4. Kpg8 Кре7 (4 ... Кf6+5. 
Kpg7! Kg4+ 6. f6! С : f6+ 7. Kpg6! Кре7 8. f8ф+ Кр : f8 9. Kpf5=) 
5. f8ф+ К : [?, (i. fб+ С : f6 Пат . 

.N'!! 238.- 1.' Kpd7! (Легко ошибиться, сыграв 1. Kpd6? Лh8! 2. с6, 
Ьс 3. Кре6 Крс5 4.1(ре5 ЛЬ8 5. Kpf6 Kpd6 6. Kpg7 Кре7 +; или 4. 
Kpf6 Kpd6 5. Kpg7 Кре7 6. Кр : h8 Кр : f7 =) 1 ... Лh8 (Грозило 2. 
Кре7) 2. Kpd61 (Только при положении ладьи на h8 становится 
сильным этот ход!) 2 ... Крс4 (Черные вынуждены играть так. Если 
2 ... Кре4, то 3. Кре6 Kpd4 4. Kpf6) 3. с6! Ьс 4. Кре5 Крс55. Кре6±, 
так как в создавшейся позиции взаимного цугцванга очередь хода 
за черными: например, 5 ... а6 6. а3! а5 7. а4 Кр - 8. Kpf6. Одно из 
тончайших произведений Рети . 

.N!! 239. Этот классический ЭТЮД дан в переработке Г. Ринка. У 
Р. Рети белая ладья находилась на е5,а_ Г. Рин к переставил ее на 
f4, что позволило устранить дуаль (см. примечание к 3,му ходу)., 
1. Cf5+ (Тематический ложный след: 1. Сс6+? Kpd6!. 2. jId4+' 
Кре5 3. Ле4+ Kpd6 4. Л : е3 еlф 5. Л : еl пат) 1 ... Kpd6(d8) 2. 

.N!! 238: Р. Рети 

«Шахматный ЛИСТОК», 

1927-1 пол. 

1-2 приз 

Выигрыш 

Н2 239. Р. Рети 

"KOlnische Volkszei-
tung", 
1928 

(переработка Г. Ринка, 

1935) 

Выигрыш 

Н2 240"Р. Рети 
«Шахматы», 1928 

1 приз 

Выигрыш 



Лd4+ Кре7 3. Ле4+ Kpd8 (В создавшейся позиции у Рети ладья 
попадала на е5, что вело к дуали 4. Cd7 и 4. Cd3 и портwло этюд. 
В исправлении Ринка возможен лишь один ход слона-это и ~t~A 
улучшение этюда) 4. Cd7!. (4. Л . е3? е 1 Ф 5. Л: е 1 пат) 4 ... е 1 Ф ~5f:; 
СЬ5! - 6Ле8х. Между прочим; в сборнике этюдов Р. Рети, опубли­
кованном А. Мандлером в 1931 году, отмечается: «О дуали, прису­
щей этюду, Рети знал до опубликования его, но не считал этот де­
фект настолько большим, чтобы пытаться освободиться от него це­
ной увлечения фигурного материала». Г. РИНI\ простьiм сп(\собом 
устранил недостаток этюда, притом без добавления материала. 

-N'I! 240. 1. Kph6! (План белых ясен: перевести короля на g4 и 
затем дать свободу действиям ферзя. Сразу ходить феjJзе~t; не сто­
ит, например. 1. фfl? Се5 и угроза 2 ... Лh8+ приводит к ничьей. 
Ошибочно и 1. Kpg7? Се5 2. с4 С : f6+ 3. gf Ь4, и проигрЬ!вают бе­
лые из-за очереди хода за ними!) 1 ... Се5 (Черные, естественно, 
препятствуют осуществлению плана белых. Но ход· слоном имеет 
теневую сторону, чем белые и пользуются) 2. Kpg7!! (Если рань­
ше этот ход был ошибочен, то теперь становится весьма тонким: 
черные в дальнейшем очутятся в цугцванге) 2 ... CI12 (Пока черные 
отказываются от взятия. ферзя, надеясь на ошибку белых) 3. с4!! 
(Но белые играют блестяще!) 3 ... Ьс (3 .. Ь4 4. с5!) 4. е5!! (Не остаЕ­
ляя черным надежд на спасение. Слабо было 4. bG? Се5) 4 ... С : е5 
(Приходится ·играть так) 5. Ьс (Перемена ролей: в ЦУI'lщанг попали 
уже черные) 5 ... С : f6+ (5 ... Ch2 6. с5) 6. gf J1h8 7. Кр : Ы\ Kpd7 
8. Kpg8 Кре6 9. Kpg7±. Финальная игра с лов.~еЙ ладьи nСТ[Jсча­
лась в ряде этюдов других авторов. Но какова вступительная игра 
у Рети? Гениальная! 
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Н2 241." Р. Рет.и. 

"Narodni listy", 
1928 

Ничья 

,N'g 242. Р. Рети 

"KOlnische Volkszei-
tung", 
1928 

Выигрыш' 

,N'g 243. Р. Реш 

1929 

Ничья 



.N'2 241. Идея пешечного этюда ,Ng 231 Р. Рети - движение бе­
лого короля по диагонали для его действий в двух направлениях-, 
пр.именяется и здесь. 1. Кре7! g5 2. Kpd6! g4 3. е7 (НО не 3. Крс5? 
g3(,4."e7 Ch5+) 3 ... СЬ5 4. Крс5 {Выгадывая важный темп для вхож-. 
дения короля в квадрат черной пешки) 4 ... Се8 5. Kpd4 КрЫ б."; 
Кре4 (е3) Крс7 7. Kpf4 = . 

.NiI 242. 1. Kpf2! (Очень соблазнительно, но слабо 1. Кр : g2? 
Кре4 2. Kpf2 еlф+! 3. Кр ; еl Kpd3 4 .. Лаl Крс3 5. Лсl Kpd3=, в 
позиции взаимного цугцванга) 1 ... Кре4 2. Кр :е2 Kpd4 3. Лgl (al) 
Кре4 (3 ... Крс3 4. Кре3) 4. Леll Kpd4 (4 ... Кре5 5. Кре3) 5. Kpd2 ±. 
Ф: .. Kpf4 5. Kpf2 ±. Интересный этюд с использованием мотивов 
взаимного цугцванга . 

.NiI 243. 1. Лg8! (Но не 1. Лf8? f3 2. Лf4 Ь4 3. Л : g4 Ь3 4. Лgl 
f2 5. Лfl Ь2 б. Kpg7 Kpd4 7. Kpf6 Kpd3+. Этот вариант показыва­
ет, что в борьбе против пешек «Ь» и «f» ладья беспомощна) 1 ... g3 
2. Лg4 ь4 3. Л : f4 Ь3 4. Лf 1 g2 5. Л,..., (по первой горизонтали -
кроме поля hl, например, 5. Лgl) 5 ... Ь2 6. Kpg7 Kpd4 7. Крfб Кре3 
I(Грозит 8 ... Kpf2=F) 8. Лbl! Kpd3 (Грозит 9 ... Крс2!) 9. Лgl!=, 
так как пешки «Ь» и «g» для ладьи не страшны. 

N2 244. 1. d4! Л ; d4 (Это сильнее, чем 1 ... Крс7 2. d5 Л : d5 
3. е7 Лd8 4. Ке6+) 2. е7 Лdб+ (2 ... Ле4 3. Кеб Kpd7 4. Кс5+) 3. 
Kpg7! (Соль этюда! Выпускал выигрыш 3. Kpf7? Лd8 из-за попа­
дания белых в цугцванг) 3 ... Лd8 4. Kpf7+ (В цугцванге черные). 

N!I 245. 1. а8ф! (1. Ке6+? Кре5.+; 1. Кр : h2? Kpf3=F) 1 ... ф ; 
а8+ 2. ь7 Фа7! (2 ... Ф : d8 3. Ь8Ф"+ Ф : Ь8 4. Cg3+ Кр ; g3 пат} 
3. Cf2! ФЬ8 (3 ... Фаl+? 4. Кр: h2 ФЬ2 5. Ь8Ф+±) 4. Cg3+'Kp: 
g3 5. Ксб Ф : ь7 Пат со связкой коня. 

N2 246. 1. d4 (1. е4? Kpg5 2. d4 Kpf6 =) 1 ... Kpg5 2. Kpf7 (2. 
ом 244. Р. Рети 

"Tagesbote", 
1928 

Выигрыш 

Jf~ 245. Н: Григорьев 

«Шахматы», 1928 
2 приэ 

Ничья' 

J(! 246. Н. Григорьев 

«Шахматы», 1928 
3 приэ 
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d5? Kpf6=) 2 ... Kpf5 3. d5 Кре5 4. е4 а5 (4 ... Kpd6 5. КрУ6±) 5. 
Кре7 а4 6. d6 а3 7. d7 а2 8. d8ф а 1 Ф 9. фh8++. 4 ... Ь5 5. Кре7 ь4 
6. d6 Ь3 7. d7 Ь2 8. d8ф blф 9. фd6+ Кр : е4 10. Фg6++. 4 ... h5 
5. Кре7 h4 6. d6 h3 7. d7 h2 8. d8ф h 1 Ф 9. фd6+ Кр : е4 10. Фс6+ ±,. 
Все ТрИ пешки черных становятся ферзями и теряются, что является 
БОЛl>ШИМ техническим достижением. 

М!/ 247. Произведение крупнейшего специалиста пешечного эт­
юда можно в полной мере отнести к художественным. ПО существу 
у черных лишняя пешка, та'к как CTpoeHHЫ~ пешки белых уравно­

вешиваются пешкой Ь7. 1. Kpg2! Крс7 2. Kpf3 Kpd7 (Вариант 2 ... 
КрЬ6 3. Кре4 Кр : Ь5 4. Kpd5 Кр : Ь4 5. Кр : d6 Кр : Ь3 6. Крс5 
приводит к ясной ничьей. Поэтому черный король направляется к 
центру) 3. Kpf4! (3. Кре4? Кре6+, в позиции взаимного цугцванга) 
3 ... Кре6 4. Кре4 (Теперь в цугцванг попали черные) 4 ... Ь65. Kpd4 
d5 6. Кре3 Кре5 7. Kpd3 d4 8. Крс4 Пат. 4 ... d5+ 5. Kpd4 Kpd6 6. 
Ь6! (Движение белых пешек создает возможность другого анало­
гичного пата) 6 ... Кре6 7. Ь5 (7. Крс5? Кре5+) 7 ... Kpd6 8: Ь4! Кре6 
9. Крс5 Кре5, и снова пат. Два хамелеонных пата в пешечном 
этюде . 

.Nh 248. 1. f4 (1. Кр : h2? d5 2. f4 d4 3. f5 d3 4. f6 d2 5. f7 dlф 
6. f8ф+ =) 1 ... КрЬ4 2. h4! (2. [5? Крс5 3. h4 Kpd6 4. h5 Кре5 5. h6 
Kpf6 =) 2 ... d5 3. f5! Крс5 4. h5! 'd4 5. f6 Kpd6 6. h6i d3 7. f7 Кре7 
8. h7 d2 9. f8ф+ Кр : f8 10. h8ф++. Первоначальная позиция эт­
юда Н. Григорьева была следующая. Белые: Kphl, ппf2, h2(3). 
Черные: 1(ра3, лпа7, (:7 (3). Выигрыш. 1. f4! КрЬ4 2. h4 d5 3. f5 
Крс54. h5 d4 5. f6 11 т. д.+. Но побочное решение 5. Kpg2 Крс4 6. 

Jf2 247. Н. Григоры~з 

«Шахматный ЛИСТОК», 

1929 
2 приз 

Ничья 

.78 

N.! 248. Н. rplIropbeB 
«64», 1930, 2 приз 

(персработка А. Шерона, 

1955) 

Выигрыш . 

~! 249. Н. Григорьев 

1933 

Выигрыш 



f6 d3 7. f7 d2 8. f8ф dlф 9. Фfl+'+ портило этюд. Поэтому А. ШС-·. 
рон исправил этюд. ' 

~_N!! 249. 1. g6! (1. Лg4? Kpd6 2. g6 Лf8! 3. Лg5 Кре7 4. Kpd2\ 
t pf6 5. Лg3 Крс5 6. Лd3 KpcI6=) 1 ... Лg7 (1 ... Лf8 2. Кре2) 2. Лg4 
Kpd6 3. Kpf2! (3. Лg5? Кре7 4. Кре2 Kpf6 5. Лg3 Л : g6=) 3 ... Кр :. 
d5 4. Kpg3 Кре6 5. Kpl14 Kpf6 6. KpJ15 Лg8 7. Лf4+ Kpg7 8. Лf7-j­
Kph8 9. Лh7х. 

N!! 250. Прекрасны!! пешечный этюд, основанный на правиле 
дальней оппозиции. Его узучение flринесет большое удовольствие и 
пользу. 1 .. g4 (Здесь и далее все время возникают позициивзаим~: 
НОГо цугцванга. После 1. g4! белый король занимает дальнюю ОП" 
позицию) 1 ... КраЗ! (1 ... КрЬ3 2. КрЬ5!) 2. Кра5! (2. КрЬ5? КрЬ3 
3. Крс5 КрсЗ 4. Kpd5 Kpd3 5. Кре5 КреЗ 6. Kpf5 КрfЗ=) 2 ... КрЬ2· 
3. КрЬ6! (3. КрЬ4? Крс2 4. Крс4 Kpd2 5. Kpd4 Кре2 6. Кре4 Kpf2 
7. Kpf5 Kpf3=) 3 ... КрЬ3 4. КрЬ5! Крс2 5. Крс6! КрсЗ 6. Крс5! Kpd2 

.,7. Kpd6! Kpcl3 8. кра5! Кре2 9. Кре6! Кре3 10. Кре5! Kpf2 11. Kpf6! 
Kpf3 12. Kpf5 Kpg2 13. Kpg6 Kph3 14. Kph5 Кр ; h2 15. Кр : h6±. 

N!! 251. Этот пат в ладейном этюде встречался неоднократно, 
Но в настоящем этюде он выражен при максимальной экономии 
материала, с блест~ще!! игрой, изобилующей красивыми ложными 
следами. 1. Лf5!! (Сильные ложные следы показаны в КOIще реше­
ния) 1 ... gЗ(I ... Крс3 2. Лg5 Лс4 3. Kpf7 КрdЗ 4. Kpg6 Кре3 5. Kpl15 
Kpf3 6. КрЫ Лf4 7. Ла5 gЗ+ 8. КрllЗ=) 2. Лg5 Лс3 3. Kpf7 Крс2 
4. Kpg6 Kpd2 5. Kph5 Кре2 6. Kph4 Kpf2 7. Kpl13 JH3 (Положение 
опреде.l1ИЛОСЬ: белая ладья не может покинуть вертикаль «g», а. 
при 7. Лg-8? Лf7 они проигрывают) 8. Лg4! (Создалась позиция 
Dзаимного uyrUBa!Ira) 8 ... Лf8 (8 ... ЛаЗ 9. Лg8 Лf3 10. Лg4!) 9. 

~ 250. Н. Григорьев 

«Шахматы В СССР», 
1937 

1 приз 

Быигры.w 

~2 251. Н. Григорьев 
«64», 1937 

'4 приз 

НИЧЫ!. 

Jf2 252. Н. Григорьев 

«Шахматы В CCCPt. 
1938-1 пол. 

1 приз 

Выигрыш 

';9 



. Лf4+Л : f4 Пат. Ложные следы: 1. Лf4? g3 2. Лg4 ЛсЗ з. Kpf7 
•. Крс2 4. Kpg6 Kpd2 5. КрЬ5 Кре2 6. Kph4 Kpf2 7. Kpl13 Лf3!, и бе­
• лые проигрывают в позиции взаимного цугцванга. 1. Лf 1? ,llcl: 2. 
'Лf2+ (2. Лf5 Крс2 3. Лf4 g3 4. Лg4 Лg1) 2 ... Лс2 3. Лfl g3+"I. 
Лg7? Лс4 2. Kpd7 Ле4 3. Kpd6 Крс3 4. Kpd5 Kpd3+. 

Х!! 25? 1. Ла7+ (1. Kpd5? КрЬ4=) 1 ... КрЬ4 2. ь7 ЛЬ6 3. Kpd4! 
{Тонкий маневр. Слабо было 3: Kpd5? КрЬ5=, или 3. Ла 1? Крс5=) 
3 ... Лd6-i- (Облегчается задача белых после 3 ... КрЬ5 4. Kpd5 КрЬ4 
5. Лаl Крс3 6. Лсl+ КрЬ2 7. Лс7+) 4. Кре5 ЛЬ6 5. Ла!! Крс3 6. 
Лсl+ КрЬ2 7. Лс7 КрЬ3 8. Kpd5! (Но не 8. Kpd4? ЛЬ5! .9. Лh7 
КрЬ4 10. Лhl Кра3 11. Ла1+ КрЬ2 12. Ла7 КрЬ3=) 8 ... КрЬ49. Лс1! 
Кра3 10. Лаl+ КрЬ2 11. Ла7 КрЬ3 12. Крс5±. Очень интересны 
ПОВТОРfjые маневры белой ладьи, ведущие к выигрышу. 

J(II 253. 1. Ю5 (1. Ю7? Kpf2 2. Ch3 Kpg3 3. Cf 1 Kpf2 =) 1 ... g6! 
(1 ... Kpf2 2. СЬ5 Ле4 3. Са5 Ле6 4. Kph2) 2. Ке3 (2. Kd6? Лd4 3. 
I(e4 Лh4+ 4. Kpgl Лg4+=) 2 ... Лd4! (2 ... Kpf2 3. Се4 Ла3 4 Kdl+.'Z 
Kpf3 5. Ке3) 3. Cg2+! (3. Се1? Kpf2 4. Kph2 Ле4=) 3 ... Kpf2! 4. 
Ю1 Лh4+ 5. КЬ2 Лd4! (5 ... Ла4 6. Ю3) 6. Се1 +! (6. Ю3? Лd3 7. 
Сеl+ Кре2 8. Ке5 Лdl=) 6 ... Кре2! 7. Крgl!Лd! 8. Cf1+ Кр : еГ 
9. Ю3х. • 

ом! 254. 1. Cg5 (1. Лf5? Лgl+ 2. Кре2 Ь3+ 3. КрсЗ Ь2 4. П Лс!+ 
5. Kpd4 Ле8=) 1 ... Ь3 2. Лd2+ Кра1 3. f7 (3. Се3? Ь2+! 4. J1 : Ь2 
Л : f6 5. Cd4 Лfl+ 6. Кре2 а3! 7. ЛЫ++ Кра2 8. Л : f1 пат) 3 ... 
Л : g5! (Контригра-черных. Если 3 ... а3, то 4. Лd1 Лd6 5 f8ф Ь2+ 
6. Крс2+±) 4. f8ф Лg1+ 5. Лd1 Лg2 (С двумя угрозами - 6 ... 
Ь2х и 6 ... Ле2х) 6. Фа3+ Ла2 (Если теперь 7. Фс5, то Лh2 8. J1d2 

. Лhl+ 9. Лdl Лh2 и т. д.) 7. Лd2!! (Эффектное опровержение . . 
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,N'R 253. Г. Каспарян 

«64», 1933 
1 приз 

Выигрыш 

,N'R 254. Г. Каспарян 

«Шахматы в СССР», 

1939 
1 . приз 

Выигрыш 

.NЭ 255. Г. Каспарян 

Конкурс памяти 

л. И. Куббеля, 1946 
1 приз 

Выигрыш; 



l'Cонтригры черных) 7 ... Л : а3 (7 ... Ь2+ 8. ф : Ь2+ Л : Ь2 9. Л : Ь2 
а3 10. лы+ Кра2 11. ЛЬ8 Краl 12. Крс2 а2 13. КрЬ3±) ~. ЛЬ2! 

.. (Курьезная позицияl) 8 ... Ла2 9. Лblх. Финальная комбинация 
I остра и неожиданна. . 

.м 255. 1. Kg71 (1. h7? Ле6+! 2. Кр....., Лh6=) 1 ... Л: h6 (Жерт­
во'й слона черные стремятся к активной игре. Или 1 ... Cf4 2. h7 
Лh6 3. Лh5 Л : h5 4. К : h5 Се5 5. Кре3+) 2. Лс5+ Kpd4 3. Лс4+' 
Кре5 4. Л : с7 Kpf6 5. Ке8+ Kpf7 (Вот к чему стремились черные!) 
6. Лс8 Ле6+!. 7. Kpdl!! (Смысл хода выяснится после) 7 ... Лg6! 
(Угрожая 8 ... Лg8) 8. Кс7! (Выпускал выигрыш 8. Ла8? Лс6! 9. 
Кре2 Лс2+ 10. Кре3 Лсl 11. Кре4 Лс2 12. Kpd5 Лсl 13. d4 Лс2 14. 
Kd6+ ed 15. Кр : d6 Лd2 16. d5 Лd 1 =) 8 ... Лс6! 9. Kpd211 (Теперь 
понятно, что 7. Kpd2? Лg6! 8. Кс7! Лс6! вело к ничьей из-за очере­
ди хода за белыми: 9. d4 Лс4 10. d5 Kpg6=. После же 7. Kpdll! в 
цугцванг попадают черные) 9 ... Лс5 (9 ... е6 10. КЬ5, 9 ... Kpg6 10. 
Kd5) 10.,Лf8+!± . 

.Ni! 256. 1. с6 Ке5! 2. Ch3+ КрЬ8 3. Кс5! К : с6 4. Kd7 + Kp~7 
5. Cg2 (Грозит 6. Ке5) 5 ... Cg3 6. Крс4 (Создалась любопытная 
позиция: кажется, что черные f!ичего не могут противопоставить 

плану белых, связанному С освобождением поля d7 для короля, за­
тем Cd5, Kpd3 -e4-f5-e6-d7 и С : с6. Но и У черных имеется 
-не менее хитроумный план защиты) 6 ... а5! 7. Кс5+ КрЬ6 8. Ка4+. 
КрЬ7 9. Kpd3! (Не выигрывает 9. Cd5, затем 10. Kpd3 и т. д. - см. 
примечание к 10-му ходу) 9 ... Cf2 10. Кре2!! (Если 10. Cd5?, то а61 . 
11. Кре4 Са71 12. Kpf5 СЬ8! 13. Кре6 Кра7 14. С: с6 пат! Вот это 

'и есть хитроумная контригра черных) 10 ... Cgl 11. Cd5! а6! 12. КрfЗ 
Cd4! 13. Kpf4!1 (13. Кре4? Са7!= вследствие очереди хода за бе· 

.N!! 256. Г. Каспаряи 

«Шахматы в СССР», 

1948 
2 приз 

Выигрыш 

.Nir 257. Г. Каспаряи 

Конкурс памяти 

М. И. Чигорина, 1949 
2 приз 

Ничья 

.Nir 258. Г. Каспаряи 

«Шахматы в СССР», 

1949 
1 приз 

Ничья 

81 



лыми) 13 ... Са7 14. Кре4!! (Теперь очередь хода за черными!) 14 .. , 
СЬ8 15. Кс5+! КрЬ6 (15 ... Кра7 16. С : с6 КрЬ6 17. Kpd5+. Этот 
вариант показывает, почему белый король должен сторожить ПОЛЕ 
d5) 16. Kd7++. Широкомасштабный этюд с противопоставлением 
глубоких планов игры белых и черных. . 

.м 257. 1. СЬ5+ (1. Ке6? Сс6+ 2. Kpgl Лg3+ 3. КрЬ2 Cd6 4. 
КМ+ Kpfl 5. К : с6 Ле3++) 1 ... Креl 2. СЬ4+ Kpd2 3. Cg5 С : 
с5 4. Kpf2 (Грозит 5. Cg6=) 4 ... Kpd3 (Развязывая ладью, чер­
ные намерены добиться успеха) 5. Cg6+ Ле4+ 6. КрУ3 (Увы, ладья 
попала под другую связку) 6 ... Сс6 7. а4! (Но не 7. Ссl? Крс2 8. 
Cg5C: а3 9. С: е4+ С: е4+ 10. Кр: е4 а5 11. Kpd4 КрЬЗ+) 7 ... 
Kpd4- (Вторичное развязывание ладьи. Если 7 ... а5, то 8. Cf6=) 8. 
Cf6+ Ле5+ 9. Kpf4 Cd6 10. а5! (10. Сс2? а5 11. Cdl Cd5 12. Cg7 
Сс4 13. Cf3 СЬ3 14. Сс6 Cd5! 15. Се8 Се4! 16. СП Сс2 17. Се8 Kpd5 
18. Cf7+ Ле6++) 10 ... Kpd5 (Третье развязывание ладьи) 11. 
Cf7+ Ле6+ 12. Kpf5 Cd7 13. а6!=. Систематическое движение 
восьми фигур с четырехкратными повторениями аналогичных пози-
ЦИЙ. " • 

.N2 258. 1. Cd7 ь4 (1 ... Ка4 2. Kpd6=) 2. Крс5 Ь3 3. КрЬ4 Ка4! 
(Черные изыскивают возможность выигрыша) 4. К :"Ь3 С : Ь3 
(Отыгрывая фигуру, белые проигрывают: 5. С : а4? С : а4 6. Кр : 
а4 Кре7+, 5. Кр : Ь3? Кс5++) 5. Сс6!! (Тонко!) 5 ... Cdl 6. f6 (Те-
перь грозит 7. С : а4 =) 6 ... КЬ6 7. Крс5 Ка4+ (7 ... Кс8 8. Cd7 =) 
8. КрЬ4 КЬ2 9. Крс3 Са4! 10. Cf3! Kdl+ 11. Kpd2 Кf2 12. КреЗ 
K~I+ (12 ... Юl3 13. Cg4 Kgl 14. Kpf2=) 13. Kpd2 КЬ2 14. Крс3 
Cdl 15. Сс6!=. 

N!! 259. Вряд ли можно догадаТl,СЯ по начальной позиuии, 
что здесь белые спасаются патом с замурованием слона! 1. Се5+. 
Kpg8! 2. Лd8+! (Заставляя короли стать на седьмую горизонталь. 
Слабо 2. Лd2? Фf3+ 3. КрЬ2 Фh5++. 2. Л(J3? ФЫ ++) 2 ... Kpf7 
3. Лd3 Кре6! (Черные с темпом вводят в игру короля) 4. Ле3 Фhl+ 
(4.:. Kpf5 5. КрЬ2 Фh7+ 6. Kpgl Фg6+ 7. КрУl! Фа6+ 8. Kpgl=) 
5. Ch2+! Kpf5 6. Л : Ь3 (Опасную пешку белые уничтожили. Но 
теперь они попадают под ·атаку) 6 ... Фf 1 + 7. Kpg3 Фс4! 8. Лf3+ 
(Единственная защита) 8 ... Kpg5 9. Cgl! (9. Kpg2? Фе4+) 9 ... 
Фg4+ 10. КрЬ2 Ф : f3 Пат . 

.N'2 260. 1. КрЬ4 (Слабо 1. Ке5? или 1. Кf2? I:Iз-за Сс2+) 1 ... 
Се6' (1 ... Cd I 2. Кf2 Ка2+ 3. Крс4 Се2 4. К.: d3=) 2. Кf2 (2. С : 
с3? С : g4+) 2 ... Ка2+ (Или 2 ... Kd5+ 3. КрЬЗ Cf6 4: К: dЗ 
Кf4+ 5. Крс2=) 3 ~pa4! (3. Крс5? Ссl +. 3. КрЬ5? Ссl 4. К : d3 
Cd7+ 5. Кр- С : d2+) 3 ... Сс4 (Теперь на 3 ... Ссl последует 4. 
К : d3! =) 4. К : d3! (Спасающая жертва коня) 4 ... С : d3 5 Крl)З 
Ссl 6. Сеl! СЫ (Черные фигуры прочно защитили друг друга. По-
82 



, .Nit 259. Г. КаспаРЯII 

Посвящен участникiм 
'XVII чемпионата ССОР, 

1949 
(бюллетень чемпионата) 

Ничья 

.N!I 260. F. Каспарян 
«Шахматы в СССР», 

1952 
(закрытый конкурс) 

1 приз 

Нич<Ья 

.NII 261. Г. Каспарян 

Конкурс памяти 

В. Н. Платова. 
1954 

2-3 приз 

Выигрыш 

знция белых кажется проигранной) 7. Cg3!! (Спасение заключается 
шленно в этом ходе, но не в другим 7. Cf2? Cd2! 8. КрЬ2 Кс3 9. Kd4 
Ee2=F, 7. Ch4? Cd2! 8. КрЬ2 Кс3 9. Сfб Ке4+. 7. Са5? Крсб=F) 7 ... 
Крсб (7 ... Cd2 8. КрЬ2 Кс5 9. Се5=) 8. Се5! (8.СЬ8? Kpd5 9. Сс7 
Cd2 10. КрЬ2 Кс3 11. Са5 Ка4++) 8 ... Крс5! (Угрожая 9 ... КЬ4) 
9. Cg7!! (Но не 9. Cfi? КрЬ5 10. Се7 Cd21 11. КрЬ2 Кс3 12. Сfб Ке4 
+) 9 ... КрЬ510. Cf8 Крсб (10 ... Cd211. КрЬ2 Кс312. Cg7=) 11. 
Cg7! (11. Са3? Сgб! 12. Кр: а2 Cf7++) 11 ... Крс5 12. Cf8+! Kpd5 
(12 ... КрЬ5 13~ Сdб!=) 13. Cg7!=. Если черный король дойдет до 
d3, белый слон будет маневрировать на полях fб, g7 . 

.NiI 261. 1. Ле5+! (Плохо 1. Ле1? Лh3! 2. ЛЬ7+ Крс41 3. Лс7+. 
Kpd3 4. Лd7+ Крс2=) 1 ... Крсб (1 ... Крс4 2. Лс7+' Kpd3 3. Лd7+ 
Крс4 4. Лdl ведет к основному варианту) 2. Леб+! (И этот шах 
нужен. Слабо 2. Ле1? Лhl =) 2 ... Kpd5 (2 ... КрЬ5 3. ЛЬ7+ Крс4 4. 
Лс7+ Kpd3 5. Лd7+ Крс4, с переходом в основной вариант) 3. 
Леl! Лh1 (3 ... Лh3 4. Лd7+ Крсб 5. Лd3 и т. д.) 4. Лd7+ Крс4 
5. Лdd1 Лh3 б. Ле4+! (б. Лсl+? Kpd3 7. Ле3+ Kpd2 8. Лgl Лh4 
+ =) б ... Крс5 (б ... Крс3 7. Ле3+ Кр,...... 8. Лgl +) 7. Ле3 Лh 1 8. 
Лс3+ КрЬ4 9. Лссl Лh3 10. Лd4+! КрЬ5 (10 ... Кра5 11. Лd3 Лhl 
12. Ла3+ КрЬ4 13. Лааl Лh3 14. ЛаЫ+ и т. д.) 11. Лd3 Лhl 12. 
ЛЬ3+ Кра4 13. льы1 Лh3 14. Лс4+ Кра5 15. Лс3 Кра4 lб. Лgl ±. 
ИнтереСllые систематические движения ладей . 

.NiI 262. 1. Кс7 + Крс6! (Сильнейший ответ. Легче задача бе­
лых после: 1 ... КрЬ6 2. Кеб! Л: е6 3. Kpf5=, 1 ... Крс5 2. Л: е5+ Л: 
.е5+ 3. Kpf6 Леl 4. g7 Лg1 5. Kpf7=) 2. Кеб! (2. Лс2+? КрЬ6+,2. 
Л: е5? Л : е5+ 3. Kpf6 Леl 4. g7 Лgl 5. Kpf7 Кр : c7=F) 2 ... Л : еб 

~3 



'(2 ... Kpd5 3. Kpf5 Л :е6 4. Лd2+=, 2 ... Kpd6 3. Kd8=) 3, g7! 
(Очень соблазнительно было 3. Kpf5? Крdб 4. g7 Лfб+! [но не 4 ... 
Ле8? 5. Лd2+ Cd5 6. Л : d5+ Кр : d5 7. g8ф+ Л : g8 пат] 5. Kpg5 
Cd5 6. Лd2 Cf4++) 3 ... Ле8 (3 ... Cf6+ 4. Kpf5 Л : е2 5. g8Ф Лf2+ ' 
б. Кре6=) 4. Kpf5! (4. Крgб? Kpd6 5. Л : е5 Кр : е5 6. КрП Ла8+) 
4 ... Крdб 5. Лd2+ Cd5 6. Л : d5+ Кр : d5 7. g8ф+ Л : g8 Пат. 4 ... 
Сс8+ 5. Крgб Крdб 6. Л : е5! Кр : е5 7. Kpf7 (Теперь ладья пере~ 
крыта слоном и нет хода 7 .. : Ла8) 7 ... Лd8 8. g8Ф Себ+ 9. Кре7 Л: 
g8 Пат. Два хамелеонных пата, расположенных под прямым углом . 

.N2 263. 1. Ле8+ КрЬ7 2. Ле7+ Кра8! 3. Крсб! (Грозит 4. Ле8+ 
Кра7 5. СЬб+) 3 ... ФЬ8! (На 3 .. Фf2 последует 4. СЬб! Фс2+ 5. Сс5 
Фа4+ 6. Ь5+) 4 Ле8 ((4. С : f3? ФЬ7+ 5. Л : Ь7 пат) 4 ... Ф : е8+ 
5. С : е8 f2 6. Крс7 flф 7. Ссб+ Кра7 8. СЬб+ Краб 9. Ь5+ Ф: Ь5 
10. СЬ7х . 

.N'I! 264. 1. Кс4! (1. Кс6? Ф : е6+ 2. de пат. 1. Kg7+? Кр : е7 
2. Ксб+ Kpf8 3. Кеб+ Kpg8=) 1 ... Кр :е7 2. Кdб Фа7 3. Кс8+± .. 
Второй вар"иант: 1 ... Ф : е7 2. Кdб+ Kpd7 3. Kph5 h6 4. Kpg4 h5+: 
5. Kpg3! (5. Kph3? h4 б· Kpg2 h3+) 5.:. h4+ б. Kph3 (Взаимный 
цугцванг) б .. -; Фh7 7. Кf8+ ±. Два симметричных варианта с лов­
лей ферзя на противоположных полях а7 и h7. Ложный след: 1. 
КЬ7? Ф : Ь7! 2. d6 Фhl+! 3. Kpg7 Фg2+ 4. Kph8 Kpf~! 5. Kd8+; 
Кре8 б. Кеб КрП=. В письме А. С. Гурвича автору этюда было от­
мечено: «Этот этюд кажется пустяковым, а между тем он радует 

и займет свое место в галерее редкостных находок, независимо от 

того, заметят или не заметят его судьи конкурса. Хорошо было бы, 
если бы Вы продолжали эту линию, хотя я, конечно, понимаю, что 

.NЪ 262. Г. -Каспарян 

"Themes-64" , 
1958 

2 приз 

Ничья 

.NЪ 263. Г. Каспарян 

"Szachy", 
1958 

1-2 приз 

Выигрыш 

.NЪ 264. Г. Каспарян 

"Revista de Sah", 
1960 

1 приз 

Выигрыш .' 



такого рода красивые штучки ·не валяются и попадаются они под 

руку не часто ... » . 
.NiI 265, 1. СУ7!! (Почему не 1. Сg6или 1. Ch5- выяснится да­

.1J~e. Не достигает цели: 1. Л : с6+? dc 3. С : с6 ЛЬ8+ 3. Кра7 
Cd4+=, 1. С : d7? Кр : d7 2. Ьс+. л : с6 3. Л: с6 Кр : е7=, 1. 
Лd2? Л : Ь5 2. С : d7+ Крс73. е8К+ КрЬ6=) 1 ... ЛЬ8+ 2. Кра7 
Cd4+ 3. Ь6 С : Ь6+(Главный вариант. Если 3 ... Л ~ Ь6, ТО,4. е8ф+ 
Крс7 5. Ла2!+, вот почему белые сыграли 1. Cf7!!, чтобы защитить 
слоном поле а2. При 1. Cg6(h5)? ЛЬ8+ 2. Кра7 Cd4+ 3. ь6 Л : Ь6! 
4. е8ф Крс7 выигрыша нет: 5. Лс5! ЛЬЗ 6. Кра6 С : с5 7. Фе5+ Cd6 
8. Фа5+ Крс8 9. Сс2 ЛЬ8 10. Феl -Крс7 11. Фа5+ Крс8=.) 4. Кра6 
Cd8! 5. Л : с6+! dc 6. Се6+ Крс7 7. е8Кх! 

.N2 266. 1. Са5+ (1. Сс7? У5 2. g7 Лg6 =) 1 ... КреЗ! 2. Cd5! (2. 
СУ 1 (Ь7)? Ле8+ 3. Кр'" Лg8 4. СЬ6+ Kpd2 (У4) =) 2 ... Ле8+ (2 .. , 
Ла6+ 3. КрЬ7 Л : а5 4. g7 ЛЬ5+ 5. Кра7! Л: d5 6. g8Ф±) 3. КрЬ7 
Ле7+ 4. Крс6 Лg7 5. Cf7 Кре4 (Пешка g6 обречена- на гибель) 6. 
Cd2! (6. СЬ3? КрУ5 7. Сс2+ Kpg5 8. Cd2+ Kph5=) 6 ... Kpf5 7. 
Kpd5! Л : g6 8. Се6х. 

ХI! 267. 1. Кре3! (Напрашивается 1. Креl? С : е2 2. КрУ2 [2. 
Сс2+ КрЬ4 3. КрУ2 ЮЗ!+], 2 ... Kh3+ 3. Кр : е2 Кf4++) 1 ... С : е2 
2. СУ5! d6 (2 ... СЬ5 3. Kpf2 Ке2 4. С : d7 =, 2 ... d5 3. Се6" Сс4 4. КрУ2 
Ке2 5. С : d5=) З. Kpd4! (3. КрУ2? ЮЗ! 4. Cd7+ СЬ5+) 3 ... Cf3 
(Иначе 4. Kpd5=) 4. Се4 Ке2+ (Похоже, что белые проигрывают) 
5. Крс4!! (Спасающий хитрый отход короля. Остальное проигрыва­
ло) 5 ... С : е4 Пат . 

. .N9 268. 1. Kph7 ЛЬ8 2. g7 (2. С : а5? Се5+) 2 ... Кс6 (2 ... ЛЫ 
3. Kpg6=) 3. Cf8! ЛЬ7 4. Kp'h6!! (Неочевидный ход. 4. Kpg6!? оп-

.N'~ 265. Г. Каспарян 

"Tidskrift f6r Schack", 
1961 

1 приз 

Выигрыш 

.N!r 266. Г. КаспаРЯII 

"Revista de Sцh", 

. 1962 
1-2 приз 

_Выигрыш 

.Nit 267. Г. Каспарян 

"L'Italia Scacchistica", 
1963 

1 приз 

Ничья 

115 



ровергаетсятак: 4 ... Ке5+ 5. Kpf5 Лf7 + 6. Кре6 Ch4 7. g8Ф Лf6+~ 
8. Кре7 Ла6+ [но не 8 ... Лg6+? 9. Кре8 Л : g8 пат] 9. Кре8 Ла8х) . 
4 ... Cf4+ 5. Kpg61 (Т,олько теперь это сильно) 5 ... Ке5+ (5 ... ЛЬ6 
6. КрЫ ЛЬ7 7. Kpg6=) 6. Kpf5! Лf7+ 7. Кре6 Cg5 8. g8Ф Лf6+ 
9. Кре7 (Маневр 4. Kph6!! Cf4+ 5. Kpg6 перемеСТI1Л черного слона 
на g5 и вследствие этого он попал под удар ферзя. Здесь проходит 
римская идея: при слоне на h4 - проигрыш, при слоне на g5 _ ... 
ничья) 9 ... Лg6+ 10. Кре8 л : g8 Пат. . 

N!! 269.1. Кf6+ (1. Kpg6? Ке8=) 1 ... Kpf7 2. К: g4 (2. С: g7? 
g3=) 2 ... Ке6+ 3. Kpf5! Сеl 4. Ке5+ Кре7 5. Кс6+ Kpd6! 6. с4 (6. 
Kd4? К :. d4+ 7. cd Kpd5=, 6. Ка7? С : с3 7. КЬ5+ Крс5 8. К : с3 
КМ+ =) 6 ... Сс3! (Тонкий ХОД,. но имеющий недостаток: поле с3! 
блокируется слоном. Если 6 ... Cf2, то 7. Ь4 Се! 8. Ь5) 7. Ка7! (Ус-. 
тупая черному коню поле d4, но создавая угрозу КЬ5+) 7 ... Kd4+; 
8. Кре4 К : Ь3 9. КЬ5+ Крс5 10. Cf8+ Кр : с4 11. Ка3х . 

.N9 270. 1. Кс4! а2 2. КЬ4! (Белые сами помогают прохождению 
пешки в ферзи) 2 ... а 1 Ф 3. Kd2+ Кре5 4: Кре7! (Эти м ходом бел ые 
создают любопытное оборонительное построение) 4 ... К : е3 5. 
Kd3+ Kpd5 6. КЬ4+ Вечный .шах. 4 ... Фс3 5. Кf3+ Кре4 6. Kg5+, 
Кре5 7. Кf3+ Вечный ·шах. 

N!! 271.1. е6 (1. Ла3? ЛЬ1+ 2. Kpd2 СЬ3+) 1 ... лы+ 2. Кре2! 
(Проигрывает 2. Kpf2? Cd4+ 3. Кре2 ЛЬ2+ 4. Кр! 1 СЬ5+) 2 ... Се8! 
(Ставя маленькую ловушку) 3. Ла3! (Избегая лов5'шки: 3. Лg8? 
ЛЬ6+. 3. d7? Ch5+ 4. Kpd2 Лd 1 + 5. Крс2 Лd5! 6. Лg8 Кре7 +) 
3 ... СЬ5+ 4. Kpd2 Сс6 5. Лg3 ЛЬ2+ 6. Kpel!! (6. Крс1? Лg2 7. ЛЬ3 
Лgl+ 8. Kpd2 Лdl+1 9. Кр : d1 Са4 10. Крс2 Се5+) 6 ... Лg2 7. 
ЛЬ3! Лgl + (7 ... Крс8 8. d7 + Крс7 9. ЛЬ8 =) 8. Кре2! Лg2+ 9. 

.N2 268. Г. Каспарян 

"Lidova Democvac!e". 
1963 

,2 "риз 

Ничья 

:8.6 

Nt 269. Г. Каспарян 

Матч дружбtl, 1963 
1 место 

(тема мата) 

: ВЫИГ.РЫ lll 

.N2 270. Г. Каспарян 

"Problem", 
1962-65 
1-2 приз 

Ничья 



Креl! (9. Kpf1? ЛЬ2 10. Лg3 СЬ5+ 11. Kpgl лы+ 12. Kpg2 Сf1 
++) 9 ... ЛЬ2 10. Лg3= . 

.N!! 2,12-. 1. Kd2! (1. Кс3+? Kpd4 2. Ке2+ Кре4 3. Кре6 К : f2 4. 
К : f2+ Kpf3+) 1 ... Kg3 (Иначе потеряется пешка h2) 2. fg hlф 
3. с4+ Kpd4 4. Кf2 фh5 (Отступления ферзя по первой горизонтали 
невозможны из-за коневых вилок) 5. g4! =. Повтор.ение аналогич­
ной ситуации на пяТОй горизонтали: ферзь опять не имеет удоб­
IIЫХ отступлений . 

.N!! 273. 1. Kpd7 (Действуя в двух направлениях: угрожая 1. 
Крс6 и 1. Кре6) 1 ... е4 (1 ... Крс2 ~. Кре6 е4 3. Cg5 Kg4A. Kpf5 Кf2 
5. Се3=, 1 ... Кре2 2. Крс6 е4 3. КрЬ7 Кf7 4. Се7 =, 1 ... Kg4 2. Крс6 
е4 3. Cg5=) 2. Cg5 (2. Крс6? е3 3. КрЬ7 Кf5+) 2 ... Кf7 (Сильнейшее 
продолжение. После 2 ... Кf5 3. Крс6 ничья легкая) 3. Cf4! Кре2 (3 ... 
Крс2 4. Кре7! Kh8 5. Kpf6=) 4. Кре6! (4. Крс6? Kpf3 5. Cd2 Ке5+ 
б. КрЬ7 КЬб+, 4. Кре7? Kpf3+) 4 ... Kd8+ (4 ... Kh8 5, Крfб КЬб 6. 
Kpg7=) 5. Kpd7 (Начинается прееледование коня) 5 ... КЬ7 6. Кре6 
Ка5+ 7. КрЬ5 КЬЗ 8. Кре4! (8. Кре6? Kd4+ 9. КрЬ7 Ke6=t=) 8 ... 

. КрfЗ (8 ... Ка 1 9. КреЗ =, 8 ... Kd2+ 9. Kpd4 =) 9. Cg5! (Слон не 
должен стаНОВIIТЬСЯ на поле h6, а в дальнейшем - на сl.Только 
так спасаются белые) 9 ... Kpg4 10. Се3! Ка5+ 11. КрЬ5 КЬ7 12. 
Крс6 Kd8+ 13. Kpd7 Кf7 (Теперь понятно, почему проигрывал ход 
9. Ch6) 14. Кре6! (14. Крс6? Ке5+ 15. КрЬ7 Кс4 16. С", Kab6=t=) 
14 ... Kpf3 (14 ... Kg5+ 15. Kpe5=1) 15. Cd2! =. 

Х!! 274. 1. Ю3 (1. Кра4+? Kpd2 2. Кf3+ Kpdl 3, Cg3 Gd2=, 
1. Cg3? Cf4 =) 1 ... КреЗ (1 ... Cd2 2. Cg3 Кре2 3. Сс8! Kpd 1 4. Cg4! 
+) 2. Кеl (2. СЬ7? Kpf2 3. Са7+ Се3 4. С: е3+ Кр: е3=) 2 ... Kpd2 

ом 271. Г. Каспарян 

«Вечерний Киев», 

1965 
1 приз 

Ничья 

Ха 272. Г. Каспарян 

«Вечерний Ленинград», 

1965 
1-2 "риз 

Ничья 

.N!r 273. Г. Каспарян 

Конкурс ФИДЕ, 

1965 • 1 приз 

(переработка, 1969) 

Ничья 

87 



(2 ... Kpf2 3. Kd3+ Kpfl 4. Cg3 Cd2 5. Кра4 Kpg2 б Ch4+) 3. Cg3 
Cf4 4. Ch4! (Но не 4. Кf3+? Кре3 5. С : 1'4:+ Кр : f3=) 4 ... Kpdl 
(Угрожает 5 ... Cd2) 5. Крс4! Cd2 6. СЬ5! С : еl 7. Са4+ Kpd2 8. 
С 5 . q, g х. . о' 

.Ni! 275. Соотношение сил ничейное, но фигуры белых занимают 
плохую позицию. Маленький этюд, который все Же не очень легко 
решить. 1. Kpg4! (Король приближается к своим фигурам. Плохо: 
1. Лg3? фf4+ 2. Лg4 фh6+ 3. Kpg3 Фе3+ 4. Kph2 фf2+ 5. Лg2 
фh4+ 6. Kpgl Феl++; 1. Лf3? фh2+ 2. Лh3 фf2+ 3. Kph5 Фс5+J 
4. Кр-- ФЬ4(Ь6, cl)++; 1. Крh3?Фс8+ 2. Kph4 фf8!+) 1 ... Фс8+; 
2. Kpf3!! (В этом заключается спасение. Слабо 2. Kph5? Фс5+ 3. 
Кр-- ФЬ4(Ь6)++, 2. кр114? фf8!+) 2 ... ФЬ7+ 3. Лd5!!= (3 ... Ф : 
d5+ 4. Се4, 3 ... Ф : Ы 4. Ла5+ КрЬ7 5, ЛЬ5+) . 

.Ni! 276. 1. Лd8+! Крс5.2. Ь6! Крс6 (2 ... Кр : Ь6 3. К : е3 Л : е3 
4. Лdб+=) 3. КМ+ КрЬ7 4. Лd7+! Кр : Ьб 5. Лdб+ Крс5! 6. К: 
f5 Ке7! (Позиция обострил ась, белые, попадают в критическое по­
ложение. Если б,.. Кf8, то 7. Лd8 Кеб 8. Лс8+ =, 6 ... Kh4 (f4, е5) 7. 
Лd4=) 7. Лd4! Леб 8. Лdб! Ле4 9. Лd4!=. Второй вариант: 7 ... Ле5 
8. Ла4! КрЬ5 9. Ле4!! =.' Третий вариант: 7 ... Ле6 8. Лd6! Ле5 9. 
Ла6! КрЬ5 10. Леб!!=. Два последних вариант·а представляют со­
бой эхо . 

.N! 277. 1. h7 (1. ЛЬ6?Са32. h7 Лg5+ 3. Kph8 Се7+) 1 ... Лg5+ 
(1 ... Лh5 2. Ла2=) 2. Kpf8 Крgб! (2 ... Лh5 3. Лсб! Cg2 4. Лаб Cf 1 
5. Лс6=) 3. h8Ф! (Проигрывает 3. е7+? - см. примечание к 8-му 
ходу белых) 3 ... С : h8 4. е7+ КрЫ 5. е8Ф (5. Лh6+? Кр : hб б. е8Ф 
Cg7++) 5 ... Лg8+ б. Kpf7 Л : е8 (б ... Сс4+ 7. Феб=) 7. Ла4! (Уг-

.N!I 274. Г. Каспарян 

"Themes-64" , 
1965 

1 приз 

Выигрыш 

88 

.N9 275, Г. Каспарян 

"Magyar Sakkelet", 
1969 

1 n.риз 

Ничья 

" 

Н2 276. Г. Каспарян 

Конкурс шахм. 

федерnuии США, 

1969 
1-2 приз 

НI1ЧЬЯ 



рожая 8. Лll4х. Плохо 7. ЛаБ? Ле5+) 7 ... Kph6 8. Лf4! (При оши­
бочном 3. е7+? слон находился бы на Ь2 и тогда выигрывал ход 
Леl. После 8. Лh4+? Kpg5 9. Лhl Cg2! [но не 9 ... СЬ5? 10. Лh5+, 
Кр : h5 пат] -10. Лh2 Сс6 11. Лh5+ Kpf4 белые проигрывали) 8 ... 
СЬ5 (8 ... Леl 9. Лh4+ =) 9. Лh4+ Kpg5 10. Лh5+ Кр : h5 Пат . 

.N!! 278. 1. Крс4! (Другой ход 1. Крс3? плох из-за Ке6! 2. Крс4 
Кf7 3. Kpd5 Keg5=t=) 1 ... Kpd2 (1 ... Ю7 2. Kpd5 =) 2. Kpd4 е3 3 . 

• Са5+ (Препятствуя продвижению пешки) 3 ... Кре2 4. Кре4 (Грозит 
5. СЬ6) 4 ... Kd7 5. Cd8! (Грозит 6. Cg5. Остальное проигрывало: 5. 
Сс3? Кс5+ 6. Kpd5 Kpd3+, 5. Сс7? Kg6 6. Cd8 Kpf2+, 5. СЬ4? Kg6! 
6. Сdб Kge5 7. Се7 Кf3+) 5 ... Кf7 (5 ... Кс5+ 6. Kpd5 Кf7 7. СЬ6=) 
б. Се7! (Взаимный цугцванг при симметричном построении) 6 ... 
Kpd2 7. СЬ4+ Кре2 8. Се7! Kpf2 9. Ch4+ Кре2 10. Се7! =. 

N!I 279. 1. Ch6+ Kpf7 2. Кре5 (Необходимый подготовит~льный,. 
ход для перестройки позиции) 2 ... Kd7+ 3. Kpd5 КЬ6+ 4. Кре5 К : 
.f2 (Фигуры белых увязли. Поэтому нужно вывести их из тяже­
.1101'0 положения) 5. Кf6! Лс6! (5 ... Лс5+ 6. Kpd4 Лс6 7. Cg5) 6. 
Cg8+! ,(6. Се3? Ле6+ 7. Кр ~ Л : f6+) 6 ... Kpg6 7. СеЗ! Л : f6 
8. Ch7+'! Kpg7 (8 ... Kpf7 9. Cg8+ Kpg6 10. Ch7+ и т. д.) 9. Cd4! 
I(Любопытная позиция расстановки сил) 9 ... Лh6! (9 ... Лf3 10. Се4=,' 
9 ... Лс6 10. Cf5 Kdl 11. Се4 Лf6 12. Сс2==, 9 ... Лf8 10. Cf5 Кс4+ 11. 
Кре6+=) 10. Cf5! (10. Сс2! КhЗ+) 10 ... Khl! (10 ... Kdl 11. Cg4=) 
111. Се6! Ка8 (11 ... Ка4 12. Cd7 Ла6 13. СЬ5 Ла5 14. Kpf4+ Kph6 
'15. Сс6=) 12. Cd5! (Вынудив отступления коней на а8 и hl, белые 
спасаются) 12 ... Кс7 13. С : hl! Л : hl 14., Kpd6+=. Второй вари­
ант - симметричный по отношению к первому (ось симметрии - . 

.N!r 277. Г.Каспарян 

Конкурс шахм. 

федерации США, 

1969 
1-2 приз 

Ничья 

Н2 278. Г. Каспарян 

"Schach-Echo" • 
1969-70 

1 приз 

Ничья 

.N!r 279. Г. Каспарян 

IX первенство СССР, 
1970 

1 место 

Ничья 

89 



· диагональ а 1 - h8): 8 ... Kpf7 9. Cg8+! Kpg7 10. Cd4 ЛfВ! 11. Се6! 
Ка8 12. Cf5! Kh! 13. Се4! Kg3 14. С : а8! Л : а8 15. Kpf4+=. Гран­

) диозное сражение, охватывающее всю доску . 
.N'1280. 1. f8ф (1. g8Ф? Лf3+ пос.'1е чего: 2. Кре5 Кс6+ ~. Kpd6 

Лf6+ 4. Kpd7 Л : f7+ 5. Kpd6 Лf6+ 6.Kpd7 Кр : Ы+; 2. Kpg5 
hlф 3. Ф : d8+ Кр: Ы+; 2. Кр : е4 hlф+) 1 ... Лf3+ (1 ... hlф 2. 
Ф : d8+ Кр : Ы 3. Фе7 + ~ 4. Ф : а3=) 2. Кр : е4 Л : f8 3. gfф 
hlф+ 4. фf3 фh4+ 5. фf4 фh7+ 6. фf5 Теперь возможны два ва­
рианта. 1.6 ... Фе7+ 7. Фе5 (7. Kpf3!? Ф : Ы+! 8. Фе4 Kdc69. Фе8+ 
КЬ8+ 10. Фе4 Кас6 11. Фа4+ Ка6+) 7 ... ФЬ4+ 8. Фd4 Фbl + 9. 
ФJ3 Феl+ 10. Фе3 фhl+ '11. Фf3=. В этом варианте возникают 
круговые движения ферзей. 11.6 ... Ф : Ы+ 7. фd5 (Создается 'по­
ЗI1Ц!НJ противостояния ферзей: черные не в состоянии реализов,ать 
переIJ~ в два коня) 7... Kdc6 8. Фg8+ КЬ8+ 9. Фd5 Кас6 10. Фа2+ 
Ка6 11. Фg8+ КаЬ8 12. Фа2+ Ка5+ 13. Фd5 КЬс6 14. Фg8+ Kd8+J 

,.15. фd5 Кас6 16. Фа2+ КрЬ8 17. фh2+ Кра8 (17 ... Ке5+ 18. Кр : 
.е5=) 18. Фа2+=. 

N!! 281· 1. Cf8+ (1. С : d5? С : d5 2. Кр : d5 Кр : h5=) 1· .. Кр: 
h5 2. Cf7! (2. g7? С : g7 3. С : g7 I<..e3=) 2 ... Kpg5 3. Кf3+ Kpf6 

,(3 ... Kpf5 4. g7 С : g7 5. С : g7 Кс7 6. Kd4+±, 3 ... Kpf4 4. С : е5 
С : d5 5. Кр : d5 Кр : f3 6. Кре6+) 4. Kh4 (Угрожая 5. С : d5) 4 ... 
:Сс2 (4 ... Cg7 5. С : g7+ Кр : g7 6. С : d5 Сс2 7. Cf7 Kpf6 8. Се8±) 
5. !\р : d5! СЬ3+ 6. Kp.d6 С : f7 7. g7 С : g7 8. Се7х. 4 ... Кf4 5. Се7+: 
Kpg7 6. Кf5x. 

N!! 282. 1. Kh2++ Kpg3 2. Cf7! (2. Kfl+? Кр : h3 3. Cf7 Cf2+! 
4. Кр : f2 аlФ+) 2 ... аlф+ 3. Кfl+ Kpg4 (3 ... Kpf3 4. Сd5+-б. 

90 

1f~ 280. Г. Каспаряи 

Конкурс шахм. 

фо.~срации США, 

1971 
2 приз 

Ничья 

.N!r 281. Г. Каспарян 

"Szachy", 
1971 

1-2 приз 

Выигрыш 

Н2 282. Г. Каспарян 

«Шахматы» (Рига), 

1973 
2-3 приз 

Ничья 



Cg2) 4. Се6+! (Преждевременно 4. Cd5? фdt-[- 5. Kph2 Фе5+ 6. 
Kpgl Кр : h3+) 4 ... Kph5 5. Cd5! ФQ4+ 6. Kpl12 Фе5+ 7. Kpgl 

,J~pg4 (7 ... Gf~+ 8. Кр : f2! фf5+ 9. Cf3+ =) 8. Cg2=. Дальней­
·-юие попытки игры на выигрыш не приносят черным успеха, напри­

мер, 8 ... Cg3 9. Kphl фd4 10. Kgl фh8+ 11. Kh3 Cf4 12. Kpg1 фd4+ 
13. Kph1 Сс7 14. Kg'J СЬ6 15. КhЗ фdl 16. Kph2 Kph4 17. КрЫ фd6 
18. Kh2 фd1+ 19. Кf1 Kpg4 20. Kph2 фd4 21. Kph1 Сс7 22. Kg1 
фh8+ 23. Kh3 Cf4 24. Kpg1 и т. д. 

Х2 283. 1. КрЬ5+! (TOIIKOCJb этого хода скажется после) 1 ... 
Kph7! 2. СЬ 1 + (2 Сс5? Л : f6 З. СЬ 1 + Kph6+) 2 ... Kph8 3. Сс5 
ЛП 4. Cg6 (4. Са2? ЛЬ7 + 5. Краб ЛЬ2 6. f7 Кс7 + 7. Кра5' Л : a2-1-
8. КрЬ6 Ке6+) 4 ... Kd6+! (При слабом ходе 1. КрЬ4! здесь выигры­
вало 4 ... ЛЫ+) 5'- Кра4! Лd7 6. f7! К : f7 7. Cd4+! (7. СУ5? Лс} 
8. Cd4+ Kge5+) 7 ... Кfe5! 8. Cf5 Лg7 9. КраЗ!! Ке3! (9 ... Kpg8 10: 
С : g4=) 10. Кра4! КЗс4 (Наступила заключительная игра) 11. Се6 
КЬ2+ (11 ... КЬ6+ 1.2. КрЬ5=) 12. КраЗ!, (12. КрЬ5? Лg5 IЗ. с4 
Kph7 14. с5 Ked3=F) 12 ... КЬdЗ 13. Cf5 K~4+ 14. Кра4! (14. КрЬ3? 
Kde5 15. Се6 ЛЬ7+ 16. Кр,..., Kph7+) 14 ... Kde5 15. Се6 КЬ2+ 16.' 
Кра3 и т. д. =. Впервые встречается такое движение двух коней по 
ромбу e5-c4-b2-d3-e5. "-

.1\"2284. 1. ф[8! (Первая засада: грозит 2. Kpd7+) 1 ... Лd1! 
(ЛИl<виднруя угрuзу 2. Kpd7+) 2. Ъа+ Кра8 З. Kd6! (3. Фе7? С : 
17+ 4. Ф : f7 Фе5++) 3 ... фf4! 4. Фе7! (Проигрывает: 4. Kpd7+? 
Кр : а7 5. Фе7 Ф : [7!+; 4. Кре7+? Кр : а75. Кс8+ КрЬ7+) 4 .. :, 
Л : d6 5. Ф : d6 Ф : d6 Пат со связкой пешки. Второй вариант: 3 ... · 
ФЬ2! 4. Kpd7+ (Здесь зараБОТЗJ1а первая засада) 4 ... Кр : а7 5.1 

~ 283. Г. Каспаряи 

Конкурс памяти 

А. д. Петропа, 

19:5 
1 .праз 

НИЧЬЯ 

.N'2 284. Г. Каспаряи 

Конкурс в честь 70-летия 

В. А. Королькова, 

1978 
1 ПрИЗ 

Ничья 

.1\:'2,285. В. Корольков 
"Ш3ХМ<1ТЫ В СССР», 

1934 
1 ;риз 

(перераБОТI<а) 

Выигрыш 

,,} 



'Фе7! (Белые создают вторую засаду) 5 ... С : f7 6. Kpd8+! (Вскры-. 
лась вторая засада. Слабо было 6. Ф : f7? ФЫ + 7. Кр ....... Л : d6:::;=) 
6 ... Кра6 7. ФЬ7+! Ф : Ы Пат со связкой коня. В этюде скомпоно­

IBaHbI два разных патовых финала: пат со связкой пешки, пат.:Fff~ 
связкой коня. Такая трактовка идеи была достигнута при преодо­
,лении больших .технических трудностей. 
. .N!! 285. 1. ФЫ (1. Cg2? Лd8+) 1 ... е4! (Пос.JJе вскрытия верти­
~кали <<е» черные получат контригру) 2. Ф : е4 Ле8! (2 ... Лd8 3 . 
. ~Cd3 Ле8 4.а7+) 3. а7! hlФ (3 ... СЬ2+'4. Kpd2 Л: е4 5. а8Ф+±) 
'4. а8Ф+ Jl : а8 5. Ф : hl Ле8! (Черные хотят спастись матовыми 
угрозами. В результате этого возникает интересное систематическое 
движение белого слона по зигзагу) 6. Се2! Лd8 7. Cd3 Ле8 8. Се4 
Лd8 9. Cd5 Ле8 10. Се6 Лd8 11. Cd7+. 

Х!! 286. 1. d7 Кре7 2. ЛЬ8! (Подготовляя засаду: 2 ... flФ 3. d8Ф+' 
.Кр: d8 4. Са6+ Крс7 5. С: {l Кр : Ь8 6. gh+) 2 ... С : g3! 3. Ла8! 
'f1Ф 4. d8Ф+ (Засада продолжает действие) 4 ... Кр : d8 5. Са6+' 
: СЬ8! (Изобретательная защита!) 6. С : fl!· (Но не 6. Л : Ь8+? 
,Крс7=) 6, .. Крс7 (Грозит 7 ... КрЬ7=) 7. Са6 е2! 8. С : е2 КрЬ7 
:(Угрозу черные осуществили, но уже поздно ... ) 9. Cf3! Кр : а8 10. 
С : с6х. Вся игра в этом замечательном этюде проходит под знаком 
обоюдоострой, изобретательной борьбы и заканчивается чудесным 
матам . 

.N2 287. 1. Лh7+! Kpf8 ~. Лh8+ (2. Кре4? Kg5++) 2 ... Кр : f7 
3. е6+! (3. Кре4? К : е5 4. Кр : f4 Kg6++) 3 ... Кр : е64. Кре4! 
(Теперь этот ход оказывается правильным) 4 ... Ке5! (Косвенно за­
щищая слона) 5. d4! (Агрессия пешки!) 5 ... Лс4 «(:ВЯЗЬfвая пешку, 
черные пытаются выиграть) 6. Лh6+'! С : h6 Пат со связкой пешки. 

N2 286. В. Корольков 

Труд». 1935 
1 , приз 

Выигрыш 

92 

N2 287. В. Корольков и 

А. Гербстмаи 

«Труд». 1935 
4 приз 

Ничья 

N2 288. В. Корольков 

«Шахматы В СССР». 

1937 
3 приз 

Ничья 



НII 288. Пара сильных пешек со слоном против превосход.ящих 
сил черных. Игра, естественно, будет протекать остро, с быстрыми 
переменами ситуаций. 1. с8ф Ф : Ь7+ 2. Ф : Ь7 (Вместо черного, 
феlНЯ появился белый. Но четыре легкие фигуры против ферзя во­
обще выигрывают, если они займут устойчивые позиции) 2 ... Kd3 
I(Лучшее поле для коня) 3. Kpg4 (Только так можно тревожить си­
J1bI черных. Остальное плохо: 3. Фе4? Сс6!+, 3. Фс8? К : d7 4. Фс3+ 
Кра2 5. Фс4+ СЬ3 6. Фа6+ КрЬ2+) 3 ... Се7 (Стремясь к консо­
лидации фигур. Если 3 ... Ке6, то 4. Фd5 К3с5 5. Ф : g5 К : g5 6. 
d8ф=) 4. d8Ф! (Своевременная ОТВJIекающая жертва пешки) 4 ... 
С : d8 5. Фf3! Cell! 6. Kpf5! С : f3 Пат (зеркальный в середине 
доски) . 
. N!! 289. Черные угрожают дать мат: 1 ... сlК+ 2. Краl Kdb3x. 
Поэтому белые ДОЛЖНЫ действовать решительно. 1. Кf4+ Kph6 (1 ... 
Kph4 2. d8Ф+±) 2. g8K+! (2. К : g6? сlф+) 2 ... Kph73. Kgf6+ 
Kph6 (3 ... Kph8 4. К : g6x) 4. К : g4+ Kph7 5. Kef6+ Kpg7 6. Ке6+ 
Kpf7 7. d8K+! Кре7 8. с8Кх! Фантастический правильный мат 
пятью конями! rrри этом все три пешки белых были превращены 
в коней . 

.N2 290. 1. Фgl ЫФ 2. Ф : bl glФ 3. Ф : gl (Создалась любо­
пытная позиция протщюстояния ферзя и ладьи по вертикаJIИ «g». В 
дальнейшем белые не берут ладью из-за пата, и черные не берут. 
ферзя, так как взятие ПРИВQДИТ к проигрышу после Кре7 и т. д.); 
3 ... Лg3! (3 ... Л : gl 4. Кре7 Леl+ 5. Кр : d7!±. 3 ... Лg2 4. Кре7 
Ле2+ 5. Фе3! Л : е3+ 6. Кр : d7±) 4. Фg2! Лg4! 5. Фg3!' (Не-

. ~ 

• N2 289. В. Корольков 

«64», 1937 
1-2 приз 

Лоев. Маршалу Совет­
екого Союза 

С. М. Буденному 

Еыигрыш 

N2 290. В. Корольков 

«Шахматы В СССР», • 
1938-1 пол. 

2 приз 

ВыигрbJШ 

N2 291. В. Корольков 
Конкурс Свердловекого 

комитета ФК и С, 

1946 
1 приз 

Выигрыш. 



защищенные фигуры продолжают сказочное движение. Как образно 
выразился В. Корольков - ферзь продолжает «фронтальное пре­

,J:JIедование ладьи») 5 ... Лg5 6. Фg4! Л : g4 (6 ... Лg6 7. Кре7+) 7. 
~Kpe7(e8) Ле4+ 8. Кр : d7 Лd4 (8 ... Ле8 9. f8ф Л : f'8 10. f7+)i 9. 
f8ф Л : d6 10. Кре7! Лd7+ 11. Кре6+ . 

.N!! 291. I.Ch2 Лf2 2.·Kg5 glф+ (После 2 ... Ь3 3. Лс8 Лfl+] 
4. Лсl Лhl 5. Ю3 инициатива черных иссякает) 3. С : gl Лfl+ 4. 
Крс2 (4. Кра2? Л : gl '5. Ла8+ КрЬ6 6. К : h3 Ь3+ 7. Кр : Ь3 Лg3 
:+=) 4 ... Л : gl 5. Ла8+ КрЬ6! 6. К : h3 Ь3+ 7. Kpd2 Лg2+ 8. 
Крсl Лс2+ (Или 8 ... Лh2 9. Kg1 Лg2 10. Ю3 Лf2 11. Kd2+) 9. КрЬ! 
Лh2 (Теперь начинаются систематичеСlше движения коня и чер­
ной ладьи) 10. Kgl Лg2 (10 ... Лh1 11. Лg8+, 10 ... Лf2 11. Лс8+) 

111. Ю3 Лf2 (Выясняется: при 5 ... КрЬ5 здесь выигрывает 12 .. Kd4+. 
-Крс4 13. Ла4+) 12. Ке1 Ле2 13. Kd3 Лd2 14. Кс1 Лd1 15. Ла3+ .. 
. .N!!292. 1. с7Лаl+! (1 ... Лс5? 2.Лh5+) 2. Крс2! Лс5+ 3. КрЬ2 
'Ласl 4. Ь4+ Кр : ь4 (Получившаяся позиция J(ажется безиадеж­
'ной для белых. Но защитительные ресурсы еще не исчерпаны) 5. 
\71Ь3+ Кра5 6. Ла3+ КрЬ6 7. с8К+! (7. ЛЬ3+? Кр : с7+, 7. с8ф? 
Лlс2+ 8. КрЬ1Л : с8 9.~ ЛЬ3+ Кра5 10. Ла3+ Kpb4==jt) 7 ... Л : с8 
(После ОТЕ.'1ече~lия ладьи на с8 белые спасаются) 8. ЛЬ3+ Кра5 
9. Ла3+ КрЬ4 10. ЛЬ3+ Крс4 11. Лd3! (Тихий защитительный 
ход, приводящий к ничьей) 11... КрЬ4 12. ЛЬ3+ =. Представляет 
собой существенное развитие идеи польского этюдиста С. Козлов­
ского (1931 г.) . 

.N!! 293. 1. КрЬ2 (План белых: после отступления слона продол-

}/2 292. В. Kopo.~bK08 и .Ni 293. В. КОРОJlЬКОВ 

А. Ге!)бстмаи • «Шахматы в СССР», 

Конкурс Свердловекого ... .- 1947 
комитета ФК и С, 1 приз 

1946 
2-3 прнз 

Ничья . Ничья 

.N's 294. П. КОРОЛЬКО8 11. 

С. Чеховер 

«Шахматы В СССР», 

1947 

Выигрыш 



жать 2. Крс3 и затем 3. d4) 1 ... Са4! (При других отступлениях сло­
на ничья достигается проще) 2. Крс3 Kd6 3. d4! (Белые проводят 
сwйплан, но-уже с жертвой пешки) 3 ... КЬ5+ 4. Крс4 cd 5. К(11 
(И~ея превчсходящие силы, черные не могут использовать их для 
достижения победы) 5 ... Кс3 6. Крс4 (6. Сс4? Kpf5-r-) 6 ... КЬ5 7. 
КрЬ4 Кс3 8. Kfjc4 Ке2 (Та!\ как прl!l слоне на а4 белые поперемен­
но нападают на слона и пешк~, черные перестраивают позицию с 

дальнейшим переводом слона на dl) 9. Kpd3 Cdl 10. Kpd2 Кс3 11. 
Kpd3~ (Но и здесь проходит мотив попеременного нападения) 11. 
Ке2 (11 ... КЬ5 12. Сс4=) 12. Kpd2= . 

.Ni!' 294. Впервые идея подобного систематичес!\ого движения 
ладей встретил ась' в одном из этюдов В. КQролькова (1936 г.). На-
стоящий коллективный этюд представляет собой наиболее совершен­
ное выражение интересной идеи. 1. Лh2 (1. Л : Ь2? h2 2. Лbl hlф 
3. Л : hl Ь5+ 4. Kp~ пат) 1 ... Лd2! (Если 1 ... Л : f2, то 2. Л : f'2 
h2 3. Лf1 ±) 2. КрЬ5! Ле2! (2 ... Лd5+ 3. Кра6! Ла5+ 4. КрЬ7!+) 
3. Краб! Ь5 4. Кра5! (Ликвидируя мотив «бешенства» черной ладьи: 
если 4· .. Леб, то 5. Лh 1 h2 6. Лf3 и т· Д. +) 4 ... Лd2! (На основе пато. 
вого мотива возникает систематическое движение ладей) 5. Ле2! 
Лс2 6. Лd2! J1.b2 7. Лс2! Л : с2 8. Л : с2 h29. Лсl·+. : 

.Ni!295. 1. с7+ Кра7 (~сли 1 ... КрЬ7, то 2. с8ф+ Кр : с8 3. С ~ 
g4+ КрЬ8 4. Лd8+ Крс7 5. Лd7 + =. К вечному шаху ведет 1"1 
Кра5 2. Ла6+! КрЬ5 3. Се2+ КрЬ4 4. ЛЬ6+ и т. д.) 2. Ла6+! (2: 
с8К+? КрЬ8 3. ЛЬ6+ Крс7+) 2 ... Kpb7-3. Cf3+! (Но не сразу 3; 
с8ф+? Кр : с8 4. С : g4+ КрЬ7 5. Сс8+ Кр : с8 6. Лg6 фh5 7. Лgq 
фdl++) 3 ... gf 4. с8ф+ Кр : с8 5. Лg6! (Грозит 6. Лg8+ Кр--1 

7. Лg7+ ф : g7 пат) 5 ... ФhБ (При 5 ... f2 спасает бешенство ладьи--1 
б. Лс6+ и т. д.) б. Лg5! Фh6 (И здесь после 6 ... f2 7. Лg8+ лаДЬ5J 
становится бешеной) 7. Лg6! фh5 8. Лg5!=. 

N229«. 1. Лl1б (Необхадимо выруч,!ть коня) 1 ... Kpg7 (I.~. Л : 
d5 2. К: f6 Ле5 3 Kg4±) 2. Kg5! Л: d'S·3. Лh7+ Kpg6 4. Ке4!. 
·(Сноса взаимозащита: 4 ... Кр : h7 5. К : f6+±) 4 ... f5 5. Лh5! (Пеш~ 
ка связывается по пятой горизонтали). 5 ... Лd4 (5 ... Ле5 6. Kg3±)' 
б Kg3 f4! 7. Лh4! (Систематическое движение со связыванием пеш-! 
I\И продолжается. Б\'l'полезно. 7. Jf:hб+ Kpg5 8. Лh5+ Kpg6, что 
ведет к погпорснию ходов) 7 ... Kpg5 8. f3 Кр : h4 (Наконец-то бе-' 
лые ВЫНУЖД<lroт размеI! ладей) 9. Кf5+ Kph3 10. К :' d4 Kpg2 11. 
Кр : Ь3 Kpf2 1 Z. Кр : Ь4 Кре 1 13. Кре3 ±. Интересное системаТJ:lче-: 
CJ(oe .1вижение компле"са пяти фигур. 

И2 297. Феноменальный этюд. в котором блестяще сочетаются 
три хамелеонных эхо-пата. 1. Лhб+! (1. Лgg7? Кс5-Н 2. Кре4 Л : 
с' 3. Л : с7 Ке6+) 1 ... Кр : gБ 2. ЛhЫ К-"5-'- 3 [(.1)-91 JI : с7 4.; 
Л : с7 Кс6! 5. Л : с6 С(17 6. КрЬ5 Cf2 7. 21 Kpf5 (Намеl:еваяеь при-
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близ;иться К полю d5 и выиграть) 8. а5 Кре5 9. Кра61 С : 06 Пат. 
Второй вариант: 4 ... Kpg6! 5. Кр : а5 (5. ЛсЗ? Cd7 + 6. Кр : а5 Се 1 
7. КрЬ4 Се6 8. а4 Kpf5 9. а5 Кре4 10. а6 Kpd4 11. а7 С : сЗ++) 5 ... 
Cd8 6. КрЬ6 Cg2 7. а4 Kpf6 8. а5 Кре6 9. а6 Kpd6 10. Kpa7l С : с7. 
Пат. Третий вариант: 4 ... Сеl! 5. Ле7! (Слабо 5. Лс5+? Kpf4 6. 
Л : а5 Cd7+ 7. ЛЬ5 Кре4+) 5 ... СсЗ 6. Лс7 Cd2 7. Лс5+ Kpf4! 8. 
Лd5, Кс4 9. Лd4+ КреЗ 10. Л : с4 Cd7+ 11. КрЬЗ Се6 12. Кра4! 
С : с4 Пат . 

.м 298. 1. а7 (1. е6+? Kpg7 2. а7 Лf2+ З. Кр : g5 Лf8+) 1 ... 
h6 (С угрозами 2 ... е6х и 2 ... Лf2х) 2. е6+ Л : е6 З. а8Ф Леl (Снова 
УГРI)жая 4 ... е6х) 4. Фс8 е6+ 5. Ф : е6+ Л : е6 6. d4! (Ладья, сте­
сне.шая своими пешками, попала в .неудачное положение и не в со­

стоянии выкурить белого короля из патового гнездышка) 6 ... Лf6+; 
(6 ... Леl пат. или 6 ... Лd6 7.cd cd, и снова пат) 7. Кре5 Ле6+ (7 ... 
Лfl пат) 8. Kpf5=. Удачное выражение темы «увязания», сущность 
которой заключается в том, что черная фигура (ладья) попадает в 
стесненное положение и не может распатовать белого короля . 

.м 299. Оживленная игра в этом прекрасном этюде заверша, 
ется путешествием белого короля до h6 и затем красивым матом 
единственным конем. 1. f7 Ла6+ (Все остальное проигрывает не. 
медленно) 2. СаЗ! (Нельзя было, разумеется. 2. КрЬ2? Лf6=) 2 ... 
Л : аЗ+ З. КрЬ2 Ла2+! (Неожиданный ресурс!) 4. Кр.с1! (Если 4. 
КрсЗ? то Лс2+! 5. КрЬ4 ЛЬ2+ и т. д. =) 4 ... Ла 1 + (Сразу проиг­
рывает 4 ... Лс2+ 5. КрЫ) 5. Kpd2 Ла2+ 6 .. КреЗ ЛаЗ+ 7. Kpf4 
Ла4+ 8. Kpg5 (Король, наконец, находит безопасное убежище) 8 ..• 

96) " 
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Лg4+' 9. Kph6! (9. Кр : g4? С : f5+=) 9 .. , Лg8 (9 ... Лg6+ 10. Кр J 
g6 С : f5+ 11. Kph6+) 10. Ке7 Се6 11. fgФ+ С : g8 12. Kg6x. 
ХОТЯ этот ЭТЮД и имеет предшественника (см. М 300), ОН iKOHO. 

мичнее и значительно интереснее него . 
.NiI 300. 1.Ю5 Леl+ 2. Kpd2 Л : аl 3. П Ла2+' 4. Креl Лаl+. 

5. Kpf2 g3+ 6. КреЗ (6. Кр : g3? Лgl + 7. Кр", Лg8-) 6 ... Ла3+ 
7. Kpf4 Ла4+ 8. Kpg5 Лg4+ 9. Kph6! Лg8 10. Ке7 Се6 11. fgФ+ 
С : g8 12. Kg6x . 

.NiI 301. 1. ЛЬ5+ Кс5! 2. Л : с5+ Kpd4 3. Лаа5! (Не спасает 3. 
Кс4+? Кр : d3 4. Ла : а4 Ь5 5. Лс3+ Кр : d2 6. Лаа3 b4=F) 3 ... Лg7 
r+! (Но не сразу 3 ... Ь6 из-за 4. Л : f5 Лg7+ 5. Лg5 Л : g5, что уп­
рощает защиту белых) 4. Kpf4! Ь6 5. Лс4+ Кр : d3 6. Ла : а4 Ь5 
7. Лс3+ Кр : d2 8. Лаа3 ь4 (Одна из ладей теряется, но спасает 
белых патовая комбинация) 9. Лс5! Ьа 10. Лd5+! Л : d5 Пат. Си­
стематическое движение белых ладей совместно с королем и пеш­
кой черных завершилось патом в середине доски . 

.N! 302. 1. Ле3! (В острой позиции белые стремятся ликвиди­
ровать опасную пешку Ь2. Но сразу плохо 1. Кр : Ь2? Л : d3=F) 1 ... 
Л : е3+ (1 ... hlф 2. Л: е7+ КрЬ8 3. К : Ь3"') 2. Кр : Ь2 Ла31 (На 
2 ... Ле7 последует 3. СЬ6! ЛЬ8 4. Сс5 Ле5 5. Cd6 ... ) 3. СЬ6! (3.Сс5? 
ЛсЗ 4. Се7 Лd7=t=) 3 ... ЛЬ8 4. Сс5 Лс3 (4 ... Ла5 5. Cd6 Лd8 6. Сс7-) 
5. Cd6 Лd8 (5 ... ЛЬ6 6. Се5 ЛеЗ 7. Cd4=-) 6. Се5 Лс5 7. Cf6 Лd6 8. 
Се7 =. Остроумные поочередные нападения слона то на одну ладью, 
то на другую, создают интересное систематическое движение . 

.N! 303. 1. Ке6+ Kpd7! (Сильнейший ответ) 2. Ю8+ Крс8 з. 
Лс6+! (Тонкий шах с целью оттеснения короля на Ь7, что ска­
жется в дальнейшем) 3 ... КрЬ7 4. Лh6 f2 5. Лhl (Пешка за-

87 



ОМ 301. 8. Корольков 11 

Л. 1\\ !H;J Нфil НОВ 
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держана. но С;1Jедующий ход черных снова создает ТРСВОЖllое поло­
жение для белых) 5 .. : Ю3 (С угрозой 6 ... Kg~, а если 6. JId1, то 
Ке 1) 6. Ке6! (Единственная, но достаточная защита против упом­
янутой угрозы черны~) .6 ... Kg1 7. Лh7+ (Ладья с темпом вступа­
ет в бой с целью дальнейшего перевода чер~s с7 на с 1. Вот почему 
было сыграно 3. Лс6+! КрЬ7 4. Лh6) 7 ... Крс8 (7 ... Краб? 8. Кс7 
++. Или 7 ... Крс6 8. Kd4+ Крс5 9. Ю5 flф 10. Лс7+ Kpd5 11. 
Ке3+=) 8. Лс7+ КрЬ8 9. Лсl (Ла-дья успела попасть на с1 и за~ 
держать пешку) 9 ... Ю3 (Теперь черные угрожают сыграть 10 ... 
Кеl) 10. Лhll Kgl 11. Лh8+ КрЬ7 12. Лh7+ (Повторилась пози­
ЦИЯ, возникшая после 7-го хода белых) 12 ... Крс8 13. Лс7 -f- КрЬ8. 
14. Лсl и т. Д.=. Интересный ЭТЮд, в котором выражена яркая 
идея: д.'IЯ задержания опасной проходной пешки черных белые 
тонкими маневрами ладьи по прямоугольнику h1-117'--c7-cl пере­
брасывают ее то на hl, то на с1. 

Хе 304.' Надежды на спасение l3сеJlяет СllЛЬН3Я ПСШli3 з6. 11 
действительно, она доставляет черным непршIТНОСТН, герОН'lескн 
погибает, но ПРИНОСИТ спасение. 1. а7 Са4+! (TOJ1":;O .Т,Ш можно 
пытаться З)адержаТI> пеШI<У. Если 1 ... Сс4+, то 2. :J(pa4) 2. Кр : з4 
(2. КраБ? Се6! 3. [е Л : g'2=t!) 2 ... Лh4+ (Этим шахом чtРllые на­
rvlереиы создать серьезную 3Tal(y) 3. g4! (Цель хода - :~аб.10КIlР()­
вать поле g4, что будет иметь rешающее значение 13 финале) З .. 
Л : g4+ 4. f4 (Защищаясь, но одновременно открывая ДllаГОН3J11> 
98 N 



ДЛЯ' слона, чем черные пользуlO~СЯ) 4 ... Ле4+ 5. КрЬ5 С : а7 (Опас­
ную пешку черные уничтожили, но теперь возцикает вечный шах) 

6. Лd8+ Кре6 7. Ле8+ Kpf5 8. Лf8+ Kpg6 9. Лg8+ Kph5 10. 
JIh8+ Kpg6 11. Лg8+ КрУ5 12. Лf8+ Кре6 13. Ле8+=. ' 

.N2 З<ffi. Весьма напряженная позиция, требующая энергичных 
дейс'fВИЙ для ооздания динамического ра~новесия. 1. g7 Са5+ (Не­
обходимая жертва, ибо после 1 ... Лgl? 2.' С : d2 Лg : g7 3. Cf4+ 
Лс7 4. а5 побеждают белые) 2. Кр : а5 Лgl 3. ghф+ л : h8 (Ви': 
сячее положение слонов позволяет 'IepHbI)i,f надеяться на успех) 4. 
СеЗ! (Начало головокружительных маневров с у~астием чернополь­
ного СЛОна н ладей) 4 ... Леll (Взаимные нападения и отступления 
фигур становятся единственным способом игры сторон) 5. Cd41 (5. 
Cd2? Лd1 6. Сс3 Лh3:f=) 5 ... Лd8 (5 ... Лh4 6. Cf2=) 6. Сс31 (Оши-

. 60Ч"О: (j. Cf2? Ле2 7. Ch4 Лh8 8. Cf6 Лf8 9. Cg7 Лf7+; 6. Cf6? Лf8 
}. СсЗ ЛеЗ 8. Cd2 Лd.З 9. (:h6 Лh8 10. Cg7 Лh7+. Эти варианты 
по!<азьшзют, что ма.1сЙшая ош:~б:,i1 б~·тIЫХ в порядке преследова· 
ния ,~;lДJlЙ ве;'ет i< кзтгстрофс-) 6 ... J~c 1! (6 ... ЛеЗ 7. Cf6 Лf8.8. Cg5! 
.тIl:',) 9. СЫ> Лi6(Ы3) 10. Cg'7=) 7. Cf6 Лf8 8. Cg5! Лg1! (8 ... Л : с5 
9. Се7 =) 9. Ch6! (9. СеЗ? Лg3 10. CJ16 Лf6+) 9 ... Л118! (9 ... Лf6 10. 
СсЗ Леl 11. Cd4 Лf4 12. Сс3 ЛеЗ lЗ. Cd2=) 10. СеЗл1'. д.=. Кра­
СIШЫ У:::ОРLl, создзsае"IЫе' ДВIIжешш~:и слона и ладей, еДiшствен­
нымспособом ведущие I( спзсеIШЮ. 

';-;2 306. 1. f7 1(;;<,7 2. Ь7С : 1:5-1- (Иначе пешка не задер)! .. ива­
етсл) 3. I(p:. fЗ! (З.'К: f3? ФЬ3+) 3с .. фdl+ (Атака ферзя с ты­
л:! Е'.'(,,';I:1 опасна. Во изGежаюrе неприятностей бель\!! КОРОЛЬ уст-

N. J~~;:7'~:J!~:~:~:(",1.} 

]\·'llii\·f~.: Ф:·1ДЕ, 
!<!,>::] 
1 ир]!] 

I-I I1ЧL;1 

JJ. Г.::iТ!)Оi)апов 
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,А) ЗQ6. В. Корольков 
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19б! 

2 Л~:JЗ 

Ничья 



ремляется на ферзевый. фланг) 4. КреЗ Фс 1 + 5. КрdЗ! (Только 
так! Плохо 5. Кре4? Фbl++) 5 ... ФЫ+ 6. КрсЗI Ф : ь7 (Пешка 
Ы уничтожена. Наступает заключительная игра) 7. Ке6 (Пешка за­
щищена косвенно) 7 ... Фf3+ 8. КрЬ4 (Опять нельзя 8 ... Кр : f7? 
из-за 9. Kg5+) 8 ... ФЫ+ 9. КрсЗ=. 

N!! 307. 1. Лаl Фg6 (К ничейному пешечному окончанию ведет 
1 ... fg+ 2. л : g5+ Ф: g5+ З. Кр : g5 с2 4. Kpf41 Kpf2 5. Кре4 
Кре2 6. Kpd4 Kpd2 7. Крс4 сl Ф+ 8. л : с1 Кр : сl 9. Кр : Ь3) 2. 
Лh2+! (2. Лgl+? Кр : gl З. Кf3+ Kpfl+) 2 ... Кр : h2.з. КfЗ+ 
КрhЗ 4. Лh1+ Kpg2 5. ЛI12+! (5. Лg1 +? Kpf2 6. Л : g6 fg 7. Ьс 
g5+=F) 5 ... Kpfl 6. КреЗ (С угрозой 7. Лf2х) 6 ... Фс2! 7. Лhl+ 
Kpg2 8. Лgl+ КрhЗ 9. Kpf4! (С новой угрозой 10. ЛgЗх) 9 ... Фg6! 

- 10. Лhl+ Kpg2 11. Лh2+ и т. д.=. Технически очень хорошо сде­
ланн~й этюд, в котором замечательны тонкое взаимодействие бе­
лых фигур и переходы от Р'дной матовой угрозы к другой. 

ом 308. 1. Ла8! еlФ (Если 1 ... Кс8, то 2. Л : а6+ КрЬ! 3. Kd4 
еlф 4. Лаl+ Кр : аl 5. Кс2+=) 2. Л : а6+ Ка4! (2 ... КрЬ2 3. Л I 
Ь6+ приведет к вечному шаху) З. Л : а4+ КрЬ2 4. ЛЬ4+ (На­
ходясь под угрозой мата Фg3х, белые должны найти изобретатель­
ную защиту) 4 ... Кра3 5. ЛЬ3+1 '(Защита нашлась!) 5 ... Кр : \)3 6. 
Kd4+ (Конь вступает в игру с решающим эффектом) 6 ... Кра4 
(Отступления короля на а2, Ь2 приведут к тому же продолжению) 
7. Ке211 (Принося себя в жертву, конь одновременно предотвраща­
ет мат и не позволяет черным задержать белую пешку) 7 ... Ф : е2 
(Приходится) 8. с8Ф -=, так как на 8 ... Фh2+ последует 9. Kpg4 
Фg3+ 10. КрЬ5. Красивый этюд с тонкой гармоничной нгрuй . 

NII 307. В. Корольков И 

. Л. Митрофанов 

Конкурс ФИДЕ, 

1960-62 
1 приз 

Ничья 
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.м 808. В. Корольков H~ 309. В. Корольков 
Конкурс ДСО «Спартак» "L'Italia Scacchistica", 

(Тбилиси) , ]962 
1962 

1 приз 

Ничья ,Выигрыш, 



.N!! 309. Необычное соотношение материала позволяет создать 
четырехкратные повторные маневры короля черных и ферзя, веду­

щие в конечном итоге к исчерпанню заЩИТlIтельных возможностей 

черных, uугцвангу и выигрышу белых. 1. Kpg2 d2 2. фd7! (Здесь 
и далее маневры ферзя должны быть осторожными и точными. Сла­
бо было: 2. фd6? Кf5 3. фd3 d lф+; 2. Фе2? Кf5 3. Кр : h2 Ке3+) 
2 ... Kffi 3. Kph 1! (НеобходимыЙ защитительный маневр) 3 ... КрЬ8 
(Начинается игра короля против ферзя, ибо черным ыевыгодно иг­
рать конем) 4. фd8+ Кра7 5. ФdЗ! Кра86. фd5 КрЬ8 7. фd7 Кра7 
(7 ... Кра8 8. Фс8+ Кра7 9. фd8......:с переходом в основное продолже­
ние) 8. фd8 (Сделан первый uикл движения. Черным приходится 
двигать пешку <<:h») 8 ... h6 9. фd3! Кра8 10. фd5 КрЬ8 11. фd7 
Кра7 12. Фd8 (Завершилось повторное второе движение) 12 ... h5 
13. фd3! Кра8 14 фd5 КрЬ8 15. фd7 Кра7 16. Фd8 h4 (Опять чер­
ные вынуждены двигать пешку «h») 17. фd3! Кра8 18. фd5 КрЬ8 
19. фd7 Кра7 20. Фd8 h3 21. фd3! Кра8 22. фd5 КрЬ8 23. фd7 Кра7 
24. Фd8±, так как ходы черных исчерпаны . 

.N2 310. 1. Cd5 (Угрожая 2. Ла8+) 1 ... Cf8 (I( тому же ведет и 
1 ... Крс7 2. Ла8 Cf8 3. Лс8+ и т. д.) 2. Ла8+ Крс7 3. Лс8+1 (Ба­
тарея «слон+конь» позволяет ладье вести наступление против ко­
роля: 3 ... Кр : с8 4. К: d6+=. Слабо было 3. Ла7+? КрЬ6 4. ЛЬ7+ 
Кра6+) 3 ... КрЬ6 4. ЛЬ8+ Кра5 (4 ... Крс5 5. ЛЬ5+ Кр : Ь5 6. К 2 
d6+=) 5. Ла8+ КрЬ4 6. ЛЬ8+ Кра3 7. Ла8+ КрЬ2 8. Ла2+ КрЫ 
(Черный король получил временную передышку) 9. Лg2! (Ладья 
с темпом перебрасывается на вертикаль «g», после чего начнется 
другая атака) 9 ... Cg7 10. Лgl+ КрЬ2 11. Лg2+ Кра3 12. Ла2+ 
КрЬ4 13. Ла8! Cf8 14. ЛЬ8+ Кра3 15. Ла8+ КрЬ2 16. Ла2+ КрЫ 
17. Лg2 и т. д. =. в этюде достигнуто высокое взаимодействие фи-
гур. . 

- .Ni 311. 1. е5! С : с:)+ 2. Кра2! (Поле Ь3 нужно оставить для 
слона) 2 ... Cd4! (Начало контригры черных, ведущей к системати­
ческому движению фигур. Если 3. Л : d4?, то h 1 Ф 4. Се4+ Кре3 5. 
С : h 1 Кр : d4 =, так !,ак черный КD.pO.'lb находится в квадрате бе­
лой пешки) 3. СЬ3! Кре4 4. Ла5 Сс51 5. Са4! (Опять преждевре­
менно взятие с.10на: 5. Л : с5? hlф 6. Cd5+ Kpd4 7. С: hl Кр : с5 
=) 5 ... Kpd5 6. Ла6 СЬ6! 7. Л : Ь61 (Теперь это хорошо, так как 
черный король очутился за пределами квадрата белой пешки) 7 ... 
hlф 8. Сс6+ Крс5 9. С : hl Кр : Ь6 10. h4+. -

N2 312. 1. а6 Лd4 2. dc! (Редкий случай создания совершенно 
симметрично:'1 ПОЗIЩИИ, гд@' наЧl:Iнающий ПРОlfгрывает. К противо­
положному резуль.тату приводит 2. а7+? КрЬ71 3. dc а2+ 4. Краl 
К))а8!+. так как очередь хода переходит к белым) 2 ... Кра8 3. а7 
а2+ (3 ... КрЬ7 4. Л : d4 cd 5. с5 d3 6. с6+±) 4. КраН (Опять сим-
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t.1i 31 О. В. !(ОРО:Ш(О9 и 

8. Чеховер 

Матч дружбы, 

1963 
1 место 

(тема М 3) 

НIIЧЬЯ 

ом! 311. 8. Корольков 
«Шахматы В СССР", 

1964 
4 nРИ3 

Выигрыш 

.N!! 312. В. Корольков 

«Комунисти», 

1973 
1-2 почет. отзыв 

Выигрыш 

метрия и опять взаимный цугцванг. ПРОИГРЫlJ3ЛИ бел~ 
КрЬ2? Л : d5 5. od с46. d6 с3+) 4 ... g6 5. g3! g5 6. g4 (Заключи­
тельная позиция взаимного цугцванга) 6 ... КрЫ (6 ... Л : d5 7. cd ±) 
7. Л : d4 cd 8. с5 d3 9. с6+ Кра8 10. с7+. -

Хе 313. 1. Cg7 Ф : g7 2. а8Ф Cg2+ (Черный король находнтся 
в опасном положении и поэтому этот ход необходим)' 3. Ф : g2 (3. 
Л : g2? Фh6+.и белый король попадает под разгромную аТilКУ) 
Теперь возникают два аналогичных варианта; 3'" Фh7+ 4. Фh2 
Лh6 5. Лd2+ Кре4 6. 'Ле2+ Kpf5 7. Лf2+ Kpg6 8. Лg2+ Kpf7 9. 
Лf2+ Kpg7 18. Лg2+ Kph8 11. Ф : h(j Ф : h6+ 12. Лh2=. 3 ... Лh6+ 
4. Kpgl Лg6 5. Лd2+ Кре5 6. Ле2+ !\pf6 7. Лf2+ Кре7 8. Ле2+ 
Kpf7 9. Лf2+ Kpg8 10. Ф : g6 Ф : g6+ 11. Лg2=. Сочетание двух 
эхо-вариантов создает интересное произведение. 

I 

Х!! 314. 1. Лh8+ Kpg7 2. Лg8+ Kph7 3. С : а2 Л :а2+ 4. КрЬ! 
(Форсированное вступление прпвело к ПОЗIЩIIН, где черные не мо­
гут избавиться от мотивов В'ечного пата) 4 ... Кс3+ (Если 4 ... ЛЬ2+. 
то 5. Краl Кр : g8 пат) 5. Крсl .'1аl+ (КО второму -пату вело 5 ... 
Кр : g8) 6. КрЬ2 Лbl+ 7. Кра3! Лаl+ (Третий па'Г - 7 ... Кр : g8) 
8. КрЬ2 и т. д.=. 

Х!! 315. Представляет собой раЗВНТllС иде!! Ilзвестного этюда 
)К Барбье иФ. Саавсдра 1895 г. (см .. \~ 42), н T<II\HM образом вно­
сит !!'рогресс в этюдную КОМПОЗИ!lНЮ. 1 .~Kc 1 Л : Ь5 2. с7 Л(i5+ 3. 
Kd3! (3. Кре2? Ле5+ 4. Kpd3 Лd8=) 3 ... Л : и3+ 4. Крс2 ЛlJ41 5. 
с8ЛI (5. с8Ф? Л : с4+ 6. Ф : с4 пат) 5 ... Ла4 G. КрЬЗ+. ЭТО .'IIIШЬ 
lОвторение этюда )К Барбье и Ф. CaaseдJHI': Но слсдующнй варнан! 
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.N1! 313. В. К:opOJlЬКOВ и.N'! 314. М. ЛИ~УРКltн . 
С. Белоконь «Шахматны/l л-исток», 

«Комсомольское знамя», 1928-11 пол 

1975 5 пр нз 

2 RрНЗ 

'.;Ni 315. М.Либуркин 
«Шахматы в СССР», 

1931 
2 прнз 

с ПРС~Р.?Щ:;ШIСМ ПС'IШШ В слона делает его 1l0дmшны;II шедевром. 

J ... Лllо-j- 2. Крс2 (ЗдLсьуже слаБQ 2. Kd3? ~ : d3+ 3. Крс2 Лd5=) 
2 ... Лс5-J- S. Kpd31 (К пату ведет 3. Kpd2? Л : Ь5 4. с7 ЛЬ2+ 5,. 
1:.;:(13 Лс2! 6. Кр : с2) 3 ... Л О: Ь5 4.с7 ЛЬ8 (Е.С.1И теперь 5. сЬФ?, 
то пат) 5.СЬС!±. 

J1J'2 316. Конь а8 погнбает и поэтому .вЫI!ГрЫШ кажется' сомн!!­
тсщ,нын. НО Bc!(dp~ ВЫЯСИТС5I минус И В позиции черныi: неудач­
J;oe 1;',':(J;:C:~HlIe IlX слона, чем белые и воспользуются .. 1. Kf2Kpc6 
(TO,1i,:;'J так ыож:ю выиграть коня. Если 1 ... Cd5, :го 2. Ке4+ Крсб­
:~. КfG" С!I 1 4( [(сь, и I\OHb спасен) 2. Kd3 КрЫ 3. Се4+ с6 4. КЬ4 
1<;) : :::3 (KOl!b погиб, но теперь следует быстрое возмездие) 5. 
К : С()!±, т:ш как теряется слон. 

J!I. 317. Классический пат, неоднократно встречавшийся в про­
I1зведс':жях основоположников современного этюда, проходит здесь 

,дважды -s двух хамелеQННЫХ эхо-вариантах. Такая трактовка 
темы Я13ляется большим творческим ДQ(:тижением. 1. Крс81 (1. 
Крс7? Cg3+ 2. Крс8 Cdl 3. Ь7+ [3. л : b2Cg4+ 4. Kpd8 КрЬ7+] 
3 ... Кра7 4. Ь8ф+. С: Ь8 5. Л :Ь8 СЬ316.Л: Ь3 d2+) 1 ... Cg4+ 
2. Л : g4 С : Ь6 3~ Ла4+ Са7 4. ]]Ь4 d2 5. Л : Ь2 d 1 Ф (i. ЛЬ8-Н 
С : Ь8 Пат. 1 ... С : Ь6 2. Л : Ь6 d2 3. Л : Ь2·Са6+1 4. Крс7 dlф 5. 
ЛЬ8+ Кра7 6. ЛЬ7+1 С : ь7 Пат. . • 

.N'2 318. В слоновом окончании ведет :к победе люБОШJIтное си­
стематическое движение всех четырех фигур. 1~ Сс7 Kpf1 2. СЬ6! 
Cf2 3. КрМ Кре24. Kp;g2 Се3-5. Kp-g3 Kpd3 6. Kpf3 Cd4 7 .• J\pf4 
Крс48, Кре4 Сс5 9. Кре5 Kpb410. Kpd5+ (10 ... Cgl. 11. Крс6). 

103 



.NЬ 316. 1\\. Л Ilбуркии 
«64», 1931-11 пол. 

3 приз 

Выигрыш 

.N'~ 317. l\\. Либуркин 
«64», 1932-1 110,1. 

1 приз 

НИЧЬЯ 

.N!! 318. М. Л иБУРКИlI 
«64», 1934 

3 !lрИЗ 

Выигрыш 

.N'! 319. 1. Ла2 Cgl (1 ... Кfl 2. Kpel+) 2. Лg2 Kpf3 (Tal( как 
потеря фигуры неизбежна, черные включают !3 игру I;ОРОЛя. li за­

тем пешку, чтобы использовать JTeClteHHOe положение ладьи) 3. 
Л : gl Kpf2 4. Леl е4 5. Ке6 (Конь идет на помощь) 5 ... е3 (~Tгpo­
жая 6 ... е2+) 6. Кс51 (Пренебрегая угрозой черных и ПРОlJOДЯ свой 
план. Естественное 6. Kd4 (4)? спаса/IO черных после е2+' 7. К : е2 
Kf1I =) 6 ... е2+ 7. Kpd2 Kf1 + 8. Крс 11 Кр : е 1 9. Kd3x. 

Х! 32.0. Грандиозное впечатлени~ производит в этом ЭТЮ}I,е да­
лекое путешествие белого коня и черного короля. Кому придет в 
голову, что для достижения победы надо попасть конем на h8. Но 
зто чудо происходит на самом деле. Становя.тся понятными слож­
ные движения коня и короля: каждый раз черный король должен 
нападать на коня по диагонали, чтобы ладья не могла с шахом за­
ЩИТИТЬ коня. 1. Kd4+ Крс3 2. КЬ5+ Крс4 (2 ... КрЬ4 3. ЛЫ.+ ±) 
3. Kd6+ Крс5 4. КЬ7+' (Ошибочен другой шах: 4. Ке4+? Kpd5 
Б. Кf6+ Кре5 6. Kd7+ Кре6 7. Kc5(f8)+ Kpd5(f7) =) 4 ... Крс6 5. 
Kd8+ Крс76. Ке6+ Kpd7 7. Кf8+' Кре7 8. Kg6+ Кyf7 9. К!184-1 
(Чудо совершилось! Конь погибает в углу, но' зато привлечет чер­
ного к'Ороля на роковую вертикаль «h») 9 ... Kpg7 10. Л : е 1 (На­
конец, начинает играть ладья) 10 ... Кр : h8 11. Лh 1 (В беду попа­
дает «статист» - конь h2) 11 ... g3 12. Кре3 Kpg7 13. Kpf4 g2 14. 
Лgl Кfl 15. Л : g2++ . 

.N'!! 321. Пешка g3 сильна. Поэтому нужно поскорее ее задержать 
и уничтожить. 1. Кf5 (Соблазнительно 1. Ке6? g2 2. Kg5, но тогда 
не 2 .•. gl Ф? 3. Кf3+. что ведет к авторскому решению, а 2 ... Kpd 11 • 
3. Kh3 а4+=) 1 ... g2 2. КМ (Заставляя черных немедленно выска­
гаться: если 2 ... g1K, то 3. с4±. или 2 ... Kpd 1 3. К : g2 а4+ 4. Крс3 
·а3 5. Ке3+ Крсl 6. КрЬ3±) 2 ... glФ 3. Кf3+ Kpdl (Теперь надеж-
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Н2 319. М. ЛиБУРКI!Н 
«64», 1935 
2-3 приз 

Выигрыш 

.N'2 320. М. Либуркин 
«Шахматы в СССР», 

1938-1 ПОЛ. 

4 приз 

Выигрыш 

.N2 321. '.1. Л~iбуркrПI 

«64», ]939 
(исправлени~ 1979) 

Выигрыш 

дой черных' на спасение становится пешка «а») 4. К : g 1 а4+ 5. 
КрсЗ аЗ 6. Kd5 (Другой конь включается в игру, что позволяет бе­
лым в Iюнечном итоге дать красивый мат) 6 ... а2 7. КеЗ+ Крс1 8. 
Ке2+ КрЫ 9. Kpd2! (Неожиданная перемена ситуации!) 9 ... а1ф 
10. КсЗ+ КрЬ2 11. Кс4х . 

. Н! 322. Это художественное произведение высокого уровня, 
где мотивы привязывания ладьи и взаимного цугцванга представ­

лены очень ярко. 1. КеЗ (Конь, выручая своего собрата, сам ста­
новится жертвой ладьи. Но это и спасает белых) 1 ... ЛdЗ 2. Крс2! 
(Бо~ьшую ценность для белых представляет конь Ы. Поэтому они 
вынуждают черных дать ему выход на d8) 2 ... Л : еЗ З. Kd8! (Конь, 
находясь в тылу' черных, начинает творить чудеса. Нельзя теперь 
3 ... Кр- из-за 4. Kpd2 Ле4 5. КрdЗ Ле1 6. Kpd2=. Если же 3 ... е5, 
то 4. Кf7 с угрозой 5. Kpd2 Ле4 6. Kpd3=. Поэтому черные играют 
ладьей) 3 ... Ле2+ 4. Kpd3 Ле1 5. Kpd2 Ле4 6: КрdЗ Ле5 (Как буд­
то дела черных обстоят отлично, но следующий ход белых вносит 
ЯСНОС1~ в положение) 7. Крс3!! (Удивительный ход, завершающий 
тонкую защиту белых) 7 ... Лс5+ 8. КрЬ4 Ле5 9. Крс3!=. ~ 

.N2 323. 1. ЛЬ4 СеЗ 2. Kpd8 (2. Kpf8? Лh8+? 3. Kpg7 Л : а8 4. 
Ле4+ С': е4 пат; опровержение: 2 ... Kpf6! 3. Kpg8 Ch7+.+) 2 ... 
Лh8+ 3. Крс7 Л : а8 4. Ле4+ С : е4 Пат. 2 ... Kpd6 (2.. Лh7 3. 
ЛаЬ8! Cg5+ 4. Крс8 Са6+ 5. Л8Ы =) 3. Кре8 Лh8+ 4. Kpf7 Л: и8 
5. Лd4+ С : d4 Пат. Является исправлением следующего этюда: 
М. Либуркин, «Шахматы в СССР». 1946 г., 1 приз. Белые: Kpd1. 
Лс5, Лh1 (3). Черные: Kpd3, Ла6, СаЗ, Се6(4). Ничья. 1. Лg5 Cd6 
2. Кре1 Ла!+ З. Kpf2 Л : h1 4. Лd5+ С : d5 Пат. 2 ... Кре3 3. Kpdl 
Ла 1 + 4. Крс2 Л : h 1 5. Ле5+' С : е5 Пат. Не решается после 2 ..• 
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N.! 322. М. ЛиБУРВ:ИII 
БЮ/J.1стень «Москва--
" Прага», 

1946 

1-1 iIЧ Ы! 

.N2 323. М. Либуркии 
1946 

(исправление 

Г. Каспаряна, 1979) 

l-I~j(IЬЯ 

м 324. М. Либуркин 
Кою{урс Узбекского 

комитета ФК и С, 
. 1947 

1 приэ-

1-111%51 , , 

Cf4! 3. Лg6 Се3 4. Kpfl Лаl+ 5. Kpg'2 Cd5++; или 3. Лgh5 (3. 
Лh115 Лаl+ 4 .. Kpf2 Се3+ 5. Kpg3 Пgl++) 3 ... Cg4 (Грозит 4 ... 
Cg3+ 5. Kpfl С[3) 4. Лh3+ С : h3 5. Л : h3+Ce3 6. КрУ! ЛG6 7. 
Л;ll I(pd2 8. Лh2+ Kpdl+ . 

• N1? 324. Плохая ПОЗИЦИЯ коня на Ь8 ставит белых в очень тру д­
fЮС положение. Но чудесное спасение все же наХОДIlТСЯ. 1. I\рс l! 
Cg4 (Главный 'вариант. Остальные отступлеrшя слона таюке Г:РН­
BOД~T к ничьей: 1 ... Са4 2. Ch5 Kpg7 3. Кf7=: 1 ... СУ3 2, Cg6 Kpg7 
3~d4!.C: d4 4. Ю7 d5 5. Kg5=; 1 ... Се2 2. Cg6 Xpg7 3. d4! С : d4 
.{: КП .d5 5'. Се4! de 6. Kd6=) 2. Cg6 Kpg73. d4! С : а3-1':' .4. 1\.рс2 
Себ! (Если 4 ... Кр ! h8, то '5. КрЬ3 Ссl 6, 1\.рс2=) Q, Cf7! Cf5+ 6. 
Kpl)3 Се 1 7. Cg61Ce6+ 8. Крс2 Са3 9. Cf7! =. Саш)с ll!JТересно~ !3 

этом тонком этн)Де то,· что конь-неудачник в углу доски ЖlIвет Il 
не погибает, способствуя своеМУIЮрОЛЮ и c.~OHY . маяпшiЮВЫМIl 
движениями создавать. попеременное нападение на с."~ОIЮ!3, « 

. ~.325. 1. Ь8ф (1. Л: с8? СЬ4+ 2 Kp~ Cg3=) 1 ... СМ+ (Те,: 
ПСРЬ-Н далее черные пытаются завлечь i\оро.'IЯ на белое поле с тем, 

что(-ы дать шах другим. слоном и выиграть фер}я. НО I\ОРОЛЬ отст)'­
Ila:or по черным полям) 2. r\pd2 Cg5+ З. Kpt'3 Сfб+ 4. !(рЬ4 Се7 + 
5, КраЕ :(18+ 6. КрЬ5! (Г1()Лl)~iУЯСЬ n.еre]{рЫТIJ~М ладьи по восьмой' 
горизонтали, !,юроль наЧJШdет СIIУСЕ3ТЬСЯ, не уже по бе.'1ЫМ полям) 

6 ... Cd7+ (Если теперь 7. Краб?, те Л116+ 8. Кг,а7 СlJб+ 9. КрЬ7 
Сс6+ =) 7. Крс4 Се6+ 8 l,(pd3 Cf5+ 9. Кре2 Cg4+ l-O. 1\.pfl Ch3+: 
11. Kpg!+. 

.N'2326. 1. а7 (1. Ь5? Kd6 2. а7 Ла4=) 1 ... fJф (1 ... Лh2 2. Кре2) 
2. Л : fl Лh2+ 3. Крсl! (Слабо З. Kpc3(d3)?, что выявится вскоре) 
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.м 325. М. ЛиБУРЮflf 
«Красная звезда»" 

]948 I 

ВЬlИгрыш 

.1\\ 326. М. Либуркнн 
«Шахматы в CCCP~, 

]949" 
2 приз 

13ыигрыш 

ом! 321. М; Лнбуркии 
«Шахма,:\:ы В СССР», 

]949 
3 почет. отзыв 

НИЧЬ:l 

3 ... Ла2 4. 1)5! (Пешка «.!)) идет lIa ПОДМОГУ: ссли~4 ... Л : а7, то 5 . 
.тЩi+~ б. JiJ6+. [Jри ошибочном 3. Kpc3(d3)? в этом варианте' 
Чl'рные СПЗСG:.;JlЮ, 11ОсреДСТВ(Н1 3 ... KdG(c) =) ". ... J1al-:-! (Тонкая 
KOHTpIlfpa: CC.IН 5. I<.plJ2?, то Л : а7! 6. Лf6-i- Kpg5 7. Ла6 Л : з6 
8 !)а Ке5 9. з7 I<.а1+ 10. КрЬ3 KbCi=. Б с.lучэе 4 ... Kpg7 решает :::,. 
ЬЬ Кс5 6. ЛdI) J. Крс2! Ла2+ 6. Kpbl! J1 : а7 7: Лf6+ Kpg5 8. 
Ла6 Кl!б 9. Л : з7 К : 115 10. Ла5±. 

,N'g 327. Простая flO3ИllИЯ таит в себе ряд IlсожиданностеЙ. Ведь 
не так просто можно задержать обе пешки черных, но ВСС же ... 1. 
КgЗ+ (1. KplJ2? сlф+ 2. Кр : с1 hlф+) 1 ... Kph4 2. КрЬ2 (ТепеРI' 
]{ леГl<ОЙ НЙl[I,СЙ ве;\ет 2 ... Кр : gЗ 3. C~6. Поэтому черные предпрн­
ШIМ3ЮТ :LРУг,ую ПОIIЫТ!{У) 2 ... с1ф+! 3. Кр : с1 Се4! (Создавая кри­
ТlJ!IССI\УЮ ситуацию Д.rIя'БЕ'ЛЫХ) 4. Khl! (4. Cf5?C : f5 5. KhJ КРГiЗ 
6 Kpd2 Kpg2 7. Крс2 Кр : h 1 +) 4 ... С : 111 5. Ch3!1 (Слон должеll 
С1;ать именно на g2, что и спасет белых) 5 ... Сс6 6. Cg2! С : g2 7. 
d7·hIФ+ (Пешка прсвраТl1J1ась в фер;зя с шахом, но и это не стра­
Шlro) 8. Kp(12 1 = . 

.N'2 328. 1. Kg.H-! (1. g7? К : [7 2. КрЬ3 Kpf4 =; 1. Ке5+? I<.ре4 
2. Ю6+ Kpf5 з g7 а2 4. ghф аlф+=) 1 ... Kpf4! (1 ... Kpg4 2. g7 
Кgб 3. Кfб++) 2. g7 Kg6 3. КрЬ3 Кр : g5 4. Кра2 (Цугцванг) 4 ... 
K!Jf4 5. Ю(i l [\с7 (5. 1((1:)+-:-, IIЛИ 4 ... Kph45. Kh6! Ке7 6. Ю5+ ±. 
BT:Jpoii ЗЭРl!аllТ: 2 ... Ю7! З. Ке6+! (3. К : f7? а2=) 3 ... КреБ 4. 
КрЬ3 Кр : '~6 5. Кра2! (Опнн цугцванг) 5 ... Kpd6 6. Ке7! Kh6 7. 
Ю5++, 11.'lir 5 .. I\рс:: 6. Кf6! 1\116 7. Kg4+±. 

No ;329. 1. Кl14' (С це,1ЫС Р3З~IСlIа коня на пешку h2. СЛ1:!бо 1. 
Ке 1'), 'iTO ilВ:ЛЯСТОJ ложным СJlедом, рассматриваемом в конце ре­
шеНllЯ) 1 ... Kpg 1 2. Ю3·+- Kpg2 3. К : h2 Кр : 112 4. е5! (4. Кре6? 
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Nl 328. М. Либуркин 
Конкурс Всесоюзного 

lCомитета ФК и С, 

1950 
1 приз 

Выигрыш 

.Ni 329. М. Либуркин И 
Ф .. Бондаренко 

Конкурс Всесоюзного 

комитета ФК и C~ 
1950 

2 пр из 

Выигрыш 

Nl 330. М. Либуркин 
Конкурс ДагеСТflНСКОГО 

комитета ФК и с, 

1950 
1 приз 

Ничья 

КрgЗ 5. Kpd7 I~pf4 6. Крс6 Кре5 7. КрЫ Краб 8. Кр : а7 Крс7=) 
4 ... С : е5 5. Кре6! (Но не 5. Кр : е5? Kpg3 6. Kpd6 Kpf4 и т. д. =) 
5 ... Kpg3 6. Kpd7! Kpf4 7. Крс8! (7. Крс6? СЬ8! 8. КрЬ7 Кре5 9. 
Кр : Ь8 Крdб 10. Кр: а7 Крс7=) 7 ... Кре4 8. КрЫ Kpd5 9. Кр: а7+. 
Второй сариант: 4 ... Сс3 5. е6 СМ 6. Кре5 Kpg3 7. Kpd5 Kpf4 8. 
Крс6 Кре5 9. КрЬ7 Kpd6 (Черный король переl\РЫЛ слону поле е7) 
10 .. е7!+. Сильный ложный след: 1. Ке!? Сс3! 2. ЮЗ Kpg2 3. К : h2 
Кр ; h2 4. е5 СЬ4 5. е6 Cf8! 6. Кре5 Kpg3 7. Kpd5 КрУ4 8. Крс6 Кре5 
9. КрЫ Kpd6 =. Опровержение хода 1. Ке l? возникает во втором 
варианте, что повышает ценность этюда. 

N!! 330. 1. е7 Ь4+ 2. КрЬ3! а4+ (2 ... фd3+ 3. Кра4) 3. Кра2 
Ь3+ (Пытаясь выкурить кор,оля с удобной позиции) 4. Кра3 КЬ5+ 
5. К : Ь5 Ф : Ь5 (Пешка задержана, грозит мат) 6. Кс6 Фе2 (Взятие 
IСОНЯ здесь и далее ведет к пату: 6 ... Ф : с6 7. g8ф+ Кр : g8 8. е8Ф-{-. 
Ф : е8) 7. Ке5! фh5 8. Kg6! (8. Кf7? Фg4! 9. g8ф+ ф : g8 10. Kd!, 
ФЬ8! 11. е8ф ФЬ4х) 8 ... Фе2 9 Ке5 ФЬ5 10. Кс6=. Прекрасным раз­
Битием идеи М. Либуркина ЯБляется этюд ,N'Q 331. В нем идея про­
ходит дважды: в одном ~лучае с конем, в другом - со слоном . 

.N!! 331. 1. Лс3 ФЫ 2. ЛЬ3 Фсl 3 Лс3 ФЫ 4. ЛЬ3 Ф : Ь3 (Ина­
че нельзя избавиться от нападений ладьи) 5. d7Фg8 6. Kd5!, после 
чего Бозникают два однородных варианта: 1. 6 ... фd8 7. Са5! Ф : а5 
(7 ... Ф : й7 8. Сс3+ Кр,..., 9. Кf6+) 8. Кс7! (8. КЬ6? Фg5!+) 8 .. 
Фd2 (8 ... Ф : с7 9. d8Ф+ ф : d8 пат; 8 ... Фg5 9. Ке6=) 9. Kd5! Фg5 
10. Ке7! (10. Кf6? Фа5!+) 10 ... фd2 (10 .. Фа5 11. Кс6=) 11. Kd5 
Фа5 12. Кс7 =. Здесь отступления коня несколько иные, чем Б Э1'ra-
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.N9 331. В. Якимчик 

«Шахматы В СССР», 

1966 
2 приз_ 

Ничья 

N2 332. В. Брон 

«Шахматный листок», 

1927-1 ПОЛ. 

2 почет. отзыв 

Ничья 

.N9 333. В. Брон 

«Шахматный листок»,' 

1927-1 пол. 

З приз 

Выигрыш 

де М. Либуркина. Н. б ... Ф l d5 7. Сdбl (В этом варианте фокусни­
чает уже слон) 7 ... Фа8 (7 ... Ф : dб 8. d8ф+ ф : d8 пат) 8. СЬ81 (8. 
Сс7(е7)? Ке31 9. d8ф+ Ф : d8 10. С : d8 Kg4+) 8 ... Фd5 (8 ... Фа5 
9. Сс71) 9. Сdбl Фg8 (9 ... Фg5 10. Се71) 10. Cf81- . 

.N2 332. 1. hб Kpf8 2. h7 Kpg7 3. Л : f7+ Kph8 (Первый акт 
представления заставил черного короля стать на h8. А что делать 
дальше?) 4. Лf8+1 (Скорее нужно перебросить ладью на первую 
горизонталы�) 4 ... Кр : h7 5. ЛЬ81 (Только так, но не 5. Ле8? g2 6. 
Леl Се2+ 7. Кра5 Cf1 и на 8. Ле4 Се21 -=) 5 ... g2 6. ЛЫ Се2+ 7. 
Кра51 Cfl 8. ЛЬ4 glФ (8 ... Се2 9. ЛЫ) 9. Лh4+ Крgб 10. Лg4+J 
Ф : g4 Пат. . 
, Х!! 333. 1. Лс81 Фа3 2. Kd4+ (Конь подключается I'C атаке) 2 ..• 
КрЬ6 3. ЛЬ8+ Крс5 4. ЛЬ5+ Kpd6 5. Лd5+ Кре7 б. Ла51 Ф : а5 

7. Кс6+±. Один из тех &тюдов,'в которых форсированная игра, свя­
занная с хорошим взаимодействием белых фигур, ведет к ловле 
ферзя. . 

.N!! 334. 1. е8Ф (1. Cf3? К l f3+, 1. Ь7? Л : g5+ 2. Kpd2 Лg8 
3. Сс6 ЛЬ8+) 1... Л: g5+ (1 ... С l е8 2. Ь7) 2. Kpd21 (2. Крс2? 
С : е8 3. Ь7 Са4+ 4. Кр,.... Лg8+) 2 ... Кfl+ 3. Крс2 С : е8 (3 ... 
Ке3+ 4. Kpd2 Кfl+ 5. Крс2) 4. ь7 Лg8 (4 ... Са4+ 5. Крсl ЛЬ5 6. 
Cd3+ Кр : d3 7. Ь8Ф Л : Ь8 пат) 5. Cd5+1 Кр : d5 6. Ь8Ф Cg6+ 
7. Крс3 Л : Ь8 Пат. 6 ... Са4+ 7. Крсl Л : Ь8 Пат. 

Х2335. 1. Лf3 (Белые стремятся разменять или выиграть пешку. 
Ход 1. Лf7? слаб из-за Кfб+ 2. Kph4 Kg6+) 1 ... Кf6+ 2. Kph4 
Кgб+ 3. Kph3 Ке4! 4. Л : е31 К : f2+ (И как будто черные выиг­
рывают) 5. Kpg3 Л I е3+' 6. Cf3+1 (Совершенно неожиданный .от­
вет) 6 ... Kpgl Пат. 
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.N!t 334. В. Брои . 
«Шахматный ли~ток». 

1928-1 ПОЛ. 
2 ПРИ3 

(переработка) 

.Ni 335.8. Брон 
«64» •. 1933 

5 приз 

J'i 336. В. Брон 

Конкурс: поев. XVH 
съезду ВКП(б). 

1934 
1 приз 

.r,'1 :333. У белLo!Х персвес па I<ОПЯ :r пешку, но IJеУСТС;:";<!I'Iюе по· 
ilOжен!:е их сил позволяе'т черным надеяться на спассrшс. 1. Kd2+ 
(1. Ка5-[-? КрсЗ!=) 1 ... КрdЗ (1 ... КреЗ 2. 1(е4+ I\ре4 З. КрЬ1 I(pd5 
<i. d7 С : d7 5. Кfб-:-±) 2. KeI-:- (Здесr.. н далее lюмогает бе:IЫМ 
косвенная защита коней) 2 ... Кре2 З. СЬ5+ Kpd l! 4. d7(НаIюнец­
то белые выигрыIаloтT "-Лона за пешку. 1-10 БОРьБа еще 'продолжает­
ся) 4 ... С : d7 5. С : d7 Се5+ 6. КрЫ (Кони опять защищены. !юс­
rзеш:о) 6 ... СсЗ (Надеясьоtыграть фигуру) 7. I\е4! С : .е1 8. Cg4x. 

,K~ 337. 1. ФеЗ+ Kpg6 2.Ф : е4+ Kpg5 (2 ... Kpf6 З. Ф ; е6+· 
Крс5 4. Фf5х)" 3. Фе3+ Kpg6 4. ,С : h5+! Ф : h5 5. Ф : е6+ Kpg5 
6. Kpg7!+. Второ-й хаме.~еонныЙ вариант: 4 ... Кр -: h5 5. g4+ Kpg6 
6. Ф : е6+ Kpg5 7. Ф~3+ KpgG 8. Фе7!+. Ценность этюда заклю­
чаетс? в сочетании двух хамелеонных вариантов в позициях цуг­

ЦВЭIJга. Но НУЖНQ отметить, что цугцiзанг не взаИМНЫi}, так как .бе-
лые выигрывают R,JIри очереди хода за НИМИ. • 

.]\1'2 33.8. ФеРЗЬДОJIжен прятаться от возможных ВСЩН:lТых напа­
дений 'ладьЦ.;ЭТQ позволяет белым все времSI сковывать короля 11 

ферзя, используя сильную батарею, отдействilЯ которой черные так 
и не успевают избавиться. 1. Kg6! (Освобождая ·поле f4 ДJIЯ JrаДЫI 
и угрожая 2. Лf4+. Попутн6 белые не дают БОЗМОЖВОСТlI чеРВС:Vl)' 
КОРОЛIQ ликвидировать действие батареи: 1 ... к.рс6 (d5) 2. Ке7 +) 
1 ... ф~,s+ (ЭТИМ шахрм черные пытаю:[ся вывести ферзя 113 опас­
ной зоны) 2. Кра1! (2. к.рЬ2(Ы)? фd2(dl)+3. Kp-~Kpcв=) 2 ... 
е5! (Иначе ферзь погибнет немедленнс) 3. Ке7 Фе6 (Опять един­
Сl'ВСННО'е удоБНQе отступление ферзя) 4. КрЬ! СГОIШИ~II: маневра­
ми короля белые постепенно ставят ilepHbIx в положеНl!е цугцван-
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N! 337. В. Брои ом 338. В. Брон 
Конкурс па\IЯТИ Л. 11.. Кош{урс Ереваиского I 

Куббс.~5J, шахм. клуба, 

1946, 1947 
3-4 приз 4 приз 

Сынгрыш 

J& 330. В. БРО/l 

«Шахматы в СССР», 

19-18 
3 почет. отзь1в 

га) 4 ... g6 5. Кра!! (Лсг[(о ОШlIбиться: 5. КрЬ2? g;)! 6. Кр])! g4 7. 
J<pb2 ФJ,()!=, так [,ак поле h4 [[;?доступно для лаДЫI) J ... g5 ti. 
ЕрЬ2! g4 7 1\ [)е3! (ПОЛ\)ЗУР('Ь переl<рытпем по,~я h3 для ферзя, 5,,-

•• ;iЫЙ 1\\JiНJ~IL luца"l МJТUL\УЮ YlpOJY) 7 ... Фа2 8. ЛЬ3+±. 
. .N!! 339. 1. Сс6 Cd3+ (К потер~ ферзя ведет 1 ... Фd8 2. Лh5+ 
Kpg~ 3. C(15+ Kpf8 4.' л!.8+) 2. е4 фd8! (Это уже приемлемодля 
'lepI\Ulx) 3. JI115-H (Но не3. Ле8+? Ф : е8 4. С : е8 С : е4+ 5. Kpg5 , 
:,,36. Ct7 Ct}I+) 3'" Kpg8 4. Cd5+ ф : d5! 5. Лh8+! (5. Л : d5? 
С : ('4++) 5 ... Кр :h8 Пат при Л,вух висячих пешках. 

. N!! 340'. 1. Ле5 (СJlабо 1. Лсl5? е2+ 2. Kpf2 СЬ4+) 1 ... с : Ь5+, 
2. Л : Ь5 е2+ (2 ... С : d8 3. Ле5 СЬ6 4. Ле6 Сс5 5. Ле5 Са7 6. Ле7 =) 
3. Kpel! С : (184. Kpd2 Се7 (С двумя угроза.ми: 5 ... СУ4+ и 5 ... Cg3) 
5. Крс2! Cf4 (5 ... еlф 6. mJI+ Кра2 7. Лаl+ Кр·: аl пат), 6. Лbl+.' 
Кр:з27. ЛЬ4 Кра3 8. Ле4 (ЛаДL;Я заняла выгодную позицию, задер­
;!,ав пеI.Ш:У 1I ChOBaB фигуры черных) 8... Cg5 9. Крс3! Сп6 10. 
Кре2!=. 

N2 341.1. Kf4 (2 (1 ... Кt:б 2. Са4+ Кр('7 3. К: d5x) 2. С: с2 
Cf5 3. Сз4+ Cd7 4. Cd 1! Ю5 (4 ... [(с() 5. Ch5+ Кре7 б. К : d5x) 5. 
CI,5+ Кре7 б. К : d5-~- Кр'е6 7. СП,; . 

.N'2 342. 1. CI)5-+- (Сло!! Il('РСПUДIlТея на безопасное место) 1 ... 
Kpr~~ 2. К : !<~ ЛЬСi (ПР!lLЮf{liГ j( I3ЫИГ;)!):Ш)': о:цюй нз фигур) 3. Cd3 
(Соо:раII>1Я GO;It'(' lHlii\IIYlO (J-JlIГУРУ) 3 ... 1\(12+ (3 ... Кс5+ 4. Kpd5=) 
4. Кр(!4 Л: Ь2;) l(реЗ J1з2 (). ('f (С()),'LЗГ,lСl, ~IlOбопытная позиция: 

.тlадьн i! 1\()!1[) lIар';1,'IIIЗОБCliШ, KOpOJ!b .'lOжет ходить толы\О на е7, g7) 
б .. Kpg7 (6 ... Кр : f7 7. Сс2! Ю1 8. СЬ3+) 7. f8ф+! (Проигрывает 
7. f6+? Kpi8! I3('ЛС'~СТI31iе ПОШlДаlШЯ белых в ЦYГЦBaH~) 7 ... Кр : f8 
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}I!! 340. В. Брон J'6 341. В. Брон .N'e 342. Ь. Брон 

Конкурс, поев. 35-летиЮ"СеSkоslоvеnskу Sach" [(ОНКУРС. поев. xrv 
Советской Армении, 1958 ОJllшпиаде в J1еЙПЦI1Г~. 

1955 2 приз 1960 
1 приэ 1 приз 

Ничья Выигрыш НИ'!ЬЯ 

В. f6 (Ситуация изменилась - черные вынуждены ХОДИТЬ королем, 
а ЭТО используется белыми очень тонко) В'" КреВ (На f7 и gB ко­
роль не становится из-за 9. Сс2) 9. Cg6+ (9. СЬ5+? Kpf7 +) 9 ... 
Kpd7 l,O. Cf5+ Kpd6 11. Cd3 Kpd7 12. Cf5+ Кре8 13. Cg6+ Kpd8 
(fB) 14. Cd3=. 

Х!! 343 .. 1. Cd2+ ф : d2 2. с3+ КрЬ5 3. Kd6+ Кра6 4. СЬ7+: 
Кра7 5. СсВI (Грозит вечный шах 6. КЬ5+ КраВ 7. Кс7 +) 5 ... Фf4 
6. КЬ5+ КраВ 7. КЬ6+ КрЬ8 В. Са61 (С другой угрозой вечного ша­
ха - 9. Kd7+ Кра8 10. КЬ6+) 8 ... Фе39. Kd7+ Кра8 10. Кс7+! 
Кра7 11. СсВ!= . 

.N!I 344. 1. Сс3+ Kpd6 2. Ла5 Лh2 (Иначе черные не могут из­
бавиться от связки) 3. h6 Ссl 4. Cg7 (4. СЬ4+? Кре5 5. CfB С : h6 
6. С : h6 Лh3 7. ЛЬ5 Лd3 В. Cg7 + Кре4 =) 4 ... С : h6! (Единствен­
ный шанс на спасение.) 5; С : h6 Лh5 6. Ла6+ Kpd7 7. d6 Лh41 В. 
ЛЬ61 (Тонкий выжидательный ход) 8 ... Кре6 (8 ... Лd4 9. Cf8) 9. 
Kpg81 (Обходной маневр бело'го короля решает игру) 9 ... Лg4+ 10. 
KpfB (Теперь поле fB заблокиро.вано, что позволяет черным наде­
яться на выигрыш пешки d6) 10 ... Лd4 11. Cf4! (Увы, пешка не от­
дается) 11 .. , Л : f4 12. КреВ Лd4 13. d7+ Кре5 14. ЛЬ5+! (14. 
dВФ? Л : dB+ 15. Кр : dB f5=) 14 ... Кре4(14 ... Кре6 15. d8ф Л : 
dB+ 16.-кр : dB+~ 15. ЛЬ4+ . 

.N!! 345. 1. Cd4! (Белые с темпом открывают дорогу пешке, ко· 
торая играет важную роль) 1 ... Ла2 2. а7 Кр : е2 3. Лih8(Позиция 
таит в себе защитительные возможности и черные изыскивают шан. 

сы на спасение) 3 ... Се5! (3 ... Kpd3 4. Сс5 Крс4 5. Лс8 Ла6 6. СЬ6+ 
КрЬ5 7. Cd4+) 4: ЛеВ Kpd3 5. Cc~! (Преждевременно 5. СЬ6? Сс1 
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ОМ! 343. В. Брон 

.КОНКУРС ФИДЕ, 1960-62 
4 почет. отзыв 

(переработка) 

НИЧЬЯ 

Jtb 344.· В. Брон И 

А. Г.· Кузнецов 

Всероссийский конкура, 

1963 
1 приз 

Выигрыш 

. J'6 848. В. Вро. 

Конкурс памяти А. В. 
Галицкого, 

1964 
1 приэ 

Выигрыш 

6. Сс5 Крс4 7. СеЗ f4 8.а8Ф Л : а8 9. Л : а8 fe 10. Лс8 е2 11. Л : с7+ 
КрdЗ=) 5 ... Cd6! б. Лd8! (6. ЛеЗ+? Крс4 7. Са3 Сс51 8. а8Ф С: е3+ 
9. Кр - g2+ =) б ... Крс4 7. СЬб Сс7! 8. Лс81 КрЬ5 9. Cd41 (9. Се3? 
f4 10. Cd4 Крс4=) .9 ... Крс4 (9 ... Се5 10. Лс5+) 10. СеЗJ Kpd3 (10 ... 
f4 11. Л: с7+) 11. Сс5 Лаl+ (11 ... Cd612. СЬ6) 12. Kpg2 Ла2+ 
13. Kpf3 Лf2+ 14. С : f2 gf 15. Kpg2 Кре2 Iб. Ле8++ . 

.N'2 346. 1. Ка5+ Краб! (1 ... Крс8 2. КЬб+ Kpd8 3. Ксбх. 1 ... 
Кр : а8 2. Cf3+ Кра7 З. СеЗ++) 2. Кс7 + Кр : ~5 3. Cd2+ Кра4 
4. Се8+ КрЬЗ (4 ... КраЗ 5. КЬ5+ КрЬ3 б. Cf7 + ±) 5. Cf7 + Кра4 
6. Крс2! (Наконец -то белые решаются пропустить пешки в феРЗII) 
6 ... ЫФ+ 7. Кр : Ы glФ+ 8. Кра21 Фg8! (Единственная защита 
против мата, основанная на патовых мотивах) 9. Cd5! (9. Се6? 
Фf71 =. После 9. Cd5! возникает позиция обоюдного цугцванга) 9 ... 
Фf7 10. Ке61 'КрЬ5 (10. Фе8 11. СЬ3+ КрЬ5 12. Кс7+±) 11. Kd4-h 
Кра4 12. СЬЗ+ ± . 

.N!! 347. 1. Лhl Лg2+ 2. Kpf4! Лg7 3. Лсl+ Кр : Ь5 4. Лс8 (Ис­
пользуя неудачное положение слонов, ладья начинает вечно напа­

дать на них) 4 ... Лg8 (4 ... Cg8 5. f6 Лgl 6. f7=) 5. Лс7 Лg7 6. 
Лс8=. 5 ... Cg7 б. Кре4! (Спаоет только этот тонкий ход) 6 ... КрЬ6 
7. Лf7! (Но не 7. Лd7? Крсб 8. Лf7 Крdб 9. Kpf3 Кре5 10. f6 Се4+. 
11. Кре2 С : fб+) 7 ... Крсб 8. КРIЗ! (Белый король тонко маневри'­
рует) 8 ... Kpd5 (8 ... Крdб 9. f6=) 9. Кре2! Kpd4 (9 ... Крс4 10. Kpf3) 
10. Kpf2 Кре5 11. fб= . 

.м! 348. 1. Cf2+ с5 '2. Л : с5 ФЬ7+ (Теперь и далее ферзь ста­
vювится на безопасные поля во избежание его потери) 3. Kpg3 
ФЬ8+ 4. КрhЗ! (4. Kpg2? Фа8+ 5. ~gl КрБ7=) 4 ... ФЫ 5. Kph2 
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.N! 3411. В. EPOl1 

KOHI,YpC ФИДЕ, 1%;) 
2 прнз 

(РС:(UЩ'трукция) 

" 

Выигрыш 

ом 347. В. Брон 

Конкурс; посв. 55'JlСТИЮ 

СовеТСIЮЙ Армении. 

1975 
3 приз 

(переработка) 

./ Ничья 

.м 348. В. [pO:i 

"Szachy" 
1'977 

1 IIpll3 

Выигрыш 

ФЬ8+ 6. Kpgl ФЬ7 7. Ь3! (Используя мотив цугцванга). 7 ... ФЬ8 8. 
Лс8+ Кра6! 9. Лс6+! (9. Л : Ь8? лат) 9 ... КрЬ5 10. ЛЬ6+±. ПР~д­
ставляет, собой исправление этюда В. Брона 1952 г . 

.N! 349. 1. Kd5+ Кр : Ь3 2. Кс5+ Крс4 3. Лс2+ Кр : (15 4. 
К : а6 Kd6+ (4 ... Ке7+ 5. Kpf6±) 5. Kpf4 Kd3+ 6. КреЗ I(е5 (6 ... 
Ке! 7. КЬ4+ Кре5 8. Ле2±)7. Кс7х. 5 ... КЬ3 6. Ле3 Kd4 (6 ... Ка! 
7. Лd3+ Крс6 8. Ла3±) 7. Кс7х. два праВИЛЫIЫХ мата с БЛ-ОI(IIРО­

'. -чанием полей . 
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.N!I 350. <Ферзь белых в:,олне уравновеш[!вается- СИЛlJlЮЙ пеш-

.N'~ 349. В. Брон 

"Themes 64", 
1979 

. ВЫИГРЫШ 

.NI .350. А. Гурвич 

«Бакинший рабочий», 

1927 

Выигрыш 

Н! 351. И. Зевере 
"Rigaer Tagebl;tt", 

1902 

Выигрыш 



)<.оЙ, и вьщгрыш становится проблематичным. 1. Ке41 (Чтобы'на 1 ..• -
glф+ ответить 2. Кf2++) 1 ... Kd3 (ЗаЩИЩ8.ЯВl!.жное поле f2) 2. 
фf2!! (Эффектная жертва ферзя) 2 ... К : f2 (Если 2 ..• g1Ф, то 3. 
Kg3++) 3. Kg3+ Kpgl 4. Kg5-- 5. Кf3(h3)x. ~Ta идея встрети­
пась ранее в этюде N2 351 И. Зевер~а. А. Гурвич, не зная предше­
ственника, создал более изящное произведение. 

N!! 351. 1; Ке2! Ке4+ 2. Kpg2! К : d23. Кс3+Крсl 4. Кс5--
5: КЬ3 (d3) Х. 

N2352. 1. К118!(l. Kg5+? Кре7=; 1. Kd8+? Kpd7 2. Ксб Се3 
+=) 1 ... Kpd7 (1 ... Кре7 2. Сс6, 1 ... Cd4 2. Сс8+) 2. Кf6+ Крс7! 
3. Саб! (Отклоняя соблазнительные продолжения: 3. Са8? Cd4 4. 
К: d5-:- КрЬ8=, 3. С : d5? Cd4 4. Ке8+ Kpd8=) 3 ... Cd4 (Как буд-' 
то и здесь один нз Iюнейбелых теряется) 4. К : d5+ (4. Ке8+? 
Kpd8~) 4 .... Kpc6(dG) 5. Kg6! (5. КЬ4+? Крс5 6. Kd3+ КрЬ6 7. 
Сс8 Ке7 =:=) 5 ... Кр : 05 (Выигрывая фигуру, НО попадая в хитроуи­
пую·с,Iэ.то!3у:) сеть) б. С ~+ Кр : е4 7. СЬ7х. Пра!3!IЛЬНЫЙ мат в се: 
редин" ,'щс::: lIра ыа;;\.·I::,I<1ЛЫIOi"r ЭI(ОIro"шп CIbl. 

,со "~,, 1 vd°-.J! (I1 1 О .. 2 ':'С(,. 1 •• ', (; i- .' меютur Д Р 1 ЛОЖНЫХ сдеда с патами: . 
Pr;7-J-'r Кр : е8 2. Л : а7 пат; 1 .. ~c!t;+? Кр-:'е6 2. Лg6+ Kpd7 3. 
" ~'7 -:- 1(p(J8! 4. Л : а7 пат)' 1 ... К.р : е8 2. ЛgВ-:-' l\pd7 3. Лg7+ 
k,1d64. Kf7-H (Тре'I'ИЙ пат мог ПОЛУЧ!lТЬСЯ после 4. Л : а7?) 4 ... 
К:к7 (сб) 5. Ке5+ КрЬ6 6. Кс4+ Краб 7. Лg6+ КрЬ7 (7 ... КрЬ5 
Р . .]11)6+ Кра4 9. Кр.с3 ЛЬ7 10. К112-:-+) 8. Kd6+ 'КрЬВ 9. ЛgВ+ 
I<])c7 10. КЬ5+ ±. ОДIlовременно с этим этюдом появился в печа­
Т!! аналогичный эт'юд Л. Топчеева. Но нуж!ю отметить, что в Э'1'ю­
/1,2 А; Гурвича ложные следы на первой XO.~y, ведущие к двум кра­
ClrБbIM патам, знзчите.'IЫIO повышают цr::r;остьпроизведения 11 

ставят его сыше этюда Л. Топчеева. Сле;1,ует также отметить, что 
А. Сс.;!('шшЙ В 1931 году в точности ПОВТОР:i.1 этюд А. Гурвича, не 
311351 о его существовании . 

.J\I'~ 354. 1. Ке4 (КОНЬ вкюочается в'зктивную игру) 1 ... Ф : h2 
(1 .. , ф116+ 2. Kp<;l7 создает ПОЗIIЦНЮ, гд_е белые без труда делают 
ш!чью) 2. Лg5+ (Но не 2. Юб+?_Крf8+) 2 ... KpfB (Если 2.,. Kph8, 
то 3. Кf6~) 3. Лf5+ Кре8 (3 ... Kpg7 4. Лf7+=) 4, Л: h5! ФЬ2 
(3аЩIIЩZ,я поле h8) 5. ЛЬ5! (ПРОДОЛ,жается тонкое нападенне) 5 ... 
фh2 (Поле bS нуж!!о заЩIIТИТЬ) б. Лh5!=. Во проходит око.ТЮ пол­
р,с!(а, I! !3 печаТII появляется следующий этюд. Б. ОJIимпиев, «Ве­
черняя Одесса», 1974 Г., 2 приз. БеЛЫ'2: Kpf5, Ле3, СЬ5, Kd5(4). Чер. 
!lbIC: Kp118, ФЬ2, Cfl, КЫ, пе2(5). Ннчья. 1. Ле8+ Kp~ 2. Ле7+: 
Kp11G 3. Ле6+ Kp115 4. С : е2+ С : е2 5. Л : е2 ФЬВ 6. ЛеВ ФЬ2 7. 
n : е2. ФЬВ _В. ЛеВ =. Легко з~метить, что увеличение фигур на одну 
единицу 11 вращеНllе позиции не ·внес.тJ.И ниче;-" положительного в 

идею rУРВllча. Вспоминается мнение самого А. Гурвича о подоб-
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.Nt 362. д. Гурви'! 

«Бакинский рабочий», 

1927 

Выигрыш 

ом 353. д. Гурвич 

«Шахматный Лlc\сток», 

1927 

Выигрыш 

Н2 354. д. Гурвич 

«Шахматы», 1927-11 пол. 
4 и специальный призы 

(переработка) 

Ничья 

ных переделках, высказанно~ в письме от 31 мая 1960 г. автору на· 
стоящих строк. « ... миниатюры, найденные мною с большим трудом, 
именно как миниатюры, без излишних разменов во вступительной 
игре, как он эти этюды из миниатюр превратил в десятифигурные, 
несколько затруднив решение. В этих случаях передельщики. 06· 
разно говоря, превращают золото в руду и прибавляют к этюду то; 
что от6расывалось от него первооткрывателем. Неужели я сам, на­
Пр'имер, не смог бы завуалировать решение, прибавив к этюду три 

;J 

J.Iешки, которые исчезают в начале игры, и затем получается пози· 

ция, которую автор счел наиболее совершенной» . 
.N'! 355. Имея солидный материальный перевес, белые должны 

сперва сыграть слоном. Следующие продолжения ошибочны: 1. Cfl 
(tlЗ)? Cd2 2. Ка7 С : ь4 3. Кс6+ КрУ4 4. К: ь4 Kpg3=; 1. Сс6? 
Cd2 2. Kg4+ Kpf5! 3. Cd7+ Kpg5=; 1. Cf3? Cd2 2. Ка7 С :. Ь4 3. 
Кс6+ KpY4-. Решается этюд так: 1. Ch1!! Cd2 2. Ка7 С : ь4 3. 
1(('6+ Kpf4 4. К: ь4 Kpg3 5. Кfl+ Kpf2 6. Kd2 (Материальное пре­
имущество белых возросло. Следующим ходом черные пытаются 
разменять или выиграть слона) 6 ... Kg2! 7. Kd3+Kpg! (7 ... Kpg3 
8. Kfl + ±) 8. Кf3+ Кр : hl 9. Кf2x. Типично гурвический этюд: 
тонкая игра обеих сторон, неожиданные перемены ситуаций, эф­
фектный финал. И все это достигнуто в простой, естественной по­
зиции . 

.м 356. 1. Кс8 Са5+ 2. Kpd3(e3) КЬ6 3. Kpd4 К : с8 (3 ... КрЬ4 
4 Ке7 Кра4 5. Крс5 СЬ4+ 6. Кр : Ь6 С : е7 7. Кра6±) 4. Ьб+ КрЬ4 
5. ь7 КЬ6 (Теперь нельзя 6. Ь8Ф? пат) 6. Ь8К! К- 7. Ка6х . 

.N'I! 357~ При a:1f'jPHOM построении проходит короткая, но очень 
изящная схватка, завершающаяся патом с замурованием превра-
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-ft 355. А. Гурвич 
-«Известии» 1928 

1 приз ~ 
(переработка) 

Выигрыш 

16 356. А. Гурвич 

«Правда», 1928 
. 2 приз 

Выигрыш 

.N!t 357. А. Гурвич 

сТруд», 1928-29 
2 приз 

Ничья 

щенного слона. 1. Ь6+ КрЬ7 2. Сс4! {Все остальное проигрывает 
быстро) 2 ... Ф : с4 (Н~обходимо ликвидировать угрозу 3. Cd5+) 
3. л : d7+! (Еще одна жертва, вносящая ясность в позицию) 3 ... 
К : d7 (3 ... Крс8 4. Лd8+) 4. а8С+! (Но не 4. а8ф+? Крс8 5. ФЬ7+ 
Kpd8+) 4 ... Крс8 5. Ь7+ Кр - Пат . 

.N!! 353. 1. К6с7 (Лишь угрозой мата 2. СЬ6х можно ликвидиро­
вать опасную пешку) 1 ... а1К+ 2. КрЬ2 КЬ3! (Привлекая короля на 
ЬЗ и создавая игру на пат) 3. Кр : Ь3 Сс5 4. Ch2 Cgl 5. Cf4! Се3 
б. КЬ6! С : f4 (6 ... С : Ь6 7. Cd2x, 6 ... Кр : Ь6 7. Kd5+ ±) 7. Кс4х. 

,jy~ 359. Идея настоящего этюда встретилась ранее в произве-
• дениях В. Гальберштадта (1929 г.), Т. Горгиева (1930 г.). Но в тех 
этюдах игра шла в двух самостоятельных вариантах, без перехода 
одного в другой. А Гурвич мастерски соединил оба эхо-варианта в 
один, с непрерывным переходом одного варианта в другой, что сле­
дует признать подлинным развитием идеи. 1. Ь7+ КрЬ8 2. Kd4! 
С : d6 3. Cf2 Се5+ 4.~f5 С : d4 5. С : gl (Вступительная игра за­
кончилась. Создалась очень любопытная позиция, где возникает 
непрерывное движение ладьи и белого короля) 5 ... Ле5+ 6. Kpf6! 
(6. Kpf4? СЬ2+) 6 ... Ле4+ (6 ... СЬ2 7. Ch2=) 7. Kpf5 Лh4 8. Kpg5 
Ле4 9. Kpf5 Ле5+ 10. Kpf6! Лd5+ 11. Кре6 Лd8 12. Кре7 Лd5 13. 
Кре6 Ле5+ 14. Kpf6= . 

.N! 360. 1. Kd5+ Крс5! (Или 1 ... КрЬ5 2. С: Ь6 Kg4+ 3. К : f4 
Кр : Ь6 4. Крс4 а4 5. Kd5+ ~ 6. Кс3, и создается известная теоре­
тическая выигрышная позиция) 2. К : Ь6 Ке5+ 3. Крс3 Кс6 4. 
Ка4++ КрЬ5 5. КрЬ3 К : а7 6. Ке7 Кс6. (6 ... Кс8 7. К : с8+) 7. 
Ю5- 8. Кс4х. 
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J'6 358. А. Гурвич 

«Вечерняя Москва», 

1930 
1 при.з 

(персработка) 

Выигрыш 

J'6 359. А. Fурвич 

Конкурс имени VII 
Вессоюзного шахм. 

съезда, 1931 
.1 приз 

". 

J'6 360. А. Гурв,\ч 

«Шахматы В СССР», 

1947 
2 приз 

ВЫIIГРЫЩ. 

.N'2 361. 1. Kd2! (Бесперспективно защищать одним конем дру­
гого - 1. КЬа3? или 1. Кса3?, так как кони попадут в СОСТОЯljие 
паралич'а) 1 ... Лd3 2. Ю1! (Этот комбинационный ХОД псдет 1( ко­
нечном итоге к позиции, где ЛИil!!!};~1 .па.J,i,Н чеРlllJХ lit' "j,,,:':CT [klIiГ­

рать) 2 ... Л :f3+ (2 ... К : f1 3. /(с] ~~) З. Kpg2 Л : f1 4 1\:::<3' (За­
бавная позицня! КороЛl) с Iшнем УСIIешно СРЮК31Отся ПР(ПIШ .'1<J,'lЬИ 
1I коня) 4 ... Леl (4 ... тз 5. Kg4=) 5. Kpf2 Лс1 (5 ... ЛiJ' 6, Ку:;2) 
6. Kpg2 Леl (6 ... Лс3 7. Kd1+) 7. Kpf2 Лаl 8. Kpg2 Ле1 (8 .. , Ла3 
9. Кс4+) 9. КрУ2=. В этюде М2 362 Э. ПОГОСШЩ3 достигнуто раз­
витие вступительной игры, где пешка превращается в коня. ~ 

.Ni 362. 1. Ю2+ (1. л : а2? сlК+' 2. КрЬ2 К : а2 3. Ю2-i- K[JtJ2! 
4. Кр : а2 Лg2+) 1 ... КрЬ2 2. Kg4+ КрЫ 3. Ю2+ Kpg2 4. Л : а2! 
(Теперь этот ход спасает) 4 ... с1К+ (4 ... сlф 5. Kd3+=) 5. КрЬ2 
К : а2 6. Kd3 и т. д:, как 'в этюде М2 361. 

М 363. 1. Лh8! Kpg7 2. СЫ! (За€тавляя пешку двигаться, что 
заблокирует поле g5 черному королю) 2 ... ~ 3. Cf5! Кр : Ь8 4. Cg4! 
(Стратегия белых становится понятной: конь с пешкой попали в б.Ю­
каду, чернопольный слон не в СОСТОЯНИИ оказать влияние на (;С.'IO­
польную блокаду. Черным остается играть королем) 4 ... Kpg7 5. 
Крс7 Kpf6 6. Kpd6 (Теперь. в сост,?яние блокады попадает Ii '1('])­

IIЫЙ IЮРОЛЬ) 6 ... Ссl 7. Kpd5 Са3 8. Kpe4(d4) Кре7 9. Kpd5 KPli8 
10. Крс6 Cf8 11. КрЬ7=. Ценность этого интересного этюда повы­
шает глубокий тематический ложный след: I.ЛI14!? Кр : g-S 2. Лg4 
Kpg7 3. КрЬ71 КрЬ6!! (Но не 3 ... Kpf6? 4. Лg3 Сс5 5. Крс6 Са7 6. 
КрЬ7, с забавной ПОiИЦИОННОЙ ничьей) 4. Лg3 Сс5! 5. KpcG Сс!4! 
б. Лg4' Ю3 7. Лf4 Ке5+ 8. Kpd5 Cg1 9. Кр : е5 Ch2=F. 
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.Ni. 361.. А.Гурвич 
"Ceskoslovensky Sach", 

" 1947 
4 праз 

Ничья 

1I!" 362. Э. ПОГОСIIИЦ 

"«64», 1971 
Специальный при~ 

Ничья 

ом 363. ,А,Гурвич 
Конкурс ДаГестанского 

комитета -ФК и С, 
"1952 

1 п'риз 

Ничья 

.NЗ 364-. Основная идея этюда ,N'g 363 здесь проходит в ЛОЖНО~1 
следе. Зто ПОЗВОJIИЛО создать весьма тонкйй этюд с обходом лож­
ного с,rrеда" на позиционную ничью черных. 1. Kpd5 Kd2 (Пешки 
хотя и сдвоенные, но представляющие силу. ПQЭТОМУ черные хот­
ят вы:трать одну из них) 2. Kpd4! -к : Ь3+ (2 ... С : Ь3 3. Крс3±) 
3. Крс3 (Грозит 4. КрЬ2) 3 ... Ксl! (На 3 ... Каl последует 4. Кс61 и 
затем 5. Kd4+) 4: Kpd21 (4. кр.ь2? Kd3+ =) 4 ... КЬ3+ 5. Крс21 
КЗ l-Н (Тонкий расчет черных: ес,1IИ играть естественно 6. КрЬ2?, 
то Сс4 7. Кр : а 1 СЬ5!, и возникает позицаонная ничья, известная 
го :::r:o):.y ,N'g 3G3) 6. Крсl!! (Здесь белые перещеголяли противника 
в ТОН/{ОСТН совершенно неожиданного ответа. Грозит 7. ОМ+) 6 ... 
1(~Jf7(g6) (6 ... СС4 7. СМ+ Kpf7 (,g6) 8. С : а1 СЬ5 9. Kpd2Kpe6 10._ 
Кре3+) 7. КрЬ2! (После привлечения черног.о короля на f7 или g6, 
этот ход становится сильным) 7 ... Сс4 (Последняя попытка спасения 
посредством позиционной ни%ей) 8. Kc:p..(d7) I± (но не 8. Кр :" аl? 
СЬ5=). . 

Х2 365. Над конями 'белы~ нависла опасность. Как вскоре вы­
ЯС~1!!ТСЯ, один из них погибает. 1. Лd2+ Крс81 (1 ... Кре7 2. Ле2+ 
Кр ~ 3. Кс3 ±) 2. Ка7 + КрЬ8 3: Кс6+ Крс7 4. Kc~1 (Конь стре­
МЛСЯ 1( полюd4. Но не.1ЬЗЯ было 4. КЬ3? из-за Ла4-) 4 ... Кр ~ с6 
(Вьшграв коня, черные с облегчением смотр,я"т на создавшуюся по­
Зl!цНЮ. Но позищJП обманчива и таит в себе лишь одни непринт­
'ности для них) 5. Ю:l4+ КрЬ6 (Другие ходы короля ведут к потере 
JlaдbllT 6. ЛЬ2+ Кра7 (6 ... Кра5 7. ЛЬ41±) 7. Кс6+ Кра8 -(Фигуры 
черных занимают крайне неудачное положение, чем белые и пользу­
ются) 8., ЛЬ6! Ла4 (Единственная за'щита против мата) 9. Крс2 (cl) 
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.N!! 364. А. Гурвич 

.. Шахматы в СССР», 

1952 
приз 

Выигрыш 

.N2 365. А. Гурвич 

«Шахматы в СССР». 

1955-1 пол. 

1 приз 

Выигрыш 

.N2 366. А. Гурви', 

Конкурс шахматной 

секции Чехословакни, 

1959 
2 приз 

Ничья 

л : а3 10. КрЫ! (Тонко! После 10. КрЬ2? Ла4=, так как белые не 
в состоянии вытеснить ладью с вертикали «а»), 10 ... Ла4 11. КрЬ2 
(Взаимный цугцващ!) 11. Ла5 12. К: а5± . 

.N'~ 366. 1. Лс3! (Защищая поле сl и атаl<УЯ пешку с7) 1 ... d4! 
(ЕдинствеННЫYJшанс черных на выигрыш) 2. Лh2+! (Поспешное 
2. Л : с7+? Kpg6 быстро проигрываЛ'о) 2 ... Ф : h2 3. Л : с7+ Kph8! 
(3 .. , Kpg6? 4. Лс6+±) 4. Лh7+! (Жертва второй ладьи, ведущая 
к пату) 4; .. Ф : h7 5. Се5+ Фg7 6. Cd4 Ф : d4 Пат. 

~ 367. 1. Ch5 (С двумя угрозами: 2. Л : g3 и 2. Л : С7+ Kpd6 
3. Лf6+) 1 ... С : с7 2. Л : С7+ Kpd8 (2 ... Kpd6 3. Лf6+±) 3. л : с7 
Лg81 (Надеясь после отыгрыша фигуры форсировать ничью) 4. 
Лс4! (Ошарашивающий ход, опровергающий расчеты черных на 
спасение) 4 ... Лg5+ 5. Кре6! Л : h5 (Фигура отыграна, но партия 
проигранаl) 6. h41+. 

N!! 368. 1. Kpf3 Kpf5 (И при 1 ... Ке5+ 2. КреЗ! IШ'!ЬЯ белым 
обеспечена) 2, Кре2 Ch4! 3. Cd5 Ке5 4. КреЗ! (Подготовляя 5. 
Kpd4=. Создается впечатление, что черные полностыо утратили 
все атакующие ресурсы, но на самом деле это далеко не так) 4 ... 
Cd8! 5. Kpd4 (На 5. d4 имеется единственный выигрывающий от­
вет - 5 ... Kg4+1=t=) 5 ... СЬ6+ 6. Кре3 Са5+ 7. Kpd4 (А теперь 
не видно, как можно спасти пешку с4) 7 ... с3!, (На этот неожидан­
ный трюк возлагали надежды черные: если 8. dc?, то СЬ6х) 8. 
Се4+ Кре6 9. Cd5+ (Взятие 9. dc? опять ПРIIВОДИЛО к мату) 9 ... 
Kpf5 10. Се4+ =. Защитой против мата стал вечный шах. 

ом 369. 1. Лd2! (1. Лd5? Л : Ь4+ 2. Крс2 Лg4 3. Л : е5+ Се7 
4. Ке3 л : g5 5. Кf5 Kpd8! 6. Лd5+ Кре8! =, любопытный ложный 
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}& 367. А. Гурвич 

«Алма·Атинская правда», 

1959 
1 приз 

Выигрыш 

.N'~ 368. д. Гурвич 

Конкурс, поев. XIV 
олимпиаде в Лейпциге, 

1960 
3 приз 

Ничья 

.N!I 369. А. Гурвич 

КОНltурс ДСО «СпаРТ8D 

(Тбилиси), ' 
1962 ' 

3 приз 

Выигрыш 

след, перекликающийся с авторским решением. Или 1. Лс7? С : Ь4 
=) 1 ... Ch6 (Слабо 1 ... Л : Ь4+ 2. ЛЬ2+) 2. Ле2! (2. Лd5? Л : Ь4+ 
3. Краl JIg4! 4. Л : е5+ Kpd7=) 2 ... JI : Ь4+ (Если 2 ... С : g5, то 
3. Л : е5+ Се7 4. Ке3) 3. Кра 11 С : g5 4. Л : е5+ Се7 5. Ке3! (Те­
перь черные беСПОI\IОШНЫ перед тремя угрозами - 6. Л : е7 +, 6. ' 
Kd5, 6. Кf5) 5 ... Лd4; (f4, h4) 6. Л : е7++. ' " 

N!! 370. В .iJегкофигурном этюде иде-f борьба, ставящай целью 
белых - сохранение двух лишних фигур. Неудачно расположенные 
кони п,озволяют черныIM бороться за существование, но в конечном 

итоге побеждают белые. 1. Kd3+ Крс4 2. Cd5+! (Малены<ая ком­
бинация, позволяющая разменять белопальных слонов) 2 ... Кр : d5 
3. КЬ4+ Крс4 4. К : а2 КрЬ3 (Король продолжает наступление: 
один из коней теряется) 5. I\сl+ КрЬ2 6. Kd2! (Хитрый отход, за­
ставляющий черного короля стать под опасную бат-арею «слон+ 
конь») 6 ... Cd8+! (6 ... Кр : сl 7. Ке4+±) 7. Крс6! Кр: сl 8. I\pd7+, 
так как слон пойман: 8 ... Са5(Ь6, f6, h4) 9. I\с4(е4, f3)+. 

N!! 371. Великолепный этюд с борьбой фигур, где обе стороны 
играют изобретательно, заканчивается красивым финалом. 1. Cf6+ 
Kph7 2. Лg7+ Kph6 3. Лf7 (Угроза 4. С : е7 вынуждает черных 
предпринять активные действия. Правда, еще рано играть 3 ... Кс6 
ввиду 4. С : d8 К : d8 5. Лd7, и конь пойман) 3 ... Kpg6! 4. т8 (Те­
перь черные попали в положение, где не видно как им играть. И 
все же они находят интересный контршанс) 4 ... Кс6! 5. С : d8 Kpg7 
(Haдe~Cb использовать неудачное положение ладьи и форсировать 
ничью' посредством вечного нападения) 6. Ле8 I\pf7 7. Лh8 Kpg7 
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.м 370. Т. fоргиев 

«Шахм'!IТ'Ы», 1928 
1 приз 

1i 371. Т.Горгиев 
«Шахматы», 1929-1 пол. 

2 приз 

.Ni 372. Т. Г'Оргиёв 

«64», 1~29' 

1 приз 
-( перераБЬтка) 

3. Ст6+' (::ОТ ИЗ5>ЩНЫЙ ход опровсрг;::ст ЕОIПРIIГРУ чс-рrrых) 8 ..• 
Кр : У6 9. JIllб++. 

И2372. 1. Kpg3 Ю1-]- (\ .. ,. ЮЗ 2. С16+ K[J'" 3. К5с3++) 2. 
K.pg2 !~02 (2 ... 1(1)c2 3. I\ГSСЗ+±)3. СЬ6+ I\Рё2 4. I\1с3+ Крс1 5. 
:::12-:-! К : f2 6. Kd4", 7. Kc2(f3)x.·.. . 

J:".i 373.1. Крс2! С : ы+ (1 ... Л : bl 2. Кс3=) 2. КрЬ2 Ла4 3. 
17 (П;,'~'i;:;'С:~~~"lенно играть 3. Кс3? ЛЬ4+ 4. Кро.3 ЛЬ8-1- )3 ... 
П:У!+ 4. Кра!! Кре75. Кс3 (Теперь этот ход силен) 5 ... Се4! (Пре­
'l.m;)~~щап потерю лаД~1 или слона) 6. I\d5+! С : as 7. d8ф+: 
[(р : d8 Пат. 

.N'2 373. Т. ГОРГI1~В 

«ШаХМ3ПILIЙ , щiNОКN, 
1929 

5 приз 

Н'IЧЬЯ 
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K~ 374. Т. Горше!} 

«64», 1930 
4 почетный отзыв 

Выигрыш 

,1."2 375. Т. Горгиев 

«64», 1936 

НИ'IЬЯ 



, .)1[2 374. 1. ЛоЗ+ ЛЬб! 2. Л : ьс-:- Крс7 (1lадеясь CTHfP<JH фп­
гуру после З ЛеЫ Kpd7) 3. C(18+1 (КОIiТРЖt'рн~а, оп::оВt;Jгзющ,,;J 

расчеты чеРIIЫХ) 3 ... Кр : (jR 4. Jl[IS+ Кре7 .~i. I\pgG±. 
J~ 375. ~BpHД ли сразу \1()ЖНО предполож'нть,' что здесь игра 

гэкончится патом. 1. Kpg5 (UСJШЙ I\UРОЛЬ должен поскорее п;:н(j.'III­
зиться 1; ПСШI·~е. Плохо 1. ЛЫ ~ m)8 2. Kpg5 ((ре7 З. Kpf4 \,p{J6 4. 
КреЗ Крс55. Kpd2 КрЬ4 6. Крс1 Лс8+!+. Или I.Леl? ЛеВ 2Л(!1 
Кре7 3 Kpg5 т8.4. Kpg4 Кре6+) 1 ... Кре7 (1 ... Ь2 2. ЛЫ ЛЬ8 3, 
Kpf4=) 2. Kpf4 (Слабо 2. Лdl? Лf8 ~. Kpg4 Кре6+) 2 ... Kpd6 3. 
Кре3 Крс5 4. Kpd2 КрЬ4 5. Крсl! Лаl+ 6. Kp152 Л : gl Пат . 

.м 37б. Здесь белые матуют в двух вариантах: один раз сло­

ном, в дру.гоЙ - конем. 1. СЬ6 (Блокада короля, пешки у нападе­
lIие lIa IШНЯ!) 1 ... Ке4 (На 1 ... Ю3 решает 2. Кре7 КМ 3. Kpf7 Кf5 
4о. Kpf8;±) 2. Kpd7-! (Вblпускал выигрbIШ 2. Кре'<,? Kpg8 из-за вза­
имного цугнванга) 2 ... Кf6+ (2 ... Kpg8 3. Кре7 ± ~ 3. Кре7 К : е8 
4. Kpf8 К ~ 5. Cg7x. З ... Kg8+ 4. Kpf8 К : h6 5. Kd6 К - 6. Kf7x . 

.м 377. 1. Лd 1 -1- !\pg2 2. fg Cd8-1- 3. Kph5 СfЗ+ 4. g4 С : dl 
Пат. 4 ... Се4 (Грозит 5 ... Cg6x) 5. g5 Cf3+ 6. КрМ С : dl Пат. Фор· 
сированное решеНlI(' ПрИ130ДИТ к двум хамелеонным патам со Сl3яз-

кой пешки. . 
N!! 378. 1. СЬ I! (1 C(15? f4 2. Крс6 f3 3. d7 f2 4. (;J:4 а2 5. d8ф 

fJФ 6. С : fl а1ф==) \ .. [4 (1 ... КрЬ3 2. Крс6 КрЬ2 З. d7 Кр : Ы 4. 
d8Ф+) 2. Крс6 fЗ 3. Крс5! (3. d7? f24. Крс5 а2! =) З.: Kp!J3 (3'-" 
f2 4. Сс2х) 4. d7 f2 &. d8Ф f1Ф(Наступает заКJlЮЧИТСЛl>li3Я игра, 
ведущая к красивому мату) 6. Фd5+ Крс3- (6 ... КрЬ2 7. Фа2+ Крсl 
8. Фс2х) 7. Фd4+ КрЬ3 8. Фа4+! Кр : а4 9. Сс2х .. 

.м 376. Т. Горгиев 

КОII!(УРС шахм. клуба 

ВЦСПС, 19~8 • 
1 почет. отзыв 

Выигрыш 

J(! 377. Т. Горгиев 

КоН!<урс шахм. клуба 

В1LСПС, 19за 

3 l1uчет. отзыв 

Ничья 

!и 378. Т. Гоtгиев 

Конкурс шахм. клуба 

ВЦСГ1С, 1938 
2 I10Х13. отзыв 

ВЬШГРЫШ 

123 



N!! 379.1. Kg5+ Kpg8 (1 ... Kpg6 2. h7±) 2. h7+ Kph8 3. Кf4 
Кf2+ (3 ... Кс3+ 4. Кре5+) 4. Кре5 (4. Кро4? Cf5=) 4 ... Ch5 5. 
1( : h5 Kg4+ 6. Кре6! (Захватывая важное поле [7) 6 ... 1([67. Kf4! 
(7. К : f6? gf=) 7 ... К : h7 8. Kg6+ Kpg8 ~. Ке7 + Kpl18 (9 ... Kpf8 

i 10. К : h7 + Кре8 11. Kg5 ±. Становится ясно: 'при 6. Kpd6? в этом 
!варианте черные спаС2ЛIIСЬ - 10 ... Kpf7 11. Kg5+ Kpf6) 10. Ю7х. 
'Такой же мат, но с блокирозанием поля h7 слоном проходит в дру-
гом варианте: 4 ... i(dЗ+ 5. К : d3 СО 1 6. КЬ4! Са4 7. Ко5 Сс2 8. 
Ке7 С : 117 9. Kf7x . 

.r-.2380. 1. Kgf8+ (1. ЬсФ? Kd6+=; 1. ЬсК? Кр : g6=; 1. Kdf8 
-}-? Kpg7 =) 1 ... Kpg7 (1 ... ..-i<pg8 2. к : У6+ Kpg7 3. Kh5+ Kpg8 4. 
ЬСК Kd6+ 5. К : о6 С : g\ 6. Кf5++) Z. ЬсК (2. Ке6+? Kpg6 3. 
ЬСК КрУ5=) 2 ... С : g\ 3. l\.e(j+ (Теперь три коня фОРСllроваНIIО ма-
,туют черного короля) 3 ... Kpg6 (3 ... Kph7 4. Kdf8+ Kpg8 5. Ке7х) 
4. I(е7+ Kph5 5. ко: f6+ КР\14 6. Кf5+ Kpt13 7. Кf4+ Kph2 8. Kg4+j 
. Kph 1 9. Kg3x . 

.N!! 381. 1. Крс5 Са8 (Наиболее безопасное место для слона. 
Черные обязаны' задержать пешку и одновременно уклониться от 
размена слонов) 2. СЬ5 (С целью продолжать 3. Сс6) 2 ... Ке3 (Ша­
хи бесполезны) 3. Сс6 (Как будто белые доБИЛИС[l размена слонов. 
,Но в бой вступают кони) 3 ... Кеб+ (КоиеllНО, не З ... Ке4 + 4. С : е4 
_С : е4 5. Kpd4=) 4. Kpd6! (4. КрЬ6? Kd5++) .4 ... Кс4+ (Не­
'смотря на «висячее» положение фигур, черные продолжают 

'атаку. Не дает эффекта черным и 4 ... Кf5+ 5. Kpd7! Ке5+. 
: 6. Крс7 Ка6+ 7. КрЬ6) 5. Kpd5 (5. Kpd7? Ке5++) 5 ... Кс7 + (5 ... 
,Кf4+ 6. Крс5 Kd3+ 7. КрЬ5 Kd6+ 8. КрЬ6 Кс8+ 9. Крс7=) 6. 

~ 379. т. Горгиев 

Конкурс Украннского 

'комитета ФК н С, 
1958 

1 почет. отзыв 

Выигрыш 
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~I 380. т; Горгиев 

Республиканский конкурс 

Украины, 1959 
1 приз 

Выигрыш 

1f! 381. т. Горгиев 

I\ОIШУРС шахм. ФсдераЦИli 

Украины, 1960 
1 при:.! 

Ничья 



-
Крс5 Ка6+ 7. КрЬ5 Kd6+ 8. КрЬ6 Кс8+ (НаДеЯСЬ Gыиграть: 9. 
КрЬ5? Ка7+) 9. Кр : а6 (Наконец-то король избавился от пресле­
дованмй коней!) 9 ... С : с6 Пат. Очень интересный этюд! 

Н!! 382. ~неРГ[jчные действия ладей спасают белых в борьбе 
ПРО'l'ив сильных пешек. 1. Л115+ Крс6 (Не имеет смысла 1 ... Крс4 
2. Л : h4+- с легкой ничьей) 2. Лh6+ Крс7 3. Лh7+ Крс8 4. 
Лh8+ Cd8 (Единственная возможность игры на выигрыш) 5. Л; d81 
+ Крс7 (Король пытается приблизиться к пешкам. После 5 ... Кр : 
d8 6. Л : d2+ и т. д. может возникнуть та же финальная позиция 
с уничтожением пешек) 6. Лd7+ Крс6 7. Лd6+ Крс5 8. Лd5+. 
Крс4 9. Лd4+ Крс3 10. Лd3+ Кр : d3 11. Л : d2+ Крс3 12. Лс2+ 
КрЬ3 13. Л : Ь2+ Кр : Ь2 14. Кре2=. Или 11 ... КреЗ 12. Ле2+ Kpf3 
13. Л : f2+ Кр : f2 14. Крс2=. 

Н!! 383. 1. Ла5+ КрЬ2 2. h8ф+! (Подходящий момент для прив­
лечения коня 'на h8. Слабо 2. ЛЬ5+? Крс2 3. Лс5+ Kpd2 4. Лd5+ 
Кр-е2 5. Ле5+ К : е5 6. Кр : е5 f1 Ф 7. h8ф Фаl++) 2 ... К : h8 3. 
ЛЬ5+ Крс2 4. Лс5+ Kpd2 5., Лd5+ Кре2 6. Ле5+ Kpfl 7. Kpg31 
(Но не 7. Kpf3? Кf7! 8. Ла5 Kpg1 9. Ла1+ f1ф+ 10. Л : fl+ Кр: 
fl 11. Kpg3 Kg5+) 7 .... Кр gl 8. Лf5 h2 9. Л : f2 hlф 10. Ла2! =-, 
Выясняется, что КЩJЬ h8 не позволяет черным выиграть ходом 10 ... 
Фh8. . 

Н!! 384. 1. ь7 Ка6 2. Крс4! (Выпускает выигрыш 2. Ке6+'? Kpd7 
3. Кс5+ Крс7 4. К : а6+ Кр : ь7 =) 2 ... Крс7 3. КрЬ5! Кр : ь7 (3 ... 
КЬ84. Ке6+ ведет к основной игре )4. Kd6+ Крс7 (Теп~рь и да­
лее черные не отдают своего коня, так как после его потери, при 

, ом 382. Т. Горгиев 
Конкурс, поев. 40-летпю 

Казахской ССР, 

1960 
2 приз 

НИЧЬЯ 

м 383. Т. Горгиев и 

Л. Ольмуцкий 

«Шахматы В СССР», 

1960 
Похв. отзыв 

НИЧЬЯ 

~ 384. Т. Горгиев 

«Вечерний Новосибирск:., 
1963 -, 

1 приз 

Выигрыш 
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наличии пешкй «а», они проигрывают) 5. Kde8+ КрЬ'{ 6. Ке6! КЬ8 
7. Kd6+ Кра8 8. Кс7х. 
, .N'2 385. 1. а8ф+ КЬ8+ 2. Кра5 Фа2+ 3. КрЬ5 Ф : з8 (Выиграв 
ферзя, черные тюлучи,rш большойперевес. Но их ферзь попал flil 
пассивную ПОЗИЦИЮ4 4. Ь7+! (Неожиданная жертва пешки поз.8е>-л­
яет белым <;:Gздать атаку двумя конями) 4 ... Кр : ь7 (4 ... Ф : Ь7+ 
"5. КЬ6+) 5. Kd8+ Крс7 6. Ке6+ КрЬ7 7. Kd8+ Кра7 (Как буд-rо 
черный король ускользает от вечного шаха ... ) 8. КЬ6!. (Чудесный 
ход!) 8 ... Фg2 9. Кс8+ Кра8 10: КЬ6+ Вечный шах. -

.N'2 386. Своеобразие позиции· за ключается в том, что один из 
слонов на всеы протяжении решения находится под ударом ладьи. 

Слон отступает, з~тем создается анаЛOI:ичная позицин и т. д. 1. Сс3 
\(1. Са'3? Jla2 2· СЬ5+ Kpdl=)jJ. .. Ла2 2. СЬ3 (2. СЬ5-Н Kpdl,=) 
'2 ... ЛаЗ 3. Cc4-i- Кре3 4. СЬ4 Ла4 (Переl\!ещение вверх ПРОДО.l!жает­
ся) 5. Сс:)-:- I':ne4 G,. СЬБ ЛаS 7. Cc6-i- КреБ 8. СЬ6 Ла6 9. Се7 + 
,I~p;;510. СО? JIil'l 11. СсС·+ Крй (CrIПСМ3ГlчеСЮlе д~::;:\сrIJjЯЧСТЫ-
1Jex фнгур заl:О~:ЧНЛИСЬ· Теперь слоны ОД,IШ за другш.! уходят от пре­
слеДОВВИ:li'! ладьи и вынгрывают) .12. СМ! (Но не 12. С58? Ла8=) 
12 ... Ла8 13. С : h3±. Замечательная наХОДЕа! 

.]\12 3G7.у.ш;r;альиыЙ ЭТlОД, в котором черный IЮРОJ1Ь матуется 
в дву-; \:'.ё;]);-:То. !i! и з1. 1. Kg4 (Ошибочно 1. Кс2+? Kpf2 2. 
К: а3 f(n,,;2 3. Кре2 Кр : h2 4. Kpf2 Kphl=) 1 ... Kpdl 2. Кf2+ (Вы­
ясняя IIОЗЕiJJ!lO чеn'iЮГО короля: вправо или влево?) 2: .. Креl (Ва­
риант 2.,. КрсlРZlссматривается далее) 3. Кре3КрН 4. Kd3 (От­
резая отступление на еl) 4 ... Kpgl,S. Кре2 Kpg2 (Черные пока не . ,- " 

J'i~ 335. Т. ropr:r~B 11 
. А.' юiliOВ!l1I 

Конкурс, 1Щсв. 40-летшЬ 
. журiiii;~а «ШЗ:;\1JТЫ В 

СССР»; 1 'J:j(j 
1 почет. отзыв 

Ничья 

N2 386. Т. Г()ргнев J,":! ЗD7. Э. Г\10СМ[:II 

"Tidskrift for Schack", 1904 
1968 

1 ПРI'З 
(перерабоша, ·1975) 

Выигрыш 
\ 

\ 

Выигрыш 



(('рут пешку h2) 6. I<.f4+ Kpgl 7. Креl Кр : h2 (iiJi\онец, 'j~'PHbJC 
вынуждены взять пешку, а это ведет к мату) 8. Kpf2 Kph 1 9. Kh5 
Kphl 10. Кf6 Kphl 11. Kg4 h2 12. Крfl h;1 13. Кf2x. Второй BapI;(JHT: 
2 ... Крсl 3. !\рс3 КрЬ! 4.,Kd3 Краl (4 ... Кр : з25, Крс2 Краl 6. Ксl 
а2 7. КЬ3х) 5. Крс2 Кр : а2 б. КЬ4+ Кра 1 7. Крсl а'2 8. Кс2х . 

.N2 388. 1. Са3 (Сперва нужно воспрепятствовать ходу 1 ... f3 
посредством 2. Сс5) 1 ... Крс4! (Черный коР'оль не допускает слона 
на с5; грозит 2 ... f3) 2. Се7!. (Белые не обращают внимания Ila угро­
ву черных и проводm свой план) 2 ... f3 3. Cd8! С : h2 (3 ... СЬ8+ 
4. Кр : Ь8 f2 5. Кра8+) 4. СЬб КрЬ5 5. аб g4 б. Cf2 Сс7 (МОЖIIО по­
думать, что позиция черных вполне хороша - грозliТ 7 ... g3. Но 
обманчивость такой оценки скоро выявится) 7. Ь8ф+! (Ошелом­
ляющая жертва пешки) 7 ... С : Ь8+ 8. КрЫ! (Ел.ИIIСТI)~:lная пешка 
белых оказывается сильнее двух черных) 8 ... · Кра5 (ЧеРllь:е пыта­
ются oKagaTb сопротивление, но результат игры YII;t' ясен) 9. Ch4 
КрЬ5 10. Сеl (иугцванг) 10 ... g3.11. С: g~ С : g3 12. а7 f2 IЗ. а8ф 
flф 14. Фа6++. Вся игра белых целеустреМJlенна и гармонична: 
они жертвуют две пешки, добиваясь выигрыIаa острыми приема ми: 

N2 389. 1. СЬ4! (Тонкий маневр, ставящмй целью попада~ие 
слона на а5, что будет иметь решающее значение в фина.lJе) 1 ... 
Kpf? 2. а4 Креб (Если 2 ... Кре8, то 3. а5 Kpd8 4. Cd5 Крс8 5. а6) 3. 
а5 Kpd5 4. а6 Крс6 5. Са5!+. Этюд теоретического значения, неод­
нократно разрабатывался впоследствии. другими авторами. 

N!! 390. 1. ЛЬ3+ (ЛЬ6? Се5+) 1 ... Кра4 2. ЛЬ7! С: f2 3. ЛЬ4+ 
Кра5 4. ЛЬ3! а 1 Ф (Л) 5. Ла3+ Ф (Л) :'з3 Пат. 4 ... Сс5! 5. ЛЬ8 Краб 
..(;) ... Са7 6. ЛЬ3! Сс5'7. ЛЬ8=) .б. Кр : с5 Кра7 7. ЛЬ41 'а! ф (7 ... 

»- 388. О. Дурас 
"Bohemia", 

1906 
СlIсциальный приз 

Выигрыш 

.N!! 389. О. Дурас 
"Deutsche Schachzei-

tung",' 
1908 

Выигрыш 

.N2 390. О. Дурас 
«Шахматный листок», 

1925 
3-4. приз 

Ничья 
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а 1 Л 8. Крс6 =) 8. Ла4+ Ф : а4 Пат. Г. Jlауэр ГIОЛНОСТЬЮ повтор.ил 
этот этюд (<<5cllach-Echo», 1973-74, похв. отзыв). 

N2 391. 1. g7 Cd5 2. а7 (Пешки а7 и g7 очень сильны. Без по­
ыощи черного hОрОЛЯ они не. заде~живаются) 2 ... Се6+ (2 ... КрЬ7 
3. Се4 ±) 3. Cf5! (УЧl!тывая, что 3. Кр - КрЬ7 приведет [(ничьей) 
3 ... · f2! (Сразу проигрывает 3 ... С : f5+ 4. Kpg3. Поэт.ому черная 
п('ш!,а вводится в действие) 4. Kpg2 Cd5+5. Се4! (Снова остроум­
ный 013('Т. Слабо было 5. Kpfl? Cc5=F) 5 ... Сс4 6. Cd3!(6. Кр: f2? 
С('5+ =) 6 ... C.d5+ 7. Kpf 1! (Бе.шЙ КОРОЛЬ п.опал на безопасное 
поле) 7 ... КрЬ7 8. Се4!+. ВОСХИТИТеJlЫШЙ этюд! Изобретательная 
игра белого слона прекрасна. 

N2 392. Выигрыш при таком l<ОлоссаЛЬНО~1 материа.1ЫIOМ пере· 
весе черных, естественно, будет достигаться матозыми угрозамн. 
1. f7 С : f7 2. Лg4! СЬ3 (Слон отня.'I У коня поле ЬЗ, '!то позволяет 
ладье напасть на коня а 1) 3. Лgl! (СоблаЗlIuтельно 3. Лg3?, но тогда 
3 ... Cd5! 4. Л : d5 КЬ3) 3. Кс2 4. Лg5! d5 5. КрЬ6 d4 (5 ... Kg6 6. Л : g6 
d4 7. Лd6±) 6. Крс7+.-3 ... еlф 4. Л : еl Cdl (4 ... Кс2 5. Ле5 d5 
6. КрЬ6 Са4 7. Л : d5±) 5. КрЬ6! Ch5 6. Ле7! КрЬ8 7. Лg7+. 3 ... 
Cdl 4. Лg5 КЬ3 5. КрЬ6± .. 

ом 393.1. Л: е4. (1. КрЬ6? а2 2. Kpg5 еЗ 3. Kpf4 е2+) 1 ... Cc~ 
2. Kph8 з2 3. Ле!! (3. Ле5? аlЛ!+) 3'" СЫ 4. Ле5! (4. Л : ы1? 
аЬЛ+) 4 ... аlф Пат. 4 ... аlЛ 5. Ла5!= . 

.N!! 394. 1. Сс5! (Возникает угроза мата: 2. Kg6+ Kpg8 3. Cd5x) 
1 ... Лf~ (Остальные защиты не лучше: 1 ... Kpg8 2. Cd5+ Kpf8 3. 
Kd7+, 1 ... Лd8 2. Kf7+) 2. Kg6+ Kpg8 3. Cd5+ Лf7 4. Ке5 Kph8 
5. К : f7 + ±. Курьезный случай ПРIl таком ничейном материале . 

.N'! 391. О. ы.расc 
"CeskosJovensky Sach", 

1933 

Выигрыш 
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.N'2 392. О.' Дурас 
"Schach", 

1939 
2 праз 

Выигрыш' 

.Ni 393. А. Дани<!Ль 
"Chess Amateur", 

1908 
(персраБОТI<а А. Шерона. 

1960) 

Ничья 



, .Ni 394. О. ДаllИЭЛЬСОII 

"Schackvarlden" , 
1929 

Выигрыш 

Н! 395. И. Моравец 

"La Strategie", 
1913 

9 приз 

Выигрыш 

JIi 396. И. Моравец 

1924 

Ничья 

.N2 395. 1. Kph71 (Тонкость этюда заключается в этом ходе. 1. 
Кр : g7? ведет к ничьей) 1 ... h4 (1 ... g5 2. Крgб g4 3. Kpg51 g3 4. 
КрМ g2 5. Кр'hЗ±, или 2 ... h4 З. Кр : g5 h3 4. Kpg4 h2 5. Kpg3h 1 К 
+ б. Kpf3 ±) 2. Крgб h3 З. Kpg5 h2 4. Kpg4 h 1 Ф (4 ... h 1 К 5. Kpf:{ 
g5 б. Лd2 g4+ 7. Кр : g4 Кf2+ 8. Kpf3 Khl 9. Ла2±) 5. Kpg3±. 
Здесь выясняется, что при 1. Кр : g7? черные могли защититься 
от мата ходом 5· .. Фh8 . 

.N2 396. Классическая позиция, представляющая интерес при ра­
зыгрывании подобных окончаний. 1. Ла 1 + КрЬ8 2. ЛЫ + Крс8 3 . 

. Лаl (Белые все время будут создавать непрерывные угрозы мата, 
ведущие к повторению ходов) 3 ... Kpd8 4. Kpd6 Кре8 (4 ... К-рс8 5. 
Крс6 и т. д.) 5. Кре6 Kpf8 б. Kpf6 Kpg8 7. Ла8+ КрЫ 8. Ла7+ 
Крhб 9. Ла8 Kph5 10. Kpf5 КрМ 11. Kpf'4 Kph5 12. Kpf5=. 
. .N2 397. Развивает вступительную игру этюда N~ 396. 1. ЛЬ8+ 
Кра2 2. Крс2 Кра3 3. Крс3 Кра4 4. Крс4 Кра5 5. Крс5 Краб б. Крсб 
Кра7 7. ЛЬ 1 fg (Возникло начальное положение этюда Ng 39б) 8. 
Ла 1 + КрЬ8 9. Лbl-:- Крс8 10. Ла 1 Кра8 1 С Крdб Кре8 12. Креб 
Kpf8 13. Крfб Kpg8 14 Ла8+ Kph7 15. Ла7+ Крllб lб. Ла8 и т. д.= . 

. .N2 398. I.Ьб+! Кр: Ьб (1 ... КрЫ 2. КЬ5=) 2. Кс8+! (Вторая 
отвлекающая жертва, ведущая к пату) 2 ... К : с8 3. Креб! (Осмот­
рительный ход. Проигрывало 3. Kpfbl из·за Kd6, или 3 g7? Ке7 
4.КреБКg8) 3 ... Ь2 4. g7 bl Ф 5. g8Ф ФЬ3+ б. Kpd7 Ф : g8 Пат . 
. ' Х!! 399. Замечательный этюд с острой игрой, приводящей к по­
З!"lЦИИ, где единственный слон беJlЫХ побивается ничьей против ла­
дьи и коня. 1. Kph5 (Грозит 2. Крgб. Плохо было играть с этой же 
целью 1. Kpg5? из-за Кеб+ 2. Kpg6 Л : g7++) 1 ... Кf5 (Направ­
лено против 2. Kpg6) 2. С : Ь2 Л : h6+ (2 ... К : hб 3. Крgб ЛtJ7 
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.м 397. А. П. Кузнецов 
сШахмаrы в СССР», 

1963 

Ничья 

ом 398. Ж. Вильнев­
Эсклапон 

"Rigaer Tageblatt", 
1910 

4 приз 

Ничья 

ом 399. Ж. Вильнев-
Эсклапон 

"Schweizerische Sch8~ 
chzeitung", 

1923 
1 приз 

Ничья 

4. Cd4+ =) 3. Kpg5 Лh2! (3 ... ЛЬб 4. Се5=) 4. Се5! Лf2 (Как буд­
то позиция определилась и. черные ДО"lЖНЫ выиграть) 5. Cf4! (Сно­
ва изобретательно защищаясь) 5 ... Kd4 (Ничего другого не было) 
б. Се3 Лf5+ 7. Kpg4 Лd5 (Перестроив позицию, черные защитили 
коня. Но и это не дает им выигрыша) 8. Kpf4 КрЬб 9. Кре4 Крс5 
10. Kpd3=. 

ом 400. А Э11От этюд развивает вступительную игру этюда М!! 
399, без добавления материала. Такие работы достигают цели и 
являются прогрессивными. 1. h7 Ле8 2. Себ (Грозит 3. Cg8) 2 ... 
Лh8 (Создалась аналОгичная позиция предыдущего этюда с пере­
движкой всех фигур на один ряд выше. После 2 ... Кfб 3. Кр : f6 
С : еб 4. Kpg7 ничья ясная) 3. Kph6 Кf6 4. С : Ь3 Л : h7+ 5. Kpg6 
Лh3 6 .. Се61 Лf3 7. Cf51 Kd5 8. Се4 Лfб+ 9. Kpg5 Лdб 10. Kpf5 
КрЬ7 11. Кре5 Крс6 12. Kpd4= . 

.N2 401. При ограниченном материале создается любопытная 
патовая игра. 1. Kd51 (Слабо было 1. f7? dlф 2. К : с8 фd5+ 3. 
КреЗ Феб+, или 2. Кf5? С : f5+) 1 ... СЬ7 2. f7 С : d5+ (2 ... d 1 Ф 
3. f8ф Ф : d5+ 4. Кре3=) 3. Кре3! dlФ 4. f8Ф Феl+ 5. Kpf4 Фf2+ 
б. Кре51 Ф : f8 Пат. 

Х2402. 1. Се41 (1. е7? Кgб+ 2. Крfб К : е7+) 1 ... К : еб 2. 
Cf5+ Kpf3 3. С : еб КреЗI (Любопытно, что эта позициs,I стала на­
чальной в этюде Р. Рети, 1919 г., не знавшего о сущеСТI30ваIllIИ эт­
юда А. Селезнева) 4. Крdб! (Из двух симметричных ходов белые 
выбирают сильнейший. Слабо было 4. Kpf6? Kpf4 5. Крgб КрgЗ б. 
Kpf5 Ь3 7. Кре4 h2+) 4 ... Kpd4 5. Крсб (Обход короля с ферзевого 
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, J't2 40{). И. ван Реек N!! 401. А. СелеЗНСil .NЪ 402. А. Селезнев 

,"Tidskrift for Schack",' «Шахматное обозрение», "Deutsche Schachzf'i" 
1967 191 О tung", 

Почет. ,отзыв 1917 

Нв%я Ничья Ничьи 

фланга! Слабо, конечно, 5. Кре7? Крс3+) 5 ... Крс3 (Как будто и 
здесь белые проигрывают, но ... ) 6. Kpd5 (Но король резко меняет 
свое направление и устремляется на королевский фланг!) 6 ... Ь3 
7. Кре4 Ь2 8. Са2 (В этом все дело: слон задержал пешку «Ь», а 
король - пешку «h») 8 ... h3 9. Kpf3= . 

.Ni 403. Классический пешечный этюд, в котором длинное путе· 
шествие белого короля Эl8вершается неожиданным патом. 1. Крс6 
lKpd8 2. Kpd5 (Нужно войти в квадрат пешки g5) 2 ... Кр : d7 3, 
IKpe4 (3. Кре5? Кре7 4. Kpd4 Kpf6 5. Кре4 g4=F) 3 ... Kpd6 4. Kpf3 
'J(pe5 5. Kpg4 Kpf6 6. КрЬ5!, Кр : f5 Пат. 

J6 403. А. Селеанев 

"Deutsche Schachzei-
tung", 
1918 

Ничья 

нt 404. А. Сqjlезнев 

Сборннк ЭТЮДОВ,_ 

1919 

Выигрыш 

.м 406. А. Селезнев 
Сборник этюдов, 

.. 1919 

Выигрыш 



.. .м 404. ,. Сс6! (1. Кре7? с6! 2. С : с6 Крс7 3. 03.Ка8=) 1 ... 
Kpd8 2. Kpf51 (Тонкий ходl Слабо было 2. Kpf6? или 2. Кр'f7?из-зз 
2 ... Кс8! 3. а8ф пат; или 2. Кре5? Кре7 =) 2 ... к.ре7 3. Кре5 (Взаим­
ный цугцвзнг) 3 ... Kpf7 (К основному ваирианту ведет 3 ... Кс4+ 4. 
Kpd5 КЬ6+ 5. Крс5) 4. Kpd4 Кре6 5. Крс5 Кре7 6. Cg2(f3) Kpd7 
7. Ch3+ Кре7 8. Крс6 Kpd8 9. КрЬ7± . 

.м 405. 1. Kph6 Cf7 2. Cd3 (2. С : h7? С: с4 3. g5 Cf7=) 2 ... 
Себ (2 ... Cg8 З. g5 ускоряет выигрыш) 3. g5 Cg8 (Как будто у бе­
лых нет полезных ходов) 4. С : h7! (Простой способ взламывания 
обороны черных) 4 ... С : h7 (4 ... С : с4 5. g6 ~ б. g7x) 5. gб Cg8 
(5 ... С : gб 6. Кр : gб±) 6. g7x . 

.NiI 406. В позиции имеются плюсы и минусы для обеих сто­
рон: стесненное положение черного короля, пешечный перевес бе­

лых нз королевском фланге, сильные черные пешки «Ь» и «d». И 
все же белые опережают в своих действиях и матуют. 1. fбl (Грозит 
2. fg+) 1 ... Л,g8 2." Лf7! (К победе ведет лишь этот тонкий ход. Не' 
выигрывает 2. f7? Лf8 3. Лаl Ь2 4. Леl.d2 5. Лfl ЫФ б. Л : Ы Лd8 
7. Лf'l dlФ+ 8. л : dl Лd5+ 9 .Kpg4 h5+, TaI( как у черных беше­
ная ладья) 2 ... d2 3. fg+ Л : g7 4. Кр : h6! (Ладья защищена пеш' 
кой!) 4 ... dIФ 5. Лf8+ Лg8 6. g7x . 

.м 407. 1. с5! (Смелая пешка начинает таранить оборону про­
тивника; Активные действия нужны, ибо черные угрожали создать 
крепость после 1 ... Кеб) 1 ... Кеб (Все же! Вариант 1 ... dc 2. Лd7 
Кеб 3. Ле7 вел к потере пешек черных, при сохранении белой пеш­
ки) 2. cd! (Пробивная сила пешки возрастает!) 2 ... К : d8 З. dc (Зиг­
заг пешкн поставил черных в тяжелое положение. Они испытыва­
ют единственный шанс на спасение) 3 ... КЬ7 4. с8Л! (4 ... с8Ф? пат) 

~ 406. А, Селезнев 

Сборник этюдов, 

1919 • 

Выигрыш 

132 

.N2 40~. А. Селезнев 

"Deutsche Schachzei-
tung", 
1920 

Выигрыш 

Н2 408. Г. Венинк 

"Ор de Hoogte" 
1918 

Выигрыш 



4 ... К : а5 5. Лс5! КЬ7 6. ЛсGх. Несмотря на то, что идея настояще-: 
го этюда была реализована ранее Г. Венинком (см. N!! 408), он име­
ет право на существование, так как развивает вступительную игру .. 

.Ni 408;. 1. с7 КЬ7 2. с8Л! К : а5 3. Лс5 КЬ7 4. Лс6х . 

.Ni 409. 1. Kpg6.Cf4 (Если 1 ... с3, то 2. Кр : h6 с2 3. f7 сlФ+ 
4. Kpg7 =) 2. Cf7! (Преждевременно было 2. Kpf5? с3 3. Кр : f4 
с2+) -2 ... КрМ 3. С : с4! (Сильную пешку нужно уничтожить) 3 .. . 
Кр : с4 4. Kpf5 (Объектом нападений становится слон) 4 ... Cd6 (4 .. . 
Cg3 5. Кре6 Cf4 6. Kpf5 и т. д:) 5. Кре6 Cf8 7 6. Kpf7 Ch6 7. Kpg6 
Cf4 8. Kpf5=. Этюд для своего времени является наилучшим выра- \ 
жением идеи.' Но нет предела в совершенствовании формы про из­
ведения: в следующем этюде N!! 410 эта же идея выражена с мак­
симальной экономией материала - при пяти фигурах! 

Н! 410. 1. Кре6! (1. Кре4? с6!+) 1 ... с5 2. Kpd5 Се7 3. Кре6 
Cf8 4. Kpf7 Ch6 5. Kpg6 Cf4 6. Kpf5 Сgз 7. Кре4! Ch4 8. Kpd5 Се7 
9. Кре6=. 

Н! 411. Неудачное расположение сил белых заставляет их ис­
кать спасение в пате. 1. Кf5! Кр : f5 (1 ... Л : f5 2. g7 Лfl 3. g8K+ = ) 
2. е7 (Ложным следом является 2. Kph7? Лh4+ 3. Kpg8 Kpf6! 4. 
g7 Лg4 5. -- Л : g7+) 2 ... Ле4 3. Kph7 Kpf6 4. g7 Л : е7 5. Kph8 
Л : g7 Пат. 4 ... Лh4+ 5. Kpg8 Кр : е7 Пат. 

ом 412. 1. Лс8+! .кр : с8 2. ы+ КрЬ8 3. d5 (Взаимный цуг­
цванг) 3 ... Крс7 4. ЬаС! (4. ЬаФ или Л? пат, 4 .. ЬаК+? КрЬ8=) 4 ... 
КрЬ8 5. СЫ (Снова ставя черных в положение взаимного цугцван­
га) 5 ... Крс7 6. Кр : а7 ±. Этот этюд значительно интереснее этюда 

.мr 409. А. Селезнев .Ni 410. Л. Митрофанов .N!I 4Н. А. Селезнев 

"Tidskrift far Schack", «Путь к КQММУНИ3МУ», "Tidskrift Саг Schack". 
1921 1976 Конкурс малюток 1923 

1 приз 
(Улучшение В. Хортова, 

1979) 

Ничья Ничья Ничья 



Nt 412. А. Селезнев 

«64». 1935 

Выигрыш 

.м 413. М. КJ1ЯЦКИИ 

«Шахматы». 1924 

Выигрыш 

16 414. Ф. Лазар 

"Rigaer Tageblatt". 
1909 

Ничья 

М2 41З, так ((ак он синтезирует две позиции взаимного цугцванга с 
превращением пешки в слона. 

,N'g 413. 1. с7 Кр : с7 2. аЬ+ Кр : Ь8 3. Ы+. 
Х2 414. 1. а7 Ле8 2. Сс6 (Выгадывая важный темп) 2 ... Лf8 3. 

аЯФ Л : а84. С :. а8 Kpd3! (Позиция бедых стаНОIJИТСЯ неПРИВJlе­
кательной, грозит 5 ... с2) 5. КрЬЗ! (Спасает тольк() этот blalIeBp, НО 
11(' 5. Сс6? с2 6. Се4+ Кр : е4 7. КрЬ2 КрdЗ 8. Крсl а4+) 5 ... а4+ 
(5 ... с2 6. Се4+) 6. Кра21 (Еще одн& тонкость: проигрывает 6. КраЗ? 
из-за КреЗ! 7. Сс6 с2) 6 ... с2 (6 ... КреЗ 7. КрЬ! =) 7. Се4+! Кр : е4 
8. к.рЬ2 КрdЗ 9. Крсl аЗ(Крс3) Пат. Этот пат с двумя пешками вст. 
речался неоднократно.· Но здесь интересна вступительная игра с 
тонкими маневрами белого короля. 

Н!! 415. 1. Кf4+ Kph6 2. Ке6 (Кроме основной угрозы 3. Kd8 
имеется и скрытая - 3. g8Ф) 2 ... Ле8 3. g8ф! (Используется скры­
тая угроза) 3 ... Л : g8 4. Кf8 Лg5! (Тонкий защитительный ресурс. 
Если 5. е8Ф?, то Ле5+ 6, Ф : е5 пат) 5. Kg6!1±. Изящное постро. 
ение, изящный замысел! 

N!! 416. 1. Са7 hlф (1 ... Л : g7 2. Лсl) 2. Ь8К+! (2. Ь8Ф? Л : g1 
+. 3. ЛЬ7 Лg8!=F, или 3. ФЫ+ Ф: Ь7+ 4. Л : ь7 ЛЬ5+) 2 ... КрЬ5 
3. ЛЬ7 + "'" 4. g8Ф Л : g8 Пат. Остроумный пат со связкой трех фи< 
гур в сочетании с превращением пешки в слона . 

.N!r 417. 1. Лg7+ (ОбязатеЛЬНblЙ шах. Слабо 1. Лс7? Лh5+ 2. 
Kpd4 Лс5=F) 1 ... Kpf3 (1 ... Kph5 2. Лс7 =) 2. Лс7! (После привле-
,чения черного короля на f3 этот ход спасает) 2 ... Лh5+ 3. Kpd4 
Лс5 4. Л : с5 Ьс+ 5. КрdЗ! с 1 Л (Ф) Пат. В пешечном этюде М9 418 
проходит такой же пат, но возникаЕ!Т он более неожиданно и замас­
кированно. 

134 " 



J'ё 415. Ф. Ла"ЩJ 
, " «Шахматное обозрение~. 

1911 
Почет, отзыв 

Выигрыш 

,N;, 41(). ф, Лазар 

"La Strategie"; 
1912 

I 
fi приз 

Ничья 

;м 417. Ф. ЛазаiJ 

"La Strategie", 
1912 

7 приз 

Ничья 

ом 418. 1. Крс6 КрЬ4 (Естественно, "ороли ПОСКОjЭее стремят­
ся подойти к пешкам) 2. Kpd5 КрсЗ З. Кре5 еЗf (Остальное ведет 
к простой ничьЕ'Й) 4. Кр : f4! (Соль этюда) 4 ... ef 5. КреЗ! fIФ(Л) 
Пат. 

Н2 419. 1. Ке5+ (Выясняя позицию черного короля. Слабо 1. 
Kd6+? КрdЗ) 1 ... Kpd4 (В случае 1 ... КрсЗ(Ь4) решает 2. Kd5+. 
Кр"" 3. g8Ф) 2. g8Ф (Не совершают ли белые ошибку?) 2 ... Се4+ 
[(Черные выигрывают ферзя) З. Крdб Jl : g8 (Но получают правиль­
ный мат в середине доски) 4. КЬ5х. Короткая игра очень эффек-, 
тна. 

\ .Ni 418. А. Коваленко .Ni 419. Ф. Лазар 

«Шахматный листок», "Revue Suisse d'Echecs", 
1927-1 пол. 1923 

4 приз 2 приз 

н "'IЬЯ Выигрыш 

Nt 420. Ф. Лазар 

"L'Opinio" 
1935 

2 приз ~. 

Ничья 
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,N'g 420. 1. d7 (Можно подуматр, что на выигрыш будут играть 
белые. Но следующий ход черных создает матовую угрозу) 1 ... 
Ch6 2. Cf8! (ГнаJЬСЯ за слоном нужно) 2 ... Cf4 3. Cd6 С : d6 (На 
3 ... Cg5 имеются два способа ничьей: 4. Се7 и 4. d8Ф С : d8 5. Се7) 
4. d8Л! (4. d8Ф? СУ4 5. Фd2+ Кре4 6. Ф : f4+ Кр : f4-:j--) 4 ... СУ4 (4 ... 
С : h2 5. Лd3+ ... ) 5. Лd21 Cg5 (5 ... Кр'" пат) 6. Лd5 Kpf4 7. Лd21 
Сhб 8. Лdб Kpg5 9. Лd2! =. Интересная находка, показывающая 
изобретательную защиту белых. 

ом 42'1. В безрадостной позиции белые находят чудодействен­
ное средство спасения. 1. Ке4+! Kph4 (1 ... de?? 2. Сеlх) 2. Kg3! • 
(Грозит 3. Кf5x) 2 ... Фf8 3. Сеl (С той же угрозой 4. Кf5x) 3 ... fg 
(У черных колоссальный перевес, а ничья неизбежна!) 4. Cf2! Слон 
занял важную диагональ gl-a7. Если 4 ... gf, то 5. g3+ '" пат. Не 
выигрывает и 4 ... d4 5. С : d4 с5 б. С : с5 Фfl+ (б ... Ф : с5 пат) 7. 
Cgl и т. д. =. На втором ходу можно было сыграть 2 ... fg, но тог­
да последовало бы 3. СЬб! - с таким же чудесны~ спасением. 

ом 422. 1. f8K + (Нельзя превращать пешки в ферзя из-за веч­
ного шаха 1 ... Фаб+ и т. д.) 1 ... Крfб 2. g8K+ Кр'" 3. K4f5+ 
(Kf7 +) +. После взятия ферзя остаются три коня, которые выиг­
рывают. Маленький этюд с двумя превращениями пешек в коней. 

ом 423. Тема узловых точек в пешечном этюде! Звучит неправ­
доподобно, но тема на самом деле проходит в этюде. 1. а6 f 1 Ф 2. 
а7 Фа 1 3. f7 Фа3 (Ферзь защищает важные узловые поля - а8 и 
f8) 4. dб Фf3 (Опять защищая поля а8 и f8)5. d5±, так как одна из 
пешек проходит в ферзи. Есть основание предположить, что следу­
ющий этюд NQ 424 был ооздан на основе этюда Ф. Закмана . 

.Nt 421. Ф. Лазар 

"L'Ita1ia Scacchistic<1", 
1947 

1311 

N~ 422. Ф. Закман 

1913 

Выигрыш 

.N!! 423. Ф. Закман 

"Deutsches 'Vochens-
chacl1", 

1913 

Выигрыш 



Nt 424. Л. Исаев н С. - Nt 42&. Ф. Закман .NiI 426. Н. Xoer 
Левман 1915 "Deutsche Schachzel-

"Magyar Sakkvilag". tung", 
1-926 1913 

1 приз 

Выигрыш Выигрыш Выигрыш 

NtI 424. 1. а7 Фа4 2. f7 ФаЗ (Здесь, как и в этюде .N2 423, ферзь 
защищает узловые поля а8 и f8. Теперь в игру войдет конь) 3. КЬ4!' 
Ф : f3 4. Kd51 Фа3 (Или 4 ... Сс8 5. Кf6! Фа3 6. К : h7 Фd6+ 7. g6 
Фf4+ 8. Kg5 Фf6 9. Ке6!±) 5. Ке71 фf3 6. Kg6+ (Узловые точки 
уже потеряли свое значение: белые создают третью проходную пеш­
ку и выигрывают) 6 ... hg 7. hg+. Здесь, несомненно, тема выражена 
более рельефно . 

.N'2425. 1. Лfll (Ладья должна отступать на {l. При 1. Лf2(f3)? 
ладья не сможет попасть на а2 или Ь3) 1 ... {6 2. Ла 1+ КрЬ8 3. Лbl 
+ Крс8 (3 ... Кра7 4. ЛЬ7+ Кра6 5. ЛЬ8±, или 4 ... Кра8 5. Ле.7 
СЬ3 6. КрЬ6±) 4. Лh1 !±. Изящный этюд. 

Н!! 426. 1. ~b8! (1. Лh7? h1 Ф 2. Фе4 f5 3. Фе7 {4 4. Фg7 Ф : Ь7 
5· Ф : h7 пат. Во избежание пата белые используют задачную те­
му Лойда - Тертона: сдвоение фигур осуществляется со слабой 
ФИГУ1>ОЙ впереди ферзя) 1 ... hlФ 2. Лh7 (Сдвоение приз·ошлоl) 2 ... 
f5 3. Фg7 f4 4. Л : ы+ Кр : hl 5. Фh6+± . 

.Ni 427. 1. КЬ5+ КрЬ8 2. Фd6+ Кра83. Кс7+ КрЬ8 4. Ка6+ + 
Кра8 5. ФЬ8+ Л : Ь8 6. Кс7х. 1 ... Kpd8 2. фd6+Кре8' 3.Ф : е5+ 
КрП (3 ... Kpd7 4. Фd6+ Кре8 5. Леl+±) 4. Kd6+ Kpg8 5. Фе6+ 
КрЬВ 6. Кf7+ KpgB 7. Kh6++ Kph8 8. Фg8+ Л : g8 9. Кf7x. Из·, 
вестный спертый мат в двух угл.ах доски, конечно, может быть вы­
ражен только при форсированной и.гре. 

Н!! 428. 1. Cg2+ Kph2 2. СЬ7+! (Перекрывая черному ферзю 
седьмую гt)РИЗOlпаль, по которой белые создадут атаку. 8зятие2. 
С : аВ? выпускает выигрыш) 2 ... Kpg3 3. Фg8+ Kpf4 4. Фf7 + Кре5 
5. Фе7+ Kpf4 (5 ... Kpd4 6. Фg7+!, и черные теряют ферзя) 6. Фf6+~ 
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.м 427. Ф. l(онr.аЙн 

1914 
(переработка А. Иlсро::;,') 

ВЫИГРЫ!lJ 

ом 428. 1<. Манн .~ 429. И. ilаllчура 

"Sydsv. Dagb. SnaIlpos- "Casopis Cesk. Sасhiз~ 
, ten", 

1914 
1 приз 

tu", 
1916 

Выигрыш 

Kpg4 (6 ... КрgЗ 7. Фg5+) 7. Сс8+ Kph5 8. Cf51 (Грозит 9. Фg6+' 
КрМ 10. Фg4х) 8 ... Фа4 (8 ... Cg2+ 9. Кр : g2 Фа8+ 10. Kpf2 Фg8 
11. Cd3 Фа2+ 12. Се2+ ±) 9. Фg6+ КрМ 10. Ф116+ Kpg3 11. Фi13 
++. ХОРОШИЙ ЭТЮД с рядом тонкостей: в частности трудно найти 
после 5 ... Kpd4 выигрывающий ответ 6. Фg7+! .-

.Ni 429. В легко построенном этюде заложена интересная игра 
с тонкими маllеврами слона. 1. е8ф! (Жертва пешки необходима 
для ПРОIlНl<н()веНIIЯ слона на f8. К ничьей ведет 1. Kpg3? Ле8! 2. 
KPlh4 Крс7 3. Kph5 Kpd7 4. Kph6 Кре6 5. Кр : h7 Kpf7) 1 ... Л : е8 2. 
Cf8 Ле2+ 3. Kph3 Л~3+ 4. КрМ Ле4+ (4 ... Ле 1 5. Cd6+ КрЬ7 6. 
g8Ф±) 5. Kph5 Ле5+ (5 ... Леl 6. Cd6+Kpb7 7. g8Ф Лh1+ 8. Kpg4 
Лgl + 9. Cg3±) 6. КрЬ6 Леl 7. Сс5! Ле8 8. Кр : Ь7 (Грозит 9. Cf8) 
8 ... .т;Id8 (Собираясь на 9. Cf'8? отвеТИТh Лd7=) 9. Се7! Ле8 10. Cf8! 
Лс711. Cd6+. 

ом 430. 1. Лg 1 КЫ 2. Лg4! а 1 Ф 3" Ла4 (Ферзь не имеет удоб­
ных отступлений) 3 ... КаЗ 4. Л : а3+ Ф : аЗ 5. Кс4+ = . 

.J'W 431. 1. h8Ф! Л : h8 2. Cd5 Лl12 З. Cg2! (Создавая позицию 
взаимного цугцванга: 3 ... Л : g2 пат) 3 ... Лh5 4. Cd5! Лh2 5. Cg21 
КрЬ3 6. Cd5+ Кр.аЗ 7. Cg2! -. Ценная теоретическая позиция, име· 
ющая большое практическое значен.ие . 

.N2 432. При решении этого этюда необходимо зна~омство а 
этюдом N2 431. 1. Kpg5!! (Слабо было 1. Ла7? Се4+! 2. КрЬ6 СЬ71 
= - по мотивам этюда Ng 431) 1 ... Cg2 (Лучшего хода не было) 
2. Лg4 (Заставляя определить позицию слона. Если 2. Ла7?, то 

. Се4-) 2 ... Cf3 3. Лf4±. Коротко и ясно!. 
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ОМ 430. И. Ванчура 

"Casopis Ce8k. Sachls~ 
tu", 
IЭl7 

НИ'lЫI 

м 431. Л. МУТЗРА -
1923 

Ничья 

Jё 432. И. Ваичура 

"28 Rijen", 
1924 

Выигрыш 

.1'(2 433. Удивительно: для совершения последнего шага пешки 
потребуется продолжительная и ШlТсреснан нгра. 1. Kpfl5! (ТОНКО­
СПI IIOЗИЩIfI раСI<рываются в ОПРОМJ'Т'IIIВЫХ IlРОДОJlжеНII51Х: 1. Kpf5? 
ЛеR 2. Kg6 Kp(16 3. Кf8 Кре7-=, ЗllilЧ11Т OIl<1CIIO стаllOВИп,ся белому 
IЧ1UЛЮ lIа [5;" 1. Крfб? Лf3+ 2. ~ Лg3=) 1 ... Ле8 2. Kg6 Кр(tб 3. 
Кf8 Jlеl 4. Кеб l Ле5+ 5. Kpg4! Леl б. Kpf5 Лfl+ 7 .• Kpgfi±. ИН­
Tcpecell н друго'Й вариант: 2 ... Ла8 ~\" Kph()! (Бесполезно 3. l\[tJ Jlа I 
4. Kg6 Па8) 3 ... КрЬ5! 4. Кi~ Лаб+ ('i .. Л:J 1 5. g8Ф) 5. Kph5! J1al 
6. Кеб! Ла8 7. Кс7+±. . 

".434. Классический ладейный этюд, знание которого необхо­
ДIIМО I<ЗЖДОМУ шахматисту. Белый король стремится к черной пеш­
ке. Но этот план осуществляется очен~ь тонко. 1. Кре7!! (Глубокий 
ход! Здесь и далее белый король совершает движения только по 
вертикали «е». Проигрывает 1. Kpcl7? КрЬ72. Крdб Kpbfi 3. Kpd5 
КрЬ5 4. Kpd4 КрЬ4 5. Kpd3 КрЬ3 вследствие попадания белых 13 

цугцванг: б. Kp(j2 Ла2 7. Крд3 Ла8 8. Л : с2 ЛdS++) 1.. Кра7 
(На движение черного короля по вертикали «Ь» последует ответ­
ное движение белого короля по вертикали «d», например, 1 ... КрЬ7 

2. Kpd7! 11 т. д.) 2. Кре6! (Снова слабо было 2. Kpd6? КрЬб и т. л..+) 
2 ... Кра() (2 .. КрЬ6 з. Kp(j6t) 3 Кре5! Кра5 4. Кре4! Кра4 5. Кре3! 
(5. Kpd:.p КрЬЗ+) Б ... Кра3 (5 ... А<рЬ3 6. Kpd3!) 6. Kpd2! КрЬЗ 7. 
Kpd3 (Теперь в Ilугцпанr п()падают черныс!) 7 ... Ла2 8. Kpci2=, 
тЭf{ ка!( не проходит 8 ... Лз8 из-за 9. Л : с2.· 

N!I 435. Этот псшечн.ыЙ этюд почти позабыт или же не По.ПУ'lИл 
должной оценки. А ведь здесь дlfе пешки превращаются rз С~lOIЮI3. 
Интересно и то, 'IТO В настоящее время появляются произведения, 
а одним прсвраЩСШlем. в слона. 1. Крс2 h5 2 .g6 h.4 З. g7 h3 4. 
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16 433. ~. Ванчура 

"Casopis Cesk. Sachis­
tu", 

1924 

ВЫИГРЫШ 

16 434. И. 8анчура 
"28 Rijen", 

1926 

Ничья 

16 435. Л. 3алкИI(.II. 

"La Strategie"; 
1916 

Выигрыш 

g8C! (4. g8Ф? h2 5. Фd5 l1lф 6. Ф : hl пат) 4 ... h2 5. Cd5±. 1 ... hg 
2. f6 g4 3. f7 g3 4. f8C! (4. f8Ф? g2 5. Ф: с5 glФ 6. Ф: gl пат) 4 ... 
g2 5. С : с5+ . 

.N2 436. 1. Сс3+! (Ложный след: 1. Cf4+? Креl! 2. Сс2 Фс5 
3. КрЬ! ФЬ4+ 4. СЬ3 Фе4+ 5. Сс2 ФЫ + 6. СЬ3 Ф : g7 7. Ссl Фс3 
8. Сс2 Кре2 9. СЬ3 Kpd3 10. С : а3 Kpd2=F) 1 ... Кр : с3 2. g8Ф 
Фdl+ 3. СЫ Фd4 (Грозит 4 ... Кр-х) 4. Фgl фh8 (4 ... Ф : gl пат) 
5. Фhl Фf6 6. Фfl Фg7 7. Ф.gl Фе5 8. Феl+ Ф : еl Пат . 

.N2 437. 1. СЬ5+' Крс5 2. Ь4+ Kpd5 3. Сс6+! Кре5! 4. Kd4! (4. 

16 436. Л. 3алкинд 

«64:., 1929-11 пол. 

4 ПРИ3 

Ничья 

1411 

Х! 437. г. Линг 

"РоН tiken" , 
1917 

ВыигрЫШ 

.NiI 438. Э. Хольм 

"Deutsches Wochens~ 

chach",' 
1917 

Нич"" 



С : f3? лат} 4 ... Ф : g4 5. Ю3+ Kpf5 6. Cd7+±. Короткая, .НО жи-
вая игра! . . 

.м 4138. 1. Лh1 с6 2. Ке6 (С двумя угрозами - 3. Kg5x и 3. 
Кf4x) 2 .... Лf7+ 3. Kpgl Лf5 4. Кf4+.1 Л 1Н Пат с активным заму-~ 
рованпем ладьи. . 

.м 439 .. 1. Се2! (Пока трудно угадать, почему слон выбираеl' 
это поле, а не с8 или fl, 1. Сс8? опровергается легко: 1 ... КрЬ5+ 
2. Кр.-. Cd4 3. Cd7 + с6 4. С : с6+ КрЬ6=. 1. Cf 1? имеет незамет­
НЫЙ минус - см. примечание к 4-му ~oдy) 1 ... КрЬ7+! 2. Kpg2! 
(Только так можно ввести в активную игру короля) 2 ... Cd4 (Двой­
ное нападение создает шанс на спасение) 3. КЬ3! С : е5 4. Ка5+ 
Кра8 (Не спасает ~ 4 ... Крс8 из-за 5. Cg4+' Кр ~ 6. Кс6++. Здесь 
выясняется, что при положении слона на fl выигрыша не было: нет 
хода 5. СЬ3+) 5. Кс6 Cd6 6. Са6 (Создалась известная позиция, 
заканчивающаяся матом) 6 ... g5 7. Kpf3 (Ь3) С - 8. Kpg4 С.-. 9~, 
Kpf5 С.-. 10. Кре6 g4 11. Kpd7 g3 12. Крс8 g2 13. СЬ7х . 

.Nir 440. Игра без двух пешек будет связана с патовыми моти-, 
вами. 1. Сс3+ Kpdl 2. КрЫ! (2. КрЬ2? а4 3. Кра3 Крс2+; 2. С :' 
а5? Крс2+) 2 ... а4 (Предотвращая угрозу 3. С : а5. Но теперь спа-

. сает бешенство белого слона, взятие которого ведет к пату) 3. Cf61 
Са5 4. Сс3! а3 (Черные используют послеДНИЙ шанс на выигрыш) 
5. С : а5 а2+ 6. Кра1! (Ошибочно 6. КрЬ2? аlф+'! 7. Кр : а1 Крс2 
+) 6 ... Крс2 7. Сс3 Кр : с3 Пат. 

Хе 441. 1. СМ! (грозит 2. С : f2) 1 ... d3 2. С : f2 (Все-таки!) 
2 ... d2 3. Се1! d1ф Пат. Или 3 ... dlЛ 4. Кре2=. В первоначальной 
редакции этюда слон находился на f4, а черный король на h1. Но 

.NiI 439. Ратнер 

Выигрыш 

.NiI 440. Г. 8енинк 

"Tijdschrift KNSB", 
1918. 

Ничья 

ом 441. Г. 8енинк 

"Tij dschrift KNSB" , 
191.8 

(исправлеиие А. Шерона} 

Ничья 
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тогда наряду с авторским 1. Cg3 спасало и 1. Cg5 КрМ 2. СМ! А. 
Шерон простым способом исправил этюд . 

.Nit442. Единственная пешка черных сильна, JЖквидация ко­
торой связана с патовыми опасностями. 1. Лg5+ (1. ЛаР hlф 2. 
Л : hl пат; 1. Ла8 hlф 2. Лg8+ КрЫ 3. Лh8+ Kpg6 4. Л : hl пат) 
1 ... Крhб (Если 1 ... Kph7, '1\0 2. Лg7+ Kph63. Kpf7 hlф 4. Cg5+i 
Kph5 5. Лh7+) 2. Лg8 hlф 3. Cg7+ (Сиова избегая пата) 3 ... 
Kpg54. Се5+ Кр'" 5. Лh8+±. . 

.м 443. Если глубоко не вникнуть в позицию, то выигрыш бе­
лых кажется совершенно очевидным. Но тонкость авторского за~ 
мысла заМ.аскирована ложными следами. 1. СЬ 1!! . (Из B~ex возмож~ 
ных отступлений слон выбирает самое пзрадоксальное. В этом зак­
лючается эффект этюда. Выпускает выигрыш: 1. Ch7? Крс3 2. КрЬ5 
Kpd4 3. Крс6 Кре54. g6 Кре6; 1. КрЬ4? Кр : с22. Крс4 Kpd2 3. 
Kpd4 Кре2 4. Кре4 Kpf2 5. Kpf5 Kpg3 6. Kpg6 Kpg4) 1 ... Кр : bl 
(На 1 ... Крс3 последует 2. КрЬ5 Kpd4 3. Крс6 Кре5 4. Kpd7 Kpf4 
5. g6) 2. КрЬ3!, и теперь победа достигается так: 2 ... Крсl 3. Крс3 
Kpdl 4. Kpd3 Креl 5. Кре3 Kpfl 6. Kpf3 Kpgl 7. Kpg3 Kphl 8. g6 
Kpgl 9. Kpf4 . 

.N2 444. 1. а8ф+ Кр : а8 2. Фаl+ КрЬ8 (2 ... КрЪ7 3. Фа7+ 
Крс6 4. Ф : е7.к : е7 5. Кр j е7=) 3. Фе5+! Л : е5 4. Ь7 Кра7 5. 
ЬВФ";" Кр : Ь8 Пат . 

.N! 445. 1. е7 Сс3+ 2. ь4 Се5 3. е8Л +! (Элегантный ход! Не 
выигрывает 3. е8ф+? СЬ8 4. Фе2 С : h2 5. Ф : h2 пат, или 4. Фе3 
С : h2 5. Ф : :h3 СЬ8 - позиционная ничья) 3 ... СЬ8 4. Ле2 Cd6 5. 
Лс2 Се5 (5 ... КрЬ86. Лd2±) 6. Лс8+ СЬ8 7. Лс7! С : с7 8. Ьс Кра7 

.м 442. Г. Венинк 

"Chess Amateur", 
1923 

Выигрыш 

"2 

ом 443. Г. Венинк 

"Kagan's Neueste Scha­
chnachrichten" , 

1922 
6 П]JИЭ 

Выигрыш 

16 444. П. Фараго 

"Неtfбi Ujsag", 
1921 

Ничья 



· . 
9. e8K-{-1 КрЬ8 10 .. КЬ6 Крс7 (10 ... Кра7 11. Kd7) 11. I(d5+ Крdб 
12. Кf4 Кре7 13.К : h3 КрЬ8 14. КрЬ6±. ИзящныйЭ1'ЮД с ~В:УIlfЯ 
превращени"ми пешек в слабые фигуры. 

ом 446.1. Ла1! (1. Лh4? ЛЬ7+ 2. Кре6 Kf7 3. fg Ю:l'8+ 4. Кр,.... 
Л: g7) 1 ... Л : а1 2. ЛМ Кf7 3. Лh8+1 Л : 1184. fg±. ~~В:OM 
двух эффектных жертв ладей белая пешка проходи!" в фtрзи. . 

.Nh 447. 1. Kpg7 (1. Ь7? Лg5 2. Ь6 Кеб 3. а7 Ке5, 4. а8Ф Kf1xj 
,} ... Лg5+ 2. Крfб (Ошибочно 2. КрП? Лf5+ 3, KWg7 К.ре7 4. Ь7 
Лi7+ 5, Kpg6 Лf8 6. Kpg7 Л1181 7. hб Кеб 8. а7 Ке59. аВ'Ф Л : ав 
'10. 118ф Л : h8 11. Кр : Ь8 Kpf7 12. КрЬ7 Kd7 13, KpFrS Kf8 ~ ... Fr1 
Kg6x. Г.r;уfОКИЙ ложный след!) 2 ... Лg8 .(ИНТl!ресеl-l' 't EJeff1'A'.a",,: 2 ... 
• 1 : Ь5 3. Kpg7 Кре7 4. \17 ЛhЗt 5. hВ-Ф Лg3+ б: к Vh.6r""') 3. Ь.7 (3. 
КрП? Ле8! 4. Ь7 Лh8 5. Ь6 Кеб 6. а7 Ке5+ 7. KJi'J6 Кpdб 8. а8ф 
.ТI : а89. Kpg7 Кре7+) 3 ... Лh8 (3 ... Ла8 4. i<pg7) 4. п6! (4. Kpg7? 
Кре7 5. Ь6 Кеб и т. д.+) 4 ... Кеб 5. а7! (5. !(PG7? Кре7 и Т. д:=F) 
5 ... Ке76. Kpg7 (6. а8ф? Л : а8 7. Kpg7 Ю.')+-i-) 6 ... Кре67. а8ф! 
n : а8 8. 118ф Л : Ь8 9. Ь7! =. Очень интересный ЭТЮд, насыщенный 
РЯДОМ ложных следов . 

.N!! 4~8. 1. Фс4 Ке3+ (1 ... Kd6 2. Фd5) 2. Ф : е3 Лf2+ (2 ... 
dlФ-I- 3, Ке\ Фg4 4. Фс4+ Лg2 5. Ке : g2) 3. Кр : f2! (3. Ф : f2?" 
dlф+ 4. Ке\ Фс2+=) 3 ... (JlК+ 4. Kpg3 К : еЗ 5. Кд3 Kdl 6., 
KpI13"'" 7. Ю2х. ~'. 

Н!I 4~9.· 1. f8ф+! (Жертвой силыюй пешки слон перемеща'СТСП 
на невыгодно.: ПОJ!е для черных. Преждев.ременно было 1. Леl? 
Cd4+ =) 1 ... С : f8 Z. Ле 1! (ГРОЗI1Т 3 Ле8'х. У черных имеются две 
з?щиты - 2 ... Се7 и 2 ... Ле7, создаIOШН~ перекрытие Гримшоу) 2 ..• 

N.! 44]). n. Фарзго . .Ni 446. П. Фараго .Ni 447. П. Фараго' 

"L'Ytalia Scaccl1istica", "Rеvistз Rom~:-13 {!:::!' "blagyar SakkviIag", 
1932 Sah", . 1943 

1935 
2 приз. 

Вышрыш Выигрыш Ничья 

НЗ 



• 
1& 448.П. Фараго НJ 449. А. Гаваши . ом 450 .. А. Гаоашн , 

I(OHKYpC В Чехословакип, "L'Italia Scacchistica", "Deutsche Scha·chzel" 
1954 , 1921 tung", 

4 приэ 1918 

Выигрыш Выигрыш . Выигрыш 

Се7 (Слон перекрыл черную ладью по горизонтали: после 3, Ла 1 
нет защиты от мата ходом Лс7) 3, Лаl С. ...., 4. Ла8+ Кре7 5. Ла7+: 
Кр"" 6, Л : h7 ±. Второй вариант: 2", Ле7 (1 еперь ладья перекры. 
ла диагональ черному слону: нет защиты от мата ходом Cd6) 3. 
Лdl+ Крс8 4. Лаl+ . 

.N'2 450. 1. а6 Крс7 2. К : d7 (2. Kd5+? КрЬ8 =) 2 ... Кре6 t Чер-. 
ные должны выжидать) 3. Кре5 Крс7 4. Kpd5 (Смело ifапразляясь 
к своей пешке) 4". f4 5. Крс5! f36. Кf6 i2 7. Kd5+ Кус8 (7 ... \рЬ8 
8, КрЬ6 flф 9. а7+ Крс8 10. а8ф+ Kpd7 11. Фс6+ Kpr:182 4>с7+ 
KvcS 13. Фе7х. 7." Kpd7 8, Ке3 Крс7 9. Кfl g5 10. КgЗ g4 U. КрЬ5 
ЩНlВодит к главному варианту) 8. Ке3КрЬР. 9, КрЬ6 g5 10 а7+, 
Кра8 11. Kd5 fl Ф 12. Кс7х, . 

~1! 451. Один из остроумных пешечных этюдов, переходящий в 
. ферзевый', где белые добиваются победы тонкими ман·еf1Раг.ш ферзя. 
; 1, Ь6+! (1. h4? аЬ=, 1. Ьа? Ь5+) 1 ... КрЬ8! (Игра на Пf'l'. При 1. 
Кра8 (: Ь6) h4 выигрыш проет) 2. h4 а5 3. Ь5 а4 4. h6 а3 5. h7 а2 6. 
h8ф (После 6. h8C? теоретическая ничья) 6 ... аlф 7, Фg8! (Начи­
нается противоборство между ферзями, Слабо было 7. Фе8? Фg7! =, 
'7. Фf8? Фа3!=) 7 ... Фа21 8. Фе8! Фа4! 9, Фе5+! Кра8 10. фh8!+. 

m 452. 1. КЬ5+! (1. Лс2+? Kpd3 2. Л : d2-1- ed 3, Khl Кре3+) 
1 ... С : Ь5 (1 ... Kpd5 2. Кс7+) 2. л : е3+! (Начало эффектной КОМ-
бинации) 2 ... Ф : Ь2 (2 ... Кр : е3 3, Кfl+=; 2 ... Kpd5? 3, Ле5+' 
Kpd6 4, Ке4++) 3. Кf5+ Kpd5 4. Ке7 + Kpd6 5, Кс8+! (Привле­
I(ая черного короля на с8 для проведения заключительной патовой 
комбинации, Слабо было 5. Кf5+? Kpd7 6. Ле7+ Крс8 7. Kd6+ 
КрЬ8+) 5 .. , Kpd7 6, Ле7+ Кр : с8 7, Лс7+ КрЬ8 8, ЛЫ-j-I К :'ы1 
Пат. 



11 451. д. Дж(}зеф 
"British Chess Maga-

zine'~, 

1922 
(переработка чешского 

композитора, 1922) 

Выигрыш 

.N!! 452. М. I(шщкюt 
«Известия., 1922 

Ничья 

.Ni 45З.М. КДnЦКlШ 
«Известия., 1924 

Выигрыш 

.N'2 453. 1. Л : Ь3! (С места в карьер жертвуется ладья. Слабо 
было 1. Ле3? Кр : g8 2. Ле7 фh5+) 1 ... сь (Если 1 ... Фе8, то 2. g6 
сЬ 3. Kh6+, или 2 ... d6 3. Ке7 сЬ 4. g7+ Kpf7 5. g8ф+ ф : g8 6. 
К : g8 Кр : g8 7. Kpd5 КрП 8. Кр : d6 Кр : f69. Kpd5±) 2. g6 
Ф : g8 (2 ... Фе8 3. КЬ6±; 2 ... Кр : g8 3. gf+ Кр : f7 4. Кре5±) 3. 
Крс5! (Цугцванг!) 3 ... d6+ 4. Kpd4 d5 5. Кр -- d4 6. Кр : d4 Кре8 
(Фh8} 7. f7 (g7) +±. Эффектный финал! Следующий этюд N!! 454 
С той же идеей содержит иную вступительную игру . 

.N2454. 1. С : Ьб+! Ф : Ь6 2. с5 ФЬ8 3~ Ь6+ Крс8 4. Кре4 М 

""~ 454. С. Козловский .Ni 455. М. Кляцкии 
"GIоз Poranny", «Шахматы», 1925-1 пол. 

1931 2 почет. отзыв 

Выигрыш Выигрыш 

.Ni 456. А. Nlутэрд 

"La . Strategie", 
1922 

Выигрыш 

145 



5. Kpf5 h5 6. Кре4 KpdB (6 ... Фа& 7. Ь7 +) 7. с7+ Ф : с7 В. bc-R 
Кр : с7 9. Kpd5± . 

.Ni 455. Проходные пешки h3 и а6 очень затрудняют победу бе­
лых. Удивительно, что белые способствуют прохождению пешки 
а6 в ферзи, затем матуют ttepHoro короля. 1. КрЬ7! а,5 2. Кра6! а4 
3. Кра51 а3 4. Кра4! а2 5. КрЬ3! а1Ф (5 ... а1К+ 6. Кре3) 6. Ке6х . 

.Ni 456. 1. Лd3+ КреВ 2. Лс3+ (Развязывается ферзь) 2 ... КрЬ8 
3. Фс7+ (Ладья попала под связку) 3 ... КраВ 4. Фа5+ КрЫ 5. 
ФЬ4+ Кра6 6. Фа3+ КрЬ5 7. ФЬ2+ (Развязывается ладья) 7 ... 
Кр ~ 8. Ла3х. Забавная игра с п{)следопательными ра:Ш5lзыванн­
ями ферзя и ладыl белых, ПРИВОДflЩИМИ к мату. • 

ом 457. 1. Ле2 Фg8 (1 ... h6 2. Ле8+ Kph7 3. Кf6+ Кр -- 4. 
ЛgВ+±) 2. Kg7! (2. Кf6 Фg! 3. Ле8-Р Kpg7 4. Лg8+ Крhб . 5. 
Л : gl пат) 2 ... Ф (Кр) : g7 3. Ле8(g2)+±. . 

. .Ni 458. 1. Фс 1 + ФЫ + 2. Kpd2 с6 3. Kpd 1 с5 4. Kpd2 с4 5. 
Кре2! Ф : с1 Пат (бе.~Ы~I). 5 ... с3 6. Kpd 1 с2+ 7. Kpd2 Ф : сl+ 8. 
Кр: сl Пат (черным). 

N!! 459. 1. с6 з2 2. Kpf6! а 1 ф-:- 3. Сс5 Фа2 4. с7 Фс4 5. с8ф+; 
Ф : с8 6. КрПх . 

.Ni 460. 1. Ке5 еlф (1 ... de 2. ЮЗ ei пи) 2. Kg6+ hg 3. С : d5 
(Здесь слон по силе ничуть не уступает ферзю: он защищает от 
мата фf 1 х и одновременно БЛОI(ируеl черного короля) 3 ... Фсl 4. 
Kpg2! фd2+ 5. КрhЗ Фd3! (5 ... Ф : d5 пат) 6 Се4! (На 01ЩН МИl' 
белые снимают контроль с пол~ g8). 6 ... фd4 7. Cd5 фf2 8. Сс4 Фg 1 
9. Cd5=. Оба" короля заточеl\Ы: белый ГI патовой крепости, :.: чер­
ный - в блокаде. Это и спаС2l'Т бе.1ЫХ . 

.N2 461. Забавный этюде симметричным построением. У бе.19Х 
.N!! 457. д. Пwепюрка 

1922 

Выигрыш 

_46 

.Ni 458. И. КреЙЧl,К 

t923 

Ничья 

.N2 459. И. Хашек 

"Casopis Cesk. SachiG­
tu", 

1923 

ВblИГРblШ 



д'i 400. И. Хашек. 

«Шахматы В СССР». 

1965 
4 приз 

Ничья 

н. 461. Т. Доусон 

"Chess. Amateur", 
1924 

1 почет. отзыв 

Выигрыш 

н. 462. Е. Кениг и А. 
Маидлер 

"Wlener Schachzel· 
tung", 

1924 

Выигрыш 

имеются два логичных продолжения - 1. Kd4+ и 1. Ю4+. Которое 
из них Bb~lrpbIBaeT? 1. Kd4+! КреЗ 2. К : fЭ Кр : fЗ З. Kpf8! d2 4. 
е8ф dlф 5. фh5++. Ложный след: 1. Ю4+? КреЗ 2. К : dЗ Кр : d3 
3. Kpd8 f2 4. е8ф Kpd2! 5. ФЬ5 Креl 6. фbl+ Кре2 7. Фе4+ Kpfl = . 

• ~ 462. 1. Cf7 Cg6 2. Са2! (Значение этого маневра скажется 
после. Ошибочно было 2. СЬ3?) 2 ... С : h5 (2 ... СЬ l 3. СЬ3 ±) 3. 
Ю5+ Kpg6 4. ОЫ (При ошибочном 2. СЬ3? С : h5 3. Ю5+ Kpg6 
4. Сс2 черные спаса.7JИСЬ - 4 ... Cd I! =. После 4. СЬ 1 черный слон 
не может напасть на белого. вследствие чего белые выигрывают) 
4 ... С- 5: Kd4(e3)+± . 

.N'! 463. 1. f7 Kpg7 2. f8ф+! Кр : f8 3. Лfl+. Кре7 4. Лfеl Лс3+: 
5. КрМ ЛЬ3+ 6. Кра4 л : е2 7. Л : е2+ ±. 3 ... Лf3 4. Леf2±. 3 ... 
Kpg7 4. Лg2+ Kph6 (4 ... Лg3 5. Лfgl±) 5. Лhl+ Лh3 6. Лgh2±. 
Четырежды повторяются аналогичные ситуации на разных верти­
калях . 

.м 464. I.Cd4 Ка4+ (1 ... Кс4+ 2. КрЬ5 Ка,3+ 3. Кра4-) 2. 
Кра5 л : f4 3. Се5+! (3. Кр : а4? Сс6+ 4. К : с6 Кр : с6+) 3 ... 
Кр : е5 4. Kd3+! С : d3 Пат . 

.Ni 465. 1. d6! (1. Кре4? cd+ 2. Кре3 Кре7 3. f5 f6 4. g6 с5!=+=) 1 .. , 
cd+ 2. Кре4 Кре7 (Грозит 3 ... f5+) 3. f5 f6 4. Xpf'4! (4. g6? d5+ 
5. Kpf4 с51 6. Кр : g4 cd 7. Kpf3 Kpd6 8. cd Кр : d5 9. Kpf4 Крс6! 
10. Kpf3 КрЬ5+) 4 ... fg+ 5. Кр : g~ Kpf6 6. с5! d5 7. Kph5 Кр : f5 
Пат. 2 ... g63. КреЗ Кре7 4. Kpf2 f5 (4 ... Кре6 5. Kpg3 Kpf5 6. с5 
dc 7. dc Кре6 8. Кр : g4 Kpd5 9. Kpf3 Kpd4 10. Кре2 Кр : с5 11. 
Кре3 Kpd5 12. d4=) 5. gf+. Кр : f6 6. Кр,gЗ Kpf5 7. с5 d5 8. КрМ 
Кр : f4 Пат. Два хамелеонных пата в пешечном этюде. 
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,м:463. Е. Кениг я 

А. Манд.nер 

"Wiener Schachzeitung", 
1924 

Выигрыш 

1u 464. А. Мандлер 
"Slovensky narod", 

1926-1 пол. 

3 ПРИ3 

Ничья 

.Ni 465. А. Мандлер 
"Narodni osvobozeni", 

1936 
(переработка, 1947) 

Ничья 

Ха 466. 1. Ке8! (Конь прицеливается к полю с7. Но почему 
нельзя с той же целью играть 1. Ке6? Оказывается, чтЪ после 1. 
Кеб1 d3 2. а3 Кра7! белые проигрывают) 1 ... d3 (1 ... с:'; 2. Кс7+ 
Кра73. КЬ5+; 1 ... Кра7 2. Кdб с3 3. КЬ5+) 2. аЗ!! (Замысловатый 
ход! Его идею трудно П0НЯТЬ. Разберем варианты: 2. Кс7+? Кра7 3. 
КЬ5+ КрЬб.4. КсЗ Крс5+, или З. Kd5 Краб 4. Крс7 Кра5! 5. аЗ 
Кра4+. Эти варианты показывают, что нужно немедленно играть 
2. а3!!, чтобы черный король не мог оказать помощь своим пешкам) 
2 ... d2 (2 ... Кра7 3. Кdб! d2 4. КЬ5+ КрЬб 5. КсЗ, или З ... оЗ 4. КЬ5+ 
КрЬ6 5. К : с3) 3. Кс7 + Кра7 4. КЬ5+ КрЬб 5. Кс3 (Белые образо­
вали крепость: 5 ... Крс5 б. Ке4+) 5 ... Крсб б. Kpd8 =. 

Каждый автор, как правило, имеет своего конька: излюблен­
ную им тематику. Очень рельефно вырисовывается конек извест­
ного чехословацкого этюдиста - Ф. ПРОI<опа. Он внес большой 
вклад в разработку многопатовых этюдов. В этой области, пожа­
.IIуй, он не имеет равных. Поразите/Iьна его изобретательность в 
создаl-rnи быстро меняюшихся патовых ситуаций, с красивыми ри­
сунками. 

ом 467. 1. Ф : Ь2 (1. Феl+? Ь4 2. Ф : gl ЫФ+) 1 ... е2+ 2. 
КрЬ8 еlФ 3. Фс3+ Ф : с3 Пат. 2 ... Ch2+ 3. Крс8! еlФ 4. Фd2+' 
Ф : d2 Пат. 3 ... Cf5+ 4. Kpd8! е I Ф 5. Ф : Ь5+ Кр : Ь5 Пат . 

.м 468. Пешки черных опасны, в особенности d3. Спасаются 
Гiелые двумя хамелеонными патами. 1. Ch4! (Красивая- жертва. К 
fIРОИГРЫШУ вело 1. Лg8+? Кре7 2. Се 1 Cf3+) 1 ... С : h4 2. Л : g4 
Cf2! (Слон перекрывает -ладье вторую горизонталь, после чего пеш~ 
1;3 пройдет в ферзи) 3. Л : g2 d2 4. Лg5! d 1 Ф 5. Лd5+ ф : d5 Пат. 
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· м 466. А. Мандnер ~ 467. Ф. "рокоп 

"Tidskrift for Schack" "Caso!)is Cesk. Sachis-
1970' tu". 

4 пр.из 1924 

Ничья Ничья 

м 468. Ф. "РОК оп ' 
«Шахматный ЛНСТОК», 

1925 
3-4 прнз 

Ничья 

Второй вариант: 2 ... Cf1! 3. Л : h4 d2+. 4. Кра5! d1ф б. Лd4+ Ф : 
d4 Пат: 

,Ng 469. В этюде проходят четыре пата. 1. Kpd6+1 (Проигры­
вает: 1. КрЬ5+? ФЬ7+; 1. Ф : g4? Лh6+2. КрЬ5+ КрЬ8) 1 ... 
ФЫ 2. Ф : g4 (Создал ась весьма острая ситуация: белый король 
в окружен'ии сил противника, черный ферзь связан. После 2. Ф : Ь7? 
Ф : hI 3. gh Ь3 черные выигрывали) 2 ... Ф : h1 3. Фе4+! Ф 1 е4 
Пат. 2 ... СЬ8+ 3. Кре6! Ф : Ь1 4. фf3+! Ф : f3 Пат. 3 ... Ле7+. 4. 
Kpf6 Се5+ (Не выигрывает и 4 ... Ф : Ь1 5. Кр : е7) 5. Kpf5 Ф 1 h1 

.N!r 469. Ф. "рокоп 

«Шахматный nисток». 

1925 
5 ПрlIЗ 

Ничья 

.N!r 470. Ф. "РОКОП 

"Casopis Cesk. Sachts­
tu"., 
1925 

Ничья 

.N!r 471. Ф. "РОКОП 
Конкурс Всесоюзной 

шахм. секцни. 1925-26 
2 приз 

Ничья 
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(5 ... Лf7+ б. Кр J е5 Ф : hl 7. Фg8+"=) 6. Фg2+! Ф : g2 Пат. 
2 ... Л116+ 3. Кре5 Ф : hl 4. Фf3+1 Ф : fЗ Пат. . 

.Ni 470. 1. Лd81 (Иначе белые погибнут: 1. фd6? Фе2+ 2. КреЗ 
Лсl+ 3. КрЬ4 ФЬ2+; 1. Фh3? Фе2+ 2. Лd2 Ла2+) 1 ... Ла2+ (1 ... 
Ф : d8 2. Фе5+ Кр : Ь7 3. Ф : аl-=) 2~ КрЫ Ф : d8 3. Фе5+ Кр : Ы 
4. фh5+ Кр- 5. Фg5+ Ф : g5 Пат. 1 ... Cd3+ 2. КрЬ2! лы+ 3. 
Кра2 Ф : d8 5 4. Фе5+ Кр : Ь7 5. Фе7+ Ф : е7 Пат . 

.N!I471. Одно из первых выражений темы вечного пата. 1. Кf8+ 
Kph8 2. Kg6+! Ф : g6 3. f8ф+ КрЫ 4. СЫ! СсЗ+ (4 ... Ф : Ы 5. 
фf5+ ф : f5 пат) 5. Кре3! Cd4+ (5 ... Ф : Ы б. фf5+ ф : f5 пат) 
6. Kpd21 Се3+ (6 ... Ф : Ы 7. Фh8+ Крgб 8. Фlt17+ Кр : h7 лат) 7. 
Кре3 Cd2+ (7 ... Ф : bl 8. Ф : g7+ Кр : g7 пат) 8. Kpd4! Вечный 
пат. 

~ 472. 1. ЛЬ8+ Кре7 2. Ла8! КрЬ7 3. ЛЬ8+ Кр : а7 4. ЛЬ2! 
аlф 5. Ла2+ Ф: а2 Пат. 4 ... Кf4+ 5. КрЬ2! аlФ,б. ЛЪ7+ Краб 7. 
Ла7 + Кр : а7 Пат.. . 

N!! 473. 1. Ф : d7 (Несколько грубоватый ход) 1 ... ЛЬЗ+ (1 ... 
ф : Ь8 2. Кр : с3=) 2. Кра4! Ф : Ь8 3. Фd8+ ф : d8 Пат. 1 ... Ка2+ 
2. Кра41 Ф : h8 3. Фd5+ Кр : а7 4. Фа5+ КрЬ7 5. ФЬб+! Крс8 (5 ... 
Кр : Ь6 пат) б. Феб+ Крс7 7. Ф : е5+! Ф : е5 Пат. 2 ... Лс4+ 3. 
КрЬ5! ЛЬ4+ (3 ... Кс3+ 4. КрЬ6 ЛЬ4+ 5. Кра5=) 4. Кра5 Ф : h8 
5. Фс8+1 Ф : с8 Пат. . 

.Ni 474~ 1. Кс5+ Кре6 2. d7 С : d7 3. Kd3 (Конь начинает энер~ 
гичные действия, в результате чего один из слонов погибнет) .3 ... 
Cg5 (Отступления слона 3 ... Ca3(d2, е3, hб) приведут к вилкам 
после 4. Ке5+ Kpd6 5. Кс4(7)+±) 4. Ке5+ Kpd6 5. Кf7+ Кре6 
6. К : g5+ КрУ6 7.КЫ+ Кр : g6 8 Ю~+± . 

.м 472. Ф. Прокоп 

"Magyar Sakl{vilag". 
1926 

2 приз 

Ничья 

.Ni 473. Ф. Прокоп 

.. Slovensky narod" 
1926-11 по" 

::1 ПРIl1 

!:iичья 

.NIt 474. С. Каминер 
«Шахматы», 1925-1 I1OЛ • 

3 приз 

Выигрыш 



'Хе 475. 1. Лс2! (1. Cd2? ФЬ8+=) 1 ... ф : с2 (Если черные ОТ-, 
клонят жертву, то возникнут варианты: 1 ... фd7 2. Лd2J Ф", з.' 
Cd8+.±; 1 ... Фа8(е8, g8, h8) 2. Лс5J ФЬ8+ 3. Cc7:±:i 1 ... фf8 i.~ 
Лс4+ KpgS'3: Cd2+ Кр- 4. Лf4+±; 1 ... ФЬ8+2. Cc]1i:) 2. Cd8+1. 
g5 3. Са5! Фе2 4. Сс7 фf2 5. Cd6! фf4+' 6. g3+ ф : g3+ 7. С : g3x_' 
Наилучшее выражение идеи, впервые встре'ГИвшейся в этюде Г.' 
Кордеса 1896 г . 

.N!! 476. 1. g4+ Kph4 2. Ch61 Ф : h6 3. фh2+ Kpg5 4. фd2-f-J 
Kf4 5. Фd8х. Этюд был составлен по мотивам окончания партии 
Лютов - Ботвинник, 1924 г. Белые: Kplh3, Фf3, Kd2, пп а2, Ь3, gЩ 
(6). Черные: Kpg7, ФgI, пп а7, Ь6, f6, g5; 117 (7). Ход черных. 1 .... 
h5! 2. Ф : h5 (2. g4 hg+. 3. ф : g4 Ф!hl+ 4. Kp.g3 Феl+ S. Кр""" 
ф : d2+) 2 ... фhl+ 3. Kpg4 фdl+ 4. Ю3 Фd7х. 

ХI! 477. Неустойчивое положение белых слонов позволяет чер.' 
ным организовать атаку: белые теряют слона, но спасаются эаклю-. 
ЧIПС'ЛЫlOiI патовой l\ОмбинациеЙ. 1. Ch4! (1. Cg5? ЛЫ 2. Cf5 ЛЬ5=F1 
2. СhЗ Лh7 3. Kph2 Се5+ 4. Kpg2 Лg7+; 2. Се6 Лh7+. 3. I<pg2i. 
Лg7+) 1 ... ЛЫ 2. Cf5 ЛЬ5 3. Cg4! (3. Cg6? ЛЬ6) 3 ... ЛЬ4 4. Cg3/. 
Л : g4 5. Се5+! С : с5 Пат. Аналогичная игра проходит и в !тю-; 
де .N'~ 478. '. i 

.N'2 478. 1. СЫ + (Белые хотят привлечь черного короля на чер-' 
ное lЮJlе, чтобы их чернопольный слон отступил с шахом) 1 ... Kpg8' 
2. Са2+ Kpf8 (Король' занял удобное положение. Позиция белых' 
внушает опасения) 3. СЬ6! (Изобретательная защита, приводящая l 

к пату) 3 ... Лсl+ 4. Kpg2 Лс2+ 5. Kpll11! 'л 1 а2 6. Сс5+! (Выяс­
няется, что стоянка короля на f8 не так уж безопаена для него) 
6 ... СI с5Пат. 

Ji 475. С. Камииер 
.:Шахматы», 1925 
2 почет. отзыв 

Вынгрыш 

,N) 1476. С. Камииер и 

М. Ботвииник 

«Шахматный JlИСТОК:', 

1925 

Выигрыш' 

ом 477,С. Каминер 

.:blПаtматнwй JlЙ~~ 
1:925 

Ничья 
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1i 478. Л. КаАев 
с64:., 1931 

.Ni 479. С. Каминер 

I сШахматы», 1926 
2 приз 

.Ni 480. С. КаМИIJер 1 

«Шахматы», 1926 
3 приз 

Ничья Выигрыш Выигрыш 

.Ni 479. 1. Ле5--(Грозит не только 2. Л : е2, но и 2. СЬ4 с вык· 
лючением из игры коня) 1 ... Kd2 2. Л : е2 h 1 Ф+ (Черные сразу 
жертвуют пешку для получения контригры. Не спасало их и 2 ... 
Ю3 3. Cd6 Сс6 4. Лf2 Кре6.5. С : h2) 3. Кр : h 1 Ке4! 4. Cf2 Cd 1 
(Наступление черных становится реальным, но их расчеты опро­
вергаются) 5. Леll К : f2+ 6. Kpg2 Kd3 (6 ... Kg4 7. Kpg31+) 7. 
Л : d 1 К: Ь2 8. Лd4± (конь погибает: 8 ... Кре6 9. Kpf3 Кре5 10. 
Кре3 Кре6 11. Kpd2 Кре5 12. Крс3). 

N!! 480. 1. Kg3+ I Кре5!' 2. Cg7 + Kpf4 (Игра на пат) 3. Kh5+: 
Кре4 4. Кf6+ КрМ 5. Kd5+ Кре4 6. Кс3+ Kpf4 7. Kpf2 (После пе­
p~Boдa коня на с3 и защиты пешки а2 решает этот маневр короля) 
7 ... Фh 1 8. Ке2+ Кре4 9. Kg3+ ±. Интересный этюд, содержащий 
тонкий ложный след: 1. Кf2+? Кре5! 2. Cg7+ Kpf4 3. Kd3+ Кре4 
4. Кс5+ Kpf4 5. Ке6+ Кре4 6. Kg5+ Kpf4 7. Kh3+Kpe4 8. Ю2+, 
Kpf4 =. KP)i'OBOPOT коня В ложном следе забавен и повышает цен­
ность этюда. 

N!! 481. В этой позиции не так просто можно реализовать пере­
вес на слона. В процессе острой игры белые тонко использу.ют свои 
шан~ы и добиваются красивого мата в·середине доски. 1. ЮЗ+. 
Крс3 (Лучший ход. Слабее 1 ... Kpd3 2. е7 Kd7 3. К : d2 Ю5 из·за 
4. СЫ+) 2. е7 Kd7 3. К :d2 Ю5! (3 ... Кр : d2 4. Kpg5±) 4. Ке4+! 
(4. е8К? Кр : d2 5. Се6 Кf6+ 6. К : f6 Kg7+ =; 4. е8Ф? Ю6+ 5. 
Kpg5 К: е8 6. Ке4+ КрЬ2=) 4 ... Kpd4 5. е8К! Кр : е4 6. СЫ +. 
Кре5 (6 ... Kpf4 7. Kg6+) 7. Kg6+ Кре6 8. Са2х. -

.м- 482. 1. Лс3+ КрЬ5! 2. Л : с6 Лgl! (2 ... Лh4 3. Cd7=) 3. 
Cf3 (3. Cd7? Лd 1 +) 3 ... ЛgЗ 4. Кре2 Л : f3 5. Лh6! = . 

.Ni 483. 1. Cf3 Кр : f3 2. Кр : h2 Лh8+ (Единственный шанс 
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, 1ё 481. С. Каминер , 
«Шахматы», 1927 l' 

. 1 приэ 

Выигрыш 

.Nir 482. С. Каминер 
«Шахматный листок», 

1927-11 пол. 
2 приз 

Ничья 

J-R! 483. С. КаМИllер 
«Шахматы», 1928-1 пол. 

2 приэ 

Выигрыш 

черных - вечный шах и создание ма1'ОВЫХ угроз) 3. Kpgl Лg8+' 
4. Kpfl Лh8 5. Креl Кре3 6. Kpdl Kpd3 7. Крсl Крс3 8. КрЫ КрЬЗ 
(8 ... Лhl+ 9. Кра2 Лh2+ 10. КраЗ ЛЫ 11. Кра4 Крс4 12. Ка5+ ±) 
9. Ка5+ Кра4 10· Кс6 КрЬ3 (Снова переходя к матовым угрозам) 11. 
Крсl Кре3 12. Kpd 1 Kpd3 13. Креl КреЗ 14. Kpfl Kpf3 15. Kd4+ 
Кре4 16. КЬ5 (16. Ке6? fe 17. fe Kpf3=) 16 ... Kpf3 17. Креl КреЗ 
18. Kpdl Kpd3 19. Крсl Крс4 20. К : с7±. Замечательный этюд с 
повторными движениями королей и коня. . 

.N!! 484. 1. h7 (Как будто черные могут сложить оружие. Но 
вся борьба еще впереди) 1 ... Ch5! (Отличный контршанс: 2. h8ф? 
С : g6+ 3. Краl Се7! 4. ЮЗ Cf6+ 5. Ке5+ Кре7, и ферзь погиба­
~T) 2. Ю4! (Вовремя разгадывая коварный замысел черных и в 
СБОЮ очередь используя остроумную идею) 2 ... gf З. h8ф (Черная 
пешка переместилась на f4, что позволяет ферзю в дальнейшем 
найти выход из трудного положения через h4) 3 ... Cg6+ 4. Кра 1 
Се7 (Можно подумать, что и здесь ферзь теряется, но ... ) 5. ЮЗ 
Cf6+ 6. Кс5+ Kpg7 7. Фh4!! (Гвоздь этюда!) 7 ... С : h4 8. К : g6+ 
Кр--- 9. К : h4±. 

Н!! 485. 1. Крс2 (Король стремится попасть на g6) 1 ... Кр : h2 
2, Kpd3 Kp.h3 (Черный король идеr на выручку своей ладье) З. 
Кре4 Kph4 4. Kpf5 Kph5 (Если теперь 5. Kpf6?, то Kph6 6. Kpf5 
Лf7 + 7. Кре6 Лh7 8. Kpd5 Kph5! 9. Крс5 Kph4! 10. КрЬ6 Лh6+ 
11. Крс5 Лh7 12 Kpd5 Kph5!=) 5. Лf8!±. Второй вариант: 1 ... Kph4 
2 Kpd3 Kph5 3. Кре4 Kph6 4. Кре5 Kph5 5. Kpf6 Kph6 6. hЗ Kph5 

.7. ЛЬ8±. В 1946 г. И. Гунст опубликовал похожий этюд . 
. N2 486. 1. {7 J1f 1 2. gh Лh2 3. Cf2! Лl : f2 4. Лg2! ±. 
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.м 484. С. -КаМИllер -
«Труд», 1935 

2 приз 

Выигрыш 

,. .Nt 485. С. Клаусеlf. '; .м 486. С. КлаусеН' , 
"Arbetet", КОН"УРС шахм. фе.I;J.ераЦИII . 

1925 Швецим, 1927 
2-3 П!JНЗ 

Выигрыш Выигрыш 

ом! 487. 1. е7 ЛГ>4+ 2. I\pd2! (2. l(р : d 1? Л : d4+ 3. Кр ~ Ле4+; 
2. Kpfl? Ле8 3. Kd6 Лi8+ 4. Кр- С : 115=, или 3. Kd8? Се2+ 4. 
Kpf2 Са6+) 2 ... Л : d4+ 3. Кре3 Cg4!. (Контригра на пат) 4. tlg 
л.d7 5. КрЬ4 (5. с8ф? Ле7+ 6. Ф : с7 пат) 5 ... J1 : с7 о. Kd6+ . 

.мr 488. ). Ке6+ (Пользуясъ косвенной защитой пешки Ы) 1 ... 
КрЬ8 2. Kph7 Лg3 (2 ... Лd7 3. КеБ Ле7 4. Kph8±, 2 ... Лh3+ 3. 
Kpg6±) 3. Kd8 (3. Кс5? не ведет к це.lIИ, так как конь в дальней~ 
шем должен попасть на f7) 3 ... Лh3+ 4. Kpg6 Лg3+ 5. Kpf7 Лf3+; 
6. Кре7 Лg3 7. KpfE Лf3+ 8. Кf7 (Вот почему было сыграно 3. 
Kd81) 8 ... Jlg3 9. Kd6 Лf3+ (Движения фИl'ур повторяются, но с 

.Ni 487. Л. Куббе.1Ь .м 488. В. ЛеАк 

«Шахматный ЛИСТОК», "Vossische Zeitung", 
1925 1925 

1-2 пrнз 

Выигрыш . Выигрыш 
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16 489. М, НеАмаи I 

«Шахматный листок:.,' 

1926 

Выигрыш 



небольшой J1 существенноi% раэницеi% - конь попал на д6') 10. 
Кре7 Лg3 11. Kpf7 Лf3+ 12. Кf51 (В этом все дело!) 12 ... Л : {5+, 
13. Kpg6±. Замечательн.ая игра! 

.N'9 489. 1. Kpg6 (Угрожая 2. Ь7) 1 ... Ке5+ 2. Kpf6 K5g4+ З. 
Кре6! К : 116 (Пешк~ «л» ПО'l'еряяа. Теперь белые ВОЗJlзгают надеж­
ды на пешку bS) 4. Ь6 Кf7 (4 ... КЫ5 5. ь7 Кд4+ 6. Kpd7±) 5. 
Кр : f7 Кс4 (Этим ходом выигрывается пешка Ь6) 6. Ь7 Кд6+ 7~ 
Кре7 К :Ь7 (Черные до бились ничейного соотношения сил, но их 
конь погибает) 8. Ь41 + 

.V!! 490. Чувствуется, что белые должны строить крепость ходом 
f6. Нй поспешность с ходом 1. f6? приводит '{ f(атастрофе: 1 ... 112 2. 
Kpf8 111 Ф 3. Kpg7 Kpli7 4. Cf8 Кре6 5. Kpg8 Фа8! (Препятствуя 
ходу 6. С11б) 6. Kpg7 Kpf5 7. Kpg8 Kpg4 8. Kpg7 фhl 9. Kpg8 Ф : 
'17+! 10. Кр : 117 Кр : gS=F. Планируемая крепость строится так: 

11. Cf6! Krr16 2. Се7+ Крс6 (Это сильнее, чем 2 ... Кре5, на что проще 
всего деJlает ничью 3. Kpd7) 3. f6! Ь2 4. Cf8! (4. Kpf8? hlф 5. Kpg8 
ФГI3 6. СС8 Фс8, связывая слона и выигрывая) 4 ... hl Ф 5. СЬ6 (Вс­
.;1еДСТi3ие ХQда 2 ... Крс6 нет шаха Фа8+, что и спасает белых) 5 ... '""" 
6 Kpf8 ....... 7. Kpg7=. Прекрасиый этюд с тонкой игрой, пршзодя­
щей к созданию оригинальной крепости . 

.мr 491. 1. СП+ (БеJ1ые намерены закончить игру вечным ша­
ХОМ) 1 ... Крд7 2. С('6+ Kpd6 3. Cf4-f-Kpc5 4. Се3+ КрЬ4 5. Cd2+ 
КраЗ 6. КрЬ 1 Ф : а8 (Как ДО.Тlжны продолжать игру белые? Шахи 
бесполезнь:, и6() черный король дойдет до е8, и затем ускользнет 
от вечного шаха) 7. Краl! (ГJlубокая идея! У черных нет полезных 
ходов при' подав.тlяюшем матеРII:JЛЬНОМ пеrСi)('С'е) 7 ... ФЫ (Ходы 
СЛОНом цриведут к блокированию одного из полей диагонали Ь4-е7, 

.N!r 490. Ф. СИМХОВИЧ 

«lЧахматы», 1926-1 пол. 
1-2 приз 

Ничья 

.Ni 491. Ф. СИМХОSИЧ 

«Пра~дэ», 1927 
1 приз 

Ничья 

.Ni 492. Ф. СИМХСВИ'I 
«ТуркмеНСI{ЭЯ IICI{pa», 

1940 
1 приз 

Ничья 

Hi5 



после чего пройдет вечный шах. Ьесполезно и движение пешки «а»)' 
8. Kpbll Фа6 (Если ферзь станет на черное поле или же переведен 

. на е8, то это приведет к вечному шаху) 9. Кра!! ФЫ 10. Kpbl! Фа8 
11. Кра I! =. Великолепное произведениеl 

.N2 492. 1. Cf5 Лс4 (1 ... Лg5 2. g7 Кр : f7. 3. g8Ф+ Кр : g8 4. 
Се6+ =) 2. Се6 Kpf8 3. КрЬ3 Лgе4 4. Cd5 Ла4 5. Сс6 Лес4 6. СЬ5 
Kpg7 7. КрЬ2! Лg4 8. Cd7=, так. как ладьи не могут покинуть чет­
вертую горизонталь из-за необходимости взаимной защиты. иен­
~IOсть этюда повышается тонким тематическим ложным следом: 1. 
Cf3? Ла4 2. Cdl Kpf8! 3. Kpth3 Лаl! 4. С : g4 Л!hlх. 

N!! 493. 1. Кс7 + Кра7 2. СЬ4 d2 3. Ке3 d 1 Ф 4. К : d 1 с2 5. Cd2! 
сdФ 6. Се3+ с5 7. С : с5+ Л : с5 Пат . 

.N2 494. 1. Ь7 (1. Л : h4? Лg8+) 1 ... Лh5 2. Ь8Ф К : Ь8 3. Л : Ь4 
Л : h4 4. h8Ф Л : Ь8 Пат. 4 ... Ла4+ 5. Кр : Ь8 Ла8+ 6. Крс7 Л ! 

Ь8 Пат . 
.N'2 495. 1. СЬ! Л : Ь5 2. Са3+ (Не проходит перестановка хо­

дов: 2. а7? из-за Л : bl+ 3. Кра2 ЛЬ2+ 4. Кра3 КЬ5+ 5. Кра4 К: 
а7+) 2 ... Kpd2 3. а7 Сс3+ 4. Кра2 Ла5 5. а8Ф Л : а8 Пат . 

.N2 496. 1. Cf2 Се6 2. Лg6 (Начинается преследованйе белополь­
ного .слона) 2 ... Cd5 (2 ... СЬ3 3. Ла6+ Кр""" 4. ЛЬ6+; 2 ... Сс4 3. 
Лс6) 3. Лg5 Сс4 (3 ... Се6 4. Ле5 Cd7 5. Лd5) 4. Лg4 СЬ3 5. Лg3 
Са2 6. Лf3 (Теперь объектом нападений становится другой слон). 
6 ... Се7 (Остальные отступления слона проигрывают быстрее) 7. 
Ле3 Cd6 8. Лd3 СЬ4 9. Лd4 СЬ,...., 10. Ла4+±. Один из лучших э1'· 

~ юдо в на ловлю фигур. В нем ловля слонов проходит на фоне си • 
. стематического движения фигур. . 
~ Х!! 497. Незначительное изменение позиции этюда N!! 496 (пе • 

.м 493. С. Филаретов .N! 494. С. Филаретов 
.. «Шахматы». 1926-11 пол. «Шахматный листок». 

2 почет. отзыв 1927-1 пол. 

б почет. отзыв 

Ничья Ничья 

'156. 

.Ni 495. С. Филаретов 

«Правда». 1 ~27 
Почет. отзыв 

Ничья 



рестановка CJLoHa с f8 на d8) создает иную игру. 1. Cf2 Се6 2. Лgа 
СЬ3 (Другое во~можное продолжеlше: 2 ... Cf7 3. Лh6 КрЬ8 4. Jlh8 
Крс8 (с7) 5. Ch4 ({Ih7) ±) 3. Лg3 Сс4 (3 ... Се6 4. Ле3 Cf7 5. Лf3+, 
3 ... Сс2 4. Лс3 Cf5\.5. Лf3+) 4. Jlg4 СЬ3 5. ЛЬ4 Сс2 (5 ... Cg8 6. Лf4 
Се7 7. Ле4±) 6. Лс4 Cf5 7. Лf4 Сс8 8. Лf8+ . 

.NiI 498. 1. фd1+1 Кре5 (1 ... Крс4 при водит ко второму вариан­
ту) 2. Фg7+! (Шах, выясняющий позицию черного короля) 2 ... 
Кре6 (2 ... Kpf4 3. фh6+ Kpf5 4. фf6+ Kpg4 5. Фg5+±. Если же 
2 ... Kpd6, то 3. Фе7+' Крс6 4. Фе8+ Крс5 5. Cf2+ Kpd6 6. Cg3+; 
Крс5 7. ФЬ5, что переходит во второй вариант) 3. Фе7+ Kpl5 4. 
фf6+ Kpg4 5. Фg5+±. Второй вариант: 1 ... Крс4' (1 ... Крс5 2. 
Cf2+ Крс4 3. ФЬ5+ и т. д.) 2. ФЬ5+ Kpd4 3. Cf2+ Крс3 4. Се 1 + I 
Kpd4 (4 ... Крс2 5. Фе2+ КрЬ3 6. Фd3+±) 5. ФЬ2+! (Симметрич­
ная с первым вариантом игра!) 5 ... Крс5 (5 ... Кре3 6. Фсl+ Kpd3 
7. Фс3+±) 6. ФЬ6+ Крс4 7. ФЬ4+ Kpd3 8. Фс3+ Кре2 9. фd2 
[+ ±. Два эхо-варианта, заканчивающиеся матом или выигрышем 
ферзя. Виртуозный этюд! 

,N'g 499. 1. КЬ3! (Сперва нужно избавиться от коня, а потом 
играть на пат. Слабо 1. Cg3+? Кр : <;62. d8K+ Kpd7+) 1 ... Фа2+' 
2. Са7 Ф : Ь3 3. СЬ6+! Ф : Ь6 4. d8ф+ Кр: d8 5. с7 Ф : с7 Пат. 
1 ... фd3 2. Ка5 Фа6+ 3. Са7 Ф : а5 4. d8ф+ Кр : d8 5. с7+ Kpd7 
1(5 ... Ф : с7 6. СЬ6 Ф : ь6 пат) 6. с8ф+ Кр : с8 Пат . 

.N9 500. 1. Кре4! h2 (1 ... Kpf2 2. Kpf4 h2 3. Jld2+ и т. д.) 2. Jlh8 
Kpd2 3. Kpd4 Крс2 4. Крс4 а2 5. Jl : h2+ КрЬ! 6. КрЬ3 аl К+ 7. 
Крс3±. 1 ... а2 2. Ла8 Kpf2 3. Kpf4 h2 4. Jl : а2+ Kpgl 5, Kpg3 
h 1 К+ 6. Kpf3± . .любопытный этюд с двумя хамелеонными вари­
антами. 

ом 496. М. XaBe,qb 
Конкурс Чешского шахм. 

союза, 1926 
1 приз 

Выигрыш 

.Ni 497. Г. Иванов 

«64», 1934 

Выигрыш 

.Nir 498. М. Хавель 

«ll!axMaTbl», 1926 
1 приз 

Выиl'рыш 

157 



· .Ni 499. М. Хавель ., ,. ом 500. М. Хавель 

Конкурс в Чехословакии, 1944 
1926 

3 по'!ет. OT3blIJ 

Ничьп Вьщгрыш 

ом 801. М. ХавеllЬ 

"Sach", 
1944 

1 "риз 

Выигрыш 

,N:] 50!. 1. Л5Ь6+ Кра5 2. Л6Ь7 а6 (2 ... Кра6 '3. Ла8 ....... 4. Ла : 
а7х) 3. ЛЬ5+ Кра4 4. ЛS Ь6 а5 (4 ... Кра5 5. Л : а6++) 5. ЛЬ4+J 
Кра3 6. Лс4(114) а4 7. Л : а4+± . 

.N2 502. Потеря одноii из фигур белых неизбежнз. 1. Cg4! (Поль.' 
зуясь тем, что к мату ведет 1 ... С : е5 2. Cf2+ КрУ 1 3. Ch3x. Сле­
дующий ход черных вынужден) 1 ... с.Ь6+ 2. КрУ4! (Поле f3 необхо •. 
димо оставить для IШНЯ) 2 ... С : gl (Черные все же· выиграли сло­
на. Но теперь -фигуры белых доминируют над черными) 3. Кf3+! 
Крfl 4. 'Ch3+ Kpf2 5. Kpg4±. В этюде N2 503 вступительная игра 
получила значительное развитие. 

& 502. А. Гербстман 
«Шахматный листок,., 

1927-11 пол. 

4 приз 

Выигрыш 

158 

16 503. Ф. 'Рихтер 

"CeskosJovensky Sach", 
1953 

Выигрыш 

J'6 504. А. Гербстман 

"Tyovaen Shakkl", 
1934 

2 "риз 

Выигрыш 



'}& 503. 1. Kh6,c2 2. Kh7 +. Кре8 (2 ... Кре7 3. Cf6+ Кре8 4. СЬ2 
приводит к осиовному варианту) 3. СЬ2 сlф 4. Кf6+ Кре7 5. Khg8 
+ (5. Кfg~+? Kpf8 6. С : сl Са2+ 7. Кре5 С :g8=) 5 ... Kpf8 6. 
С : сl Ca2t 7. Кре5 С : g8 8. Сhб+ Kpf7 9. Kpf5± . 

.NiI 504. Лешк~ е7 итрает актйв'Аую рьль и в прuцессе решения 
превращаеТCfl в три разные слабые фигуры. 1. Ch7 + Kpg71 2. efC+ 1 
(Но не 2. еfф+? Кр : h7! 3. Л : d7 Шl'r) 2 ... Кр : h7 (f8) 3. Л : d7+. 
Второй вариант: 1 ... КрЬВ! 2. еfЛ+!' Cg81' 3. Л : g8 +. (3. Л : д7? 
пат) 3 ... Кр : h7 4. Л : д7+±. Третий вариант:, 1 ... Кр: h7 2. efK+! 
Kpg8 3. К : d7±. Улучша'ет построение и игру известного этюда Ф. 
Прокопа (<<Шахматы», 1~27 Г., 2 приз) . 

.Ni 505. При ничейном соотношении сил белые находятся в за­
труднительном положении, так как их конь' теряется. 1. Лf3+1 (За­
ставляя черного короля стать на вторую горизонталь, что имеет 
важное значение в последующей игре) 1 ... Kpg2 2. ЛЬ3! Кас3+ 
(Белые теряют коня) 3. КрсН Л : а 1 4. ЛЬ2+ (Вот какое значе­
ние имеет положение черного короля на g2!k4 ... KlJ~' 5. Ла2! (Бле­
стящий ход!) 5 ... К : з2+ (Или 5 ... Л : а2 пат) 6. КрЬ2=. Этюд 
N2 506 демонстрирует возможности создания боле~ развитого и ди­
намичного вступления . 

.N2 506. Ладья и слон белых находятся под угрозой потери. И 
в действительности слон теряется, но спасение находится. 1. Kpg6 
Лh6+ (1 ... Л : Ь8 2. Kpg7 =) 2. Kpg7 Kdf6 (Фигуры черных заня­
ты не только взаимной защитой, но и создают угрозу 3 ... Лh7 +). 
3. Леl+ Kpd8 (3 ... Кр·д7 4. Лаl и т. д.) 4. Ла1 Лh7+ 5. J(pf8 Л : 
Ь8 6. Ла8+ Kpd7 7. Ла7+' Кр"" 8. Лh7! К : h7+ (8 ... Л : h7 пат) 
9. Kpg7==. 

~~ 505. А. Гербсп.::.<i: 

«64», 1934 

Ничья 

JII! 50б. Э. Погоспиц 

«64», 1975 

Ничья 

.N2 507. А. Гербстман 
"Magyar Sakkvilag", 

1934 
2 IIрНЗ 

Выигрыш 

]59 



, 1i 507. 1. Kd6+ Kpg3 (Только этот ход сохраняет возможно­
сти спасения) 2. Кf5+. Kpg23. Фg4+ Kphl (Если 3 ... Kp.l12, то 4. 
Фg3+ Kp~1 5. К : h6+) 4· К : h6 (4. Kg3+? КрЬ2 5. Kfl + КрЫ = ) 
4 ... f2= (Черные отыгрывают ферзя, но получают мат в позиции 
взаимного цугцванга) 5. Kopfl С : g4 6. К : g4 Oh2 7. К : f2x. Фи­
нал этюда встречался в следующей задаче. С. ЛОЙД, 1858 г. Белые: 

. Kpfl, Фс6, Ке5(3). Черные: Кph2,Лg4, Cgl, п f2(4). Мат в 3 хода. 
1. фhl+'! Кр : hl ~. К :g4. 1 ... Kpg3 2. Фf3+ . 

.м 508. 1 .. Ле8 (1. Лg4? Лf2=) 1 ... Ле5 (Другой защиты нет) 
2. Ла8! (Только так! Не ведет к цели 2. Л : е5? glФ 3. Ле8 Фа7=. 
Если 2. ЛЬЗ (с8, d8)?, то ЛЬ5 (с5, d5) 3. Ла8 ЛЬ7 (с7, d7) =) 2 ... 
Ла5 3. Л : а51 glФ 4. Ла8 Фg2 5. ЛЬ81 (Теперь и далее белые не 
допускают попадание ферзя на седьмую горизонталь) 5 ... Фg3 6. 
Лс8! Фg4 7. Лd8! Ф : g5 (7 ... Фе6 8. d4 Фf6 9. Ле8+) 8. Ле8! фf6 
9. d4± . 

.N!! 509. 1. Лf8 Cf2+ 2. Kph5 Л : е7 (2 ... Ле5+ 3. Kph6+) 3.' 
КрЬ6 (Угроза мата заставляет черную ладью преследовать белую) 
3 ... Лf7! (3 ... Ле8 4. R :'е8 СЬ5 5. Лf8±) 4. Лав! (Ладья отступает 
так, чтобы слоны не нападали на нее) 4 ... Ла7 5. ЛЬ8! (Поле а7 
заблокировано ладьей) 5 ... ЛЬ7 6. Лс8! Лс7 7. Лd8! Лd7 (7 ... Ле8· 
8. Л : с8 Са6 9. Лf8±) 8. Ле8!:±: . 

.N!! 510. 1. с7 Лf4+! (Проигрывает 1 ... Лс4? 2. Л : а4±) 2. 
Kpg6 Лс4 (2 ... Лf8 3. Лсl Лс8 4. Л : с2 аЗ 5. Kpf7=) 3. Л : а4! 
Лg4+t 4. Л: g4! (4. Kpf7? Лg7+ 5. КрУ6 сlф+) 4, .. сlф 5. (;8ф+! 
Ф : с8 6. Kpf7 фd8 (6 ... Фс2 7. Л : М+ фh7+ 8. Л : h7 Кр : 117 9. 
Kpf6=) 7. Лg6! КрЫ 8. Лh6+ Кр : h6 Пат. 

1-~ 508. д.Гер6стман 
«Шахматы в СССР», 

1936 
1 приз 

Выигрыш 

1СО . 

Н, 509. д. Гербстман 
"Schackviirlden", 

1936 
1-2 приз 

Выигрыш 

.NiI 510. д. Гербстман ,1 

«64», 1939-40 
1-2 приз 

Ничья 



.Ni 511. Под прямым ударом находится конь h4, да и слон на 
h7 в неуютном положении. 1. Ю3 (Плохо было 1. К : g6? K[}h6 
2. Кf8 Kpg7=) 1 ... Кphб 2. Cg8 Ке7+ 3. Креб К : g8 4. КрС7 Kph7 
(ПОЗИЦИО!:lНое преимущество белых оче1:IИДНО, но использовать его 

нужно T~HKO) 5. Kg5+ Kph8 (5 ... КрЬ6 6. С4±) б. f31 Kh6+ 7. Кр ; 
gб Kg8 g: Кf7x. 

Н9 512. 1. ЛЬ5+ (Необходимо вынудить черного коро.ля стать 
на шестую горизонталь. Слабо 1. Ла6? Са3 2. Ла5+ Кре4 3. Ле5+ 
Кр : е5 4. Cg7+ Kpd5 5. с.ь С : Ь4+) 1 ... Креб (1 ... Кре4 2. Л: Ь4+ 
Кр""" 3. Ла4=) 2. Ла5 Са3 3. Cg7 (И здесь плохо 3. Ле5+? Кр : 
е5 и т. д.+) 3 ... а!Ф 4. Ле5+ Kpf7 5. Лf5+ Креб б. Ле5+ Kpd6 
7. Лd5+! (Пользуясь мотивом косвенной защиты полей d5, с5, Ь5, 
а5, ладья продолжает вечный шах) 7 ... Крсб 8. Лс5+1 КрЬб 9. 
ЛЬ5+1 Краб 10. Ла5+1= . 

.N!r 513. 1. Cf5+ Kph5 2. Кре71 (Весьма тонкоl На 2. КрС7? по­
следовало бы g4! 3. hg Kpg5 4. Кр : g7 пат, или 3. h4 Kph5 4. Kpg8 
Крhб=, или 3. С : g4 С5 4. С : f5 Се5-) 2 ... g4 3. h4 Kph5 4. Kpf7 
Крhб 5. Kpg8 (Взаимный цугцваиг) 5 ... Kph5 6. Kph7"..., 7. Cg6x. 
1 ... Kph5 2. КрС7! Kph6 3. Kpg8 g4 и т. д.±. . 

.NiI 514. Перевес черных на две пешки заставляет белых искать 
форсированныIй путь к ничьей. 1. Kg5 Kd6 2. К I f7+! (Жертва 
коня, позволяющая белым овладеть важным полем еб) 2 ... К : f7 
3. Ке6+ Кое8 (3 ... Kpd7 4. Kg5+ Кре8 ::i. Cg6=) 4. Cg6! (Угрожая 
5. Kg5=. Преждевременно было 4. Cd3? Кс5 5. СЬ5+ Kd7=F) 4 ... 
Сс! (После привлечения слона на сl возникает возможность спа· 
сения) 5. Cd3! (Именно .. так, но не 5. Kpd 1? СЬ6 6. Cd3 Kpd7=F) 
5 ... КЬ8 6. СЬ5+ К d 7 7. Kpd l! (Освобо~дая поле е2 для слона) 7 ... 

1& 511. А. Гербстман 
«Шахматы 8 СССР», 

1945 
Приз 

Выигрыш 

.м 512. А. Гербстман 
«Шахматы в СССР», 

1953 
2 приз 

,Ничьи 

.м 613. А. Гербстман 
«шахматы в СССР:., 

1956-1 пол. 

1 приэ 

• Выигрыш 

181 



с - 8. Се21 (Перевес черных на коня и пешку нельзя реализовать) 
8 ... Kd--- 9. СЬ5+ Kd7 10. Се2 Кf-- 11. СЬ5+ Кf7 12. Се2""' . 

.м 515. 1. Cd6 hlФ 2. Се5 Фаl+ (Дальнейшая игра ферзя свя­
зана с вечным шахом или же стремлением найти убежище на а3 от 
8{;КРЫТОro нападения ладьи) З. Kpd51 Ф : а2+ 4. Kpd6 Фа~+ (Ферзь 
временно попал на аЗ, но он будет вынужден покинуть это спаси­
тельное. поле) 5. Крс6 Фсl+ 6. Kpd5 ФаЗ 7. Кре4 ФМ+ 8. Kpf5 
ФаЗ 9. Лd7+ (Наконец-то заиграла батарея) 9 ... Kpg8 10. Kpgb±. 

J\\! 516. Смогут ли белые ликвидировать опасную пешку жерт­
вой коня или слона? В КРИТf1чеСКО\1 положении находится интерес­
ное спасение. 1. Kg3 е3 2. Cgl! (2 Kpgl? Лd7=F) 2 .. Лh7+ 3. Ch2 
Лd7 4. Cgl ЛQI 5. Кf5! (Но ие 5. Kph2? Л : gl! 6. Кр : gl Кр : g3 
7. Kpfl Kpi3=F) 5 ... е2 6. К!14+ Kpg3 7. Kg2 Лfl 8. Kel! Л.: еl Пат. 

Н!! 5! 7. ЛаДI,Я и конь. наход.яСI) в висячем положении, создают 
трудности R дuстижении ничьей. Но спасает удачное взаимодей­
ствие фигур.' 1. ЛЬ7! Фе2+ 2. КрЬ6 Фе3+ 3. КрЬ5 Фg5+ (Как буд. 
то чррны{' выигрывают ... ) 4. КрЬ6 Фс5+ 5. Кра6 Фс4+ (5 ... Кр I 

с6 б. Jk7:+- Кр : с7 пат) 6. Кра5! Фа2+ (б ... Кр : с6 7. Лс7 + Кр I 
с7 пат) 7. КрЬб (7. КрЬЫ фd5++) 7 ... ФЬ3+ 8. Краб Фс4+ 9. 
Кра5! фri5+ 10. ЛЬ5! {Белые удачно ~ерестраивают позицию) 10 ... 
Фа2+ I J. КрЬб фf2+ ·12. КрЬ7 фf7+ 13. КрЬ6 Фс7 + 14. Кра6 Фс8 
+ (14 ... Кn : с6 15. Лс5+ Кр : с5 пат) 15. Кра7! фd7+ (15 ... Кр : 
сб lfi Лс')1- КР : с5 пат) 16. ЛЫ= . 

.N!! 51R. 1. Лd5! (1. Ла3? СЬ5 2. Лd6 СЬ4+) 1 ... Cf3 2. Ле41 Лd7. 
(2 ... С : е4 пат) З. Лс5+! (З. Лс4+? Kpd8+) 3 ... Лс7 (3 ... Kpd84. 
Лс8+ Кр : с8 пат) 4. Лd5 Лf7 5. Лс4+1 Лс76. Ле4 Лс2 (ТепеРJ. 

.N!! 514. А. Гербстман 
сШзxvаты в СССР». 

1956-11 пол. 
2 приз 

Ничья 

162 

16.515. А. дкерблом 

"Moravsko-Slezky de':' 
nik", 
1927 

2 ·приз 

Выигрыш 

16 516. А. AKep4lo .. 
Первенство ШвеЦИJf,. 

1951-53 
1 МРСТО 

Ничья 



.м 517. А. Акерблом 

"Шахматы в СССР., 
1959 

2 приз 

Ннчья 

16 018. А. AKeJ6,aoM 
Матч Фuнляндия­

Швеция, 1961 
3-4 место 

Ннчья 

Jti 51~. А. Акер6лОI\l 

"Szachy" 
1961 

1 приз 

Ничья 

черные используют другой шанс) 7. Ле8+ Крс7 8. Ле7 + Крс6 9. 
Л : d2! КрЬ6+ 10. КрЪ8 Л : d2 11. ЛЬ7+Крс6 (11 ... С : ь7 пат) 
12. Кр : а7 Ла2+ 13. КрЬ8 Kpd6 14. Лd7+ Кр : d7 Пат. 

Н2 519. Позиция настолько напряженная, что требуются энер­
гичные действия. 1. ЛЬ 1 ФЬ4 (Защищаясь от мата жертвой ферзя, 
,черные стремятся сами создать угрозы мата) 2. Л : ь4 g5 3. Лаа4 
!(ПрешiТСТВУЯ ходу 3 ... g4+) 3 ... f4 (3 ... е4 4. Л I е4=) 4. Л : f4 e~ 
5. Л : f4 (Белые защитились от угрозы мата) 5 ... gf 6. Се5 f3 7. Cg3! 
1.(7. Cd4? h4=F) 7 ... f2 8. С : f2 С: f2 Пат . 

.NiI 52Q/ 1. Се4 Кс3! 2. Кр : с3 g;l 3. h6 h3 4. h7 Ь2 5. h8ф Ы ФI 
6. С J Ы hlф (Если теперь 7. ф': hl?, то пат) 7.0Ы1±. 

ом! 520. Н. Иванов 

«Шахматный листок", 

1927-JI пол. 
2 почет. отзыв 

Bывrpыm 

"N2521. Л. Карлс,ОН 
Кою,урс шахм. федерации 

Швеции, 1927 
I приз 

Выпгрьnп 

.N!r 522. С. Крючков 

«Шахматы», 1927 
1 почет отзыв 

Ничья 



- Н!! 521. Черные построили крепость, и, несмотря на материаль­
ный перевес ·белых, рассчитывают спастись. Но белые находят спо­
соб разрушения крепости. 1. фfll (Нельзя допускать приближения 
черного короля к слону. Одновременно нужно считаться и с Др'угой 
возможностью черных:·I ... Кас7+ 2. КрЬ8 Ка6+ 3. Крс8 Kd6+. По­
путно предотвращается и Kd6, Кс5. Выпускает .выигрыш: 1. фf4? 
Кс5=; 1. Фе7? Kpf5=;I. Фе8+? Kpf6=; 1. фd8? Кас7+ 2. КрЬ8 
Ка6+, и если 3· Крс8, то Се6+) 1 ... Се4 (Выясняется: у черных нет 
пол~зных ходов. Например: 1 ... Kpg5 2. Ф.: Ь51 Кс7+ 3. Кр ~ 
К : Ь5 4. Л : Ь5±; 1 ... Kd6 2. Фd3+±; 1 ... Кс5 2. Фgl++; 1 ... Сс6 
2. фf41 Cd5 3. Фе5, и далее как в основном варианте) 2. Фе2 Сд5 
(2 ... Kd6 3. Кра7±; 2 ... Сс6 3. Фс2+±) 3. Фе5 (Ведет к изолиро­
ванию черного короля) 3 ... Kph64. Фg7+ Kph5 5. Фg3 Kph6 6. Фg4 
(Наконец-то король черных лишен ходов, и они вынуждены избрать 
следующее продолжение) 6 ... Кас7+ 7. КрЬ8 Ка6+ 8. Крс8 Кд6+ 
9. Kpd7 К : Ь7 10. Кре7 (Расплата за длительную блокаду белого 
короляl Грозит 11. Kpf6) 10 ... Кас5 11. Фh4+ Kpg6 12. фf6+± . 

. Мr 522. 1. д7 СЬ6 2. К : f2 С : f2+ 3. Kpg5 СМ+1 4. Kph6 hlC 
(4 ... hlФ 5. d8ф+ С : d8 пат; 4 ... Ь1К 5. Cdl! K~ 6. Сс2=) 5. Cf31 
(5. d8Ф+? С : d8 6. Cf3 Cg5++) 5 ... С : f3 6. d8Ф+ С : d8 Пат. 

N!! 523. 1. д7 Кg6+ 2. Kph3 (2. Kpg3? Cf4+ З. С : f4 Кре7 +) 
2 ... Ю4+ 3. С : f4 Са5 4. Ъ6! С : Ь6 (4 ... Лdl 5. Ь7=) 5. Се3! Са56. 
d8ф+ С : d8 7. Cd4+1 Кре7 (7 ... Kpg5 8. Се3+) 8. Сс5+1 Кре8 9. 
Cgl! Л : gl Пат . 

.NII 524. 1. h7 Лh6 2. КрЬ5 (Теперь и далее белые угрожают ша· 
хам. Черный король вынужден прятаться за белым) 2 ... КрЬ3 3. 
Крс5 Крс3 4. Крд5 Kpd3 5. Кре5 Кре3 6. Kpf5 Kpf3 7. Лf81 (КонеЧ4 

,N'R 523. С. КРЮ41(О8 

Конкурс памяти 

М. И. Чигорпна, 1938 
5 похв. отзыв 

ННЧЬf' 
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Н2 524. Н. Россолимо' 
«Шахматный листок», 

1927-11 пол. 
5 приз 

8ыигрЬ).V' 

.N!r 525. Н. Россолимо 
сИзвеСТIIЯ», 1929 

Быигрыщ 



но, не 7. Kpg5? Kpg3=) 7 ... Л: h7 8. Kpg6+±. Мотив этюда имеет 
лраl\тич.еСi\ое значение. 

,N'II 525. Поскольку конь находится под ударом, а черная пешка 
уr'рожающа, нужны энеРГИЧI:Iые меры. 1. Лg8+ КрЬ7 2. Кс5+ КрЬ6 
(Здесь и далее король отступает так, чтобы ладья не смогла защи­
тить коня с помощью шаха) 3. Ка4+ (3. Kd7+? Крс7=<) 3 .. , КрЬ5 
4. Кс3+ КрЬ4 5. Ка2+ КрЬ36. Ксl+ (Конь завлекает короля на 
первую горизонталь, что и решает исход игры) 6 ... КрЬ2 7. Кр : h2 
Кр : сl 8. Лg1+ . 

.]\1'2 526. 1. Са6 (1. Сс4? Лс8=) 1 ... Ла8 (1 ... Kpdl 2. Сс4 Лс8 З. 
СЬ3+ - 4. J1 : g7±) 2. СЬ7 Лg8 3. Сс6! (3. Cd5? Лd8=) 3 ... Лс8 
4. Cd7 Лg8 5. Се6 Ле8 6. Cf7+. Забавная игра слона против ладьи . 

.]\1'2527. 1. Kpf7 Се5! (1 ... е1ф 2. Ю6) 2. К: е5 еlФ·3. Kpf8 (Гро­
зит 4. Кf7x) 3 ... Ф : е5 4. Лg8+ С : g8 Пат. 3 ... ФЬ4+ 4. Ле7 Cbl 
(4 ... ФЬ8+ 5. Ле8) 5. Kg6+1 С : g6 Пат. . 

Н2 528. 1. а7 Cg1 (1 ... е4 2. КрЬ5) 2. а8ф КЬ6+ 3. КрЬ4! (3. 
КрЬ5? 'К: а8 4. f7 Кс7+ 5. Kp~ Ke6=F) 3 ... К : а8 4. f7 (Белая 
пешка проходит в ферзи, но у черных находится ответ) 4 ... Кс71 5. 
f8ф Сс5+! 6. Кр : с4! С : {8 Пат . 

.]\1'2 529. 1. Ла 1 (Угрожая 2. Се5) 1 ... Ь2 2. Лbl (2. Лf 1? а2 3. 
Л : f7 Ы Ф+) 2 ... а2 (Как будто и здесь дела белых плохи. Но спа­
сает изобретательная защита) 3. Л , Ь2 Се6+! (Сильнее, чем 3 ... 
а 1 Ф 4. ЛЬ6+ Кр : а5 5. Сс7, после чего ферзь погибает) 4. Kpd8 
а 1 Ф 5. ЛЬ6+ Кр : а5 6. g8ф! '(Но не сразу 6. Сс7? Ф : g7 +) 6· .. 
С : g8 (6 ... фd4+ 7. Лd6=) 7. Сс7 (Замечательная позиция: во 
избежание потери ферзя черные должны сделать следующий ход) 

.N! 526. Н. РОССIJ.1ИМО 

"Ceskos1ovensky Sach", 
1930 

Выигрыш 

м 527. Е. Сомов-

Насимович 

«Шахматный листок», 

1927-11 пол. 

1-3 почет. отзыв 

Ничьи 

.N!r 528. Е. Сомов­

Насимович 

«64», 1927-II пол. 
1 приз 

Ничьи 

165 



7.,.фh81 (А теперь игра завершается другим способом ловли ферзя) 
8. Ле6+IКрЬ5 9. Се5=. Весьма интересная и динамичная игра. 

ом 530. Разноцветные слоны помогают белым развить наступле­
ние и добиться мата. 1. Са3 фf6+ (Единственная возможность от­
раЖенИЯ атаки) 2. Кра7 (Безопасное поле для короля) 2 ... Кра 1 
(Другого способа защиты против мата черные не имели) 3. Фfl+1 
Cbl 4. Ке2+! Ьс 5. Ф : f6+ ef 6. Ссl (Дальнейшая игра приводит 
l( форсированномv мату) 6· .. f5 7. КрЬ6 f4 8. Крс5 f3 9. КрЬ4(:с4, 
d4) f2 10. Крс3 flф 11. СЬ2х . 

.Ni 531. 1. Лс7 Се6 2. Ле7 Ф : е5 3. f8ф+ Kpg! 4. с3 Феl+ 5. 
СЫ Ф : с31 (Как будто позиция белых разваЛИl:Jается. Но серией 
жертв они выходят из крайне трудного положения) 6. Лg7+! С 1 
g7 7. фfl+!I (Совершенно неожиданное жертвоприношение!) 1 ..• 
Кр : f 1 8. Cd3+! (Слон освобождает своему королю поле bl) 8._ 
Креl! (Ф: d3 пат) 9. Ьс Kpd21 10. Сс2! (Изворотливая защита!) 10 ..• 
Крс! 1!. СЬ3! С : Ь3 Пат. Очень интересная и напряженная борьбаl 

Н2 532. 1. а7! (Сперва нужно продвинуть пешку «а» И В зави­
симости от 1 ... Ь6 или 1 ... Ь5 избрать соответствующий ход пешкой 
«с») 1 ... h5 (На 1 ... h6 последует 2. с4 р.: т. д., ""3!( В основном вари­
анте) 2. с3! (Но не 2. с4? h4 3. с5 Ь3 4. с6 h2 5. с7 hlфх) 2· .. h4 З. 
с4 h3 4. с5 h2 5. с6 (Взаимный цугцванг)' 5 ... h 1 Ф Пат . 

.Ni 533. Здесь же проходят два мотива ничьей: паТ,известный 
из предыдущего этюда и задержание пешки h7 белым королем. 1. 
с6! h6 (Если 1 ... h5, то 2. а41 и т. ,!t.) 2. аЗ! h5 3. а4 h4 4. а5 h3 5. 
а6 Ь2 6. а7 h 1 Ф Пат. Второй вариант: 2 ... Крс7 3. а4 Кр : с6 4. а51 

.мt 529. Е. Сомов­

Наснмович 

Конкурс, поев. Il 1 
международному турниру 

. в Москве, 1936 
5 почет. отзыв 

Ничья 

1116 

.N!! 530. Е. Сомов­

Наснмович 

,,64», 1936 

Выиrpыm 

м 531. Е. Сомов­

НаСIIМОВИЧ 

«64», 1939 
(переработка А. Белень­

кого, 1962) 

Ничья / 



.N't 532. А. Гуляе!J 

«Иэвестия», 1929 

Ничья" 

J19 533. Т. Горгиев J'ft 534. ". Васи.1lIoЧИКОr. 
"Ceskoslovensky БасЬ", «Труд», 1946 

1930 
6 почет. отзыв 

Ничья Ничья 

(4. Кра7? h5 5. а5 h4 6. а6 КрЬ5 7. КрЬ7 h3 8. а7 h2 9. а8Ф hlф++) 
4 ... КрЬ5 5. КрЬ7 Кр : а5 6. Крс6= . 

.м 534. Пока нет пешечного этюда, но после вступительных хо­
дов возникнет знакомый мотив этюда N! 532. 1. h6 Kd7 2. h7 Ке5 3. 
Кре8 Kg6 4. Kpf7 Kh8+ 5. Kpg7 Кре7 6. к.р 1 h8 Kpf8 7. f3! а4 8. 
f4 а;3 9. f5 а2 10. f6 аlф Пат . 

.NiI 535. 1. g7 f2 (Пешка неизбежно проходит в ферзи) 2. Се7! 
fl Ф 3. Cf6 (С угрозой 4. ghФх) 3". Ф : f6! (Пытаясь спастись патом 
после 4. еП) 4. ghф+! (Опровергая замысел черных) 4". Ф I 118 
5. d4±. 

ом! 535. А. Гуляев 

«Шахматы В СССР», 

1940 

Выигрыш 

.NiI 536. Л. Гуляев 

«Шахматы в СССР», 

1947 
3 приз 

Выигрыш 

.N!r 531. В. Нейштадт (ст.) 
«Шахматы», 1929-II пол. 

1 IIрИЗ 

Выигрыш 

J67 



.N!r 536. 1. Кс6! Кр : с6 2. а7 КрЬ7 3. а8ф+ Кр : а8 4. Крс7 (От­
сюда начинается подлинный этюд) 4 ... Ь2 (Единственная защита 
против мата) б. Лh3! Kg3! (Так как сразу проигрывает 5 ... ЫК 6. 
КрЬ6 R 7. 'Лh8х, черные привлекают ладью на вертикаль «g») б. 
Л : g3 СЬ3 7. Лg5!+ (нет ззщиты против 8. Ла5х, так как заблоки­
ровано поле Ь3 для коня). б ... КЬ3 7. КрЬ6! ± (нет защиты против 
8. Лg8х - поле ЬЗ заблокировано для слона). 6 ... ЫК 7. КрЬ6 СЬ3 
8. Лh3±. 

JtI 537. Это, вероятно, лучшее произведение среди этюдов Q 

таким соотношением материала (два слона против слона и коня, 
без пешек). 1. Cd6+ Kpf7 (Напрашивается 2. Сс5?, но после 2 ... 
Kpg6! 3. Кр : g8 Kpg5=) 2. Cf4! (ОбстреЛИВ3f1 поле g5 и не до­
пуская проникновения туда черного короля) 2 ... Kpf8 3. СЬ6+ Kpf7 
4. СеЗ Kpf8 (Черные совершенно беспомощны) 5. Сс5+ Kpf7 6. 
С: gl Kpf8 7. Сс5+ Kpf7, и следующим ходом черные теряют 
слона . 

.N2 538. 1. Крс8!! (Парадою;альный ход: король удаляется от 
квадрата черной пешки, чтобы затем войти в него!) 1 ... Ь5 (1 ... Се4 
2. Kpb8-) 2. Kpd711 (Потеря белыми двух темпов кажется лишен­
ным адравого емысла. Но их расчет дальновиден) 2 ... ь4 -з. Kpd6 
Cf5 4 Kpe!S1 (Нападением на слона король попадает в квадрат чер­
ной пешки) 4 ... Сс8 5. Kpd4~, Бесспорно, зто самый парадоксаль­
ный и остроумный зтюд С идеей Р. Рети .:...- движением коро.1Я по 
диагонали с двоякой целью . 

.N!r 539. Ничейное соотношение сил таит интересную идею. Пло­
хое положение коня и КОРОЛJl черных используется белыми убеди­
тельно, несмотря на то, что и белый король далек от центра, где 
должны развернуться решающие действия. 1. Ке5 (Отнимая у чер~ 
ного короля поле g6) 1 ... Kpg7 (Пытаясь прорваться на ферзевый 
фланг через 16) 2. Cd81 (Препятствуя плану черных) 2 ... Kpf8 (Луч­
шего продолжения черные не имеют) 3. Kpf2 (Король вступает в 
игру) 3 ... Кре8 (Этим ходом черный король заставляет слона по­
кинуть поле d8, получая лазейку на ферзевый фланг) 4. Са5 Кре7 
(Лазейка близка - поле d6) 5. Кре3 Kpd6 6. Kpd4 (Белый король 
вовремя занял удобную позицию) 6 .. ; Кс7 (Наконец-то конь и ко­
роль черных сблизились, но уже поздно ... ) 7. СЬ4х . 

.N2 54.0. 1. Kd71 (Нельзя было играть сразу 1. Са6? Ке5 2. С : 
{l Kpg7=F) 1 ... С : с3,2. Са6 (Конница черных попала под обстрел. 
что позволяет белым улучшить позицию) 2 ... Кf4+ 3. Kpg4 Kd5 4. 
С : fl КеЗ+ 5. Kpf3 К : {l (Черные отыграли фигуру, но их конь 
попал в неудобное положение) 6. Кре2 К : Ь2 (Попытка сохранить 
взаимодействие слона с конем ходом 6". Kd2 тоже не достигала 
пели: 7. Kpd3 Са5 8. Ке5 Kpg7 9. Кс6=) 7. Kpf2 Са5 8. Kpg2 Се7 
1168 



JIi 538. А. и К. Сарычевы ~ 539. А. и К. Сарычевы 
«Шахма1НЫЙ листок»; «Вечерняя Москва», 

1928-11 пол. 1930 
Похв. отзыв 3 прю 

Ничья ВЫИГРЫШ 

.N9 .540. А. Сарычев 

Конкурс, поев. XIV 
олимпиаде в Леl\пциге, 

1960 
2 приз 

Ничья 

'(Конь h2 защищен, но зато слон ограничен в движеI6ИЯХ) 9. Кf6 
(Конь занял мощную позицию: при положении слона на с7, d6, f4 
не проходит Kpg7 из-за вилки Ке8 (Ь5)+) 9 ... Cd6 10. Kpf2 СЬ8 11. 
Kd7 (11. Kpg2? Kpg7+) 11 ... Сс7 12. КУ6 Се513. Kd7 Cf4 14. Кfб=-. 

Х! 541. Возможность пата можно предположить, но вряд ли 
можно вообразить, что это будет пат с замурованием слона! Эф­
фект заключается именно в неожиданности финальной позиции, 
создающейся в процессе живой борьбы. 1. Cd8 (Делая этот хо .. 
белые учитывают минусы друг'их возможных продолжений: 1. Са5 
г(4) ? Ле7 2. Cd ~ Сз3+; 1. Са4 (Ь5)? Крс3 2. Са5+ СЬ4 3. С : Ь4+. 
Кр ; Ь4+; 1. Cg4? Ле4 2. Cf3 Ле7 3. Cd8 Лf7 4. СЬ5 Лf8=F; 1. Cf5? 
'Ле7 2. Cd8 Лf7 3. Сgб Лf8+; 1. Сс6? Леб+; 1. Сс8? Ле8+) 1 ... Крс41 
; (Пешку черные не могут сохранить: 1 ... Ле2 2. Сfб+=) 2. Кр : Ь2 
!(2. Сfб? Са3 3. С : Ь2 Леl++) 2 ... Са3+ (При ничейном соотно­
шении материала черные создают атаку) 3. КрЫ! (3. Крс2? Лс3 
i++) 3 ... Леl+ (3 ... Лd~4. Себ+) 4. Крс2 Ле2+ 5. Kpdl! (5. КрЫ? 
ЛЬ2+ б. Краl Лd2+) 5 ... Ле3! (Грозит б ... Лd3+. На 5 ... Ле5(е4) 
белые сыграют б. Крс2) б. Cf5 Ле5 (Атака черных нарастает, бе­
лые теряют слона) 7. СЫI (Изобретательная защита!) 7 ... Лd5+ 
8. Крс2 Л : d8 Пат. 

Х! 542. Начальная позиция не' сулит белым ничего радостном: 
две их фигуры - слон и конь Ь2 находятся под страхом потери. 
Черные на самом деле выигрывают слона и коня, но их три фигуры 
ничего не могут поделать против единственного коня. 1. Kf3 Ке4+ 
2. Крсl К : fб 3. Kd4 Се5 (Пешку нельзя спасти. Поэтому черные 
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нt 84 '. А, с.рыlJelt 
"Ne-w Statesman". 

1961 
1 rrpнэ 

НИЧЬЯ 

16 542. А. Сарычев'­
Ко"нкурс. поев. 'О·леТI!Ю 
журнала «Шахматы В 

cccp~. 1966 
1 приэ 

НИЧЬЯ 

J'6 543. В. ШННК~1а'~ 
)929 

Ничьи 

изыскиваю.,. возможности создания .атаки) 4. К I {5 Ка2+' 5. КрЫ 
КсЗ+ 6. Краl Ка4 (К аналогичной игре ведет и 6 ... I(dl 7. сЗ С : сЗ 
8. КрЬ! К : Ь2 9. Крс2 и т. д.) 7. с3 С I сЗ 8. Кра2 К I ь2 9. КрЬ3 
Се5 (9 ... Kd5 10. КеЗ=-, 9 ... Ке4 10. Kd6-) 10. КМ (С двумя угро. 
зами: 11 КfЗ и 11. Kg6+) 10 ... Cg3 11.Ю5 Се5 12. КМ=. 

ом 543. 1. Cf4+ е5+ 2. С : е5+ Кре7 3. Кс6+ КрfЗ 4. Ке6+] 
КрgЗ 5. Ке7 + КрЬ7 6. Кf8+ КрЬ6 .7. КgЗ+ Kpg5 8. Kh7 + Kpf5 9. 
Kh6+ Кре6 10. Kg5+ Кре7 11. Кf5+ Kpf8 12. Ке6+=. ~орсиро. 
ванное, но очень интересное решение с круговым движением коней 
и короля . 

.N!! 544. 1. СП+ (1. К: g2? ЛсВ+ 2. Kpf7 Л: b8=F) пли 2. Кре7 
Л : g8=F) 1 ... Лg6 (1 ... Kpg5 2. К I g2 Лс8+ 3. Кре7 Л : Ь8 4. Cd5=) 
2. Кс2! Л : с2 (2 ... Сс5+ 3. Кре8) 3. а7 Л<:8+ 4. Се8 (Связывающий 
слон С.8м попал под связку!) 4 ... Сс5+ 5. Kpf7 Лс7+ 6. Kd7 Л : а7 
Пат с замурованием слона и связкой коня. 

. ом 545. Необычное соотношение сил таит весьма острую игру, 
при!Зодящую К красивому пату с замурованием слона. 1. Ь7 СЫ 2. 
d3 К : е2 (Лучше этот ход, но не 2 ... К: dЗ+ З. ed С : d3 4. Се5=) 
3. Cal!! (Гвоздь решения) 3 ... К : d3+4. Кра3! (К катастрофе при. 
водит 4. КрЬ5? Kd4+ 5. Кра5 Кс6+ 6. КрЬ5 Ка7+ 7. Краб СЬ6++, 
или 4. КрЬ3? Кс5++) 4 ... Ссб+ 5. КрЪ3 (Поле с5 заБJlокировано 
и поэтому следующий шах возможен лишь с сl, а зто СQздаст па­
товую позицию) 5 ... Kdcl+ 6. КрЬ2 С: h7 Пат. 

Н2546. 1. ь7 flK 2. Ь8С!+ (но не.2. Ь8Ф? Кph1 3. ф ........ Kg3+ 
4. ф : g3 пат). Второй вариант: 1 ... КрЫ! 2. Ь8Л! f1K 3. Л : Ь3+. 
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16 544. О. Боrатырев 
Конкурс в честь 

А. А. Троицкого, 

1930 
1 почет отзыв 

Ничья 

16 545. Г. Гининrер .N2 546. Г. Гннинrер 

"Ceskoslovensky Sach", "Ceskoslovensky Sach", 
- 19~ 1~3 

2 приз 

Ничья _ [)ыигрыш 

.N!t 547. 1. Kpf3 (Приближаясь к пешке h7 и одновременно по­
сматривая на поле е6) 1 ... Крс7 2. Kpg4! Kpd7t (Препятствуя ма­
невру. 3. КрМ, на что последует 3 ... Креб 4. Крhб Kpf5=F) 3. Kpf51 
(Белые вынуждены менять свой первоначальный план и не допус. 
I<~ют черного КОрОМI на е6) 3 .. Кре8 (:1 .. Kpd8 4. K,,('i; r·>"Q с; d4! 
ведет к основной позиции) 4. Кре6 Kpf8 5. d3! Кре8 6. d4 КрУ8 7. 
d?> (Чрrные в цугцванге) 7.·. Кре8 8. g6! hg Пат. Развивает игру из­
вестного этюда А. Трощкого (1923 г.). 

}.jg 548. 1. g7 + К : g7 (После 1 ... K~g8 2. Kg4 теряется пешка 

.l'i!! ii47. С. Жигис 
«6.4», 1930-11 ПOlJJ. 

Поха. отзыв 

Ничья 

.N2 548. Г. 3аходякин 

«ЩаХМ'атный ЛИСТОI()'. 

1930 
1 приз 

Ничья 

,N'g s ~:J. Г. ЗахОДIIК'ИН 

«6' .... 1931-1 пол. 

1 приз 

Выигрыш 
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f2) 2. Кf7 + Kpg8 3. Сс51 fl Ф 4. Kh6+ Kph8 (У черных ферзь про· 
. тив слона: неужто они не выиграют?) 5. Cd61 '(Спасает косвенная 
ващита слона: он не теряется из·за вилки Kf7+. Следующим ходом, 
если не будет шахов, слон переводится на другое сильное поле е5 
со связкой коня) 5 ... "" 6. Се51 =, так как слон и пешка защищены 
косвенно из-за вилки Kf7+. Блестящий финалl 

.N'!! 549. Очень тонкий этюд, в (<отором прекрасное взаимодеЙ· 
ствие фигур позволяет белым выиграть, казалось бы, ничейную по· 
зицию. 1. Крс5 (Угрожая 2. Крс6) 1 ... Кс7 2. Kpd6 КеВ+ 3. Кре7 
Kg7 (Сразу проигрывает 3 ... Кс7 4. Kpf7±) 4. Cg61 (Фигуры черных 
очутились в 'блокаде. Но даf\ьнейшая игра требует от белых точно· 
сти) 4 ... KpgB 5. Cf7 + (Перегруппировка сил) 5 ... Kph7 (Не влия­
ет на исход игры 5 ... к.РhВ, что ведет к основному положению) 6, 
l(pf6 KphB 7. Кре5! (Ошибочно 7. Kpg6? Ке6=) 7 ... Kph7 В. Кре41 
(Король, делая треугольник, передает очередь х.ода черным) 8 ... 
Kph8 9. Kpf4 Kph7 10. Kpg4 Kph8 11. g6! ±. 

ом! 550. 1. Ке2! (Против сильных пешек черных следует играть 
решительно. Слабо 1. Ке4? КрЫ 2. ЛЬ6+ Крсl и т. д.) 1 ... de 
(Брать коня нужно) 2. Се5+ (Начинается форсированная атака с 
непрерывными шахами, ведущая к красивому финалу) 2 ... КрЬ l' 
3. ЛЬ6+ Крсl 4. Cf4+ Kpdl 5. Лd6+ Креl 6. Cg3+ Kpfl 7. Лf6+ 
Kpgl 8. Cf2+ Kpfl (8 ... Kph2 9. Л116х) 9. Сс5+! (Движение фигур 
пойдет в обратном направлении) 9 .. · Кре1 10. СЬ4+ Kpdl 11. ';{d6+ 
Крсl 12. Са3+ КрЫ 13. ЛЬ6+ Кра 1 (Теперь не стоит тянуть во­
лынку и повторять проделанные маневры 14. СЬ2+ и т. д. А как же 
выиграть?) 14. Се71 (Вот и вся разгадка!) 14 ... сlф (Последняя по· 
пытка спасти положение) 15. Cf6+ ФЬ2 16. Л : Ь21 glФ+' 17. 
ЛЬ6++. I 

.NiI 551. Отдаленная пешка Ь5 причиняет белым немало хлопот, 
Используя идею Р. Рети-движение короля по диагонали, белые 
успешно завершают игру. 1. КЬ6+. Крс6! (1 ... К : Ь6 2. С : Ь6 h4 
3. Kpf6 h3 4. Cg 1 Kpd6 5. Kpf5 Kpd5 6. Kpg4±) 2. К : а4 КрЬ5 3. 
Сс31 (Нужно сохранить слона, но не коня) 3 ... Кр : а4 4. Кре6 (Диа. 
гональное движение короля преследует двоякую цель: задержать 

черную пешку, а также приблизиться к своей пешке) 4 ... h4 5. Kpd5 
h.З 6. Kpc4h2 7. СЬ4 h 1 Ф 8. Ь3х . 

.м 552. 1. g7 h2 (1 ... Лg8 2. Кр : h3! Кр : с7 3. Cf6! Kpd7 4. 
Kpg4 Кре6 5. Kph5 Kpf7 6. КрЬ6 Ла8 7. Кр : h7±) 2. ghФ hlФ+1 
(Дальнейшая игра белого короля связана с точным обходом веч­
ного шаха) 3. Kpg3! (3. Kpg4? Фе4+ - вечный шах) 3 .. , ФgI+ 4. 
Kpf4 Ф.f2+ 5. Kpg41 Фg2+' 6. Kpf5! (Не опасаясь потери ФEWзя че· 
рез несколько ходов) 6 ... Фf3+ 7. Кре61 (7. Кре5? Фс3+ 8. Кре6 
Ф : h8=F) 7 ... фd5+ 8. Kpf6 фd4+' (Черные все же выигрывают 
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16 550. Г. 3аходякин 

«Шахматы в СССР», 

1931 
8 приэ 

Выигрыш 

16 551. Г. 3аходякин 

«64», 1934 

Выигрыш 

.м 552. Г. 3аходякин 

«64;, 1939-40 
1-2 приэ 

Выигрыш 

ферзя, но проигрывают партию, так как и их ферзь вскоре попада. 
ет в плачевное положение) 9. Kpf7 Ф : h8 10. Cd81 Kpd7 11. с8Ф+.t 
Кр : с8 12. Cf6 h6 13. g6±. 

N!! 553. 1. Лс7! (Плохо 1. Л : е7+? *pf6 2. Лс7 ЛЬ8+ 3. Kpd7 
ЛЬ7+) 1 ... ЛЬ8+ 2. Кр : е7 ЛЬ7I 3. Л : ь7 сlф (Черные вполне до­
вольны позицией, но'их благополучие вскоре улетучится) 4. Кре6+! 
Kpg6 (Ина':lе вечный шах) 5. h5+1 (Каверзный шах, портящий де­
ла черных) 5 ... Кр : h5 6. Лg7! (Черный король полностью выклю, 

> чен из агры, а ферзь ничем не может помочь ему). 6 ... Фfl 7. Кре7! =. 
N!! 554. 1. Cd7+ КрЬ3 2. Се6+ Крс2 3. Cf5+ Kpd14. Cg4+~· 

.Ni 553. Г. 3аходякин 

КоН!<урс памяти 

М. И. Чигорина, 1949 
3 приэ 

Ничья 

.Ni 554. Г. 3аJ!ОДЯКИН 

«Лело", 1951 
4 приз 

Ничья.' .' 

.Nh 555. И. 3еверс 

Сборник 9ТЮДОВ, 1922 

Ничья 

178 



Kr:<:! 5. Ы glФ 6. Са5+ Kpfl 7 СЬ3+ Кре2 8. Cg4+ КрdЗ 9.05+1 
Крс4 10. Се6+ ·ВечныЙ шах. Второй вариант: 4 ... Kpd2 (Пытаясь 
найти убежище от преследоваНIIЯ слонов) 5. Cg5+ КрdЗ 6. Cf5+. 
(Слоны создают попеременные шахи) 6 ... Kpd4 7. Cf6+ Kpd5 8. 
Се6+! Кре4 9. Cf5+ Вечный шах. Третий вариант: 3 ... КреЗ 4. СУ6+, 
Кре4 5. Се6+ Крс5 6. Се7+ Крс6 7. Cd7+1 Кpd5 8. Се6+ и т. д. 
Вечный шах Является по,цЛИНJIЫМ развитием этюда .м 555 И. 3е­
вереа, так как здесь расширена система вечного шаха: добавлены 
два других варианта (второй и третий), в которых шахи создают 
оба слона. . 
~ .Nё 555. 1. КgЗ+ (Против сильной пешки нет другого способа 
игры) 1 ... С : g3 2. Ch5+ (2. СЬ6? Cf2 3. СЬ5+ Kpfl=F) 2 ... Kpfl 3: Cg4J (П.одготовка к вечному шаху) З ... g 1 Ф 4. Ch3+ Кре2 5. Cg4 
+ Крд3 6. Cf5+ Крс4 7. Се6+ Вечный шах. 
, • .N!! 556. 1. Лh7+1 (Нужно отбросить чеРI;!ОГО короля на е6, что 
в дальнейшем будет иметь важное значение) 1 ... Кре6 (Если 1 ... 
Kpg6. то 2 Лh6+ Кр : Ь6 3. Cf6 =) 2. Лh 1 Кс3+ 3. Кра6' (Король 
должен отступать так, чтобы будущий ферзь черных не имел воз­
можности ВЬЩ{Q'lliТЬ из за'I'очения с шахом. Слабо было 3. К:рЬ6?) 
3 ... КЫ (Пешка стремится в ферзи) 4. Леl+.1 (Вот почему на пер. 
вом ходу было сыграно 1. Лh7+J Кре6) 4 ... Kpf7 (4 ... Kpd7? 5· Cf6) 
5. CdG! .а 1 Ф 6. Ле7 + (Шахи ладьей постепенно заставят черного 
короля стать на f6, а это приведет к спасению белых) 6 ... Kpg6 7. 
Ле6+ КрУ5 8. Ле5+ I(pf6 (8 .. Kpg4 9. Ле4+). 9. Л : а5=, так как 
ферзr, П()Г1{б:>е~ 

.N2 557. 1 Kpd3 (После этого естественного хода кажется, что 
''получается прозаическая ничья, но ... ) 1 ... фfl+J (Неожиданно появ· 

;м 556. Г. 3аходпкин 

«Шахматы R СССР». 
1951 

1 ПРИ3 

Ничья 

174 

.N!! 557: Ф. Ловенко 

«Шахматный листок», 

1930 

Ничья 

.N! 558. Ю. Бренев 
«64:., 1931-1 пол. 

З почет. отзыв 

НИ'lЫI 



JIяется опасность возникновеlIИЯ, проигрышного пешечного окоыча4 

нин) 2. Кр : d4 Фа 1 +! (И теперь размен ферзей неминуем) 3. 
Kpd5! Фа8+ 4. Kpd6! (Блестящий ответ, спасающий белых) 4 ... 
Ф : е4 ЗеРIНIJlЫIЫЙ пат s середине доски. . 

.Ni 558. l(.'1аССИ"JеСIШИ ЭТЮд, содержащий красивую патовую 
комбинапию. 1. Kh7 + (Конечно, не 1. Ке6+? Kpf5 2; Kg7 + Kpg6 
+) 1 ... Kpf5 2. К: fб СЬ8+ 3. КрМ g3' (ПеllJl<а ПРОХО.d:ит в ферзи ... ) 
4. Kh5! (Ошибочно 'было 4. I\dbl Кре4 S. К('3+ Kpf3=F) 4 ... g2 5. 
Kg3+ С : g3+ {5 ... КрГ4 б. Ке2+ КрfЭ 7. Kg1 + Kpf28. КhЗ+ =) 
6. Kph3 gIJI(Ф) Пат . 

.Nir 559. 1. КЬ6+ Крс5· 2. Kd7 -t- Kpd6 3. Cf6 (Белые успели соз-
дать взаимозащиту фигур. Но все же они раСfЮложены неУСТОЙIJИВО, 
чем и пользуются черные). 3~. Ла8+ 4. КрЬ5 Ла7 (СВЯЗК\I IЮНЯ 
IIUПРШJТIIВ: на. 5. КЬ6? последует Л: е7 6. Кс8+ Крс6 7. С : е'Т 
КР(17 =) ">. Jler' ! ()I<i=!:~f.ill"етI'Я. IU)НЯ можно оставить без защиты) 
5 ... Л : d7 (5 ... I\р : d7 б Ле7 -1-) 6. CeSx. 

J.;~ 580.1. Сс8! (1. Лс7? С: d7 2. Л : d7CgS+) J ... g2! (1 ... 
Сь5 2. Kpd2 g2 3. ЛЫ +) 2. К : g2 Cg5+ 3 КрЫ (3. КрЬ2? Ссб=) 
3 ... Сс6 4. Лg7 (4. Лh2? Се4+ 5. Кра2 Cd5+=) 4 ... Се4+ 5. Кра2 
Cd5+ 6. КраЗ Сс1+ (Как будто 1:l't~ltbIe Сllае::ют('я) 7. (,ра4! С :,g2 
8. СЪ7+! (ОПРО8ержение!) R ... С : Ы 9. Лg8+· Сс8 ГО Л : с8+±. 
7 ... КрЬ8 8. С ; g-4 С : g2 9. Лg8+ КрЬ? 10. Сс8+ Крс7 11. Л : g2±. 

JIa! 561. 1. Kp('~! (Смысл этого T<JIIKnro хода ВUJязнтся в конце 
решения) J ... Крс2 2. Лс7 -:- Kpd3 3" Лсl7 + Крс4 (3 ... Кре4 сразу 
приводит к ничьей после 4. Ле'l- 5. ЛЫ) 4. Лс7+ Kpd5 5. Л(i7+ 
Крс5 6. Лс7+ (6. ЛdР Кр!>4+) 6 ... Крdб 7. Лd7+ (Вот почему 
было сыграно 1. Крс8!) 7 ... Kp~5 8. Лс7 +.=.. 

.N2 559. Г. Бренев 

сКрасноярскнli рабочиii», 

1955 

Выигрыш 

Н! 560. д. r'р~чкин 
<:Шахматныii JJИСТО(», 

1931 
4 приз 

Выигрыш 

.NlI 561. С. КОЗЛОВСКIIЙ • 

"Swiat Szachowy", 
1931 

Ничья ' 

175 



.,...- .м 562. 1. Kd7+ Крс7 2. Кf81 (Конь обрекается на самозато­
чение, чтобы не допустить хода с.т:она) 2 ... Kpd8 (Интерес представ­
ляют и ПРОДО,llжения: 2 ... Kpd6 3. Kpg41 Kpd5! 4. Kph51 Кре55. 
Kpg5 Кр'" 6. Kph6+; 2 ... Крс8 3. Kpf4 Kpd8 4. Kpg5 Кре8 5. Kph51 
±) 3. Kpf4 Кре8 4. Kpg5 Кр : (8 б. Kph6± (черные проигрывают, 
имея лиillнего слона, так как очередь хода за НИШl) . 

.Ni 563. 1. Ле7+ Крс8 2. Ле8+ Кр : с7 3. Ле7+ КрЬ64. с5+1 
(Постепенно белые заставляют ладью h5 переходить внеудобное 
положение) 4 ... Л : с5 5. а5+1 Л : а5 (Поле а5 заблокировано ладь. 
ей и подготовлена позиция для вечного шаха) 6. Ле6+ Крс7 7. 
Ле7+ КрЬ8 8. Ле8+ КрЬ7 9. Лё7+. КрЬ6 10. Ле6+ Крс5 11. Ле5+] 
КрЬ4 12. Ле4+ Крс3 13. Ле3+ 'Kpd2 14. Ле2+ Kpdl 15. Леl+J 
Вечный шах. -

.N2 564. 1. Ла 1 Kpg2 2. Kph81 (Подготовительный ход, сохраня. 
ющий за белым королем КОН'tроль над полем h7 и устраняющий шах 
Сс4+) 2 ... Cfl 3. Ла7! hlф+ 4. Лh7 Фgl 5. Лg7+= . 

.N2 565. Единственная белая пешка намного сильнее двух чер~ 
ных Используя позиционный перевес (силу пешки, активность бе­
лого короля, ПЛОf'ое· положение черного КОРО,fJЯ), белые добивают~ 
ся успеха комбинационным способом. 1. ЛЬ7+1 (Отбрасывая ко. 
роля на вертикаль «а», что полезно белым. Слабо было 1. g7? Лgl 
2. Л : с7 Лg5 3. Ле7 Крс1!, и белые не успевают перевести ладью 
на g3 или g4)' 1 ... Кра3 (1 ... Краl 2. ЛЬ3!+, но не 2. g7? Лgl 3. 
Л : с7 Лg5=) 2. g7 Лgl 3. Л : с7 (Создается угроза 4. Лс3+ Кр---
5. Лg3) 3 ... КрЬ4 (Если 3 ... КрЬ2, то 4. Ле7 Крсl 5. Леl+!) 4. Крl14 
(Король хочет подойти к своей пешке) 4 ... Лg5 (Препятствуя плаи)' 
белых. Если 4 ... f5, то 5. КрihБ f4 6. Kph6 f3 7. Лf7 Лg3 8. КрЫ 

ом 562; с. Козловский 

"Glos Poranny", 
1931 

,Выигрыш 

'17(1 

.N! 563. с. Козловский 

1932 

Ничья 

.N! 564. с. Козловский 

"Ksiega juliezowa", 
1938 

Ничья 



.Nt 565. М. Айзенштат 
i «Шахматы в СССР", 

1932 

Выигрыш 

ом 566. А. Айзенштат 

«Шахматы' в СССР", 
1932 

Выигрыш 

.Nr 567. Л. I(айев 
«64~, 1932--1 пол. 

2 почет. ОТЗЫII 

Выигрыш _ 

Лh3+ 9. Kpg8+) 5. Ле7 (Грозит 6. Ле4+,...., 7. Лg4) 5 ... Крс5 6. 
Ле5+!±~ 

ом 566. При ничейном соотношении сил белые добиваются вы­
игрыша фигуры' в двух эхо-вариантах. 1. Лg7 Ке5 (Не спасают и 
другие ходы коня: 1 ... Ю4 2. Лg8 Се6 3. Лf8±; 1 ... Кh4 2. Kpg3:f'i 
i ... Кf8 2. Лf7+) 2. Cd7+! (Выигрывает неожиданная комбинация) 
2 ... К : d7 3. Лg8+ Ю8 4. Л : f8+ Kpd7 5. Л : f5±. 2 ... С ! d7 3. 
Лg8+ Се8 4. Л : е8+ Kpd7 5. Л : е5±. 

ом 567. 1. КрЬ4 Cdl (Это сильнее,чем 1 ... Cc6(d7) 2. Ке5 С,...., 
3. Лf8+) 2. Ке3 СМ 3.' Лh2 Kg7 4. КУб! К : f5 5. Л : h5+ ±. 3 ... Кfб 
4. Kg4! К : g4 5. Л ! h5+. Кр,...., 6. Лg5+± . 

.м 568. 1. Ле8! фd7 (1 ... фd6 2. Ле6 Ф : е6 З. Кс7+±) 2. Ла8+, 

;м 568. Л. I(айев 
«64:., 1932--II пол. 

З приэ 

Выигрыш 

.Nt 569. Л. КаАев 

«Шахматы в СССР:., 

1933 
3 почет. отзыв 

Выигрыш 

18 570. Л. КаАев 
Коикурс. поев. XVII 
съезду ВКП(б) , 

1934 
4--5 почет. отзыв 

Ничья 

177 



КрЬ5 3. с4+ Крсб 4. Лс8+! Крdб 5. с5+ Кре6 6. Ле8+! Kpf5 7. 
Ле5+ I<.рgб 8. Леб+1 Kph5 (Черный король соверш.ил путешест­
вие с одного края ДОСIШ на другой, где он' и на.ходит свою поги-
бель) 9. Кре5.± (9 ... Фg7+ 10. Лfб). . 

.Ni569. 1. Лg4! Ф : g4.2. Се5+ Kph71 3. Юб+ Kpg6 4. К : g4 
Kpf5 (ПРОlнрав ферзя, черные не теряют надежд на спасение) 5. 
Ке3+ Кре4 6. Cd41 (Выручает беJJЫХ опяТl, взаимозащита: б ..• 
Кр : d4 7. Кс2+) б ... Сс I 7. Кс2 Kpd3 8. Ка 1! Кр : d4 9. КЬЗ++. 

ом 570. 1. gб Сс2+ 2. Kp'g5 Kd6 3. Ь7! К : ь7 4. gJ Xd8! 5. У8К1 
Кf7+ 6. Kph5 Cf5 7. Kh7! (7. Кgб?' Cg4x) 7 ... С : h7 Лат . 

.Nt571. 1. Cg4+! Л : g4 2. Ла5+ с5! (Ход, ставящий белых в 
затруднительное положение) 3. Л : с5+ Kpl14 4 .. С : Ь') СЬб (Связ­
ка лад!>и крайне неприятна для белых) 5. Cf6+! (Промежуточ­
ный шах, способствующий созданию патовой позиции) 5 ... Kph3 
6. Cd4! (Блестящее решение проблемы) 6 ... Л .: d4 7. Лс5! (Чудес­
ный Хo:l') 7 ... Ле4(dfi) -:- ~. Krf! Л : е.) Пат . 

.м! 572. 1. 117 g6+ 2 Крfб Сс5+ 3. Кр : с5 Kpg7 4. h~ с2 5. 
h8ф+ Кр : h8 6. Крfб сl Ф 7. g7+ Kph7 8. C[~6+ Kp1169. g8Kx. ' 

.Ni 573. 1. Ксе5+ Kpg7 (1 ... Kpf5 2. ЮЗ Ле4+ 3. Kpd I J1 : еб 
4. Кс5= t 2. ЮЗ Л111 3. К : d2 Лh2+ 4. Kprl3t К : d2 5 e7Kpf7 6. 
Кf6,'Kp : е7 7. Kg4 J1g2 8. Ке3 Лf2 9. Kg4 ЛИ 10. Ке3 т2 ! 1. Kg4 
J1gZ 12. Ке3 J1h2 13. Kg4 J!i14 14. Ке3=. 2 ... Ле4+ 3. Krdl Ла4! 
4. Кре2 Ла 1 5. К : d2 Ла2 6. Kpd3! К : d2 7. е7 Kpf7 8. Кf6 Кр : е7 
9. Kd5+ Kpd8 10. Ке3 ЛЬ2 11. Kd 1 =. Хорошо скомпонованы два 
ОДНОRОДНЫХ варианта вечного нападения коня на ладью . 

.Ni 574. 1 ... Kd5+ 2. Kpf3 (2. Kpf5? Ке3+ 3. Л: е3 фh7+=F; 
2. Kpg5 (g4)? Фg7+=F) 2 ... фh5+ 3. КрУ2 (Слабо 3. Лg4? фh3+) 

J6 571. Л. КаАев 

«llJaXMIITbl в СССР», 

1938-1 110"'. 

4 1I0чет. отзыв 

178' 

~ 572. Л. КаАев 
«Шахматы 9 СССР>, 

1939 

Выигрыш 

м 5~3. Э. Uell.~ep 

"Neue Leipziger Zei­
tung", 

1932 
1 IIрИЗ 

Ничья -



, 
<' ... КсЗ! (Изобретательное ведение атаки. Конечно, не 3 ... d 1 Ф? 4. 
Ф i dl, .~ преимущество. переходит к белым) 4. Ф :. с3! dll(+ 5. 
Крtl! К . с3 6. Лh4+ ф . h4 Пат. 5 ... фf5+ 6. Лf4\ Ф . f4+ 7. Креl 
К 7 с3 Пат . 

.Ni 575: 1. Кс6! (Коня нужно перевести на е5. Но слабо было 
бы с этой же целью играть 1. Кf7? из-за Kg2\ Z. Ке5 К-ре2 3. Kpg5 
Кf2 4. Kg6 f3 5. Ке5 Ке4+ 6. Кр ........ f2=F) 1 ... f3 (Теперь же, если 
1 ... Kg2, то 2. Kpg4 Кре2 3. Kd4+ КреЗ 4. Кf5+ Кре4 5. Kd6+. 
I(ре5 б. Кf7+ Kpf6 7. Kd6 Креб 8. Кс4 Kpd5 9. Kd2 Kpd4 10. Kpf3 
Kpd3 11. К(1 =) 2. Ке5 Kg3+ (2 ... f2 3. Kg4 Kg3+ 4. Kpg5! - с 
переходом в главный вариант) 3. Kpg51 (3. Кр : Ь4? Кf5+ 4. Кр ........ 
f2=F) 3 ... f2 4. Kg4 Кf3+ 5. Kpf4 Kh5+ (Или 5 ... Ке2+' 6. Kpf5\ 
flK 7. Ke3-t-! К : е3 8. Кре4=) 6. Kpf5 flK (Поскольку три коня 
выигрывают п-ротив одного, белые должны предпринять решитель­
ные меры) 7. Ке3+\ К : е3+ 8. Кре4 Кре2 Пат . 

.Ni 576. 1. Ь6 Кf7 2. ь7 (2. КрЬ8? Kd6 3. Ь7 ЛЬ5=F) 2 ... Kd6 3. 
Ь8С\ (3. Ь8Ф? Лс8=F) 3 ... Лс8 Пат. 3 ... ЛЬ5 4. С I d6+ Kpf3 5. Сс7 
Кре4 б. СЬб Л : Ьб Пат. Второе слабое превращение пешки допол­
няет основную игру: 1 ... Кеб 2. КрЬ8\ Лh5 3. а8ф Лh8+ 4. Кра7 
Л : а8+ 5. Кр : а8 Кс5 6. КрЬ8 КрУ4 7. Крс7 Кре5 8. Ы d5 9. Ь8К! = . 

.N'~ 577. Согласованные действия двух коней и короля спасают 
белых в этой трудной для них позиции посредством вечного шаха. 
1. Ке4 (1. Кf5? Kpg4 2. Kh6+ Kph3+) 1 ... Kph4 (С перестановкоА 
ходов к главному варианту ведет 1 ... Kdl+ 2. Kpf4 КрМ) 2. Khg5 
Kd 1 + (Легче достигается ничья после 2 ... Кс4+ з. Kpf4 h 1 Ф 4. 
K13+ Кр ........ 5. Кf2 (g3) +, или 2 ... h 1 Ф 3. Кf3+ Кр ........ 4. Кf2 (2'3) +. 
Но ход 2 ... Kdl + имеет минус - перекрывает отступление буду • 

.1'6 574. В. Якимчик 

«Шахматы в СССР», 

1933 
2 приз 

Ход черных. Ничья 

J!(g 575. В. Якимчик 
«Шахматы в-СССР:., 

1934 
(переработка) 

Ничья 

.1'6 576. В. Якимчии 
«Шахматы 11 СССР:., 

1954 
15 приз 

Ничья 
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'щему ферзю по первой горизонтали, чем белые и пользуются) 3. 
Kpf4 h 1 Ф 4. Кf3+ Kph3 5. Kg3 (В этом все дело: ферзь очутился 
в теснине) 5 ... Фg2 6. Kg5+ Кр- 7. Кf3+ Вечный шах . 

.N'2 578. Реализация материального перевеса черных очень зат­
руднена вследствие ПЛОХОГ0 расположения слонов. Пользуясь этим, 

белые спасаются патами. 1. Фаl СЬ8 2. Фа3+1 Kpg7 3. Фg3+ КрЫ 
4. фd3+ Лf5 (Как будто черные прекрасно укрепили позицию и 
должны выиграть) 5. Ф : f5+1 (Совершенно неожиданно белые 
жертвуют ферзя. Пока непонятно, - почему? Ведь у черных два 
лишних слона!) 5 ... ef 6. Kph5! (Вот в чем дело: грозит самопато­
вание посредством 7. М) 6 ... Kpg7 (Черный король уходит вос­
вояси, пытаясь разрушить замысел белых) 7. h4 Kpf8 8. КрЬ6 
(Взаимный цугцванг при колоссальном материаЛЬНО,,1 пепевеее 
черных) 8 ... Cg7+ 9. Kph5 Ch8 10. КрМ Кре7 (10.:. Ch7 11. Кр: h7 
Cg7 12. h5 Ch6 13. Кр : h6 Kpg8 пат) 11. h5 Кр - Пат. 

ом 579. 1. Kpf6 Kpg8 2. Cg7 с4 3. Ch81 с3 4. Кре7! с2 (4 ... 
Кр : Ь8 5. Кр : f7 с2 6. g6±) 5. СЬ2 с 1 Ф (5 ... Ь5 6. Kpf6 приведет 
ко второму варианту) 6. С : сl Kpg7 7. СЬ2+ Kpg6 8. Сfб Ь5 9. 
Kpd6 ь4 10. Кре5 ЬЗ 11. Kpf4±. Второй вариант: 2 ... ЬБ 3. Ch8! ь4 
4. Кре71 с4 5. Cd4 (е5) сЗ 6. Kpf6 с2 7. Се3 (Ь2) Kpf8 8. Се 1 Kpg8 
9. Cd21 Ь3 (9 ... Kpf8 10. С : Ь4+) 10. Ссl Kpf8 11. СЬ2 Kpg8 12. 
Са3± . 

.. М 580. Прежде всего белые должны позаботиться о коне. Но 
в решающий момент конь приносится В жертву, что помогает бе-. 
лому королю приблизиться К месту решающих сражений и добить­
ся ничьей. 1. Cg7 Cd5+ (1 ... ЛЬб+ 2. Крс4 Се4 3. Кf2! =, или 2 ... , 
Лс6+ З. Kpb5-) 2. КрЬ4! (2. КрсЗ? Лс6+ З. Kpd4 Cg8+) 2 ... Лf4 

.Ni 577. В. Якимчик 
«Шахматы В СССР», 

1957-11 ПОЛ •. 

1 приз 

НИЧЬIJ 
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.м 578.8. Якимчик .N'2 579. 8. Якимчик 
«Шахматная Мосюзз», «Бюл:;етень ЦШК СССР», 

1966 1967 
1 приз 1 при! 

Ничья' Выигрыш 



+ 3. Крс5 Лf5! (Ч.обы на 4. h7 продолжать Cg8+. Если сразу, 
3 ... Cg8, то 4. Kg3!=) 4. Kg3! (Интересная привлекающая жертва I 

коня) 4 ... Кр : g3 5. Ь7 Cg8+' 6. Се5+! (Неожиданная вторая 
жертва!) 6 ... Л : е5+ 7. Kpd6 Лd5+ (7 ... Ле6+ 8. Kpd7) 8. Крс6 
Лd8 9: КрсТ=. -

К2 581. Вряд ли можно предположить, что это один из рекор­
дов этюдной композиции. В нем практически осуществлена труд­
ная идея полного кругового движения. коня и короля с вечным 

нападением по всей доске. 1. Кре5 (Грозит 2 .. Кре6) 1 ... Кf7+. 2. 
Кре6 Kg5+ (Если 2 ... Kd8+, то 2. Kpd7 и т. Jt. и движение совер­
ШИТО1 в противоположном направлении) 3. КрСIS Ю3 (3 ... Ь6 4. Ь4 
КЬ? 5. Kpg6 Ю8+ 6. Кр : Ь6=) 4. Кре4 Kd2+. (4 ... Kpg2 5. Ь4 
К : h4? [правильно 5 ... Kd2+ и т. дJ] .6. d6 I\fЗ 7. М! Kd2+ 8 .. 
Kpd5+) 5. Kpd3 КЬ3 6. Крс4 Ка5+' 7. КрЬБ КЬ7 .8. Крс6 Kd8+. 
9. Kpd7 Ю7 10. Кре6 Kg5+ (10 ... КЬ8 11. d6 Kg6 12. КрС6 Ю8 13. 
Кре7 Kg6+ 14. Kpf6=) 11. Kpf5 и т. д.= . 

.м 582. 1. Kf7+ Kpg6 (1 ... Kp,g72. Kd8! К I с7+. 3. К : с7=) 
2. Ке5+ Kpf5 3. Кс6 Kd6+ (3 ... Kpf6 4. Кр : а6 Л : а8+ 5. КрЫ 
Лh86. с8К=) 4. Кр,Ь6! Л : а8 5. с8Ф+t К I с8+' 6. КрЬ7 (Любо­
пытным способом фигуры черных загнаны в незавидное положение) 
6 ... Кс7 7. Кр : с7 Кре6 8; КрЬ7 Ла4 9. Кр !с8 Kpd6 10. КЬ8=. 
lIли 6 ... КЬ6 7. Кр : Ь6 Кре6 8. КрЫ Лh8 9. Кр : а6= . 

.N!! 583. 1. Kd6 h2 2. е7 h 1 Ф+ 3. Кре6 СЬ5 4. К : Ь5 Фе4+ 5. 
Kpf7 Фс4+ (Положение белых становится критическим) 6. Kpg6! 
Ф : Ь5 7. Kph6! (Остроумный ход, спасающий белых) 7 ... ,...., 8. е8ф 
+ ф :е8 Пат. 
. Н!! 584. 1. а7 d5! (На угрозу белых 2. а8ф черные ответят СВО-

.Nir 580. В. Якимчик 
«Молодежь Грузии», 

1970 
2 приз 

Ничья 

.Ni 581. В. Якимчик 
«64:., 1970 

НИЧЫI 

.Ni 582. В. Якимчик 

«Шахматы В СССР., 

1971 
3 приз 

Ничьи 
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ей: - 2 ... СgЗ+ 3. Кр'" Kpgl') 2. Kpf21 Cb6-f 8. е3 С : е3+ 4,) 
Кр : еЗ (Черные пока избавились от мата) 4 ... Kpgl 5. Cg21 (Сло< 
иа нужно жеР'IВ0вать на g2. H~ ведет к цели 5. а8ф? М+ 6. Кре2 
dз .... 7. Кре3 h 1 Ф =, так как белый ферзь не сможет попасть на 
е2 - см. 12·Й ход первого варианта) 5 ... Кр: g2 6. а8ф hlф 7. 
41'111+1 (Белы,й фервь форсированно дойдет до g4 н заматует) 
7 ... Kpfl 8, фf7+Крg2' 9. Фg6+ Kp.fl 10. фf5+ Kpg2 11. Фg4+ 
Kpfl 1'2. Фе2+ Kpgl l:3. Фf2х. Второй вариант: 6 ... М+ 7. Kpf41 
hlф 8. Фа2+ Kph3.9;. ФЬЗ+ Kpg2 10. Фс2+ Крfl 11. фdl+ Kpg2 
12. Фе2+ Kp.h3 13. Фg4+ Kph2 14. Фg3х. Два эхо·мата в симмет­
ричны-х по:шци ЯХ . 

.N! 585. 1. е7+ Kpg8 2. КН3+ Kph8 3. Kpd7 (Взаимный цуг­
цванг) 3 .. Kpg7 4. Ке8+ К : е8 5. Кр : е8 Кс7+ 6. Kpd8! (Снова 
сuздавая .П0ЗIЩНI0. взаиl\'IНОГО цугцванта. Слабо 6. Kpd7? Kd5=. 
так как rюле fб СIЮ.боiдНо. для коня) 5 ... Kpf6 (6 ... Ке6+ 7. Крс8± 
- поле g7 недоступно коню) 7. Kpd7 (Третья позиция взаимного 
цугцванга. Теперь заблокировано поле f6 и не спасает 7 ... Kd5) 
7 ... Кр- 8. Кр: с7+ . 

..Ni! 586. 1. ФfН (1. фdl? ФЬ6! 2· Kd3+ ФЫ =, Tal( '(ак конь 
перекрыл белого ферзя)' 1 ... фы� 2. фf6+ ФЬ2 3. КЬ3+ КрЫ 4. 
фfl+ Крс2 5. Kal+! Kpd2 6. фf2+ Крс3 7. фf6+± . 

.м 587. 1. е8ф! (1. еdф? Kpgl 2. фd4+ Кр : fl =) 1 ... Се7+! 
(1 ... Kpgl 2. Фе3+ Кр : fl 3. фf3+ Kpgl 4. Фg3+ Kph 1 5. фf2+) 
2. Ф : e~! (2. КрЬ3? Kpgl 3. Фg6+ Cg5=) 2 ... Kpgl (Как будто 
и здесь черные спасаются) 3. Са6!! (И вдруг этот иеожиданный 
маневр слон.а вносит ясность в позицию: белые выигрывают. Сла­
бо 3. Феl? hlф 4. Са6+ КрЬ2 5. Фе5+ Kpgl=) 3 ... hlф 4. СЬ7! 

.NIr 583. В. ЯКИМЧII1I. 
«Шахматная Москва», 

1971 
1 ПРИ3 

Ничья 
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.NiI 584. В. Якимчик 

.:64», 1972 
1 приз 

Выигрыш 

.NIr 585. В. ЯКИМЧИК 

«Шахматы:. (Рига), 

1973 

ВЫllГРЫШ 



н.. 586. И. ГуНСТ М 587. И.fуист 
"Helsingin Sanomat". Конкурс в ФИНЛЯНДИИ. 

1933 1946 
1 приэ 

Выигрыш Выиrрыш 

.м 588. И. ГУИС-Т 

1947 

Выиrpыш 

(Вот почему слон пошел на а61) 4 .. ~ фh3 (4 ... ~h3Vh6, Ь8) б. феl .... ; 
КрЬ2 6. Фhl+±) 5. Феl+ фfl (5 ... Крц2 А. Фf~+) 6. Фg3+± • 

.N'2 588. 1. d7 ЛЬ8 2. K8f71 g41 (Белые угрожали выиграть ма4 

невром 3. Кf5....., 4. K5d6) 3. Kplh41 (3. Кр , g4'. ЛЬ4+. 4. Кр-' 
Лd4 са ) 3 ... g31 4. Kplh31 (4. Кр : g3? .1IЬЗ+ 6. Кр,.., Лd3=-) ..... g2: 
5. Крh2lg1ф+ 6. Кр ! gl ±, например 6 ... Крс2 7. Кf5 КреЗ 5. 
К5d6и т. д. Идея отказа от взятия пешк~ удачно выражена в этом 
этюде. / . 

.]\<~ 589. 1. Са6+ КрЬ8 (1 ... Kpd8 2. Кf7+:I:) 2. Кс6+ Кра8 3. 
K))g2! (3. Kpg1? Cf6 4. Kpf2 СЬ2 5. ,Kpf3 Сеl-) 3 ... СМ 4. КрfЗ 
Cg3 (Если в создавшейся позиции очередь хода была бы за чер.; 
чымн, то цель· белых достигал ась легко. Поэтому маневрами на 
5-9 ходах белые создают такую же позицию, но е очередью хода' 
ва черными) 5. Сс8! СЬ2 6. Kpf21 СgЗ+ 7. Кре21 СЬ2 (7 ... Oh4 8 • 
. Kpf3 Cg5 9. Kpg4 0116 10. Са6±) 8. Kpf31 QgЗ 9;Са61 (Наконец-то 
белые передали очередь хода черным) 9 .. , СЬ2 10. Kpg4(e4) с.,э 
I].,Kpf5 (Направляясь к полю.с8) 11 ... СЬ2 (11 ... fЗ 12. Kpg4:::b:), 
12. Кре6 f3 13. Kpd7 f2 14. Крс8- 15. СЬ7х. 

N!! 590. 1. Ле4+! (1. Ла4? Са7 2. Ле4+' КрfЗ=F) 1 ... Kpf3 2. 
Ла4 (-Теперь этот маневр силен) 2 ... Са7 (2 ... Ф : а4 З. С ! а4 Кр I 
g2 4. К : Ь6=) З. Ce4+Kpf41 (З ... КреЗ?? 4. Л-аЗ+ Kpf4 5. Лf3х), 
4. Cg6+! (Слон перемещается на удобную позицию)· 4.J.L КреЗ 5.' 
Ле4+1 (5. Ла3+? Kd3! 6. Л 1 d3+ Kpf4+) 5 ... КрfЗ е. Jle81 (ПО4 , 
ворот аналогичной симметричной позиции на 90-) 6 ... СЬ8 7. 
Се4+ КреЗ! (7 .. , Kpf4?? 8. Лf8+ Кре3 9. Лf3х) 8. Ce~+' Kpf4 9. 
lIе4+ (9. Лf8+? КШ ]0. Л : f5+ Kpe3=F) 9 ... Kpf3 10. Ла4! =. 

188 



:м 589. И. Гунст 

"Tijdschrift КNSБ", 
1949 

2 приэ 

Выигрыш 

~590.И. ГУБет 

Конкурс памяти 

Л. Чентурини, 1952 
3 пр из 

Ничья 

м 591. Р. Хюге 

1955 

Ничья 

Эта же идея была выражена в более экономичном виде в этю­
де N2591 . 

.Ni 591. 1. Леl СЫ 2. Cd4 а1ф 3. Лg1+' (Ладья при поддерж~ 
ке слона начинает тревожить черного короля) 3 ... Kph7 4. Лg7+ 
Kph6 5. Ла7 (Нападение на ферзя позволяет белым перестроить 
позицию) 5 ... ta2 6. Ла6+ (Шахи возобновляются) 6 ... КрЬ7 (6 .. 
КрЬ5?? 7. Се3 фd1+ 8. Кре7+) 7. Ла7+. Kpg8 8. Лg7+ Kpf8 9. 
Лg1 СЫ 10. Лfl+ Kpg8 11. Лg1+ КрЬ7 12. Лg7+. КрЬ6 13. Ла7-. 
На третьем ходу черные могли продолжать 3 ... Kpf7, но после 4. 
Лfl+ Kpg6 б. Лf6+1 (5. Лg1+? Kph6+) 5 ... КрЬ7 6. Лf7+ Kpg8 
7. Ла7 получался основной вариант этюда. . 

ом 592. Классическая патовая миниатюра. Напрашивается пе­
ревод слона на е1 посредством 1. Са5 или I.Ch4.Ho один из этих 
ходов проигрывает, а другой спасает. 1. СЬ41 ЛЬ2 (1 ... ЛЫ + 2. 
Се1 Л : аl пат; 2 ... ЛЬ2 3. Сс3 Лg2 4. Cd4=) 2. Cg51 (Направле-· 
ние слона меняется. Слабо 2. Се!? ЛЫ 3. Л : Ы аЬС!+) 2 ... ЛЫ+; 
(2 ... Kp.g43. Cf6-=) 3. Ссl Kpg3 (3 ... Л: аl пат) 4. Л: Ы аЬС 5. 
Cf4+ ... Тем.тическиЙ ложный след: 1. Са5? ЛЬ31 2. Се 1 (2. Cd2 
Лg31) 2 ... ЛЫ 3. Л : Ы аЬС!+ . 

.N2 593. Окончание «ферзь против двух слонов» нередко встре­
чаетс;я в этюдах Г. Ринка и у других авторов. Удивительно, но для 
спасения слоны наиболее удачно действуют в середине доски, с 
близким рааположением их короля. Игра в таких этюдах носит 3 

большинстве случаев аналитический характер. Но приворимый эт­
юд примечателен тем, что координация действий черных нарушает­
ся на фоне систематического движения всех пяти фигур. 1. Фf3! 
Cg4 (Слоны не должны отходить далеко от св-оего короля, иначе 
18{ 



16 892. Ф. Дедрле 

"Ceskoslovensky Sach", 
1933 

Ничья 

нr 593. Ф. Дедрле 

"Sach" 
1939 

I приз 

Выигрыш 

16 594. о. Кайла' 

"Helsingin Sanomat", 
1933 

3-4 приз 

Выигрыш 

они быстро погибнут) 2. фf6+: КрМ (2 .. Kph3 3. фh6+ Ch4 4. 
Фе3+ Cg3 5. Kphll КрМ 6. фh6+' Oh5 7. Kpg2±) 3. Kpg2 Ch4 4. 
фf4! Cg5 5. фf7+ (Маневры совершаются вторично) 5 ... Kph6 (5 ... 
Kph4 6. фh7+ СЬ5 7. Фе4+ Cg4 8. КрЬ21 КрЬ5 9. Фih7+ СЬ6 10.­
Kpg3) 6. Kpg3 СЬ5 7. фf51 (Третье п'овторение маневров) 7 ... Cg6 
8. фf8+ Kph7 (8 ... КрЬ5 9. Ф\h8+ СМ 10. Фе5+ Cg5 11. Kph3! 
Kprh6 12. фh8+ СЬ7 13. Kpg4) 9. Kpg4 Ch6 10. фf6 Cg7 
11. Фе7+, например: 11 ... Cd3 12. Kpg5 СЫ 13. фd7 Сс2(е4) 14. 
фh3+ Kpg8 15, Фс8(е6)+; 11 ... КрЬ8 12. Kpg5 СЫ (12, .. СЬ7 13. 
Фе8+ Cg8 14. Kpg6) 13. Фе8+ КрЬ7 14. Фd7; 11 ... Kpg8 12. Kpg5 
СЫ (12 ... СЬ7 13. Фе8+ Cf8 14. Кр(6) 13. Фе8+' Kph7 14. Фd7. 

J~ 594. 1. КрЬ71 (Преждевременно было 1. Cd4? из-за е5! 2. 
С : е5 Крс2 3. Cd4 е51 4. С : е5 Kpd3-) 1 ... Крс2 (1 ... е5 2. С : е5 
+; 1 .... аlф 2. С : аl Кр : 81 3~ Крс6 Kplb2 4. Kpd7 Крс35. Кр : е7 
Kpd3 6. е5 ±) 2. Са 11 (2. Cd4? е51 3. С : е5 Kpd3 =) 2 ... КрЫ (2 ... 
Kpd3 3. е5+; 2 ... е5 3. Крс6±) 3. Cd4 е5 4. С : е5 Крс2 5. Са 11 (5. 
Cd4? е5! 6. С : е5 Kpd3=; 5. Крс6? Kpd3 6. Kpd5 е6+ =) 5 ... е5 
6. Крс6 Kpd3 7. Kpd5+. . 

N! 595. В этюде проходят два пата: с замурованием ладьи, а 
также пат в пешечном окончании. 1. Лf2+ КраЗ 2. Лf3+ Ь3 3. 
Лh3 Кра2 4. ЛJJ5 Ь2 5. h4 ЫФ Пат. Вторqй вариант: 1 ... Краl 2. 
Лf3! (Если 2. Лf1+?, то КрЬ2 3. Лf2+ КрсI 4. Лf3 а35. Лh3 а2 
6. Лh5 а 1 Ф 7. М, и патовое построение разрушается: 7 ... Ф : е5 8. 
fe Ь3 9. Kpf4 Ь2 10. Лg5 ЫФ 11. Лgl+ Крс2 12. Л : Ы Кр : bl=F) 
2 ... Ь3 3. Лh3 (Стремясь опять к пату с замурованием ладьи) 3 ... 
Ь2 4. Ла3+ (Теперь слабо 4. Лh5? bl Ф+) 4 ... КрЬ! 5. Л : а4 Крс2 

185 



ОМ 595. т: КОК 
1933 

Ничья 

.Ni 596. Т. КОК .Ni 597. Т. КОК· 
"British Chess Magazi- "Wiener Schachzeitung", 

ne", 1935 
1934 

Выигрыш Ничья 

6. ЛЬ4 bl Ф 7. Jl : Ы Кр : bl 8. h4 Крс2 9. Kph5 Kpd3 10. Kpg5 
Кре4 11. Kp115= (11 ... Кр : f4 пат) . 

.Ni 596. 1. Ы (1. f7? Cd4+ 2. КрЫ Лf2 3. ь7 Са7=) 1 ... Ch2 
(1 ... Са7 2. Се3! СЬ8 3. f7 Се5+ 4. КрЫ ЛЬ2+ 5. Крсl+; 1 ... СМ+. 
2. КРЫ'Се5 3. Сс31 СЬ8 '4. f7 Лf2 5. Ю6++) 2. f7 Лf2 3. СУ4! (Пс­
рекрытие Новотного) 3 ... С : f4 4. Ю6+! Кр"" 5. f8ф ±. Или 3 ... 
Л : f4 4. Кс7+! Кр"" 5. Ь8ф+.Этюд интеJreсен тем, что после l1е­
рекрытия на поле f4 белые должны в каждом варианте создавать 
дополнительньiе перекрытия конем - 4. Ю6+! и 4. Кс7+! 

Х!! 597. 1. d6+ Kpf8! 2. е6 Лf7! (2 ... de 3. d7 Кре7 4. d8ф+ 
,Кр : d8 5. Kpg7 Лg4+ 6. Kpf6=) 3. е7+ Крс8 4. Kpg8 Ь3! (4.:. Ьс 
5. h8Ф) 5. h8Л! Ь2 6. h7 ЫФ Пат. Если же 6 ... Л : е7, то 7. de blф 
8. Kpgi-j- Кр : е7 9. Ле8+ Кр : е8 10. h8ф+ Кре7 11. фf8+ Кре6 
12. Фf6-j- Kpd5 13. фd4+=. Забавный патовый этюд С заМУРОl3а-
нием превращенной ладьи. . 

М!! 598. 1. Cd2"" 2. Са5 - 3. ь4 "" Пат. Один из первых пато­
вых этюдов с замурованием слона. Ранее, - в 1849 году, И. КШlНг 
опубли«(шал этюд на пат с замурованием слона, но при тяжелом 
пnстроении (17 фигур). 

Х!! 599. 1. Ch5- 2. g4- 3. СМ- 4. g3""Пат. Образовался 
своеобразный «слоеный пирог», приведший к замурованию обоих 
слонов и пату. Несмотря на некоторую схеJ'yfатичность игры, ЭТЮД 
предст{!')ляет определенную ценность . 

.N'!! 600. Пат с . замурованием слона на а5 должен пройти. Но 
IШЙ Если играть прямолинейно 1. с.Ь6?, то h5 2. Са5 М 3., Ь6 h3 
4. Ь5 h2 5. Ь4, и теперь, конечно, не 5 ... hlф? пат, а 5 ... Кре7+. деЙ· 
ствитслы;ое решение: 1. Cf2! h52. Ь6 Kpf7! (2 ... d4? 3. С : d4 h4· 
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.м 598. И. КэмпбеJ\J\ .м 599. Т. КОК 

"Chess Player's Chronf_ "Wiener SchachzeHung", 
сlе", 1935 
1855 

НП'IЪЯ НИЧЬЯ 

.Nt 600. Т. КОК 
1936 

НИЧЬЯ 

4. Сс5! dc 5. Ьс h3 б. сб±) 3. Ь5 d4 4. Cel! d3 5. Са5 d2 6. С-: d2 
I.(б. Ь4? Kpg6 7. Kpg8 d 1 Ф+) б ... h4 ~. Са5 h3 8. ь4 h2 Пат . 

.Ni 601. 1. 88С+I (1. а8ф+? Крс8 2. ы+ .Kpd7 3. фd5+ Кре7 
и т. д. проигрывает - см. финал этюда) 1 ... Крс8 2. Ь7+ Kpd7 
(Пока замурован белопольный слон. В этой острой ситуации чер· 
ные имеют большой материальный перевес и поэтому игру можно 
спасти лишь форсированными действиями) 3. фd5+ Кре71 (3 ... 
Кре8? 4. hgФ+ К : g8 5. Фf7х) 4. Фе5+ Kpf8 (Атака белых, как 
будто, захлебнул ась. Но спасает следующая жертва ферзя) 5. 
Ф : g7+~ (5. рgФ+? К : g8+, так как белый король распатован) 

.J\\ 601. д. ХУРТИГ 

"Schackviirlden" , 
1943-44 
2 пр ИЗ 

НИЧЫI .. 

,N"g 602. Г. Ломмер .Ni 603. Г. JloMMep 
"L'Italla Scacchistica", "Basler Nachrichten", 

1933 1935 

НИЧЬЯ Выигрыш 
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N2 604. Г. Ломмер 

"British Chess Maga-
zine", 
1943 

Выигрыш. 

~ 605. Г. Ломмер 

"Fairi Chess Review", 
1946 

ВbIИГрЫШ 

.N!r 606. Г. Ломмер 

"Tidskrift for Schack". 
1963 

1 приэ 

НИЧЬЯ 

5 ... Кр : g76. h8C+! (6. h8ф+? Kpf8+) 6 ... Kpf8 (6 ... Кр : h8 1. 
g7 +....., пат) 7. g7 + Кр""" Пат с замурованием обоих слонов. Очень 
остроумная идея: превращение двух пешек в слонов с последую~ 

щим их .замурованием для пата . 
.N! 602. 1. Крс8+! Крс2 (1 ... Кра2 2. Ла8+ КрЬ3 3. ЛЬ8+ и 

т. д.) 2. ЛЬ7! flф 3. Лс7+ Kpd3 4. Лd7+ Кре4 (4 ... Крс4 5. Лс7+' 
КрЬ5 6. ЛЬ7+ Кра6 7. ЛЬ6+. Кра7 8. ЛЫ+ Кра89. ЛЬ8+=) 5. 
Ле7 + Вечный шах. . 

.N!! 603. 1. Kf7+ Кре6 (1 ... Kpd4 2. оы Кf6+ 3. Kpf5±; 1 ... 
Kpf6 2. d7±) 2. СЬ3+ Kpd7 3. Са4+ Кре6 4. d7 Кf6+ 5. Kpg5 
К : d7 6. СЬ3х . 

.]\;2 604. 1. Ке3+ Kpd4 2. Л : е2 Cd3+ 3. КрЬ4 С : е2 4. Кс2+' 
Kpd3 5. Cg6x. 

,N! 605. 1. а7 Ь3 2. а8С! (2. а8ф? Ь2 3. Фе4 blф 4. Ф : bl пат) 
2 ... Ь2 3. Се4 blф 4. С : bl Ке2 5. Се4 Kd4 6. Cd5 (Kpfl) К....., 7. 
С : f3x. 

'Х!! 606. 1. Лd7 Се6 2. Ле7 Сс43. Ле4 (Белая ладья все BpeM5L. 

должна преследовать слона. Но слабо было: 3. Лс7? Са2 4. Ла7 
Ъ3 5. f7 Лfl+; 3. f7? Лfl 4. Ле4 Л : f7 5. Л : с4 Ь3+) 3 ... Са2 (3 ... 
Лсl 4. f7=) 4. Ле2 СЬ3 5. Ле4 Са2 6. Ле2 Gg8 1. Ле8 Cf7 8. Ле7 
Ch5 9. Ле5 (9. Лh7? Cf3! 10. f7 Лаl=F) 9 ... Cf7 (9 ... Cf3 10. f7 Лаl 
11. Лf5=) 10. Ле7 Cd5 11. Лd7! (11. Ле5? Лdl+) 11 ... Сс4 12. Лd4 
Cf7 13. Лd7 Gh5 14. Лd5 Се2 15. Лd2 Сс4 16. Лd4 Cf7 17. Лd7 СЬ3 
J8. Лd4=. В последний момент ошибочно было 18. f7? 'с : f7 19. 
Л : f7 Ь3 20. Лf5 Лсl!+. но не 20 ... Л.dl? 21. ЛЬ5 Лd3 22. КрЬ7 
Kpf2 23. Кр:Ь6 Кре2 24. Кра5 Kpd2 25. Кра4 Крс2 26. Кра3 ЛсЗ 27. 
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.N2 607. . Г. Ломмер 
"Die Schwalbe", 

1965 

Выигрыш 

J'& 608. Г. Ломмер 

"Volksgazet" , 
1967 

Ничья 

.Ni 609. Ф. Рихтер 

"Narodni listy" , 
1933 

Выигрыш 

ЛЬ4 Лс8 28. Лс4+! Л : (4 пат! Этюд с несколько утомительным, 
но интересным решени~м. 

N!! 607. 1. Кре3+! КрЬ3 2. Л : h5! (Изюминка этюда) 2 ... Ф : 
f7 3. ЛЬ5+ Кра4 4. К : с3х. 3 ... Крс4 4. К : а3х. 3 ... Крс2 4. К : а3+ 
Кр""" 5. Лblх. 3 ... Кра2 4. К : с3+ Краl 5. ЛЫх. 

N2 608. Белые находятся на грани катастрофы. Остроумными 
жертвенными маневрами ферзя все же ничья достигается. 1. Фg61 
:(1. аЬФ? Kpc2+=F. 1. КрЫ? cWl7+ 2. Краl Фhl+ 3. фbl Ce5=F) 
1 ... Фd4 (1 ... Фе5(.h8) 2. аЬФ"",; 1 ... Ф : g6 2. аЬФ=; 1 ... Ф : а7 2. 
Фс2+ Kpd4 (Ь4) 3. Фf2 (Ь3) + .... ) 2. ФЬ6! (2. Фg4? Cf4+) 2 ... Ф .: Ь6 
3. а.ЬФ Фd4 4. ФЬ6! Фе5 (4 ... Фdl+ 5· Фbl-) 5. ФЬ5(Ь8) (5. Фf2? 
фh8! 6. Фg2 Фd4+) 5 ... Фgt 6.ФЬ7! Фf6 7. ФЬ61 = . 

.N'g 609. 1. СЪ3+! Кра3! 2. g8Ф фd4+ 3. Фg7 фd8+ 4. Cg8 
Фd4! (Надеясь на пат) 5. Cd5! Ф : d5 6. Фс3++. 

N:! 610· 1. Са5 Крс7 2. КЬ2 СЬ5 (Во избежание 3. Ка4 нужно 
защитить поле а4) 3. Kd4 (3. КрЬ4? Cd7=) 3 ... КрЬ7 (Иначе теря. 
ется конь) 4. К : Ь5 Кра6 5. Кс7+ (5. КрЬ4? Kd5+ 6. Кра4 KЫ~ 
+ =) 5 ... Кр : а5 6. КрЬ3,...., 7. Кс4х. . 

N!! 611. 1. а7 (1. Кра8? Крс3 2. ь7 Cd5+; 1. Крс7? gIФ=F) 1 ... 
КрЬ2! (С целью отрезать отступление будущему белому ферзю на 
а 1) 2. КрЪ8 (2. КрсП glФ 8. а8Ф Фg3+ 4. Kpd7 Фg7+ б. Kpd6 
фf6+ 6. Крс5(с7) Фе5+=F) 2." Cd5 3. ь7 glФ 4. а8Ф ФЬ6 (По­
зиция белых становится критической) 5. KpcB--Се6+ 6. КрЬ8 Cd7 
,(Отрезаны все пути отступления белого ферзя ... ) 7. Фа5! (Но од­
но спасительное поле все же имеется) 7 ... Ф : а5 Пат . 

.N2 612. Для достижения раВIювеси'я ~елым нужно отыграть 
фигуру. Поскольку все четыре коня находятся под ударом, возни­
кает форсированная цгра. 1. Ке5+ I<.p : h3 2. К : g6 Се4! 3. К : h4 
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ОМ 610. Ф. Рихтер .Nt 611. Ф. Рихтер 'J'6. 612. Ф. Рихтер 
"Ceskoslovensky Sach", "Ceskoslovensky Sach", Конкурс памяти Г. Риика, 

1952 1953 1953 
1 приз 2 приз 1 приз 

Выигрыш Ничья Ничья 

(Кони опять осталис!, под ударом) 3 ... K6d5 4. Кf51 С : f55. Cd7l 
С : d7 Пат. 3 ... K4d5 4. Kg2! (Спасает жертва коня на другом поле): 
4 ... С : g2 (4 ... Кр : g2 5. Cd31 Cf3 6. Се2! С : е2 пат) 5. Сf1I С j УГ 
Пат . 

.N2.613. 1. КрЬ5 (1. Кс2? Kd3++) 1 ... Ла7 2. Kg2! Лg7 з. 
К : У4 JI : g8(Напряжение не уменьшилось: два коня очутились 
под ударом) 4. Кf6 ЛЬ8+ (4.:. Лg5+. 5. K4d5=) 5. Кра6 С ! f4 
6. Kd5! Лf8 7. КЬ6+КрЬ8 8. Kd7 + = . 

.Ni 614. ПеШI(а находится п~д угрозой у-ничт>ожения. После ее 
потери белые создают сильную aTaKY~ ведущую к красивому мату • 

.Ni 613. Ф. PIIXTep 
"Tijdschrift KNSB", 

1953 
1 приз 

Ничья 

'!!О 

Хе 614. А. Селецкий 

i «Шахматы в СССР», 

1933 
1 приз 

Выигрыш 

.Ni 615. А. Селецкиii 

«64», 1936 
I приз 

Ничья 



1, Фg5! (Огранцчивая движения черного кородя и вынуждая сле­
дующий ход) 1", Кре6+ (К быстрому проигрышу ведет 1 ... С : d7 
2. Кf4!) 2. Kpgl! (Впоследствии выяснится, что тодько этот ход 
создает бедопасную позицию ддя бедого короля) 2 ... Кр : d7 (2.::­
С : d7 3. Cg4+) 3. Кс5+ (Проиграв пешку, бе..llые направляют 
всю мощь атаки на 'короля) 3 ... Крс8 (Не избегают черные неприят­
ностей и после 3". Kpd6 4. Фg3+ Kpd5 5. Сс4+! Кр : с'; 6. ФЬЗ+, 
или 4". Кре7 5. Фе5+ Kpf7 6. Сс4+ K~~g6 7. Cd3+) 4. Са6+ КрЬ8 
5. Фg3+ Кра8 (Черный король нашел надежное убежище) 6. 
СЬ7+! (Сигнал к заключительной атаке) 6 ... С : Ь7 7. Kd7 (Те· 
перь обнаруживается сила хода 2. Kp,gl! - черный ферзь не имеет 
шахов) 7 ... фd8 8. ФЬ8+! Ф : Ь8 ·9. КЬ6х. Известный спертый мат 
создается в процессе острой и напря~енной игры . 

.NiI615. 1. КЬ4 К:Ь4 (1 ... С: f22. Kd3+=) 2. Ь6! С: Ь6 3. Ке4! 
(Теперь одна фигура против трех совершает чудеса) 3 ... Ка2 (У 
коня было и другое отступдение - 3 ... Kd3, но тогда ВОЗIlикала 
аналогичная игра с патами: 4. Kd6! Кс5+ 5. КрЬ4 Ка6+ 6. Кра4=. 
Но ход 3 ... Ка2 тоньше, так как сохраняет за черными некоторые 
возможности выигрыша) 4. Kd6! Кс3+ (4 ... К : d6 пат) 5. КрЬ4 
Kd5+ (5 ... К : d6 пат) 6. Кра4 Сс5! 7. К : с8. Кс7 8. Кра5 Кра3 
(Если теперь 9. КЬ6?, то СЬ4х) 9. Ка7 С : а7. И снова пат! 

.N2 616. 1. Фа8! (Вьшrрывает эффектнаи же;нва ферзи, но не 
1. Фg5? Се4) 1 ... С: а8 2. КЬ7 (Опасный сдон ВЫI<ЛЮ"(;Н из игры) 
2 ... d5 3. Kd6 (Является сдедствием перекрытия слона) 3 ... Сс6 (К 
основному продолжению ведет и 3 ... d4 4. е4 Сс6 5. (7) 4. а7 d4 5 . 

J'6 618. И. Бa.nач 
"Magyar Sakkvilag", 

1934 
3 приэ 

Выигрыш .'-

.м 617. В. КИВИ 

"Revlsta Вотаnа de 
Sah", 
1934 

2 приз 

Ничья 

.Nt618. В. КИВИ 

«Шахматы в СССР., 

1934 
4 приэ 

Ничья 
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ОМ 619. В. КИВИ 

"Tidskrift far Schack" • 
1945 
1 приз 

Выигрыш 

1/2 620. В. КИВИ 1/2 621. Э. ПОСТ 

"Suomen Shakki", "Deutsche SchachbIat~ 

1945 ter", 
1 приз 1934 

Ничья Выигрыш 

е4 d3 (Теперь пешка d3 перекрыла слону диагональ fl-b5 и конь 
может играть) 6. Кf5 (Ошибочно 6. а8ф? d2! 03) 6 ... '" 7. Kg3x . 

.N!r 617. 1. Kpg7! (Тихий подготовите.IIЬНblЙ ход для создания 
успешной борьбы против ферзя) 1 ... d 1 Ф 2. Кf6+ КрМ (2 ... Kpg5 
3. Kd5+ I(pih5 4. Кf6+) 3. Kd5+ Kpg3 4. Сс7 + Kpf2 5. СЬ6+, 
Креl 6. Са5+ Kpf2 7. СЬ6+ Вечный шах· . 
, .МI 618. Задерживается ли черная пеШI{а, а если нет, то как 
~!Ожно бороться против ферзя? 1. Ле5+ Kd5! 2. Л : d5+ КрЬ6 3. 
~Ke3! а 1 Ф 4. Лd 1 (Ферзь не может отступать по главной диагона· 
IIlИ из-за коневых вилок) 4 ... Фа2 5. Лd2! Фа 1 (5 ... Фе6 6. Лd6+; 
(!> : d6 7. Кс4+'=; 5 ... ФЬ3(IЫ) 6. ЛЭ2 Ф : Ь2 7. Кс4+=) 6. Лdl!=. 
'Гонкое, очень изящное решение . 

.N2 619. 1. g7 Лс8 (Угрожая 2 ... Kpf6 3. g8Ф Л : g8 4. С : g8 
·Kpf5!=. Если 1 ... Лс~+, то 2. Кра2! Лс2+ 3. Кра3 и т. д.) 2. g4! 
~1b8 (Грозит 3 ... Кр : g4) 3. Се6 (Обе пешки защищены. Черные 
~OГYT лишь маневрировать королем на полях f4, g5, Ь4) 3 ... Kpf4 
'4. Кра2 (Белый король устремляется к ладье) 4 ... Kpg5 5. КраЗ 
Kpf4 6. Кра4 Kpg5 7. Кра5 Kpf4 8. Кра6 Kpg5 9. Кра7 Ле8! 10. 
СС7! Лd8 11. КрЬ6! (Если теперь 11 ... Кр : g4, то 12. Крс7 Ла8 13. 
Се6+ Кр'" 14. Сс8±. Или 11 ... Ла8 12. Се6 Ле8 13. Крс5 и т. д .......... 
белый ~ороль проникает на е7) 11 ... Крhб! 12. g8Л!±. 10 ... Ле7+' 
11. КрЬ6 КрЬ6 12. g8K+±. Интересный этюд с двумя превраще· 
ниями пешки в слабые фигуры. 
. .N!r 620. 1. СЬ5+ Kpd8 (1 ... Кре7 2. Кс6+ Кр'" 3. Ы.=) 2. Кс6+, 
Крс8 3. Cg4+ КрЬ7 4. Ка5+ Кра6 (4 ... Кра8 5. Cf3+ КрЬ8 6. Кс6+) 
КрЬ7 7. Ке5+ Кра6 8. Се2+=) 5. Кс4! Ы Ф 6. Сс8+' КрЬ5 7. 
Ка3+'=. , 
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К! 622. З. Бириов 

«64», 1935 
2-3 приз 

Выигрыш 

НI 623. 3. Бирнов 
«Труд», 1947 

2 приз 

Выигрыш 

'!ъ 624. З. Бирнов 

"illaXMaTbl в СССР», 

1952 
(закрытый конкурс) 

2 приэ 

Выигрыш 

Н2621. 1. Лсl! (I.JlIhI? Ch52. Лсl Cg4=; 1. Лfl? Cf3 2. Kpg6 
Ь2+) 1 ... Cf5 (1 ... Ь2 2. Лhl ±) 2. Лl11 eh33. g6 а3 4. Леl Cd7 (4 ... 
Се6 5. Кр : е6 Кр : g7 6. Kpf5 Ь2 7. Ле7 + Kpf8 (g8) 8. Kpf6+) 5. 
Лdl Се8 6. Лhl ± . 

.N'9 622. 1. Се4 f5 (Иначе черные потеряют фигуру) 2. С : f5 
Kh4 (Теперь белые начнут активные действия, приводящие к вы­
игрышу фигуры или мату) 3. Cf4+ Крс3 (3 ... Креl 4. Cg3+; 3 ... 
Кре2 4. С : g4+) 4. С : g4 (Черный слон очутился внеудачном 
положении) 4 ... СЬ6 5. Cg3 (да и самочувствие черного коня пло­
хоЕ.) 5 ... Kg2 (5 ... Kg6 6. Cf5 Кf8 7. Cd6±) 6. Cf3 Ке3 7. КрЬ5 Сд4 
(Если 7 ... Кс4, то 8. Се2±. Поэтqму слон приближается к своему 
королю) 8. Cel+ Kpd3 9. КЬ4х. 

Н2 623. 1. Лg7+ КрЬ6 2. а8К+! Кра6 3. Кс7+ (Сперва нужно 
.ввести в игру коня. Преждевременно 3. ЛgI? Cg5=) 3 ... Кра5 (3 ... 
КрЬ6 4. Kd5+ Кра6 5. КЬ4+ ±; 3 ... Кра7 (Ы) 4. Ке6+ Кр,...., 5. 
Лgl +) 4. ЛgI Cg51 (Черные создают контригру) 5. Л : g5+ d5+1 

.6. Л : d5+ Кра4 7. КЬ5 сl Ф+ 8. Кс3+ Кра3 9. Ла5+ КрЬ2 10. 
Ла2х. Хорошо развивает идею этюда Г. Каспаряна (<<Шахматы в 
СССР», 1936 г.) посредством внесения во вступление превращение 
пешки в коня. 

Н!! 62.4. 1. Лd6+ (1. Ле7+? Kpf6=) 1 ... Kpf7 (1 ... Кре5 2. Ла6 
±) 2. СЬ4 Сс5! (Иначе черные не в оостоянии оказать сопротив­
ЛNше) 3. С : с5 Л : с3 (Контригра черных основана на отыгрыше 
фигуры) 4. Лf6+! (Оттесняя короля на е8) 4 ... Кре8 (4 ... Kpg8 5. 
Лf8"+ КрЫ 6. Лh8+±) 5. CgII (Изюминка этюда) 5 ... Лh3+ 6. 
Kpg4 Л : hl 7. Лfl (Ладья черных заперта, а король может хо-
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NI 625. 3. Бирнов ~ 

«Л ело:.. 1951 
2 приз 

Ничья 

r .1& 626. 3. Бирнов 
Конкурс памяти 

Л. И. Куббеля, 1953 
2 ПрИ3 

Выигрыш 

_. 1& 627. З. Бирнqв 

«Шахматы 8 СССР». 

. 1954 
2 приз 

Ничья 

дить только по белым полям) 7 ... Kpd7 (7 ... h5+ 8. Kp,g3) 8. Леl 
Крс6 9. Лdl КрЬ5 10. Лсl Кра4 11. ЛЬ1+. Разработка идеи этю­
да N!! 87 А. Троицкого. 

~ 625. 1. Kg5+ КрЬ6 2. Kgf3 d 1 Ф 3. Kg4+J- Kph7 (3 ... КрhБ 
4. Кf6+ КрЬ6 5. Kg4+) 4. Кf6+ Kph8 5. Ке5 (Форсированное 
вступление привело к интересной позиции: имея перевес на ферзя. 
черные не в состоянии выиграть. Грозит 6. Kg6x) 5 ... ФЬ3+ 6. Kpg6 
(Грозит 7. I\f7+) 6 ... Фс2+ (Черные пытаются вытеснить белого 
короля с полей g6 и f7) 7. Kpf7 Фа2+ 8. Kpg6 Фg2+ 9. КрУ7 
Фg7+ 10. Кре6 (Наконец, ферзь вытеснил короля с полей g6 и 
f7. но теперь возникла новая угроза - 10. Kf7+, что вынуждает 
ферзя покинуть поле g7) 10 ... Фgl (10 ... Фс7 11. Кf7+ Kpg7' 1'2. 
Ке8+; 10 ... Фg3 11. Кf7+ Kpg7 12. КЬ5+) 11. КрП Фg7+ 12. 
Кре6 Фgl 13. Kpf7:oc . 

.N2 626. 1. КЬ5 (1. Кс6+? Крс7=; 1. Ю2? Кр : а7 2. К : hf 
КЬ6=) 1 ... КЬ6! (1 ... С : е4 2. Cf4+ КрЪ7 3. Kd6+ Кра6 4. К : е4 
±) 2. Cf4+ (2. а5? С : е4 3. Cf4+ КрЫ 4. Kd6+ Кра5=) 2 ... Кра81 
(Это сильнее. чем 2 ... KpJJ7 3. Кс5+ Крс6 4. Се3±) 3. Кс7+ Кра7( 
(3 ... КрЫ 4. Кс5+ Крс6 5. К7е6 Cd5 6. _а5±) 4. Се3 КрЫ (4 ... 
С : е4 5. а5±) 5. а5 Кс4! (Контригра черных становится опасной) 
6. Kd6+! (Блестящее возражение!) 6 ... К : d6+ 7. Kpd7 (Хотя 
черные достигли ничейного соотношения сил, они попаJ\И в тяже­
лое положение: грозит 8. а6+ и 9. а7+) 7 ... Кс8 (Единственная 
заЩ}lТа) 8. а6+ КрЬ8 9. КЬ51 (Грозит 10. Cf4+) 9 ... СЬ7 10. а7+' 
К: а7 11. 04+ Кра8 12. Кс7+ КрЬ8 13. Kd5+ Кра8 14. КЬ6х. 

Nt 627. I,Ссll (Этой жертвой белые лишь на одно мгновение 
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JI 628. 3. Бирнов 
Конкурс дсо «Спартак» 

(Рига), HI54 
3 IТриз 

Выигрыш 

ом 629. 3. Бирнов 

«Ахалгазрда КОМУНИСТII"', 

1956 
I прнз 

Выигрыш 

.N! 630. 3. Бнрнов 
"ОНКУРС памяти 

. М. И. Чигорина, 1958 
4 IТРИ! 

Выигрыш 

задерживают пешку. Но смысл жертвы вскоре обнаружится) 1 ... 
К : сl 2. Ке3 Ь2 3. Кс4 (Конь нападает на пешку и одиовременно 
стремится попасть на спасительное поле d6. Слабо 3. Кf5? Kpf7+) 
3 ... Ь1Ф 4. Kd6! (Terrepb понятен смысл тонкой жертвы 1. Сс!! 
К : сl - черный ферзь не имеет шахов) 4 ... ,.... .5, Ке7 -1- Кр ~ 6. 
Kg6+ Вечный ша'х. 

М 628. 1. Кf5+ Крgб (1 ... Kpg5 2. d6,.... 3. d7 ±) 2. d6 Ке4 3. 
d7 Kg5 (Надеясь выиграть будущего ферзя) 4. КМ+ Kph6 (Ос­
тальные ходы быстро проигрывают из-за 5. d8Ф) 5. d8IO (Расче­
ты черных опровергнуты!) 5 ... с3 6. Кс7 с2 7. Kd5 сl Ф 8. Кf5+ 
(Три коня матуют чеРНОГQ короля) 8 ... Kpg6 9. Кfe7+ Kph610. 
Kg8+ Kpg6 11. Kde7x. 

ом 629. 1. Лgl+ Kpf7 2. ЛfГКре6 (2 ... Лg3 3. Kd4+) 3. Кf4+ 
Кре5 (Это сильнее, чем 3 ... Kpf5, на что последует 4. Л: fЗ Лg4 
5. Kd4+ Кре4 6: I~Je2 ±) 4. Kd3+ Кре4 5. Ке5+ Kpf4 6. Kd4 Кре3 
7. К: fЗ Лg4+ (7 ... Кре28. Kh2±; 7 ... Лf8 8. Леl+±)8. КрсЗ Лf4 
9. Kd3 Л : fЗ 10. Леlх . 

.Ni 630. 1. g4 (1. Cgl+? Кр : gЗ=) 1 ... С : g4 2. СЬ8+ Kpl13 
3. Лd3+ Kph4 4. Лd4 (Черные теряют слона, но не надежды' на 
спасение) 4 ... f5 5. С : f5 Kpg5 6. С : g4 Лh6+ 7. Kpg7 Лh4 (Рас-
считывая выиграть слона) 8. Cg3 Л : g4 9. Лd5х. -

.N2 631. 1. Кf5+ (1. Kh5+? Кр : h7 2. g6+ Kpg8+) 1 ... Кр : h7 
2. g6+ Kpg8 3. Кеб Фс7 4. КрЬ5 (Постоянная угроза Ксе7+ за­
ставляет ферзя здесь и далее все воемя связывать коня с6) 4 ... фti7 
5. Кр : Ь6 (Белые в свою очередь' стремятся развязать коня) 5 ... 
Фе6 6. Крс7 Фс4 7. Kpd6 Фа6 8. Крс5 (Бесполезно повторение хо­
дов - 8. Кре5 ФЬ5+ 9. Kpf4 фfl+ 10. Кре5 ФЬ5+) 8 ... ФаЗ+ (8 ... 
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Jt6 631. А. Казаlщев 

«64», 1935 
1 приз 

(переработка, 1977) 

Выигрыш 

.N!t 632. А. Казанцев 

11 первенство СССР, 

1948 
4 место 

Ничья 

ом 633. А. I(азанцев 

Конкурс памяти 

М. И. Чигорина, 1949 
1 приз 

Ничья 

Фс8 9. Ке7+±) 9. Kpd5 Фа2+ (9 ... Фа8 10. Кре5±) 10. Кре5 
Ф : с2 11. Ксе7+ Kpf8 12. g7++. 

Н2 632. 1. d6 КЬ5 2. de (Конечно, не 2. d7? Kd6+ 3 . ....., Kb7=F)' 
2 ... Кре5 3. е8Ю Ch8 4. Kpg8 Кр : е6 5. Кр : h8 Kpf7 6. h7 а3 7. 
Kd6+! Kpf8 (7 ... К: d6 пат) 8. К : Ь5 а2 9. Kd4! (9. Кс3? аlЛ 10. 
КЬ5 Kpf7 11. Кс7 Ла7 12. Ке8 Лd7 13. Kd6+ Kpg6r+-) 9 ... а 1 Л (9 ... 
аlф пат) 10. Ке6+ Kpf7 11. Kd8+ Kpg6 (Иначе вечный шах) 12. 
Kpg8 Ла8 13. h8K+ Kpf6 14. Кf7=. Упорная борьба со взаимны· 
ми превращениями пешек в слабые фигуры завершилась ничьей. 
. .Ni 633. 1. Кс2 (1. Cel? Л : g6 2. Cf2 Л : с6+) 1 ... Cg7 (1 ... 
л- : g6 2. ОЬ6 Лd6 3. Cd4+) 2. с7 Лс6 3. а7 Л : с2 (3 ... а2 4. Сс31 
С : с3 5. а8ф аlф+ 6. К: аl+, или 4 ... Л : с3 5. а8ф аlф+ 6. Ф: аl 
±) 4. Cd21 а2 5. а8Ф аlф+ 6. Ф : аl С : аl 7. с8Ф+! Л : с8 8. Сс3! 
(Вот в чем дело! Белые в защите используют задачное перекры­

тие НОВОТНОfЮ: 8 ... Л : с3 9. h8Ф+ Kpg4 10. g7±, йли 8 ... С : с3 
9. g7 С : g7 10. h8Ф+ С : h8 пат. Но ценность этioда повышается 
тем, что перекрытие Новотного проходит на четырех полях - Ь2, 
с3, d4, е5) 8 ... ЛЬ8 9. СЬ2! (9. h8Ф+? Л : h8 10.' С : h8 f3+) 9 ... 
Лd8 10. Cd41 Ле8 11. Се5! = . 

• V!! 634. 1. Ch8! (Смысл этого загадочного хода выяснится в 
Еонце решения: слон прокладывает дорогу своему королю к полю 

g7) 1: .. КрЬ7 2. КрЬ2 С : d3 3. Крс3 Cf5 4. Kpd4 Крс6 5. Кре5 
Kpd7 6. Kpf6 Кре8 7. Kpg7 (Белые достигли, це"1И: - отрезали 
черноf'О короля от пешек) 7 ... е5 8. h6 е4 9. h7 е3 10. Kph6 е2 11. 
СсЗ+. 

N!! 635. 1. ЛЬ7! (Создавая угрозу мата: 2. Cdl+ Кра5 3. Ь4+ 
Краб 4. Се2+) 1 .. , Фе5 (Ферзь защищается от упомянутой угрозы 
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16 634. А. Казанцев 
. «Шахматы в СССР». 

1950 
2 пр_из 

Выигрыш 

, ом 635. А. Казанцев 

«Шахматы В СССР». 

1953 
1 приз 

Выигрыш 

16 636. А. Казанцев 
Коикура комитета ФК и 

С Чехословакии, 1954 
4 приз 

Ничья 

и одновременно не допускает хода 2. КрЬ8) 2. Cdl+ (Белые про­
водят намеченную атаку) 2 ... Кра5 3. Ь4+ Краб (Ферзь заЩИТИJI 
поле е2 и как будто атака белых захлебнулась ... ) 4. Се2+1 (Жерт­
ва слона сохраняет огонь атаки) 4 ... Ф : е2 5. КрЬ8 Фе5+ б. Крс8 
Фе8+' (Контратака черных тоже опасна) 7. Крс7 С : d5 (7 ... Фе5+ 
8. dб Фс3+ 9. КрЬ8±; или 7 ... dб 8. а8Ф+ Ф : а8 9. ЛЬб+ Кра7 
10. Ь5 Фd8+ 11. Кр : d8 Кр : Ьб 12. Kpd7 Крс;) 13. Ьб Кр : Ьб 14. 
Кр : dб±) 8. а8Ф+1 Ф : а89. ЛЬб+ Кра7 10. Ь5 СЬ7 11. Лаб+ 
С : аб 12. Ьбх. ' 

.N'It 636. В обоюдоострой позиции с ферзями возникает интерес­
ная схватка, приводящая к фантастическ!Ому пату с замурованием 
ферзя. слона и связкой коня! Ведь автор этюда - известный пи­
сатель-фантастl 1. Kpg2 (Защищаясь против. мата и создавая 
угрозу - 2. а7 ±. Черные обязаны принять энергичные контрмеры) 
1 ... Фd2+ (Слабее 1 ... Фе2+ 2. Cf2 Крсб 3. а7 КрЬ7 4. аб+ Kpaf 
5. Фаl СЬ2 б. Фа5±) 2. Cf2 Крсб 3. а7 КрЬ7 (3 ... Ф : а5 4. Ф : сl ±) 
4.' аб+ Кра8 5. Фа 1 (Угроза мата б. Фh8х дает белым передышку) 
5 ... ОЬ2 (5 ... с3? б. Фа5 Ф,g5 7. Ф : с3 Cd5+ 8. Kpgl Фd8 9. Ф : сl 
+) б. ФЫ (Грозит 7. Kpfl (gl)x) б ... Фdl. (б ... Фсl 7. Cgl Cd4 8 
С : d4 Ф : hl+ 9. Кр' : hl d2 10. Ке3 dlф+ 11. К : dl С : dl=) 
7. Cgl Фе2+ 8. Ю2. и дело кончается патом (при очереди хода з; 
черными!). Если черные сыграют 8 ... Феl? то последует 9. Kpf3!± 

,N'g 637. Классический эtюд с тонкими маневрами белого ко 
роля, ведущими к победе. 1. Кре4 (Грозит 2. h7) 1 ... Cd8 2. Ь6 
(Бесполезны повторения 2. Kpf5 СЬб 3. Кре4 Cd8) 2 ... Краб! (2 .. 
Кр : Ьб 3. Kpf5+) 3· Кре5! (Защищая поле fб и сохраняя возмож 
IЮСТЬ приближения короля к пешке «Ь». Слабо, конечно, 3, Kpf5! 
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.Ni 637. М. Левит; .Ni 638. Т. БагдасаРЯII .Ni 639. Г. Багдасаряи· 

«Шахматы В СССР», 

1937 
(ПЕ'реработка, 1978) 

"Schweizerische Schach- «64», 1936 
zeitung", 5 почет. отзыв 

1935 

Выигрыш Выигрыш Ничья 

С : Ь6=) 3 ... Cg5 4. h7 Сс 1 (Действия слон а с тыла белых станов­
ятся опасными) 5. Kpd6! (Тонкий маневр! Если 5. Kpd5?, те С : Ь2 
6. Крс6 Се5!=, так как белые попадают в цугцванг) 5 ... С : Ь2 6. 
Крс7! (Еще одна тонкость!) 6 ... Се5+ 7 .Крс6 (В позицию взаим· 
ного цугцванга попали черные) 7 ... Cg7 8. Ь7 Кра7 9. Крс7 ± . 

.N!r638. За пешку g2 белыIM придется отдать коня или слона. 
Что более подходяще для них? 1. Ке3 Kpf2 2 .К : g2! (2. С : g2? 
Кр : е3 3. С : ь7 Kpf4 4. Кре7 Kpg5! 5. Cf3 h3=) 2 ... Kpg3 3. Сс81 
(Пешку Ь7 необходимо выиграть) 3 ... Кр : g2 4. С : Ь7+ Kpg3 (В 
сравнении с вариантом, лриведениом в примечании ко второму хо­
ду, здесь черный король вместо f4 находится на g3, что в ПQЛЬз.у 
белых) 5. Кре7 Kpg4 6. Kpf6 Кр : h5 7. Cf3x. 

ом. 639. 1. h8ф Ла 1 2. g6! (2. фh6+? Кре8 3. КрМ Лh 1 + 4. 
Kpg3 Л : h6 5. gh Ch7=F) 2 ... Лhl+ 3. Kpg5 Л : h84. g7+ Кр : g7 
5. f6+ Kpf8 Пат белым. 5 ... Kph7 6. Kph5· Пат черным. 

ом 640. С Ке3+ Kpg3 (Погибнет конь в продолжениях: 1 ... 
Kpf4 2. Ch2+ Кре4 3. Кс2 Kp~ 4. Kpf3; 1 ... КрМ 2. Kpf3} 2; Kfl+' 
Kpg2 (Черные, естественно, хотят спасти коня) 3. Ch2 Кf2 (Конь 
на один миг оживает) 4. Ке3+! Кр : h2 5. Кр : f2 Kph 1 6. кf 1 h2 
7. Kg3x. 4 ... КрЫ 5. Кр : f2 Кр : h2 6. Kg4+ Kph 1 7. Kpf 1 112 8. 
Kf2x. Сочетание двух матовых финалов выполнено изящно, при 

ВЫСОIЮЙ экономии материала. 
Х\! 641. 1. d5+! (Конечно, не 1. h8ф? КЬ5+ 2. Кр'" Лаlх) 1 ... 

Кр : d5 2. h8ф (Поле а 1 защищено ферзем и пОэтому черным не 
стоит играть 2 ... КЬ5+) 2 ... СЬ8+! ~. Ф : Ь8 КЬ5+ (После прив­
лечения ферзя на Ь8 ·этот ход становится подходящим) 4. Кра8 
Лаl+ 5. Фа7 Л : а7+ 6. Ьа Кс7+ 7. КрЬ8 Ка6+ 8. Кра8 (Как 
198 



i м 640. Г. Багдасарян 
., «Шахматы В СССР», 

1938 . 

Выигрыш 

ом 641. r. Багдасаряи­
KOHKYPI: пilмяти 

Х. Периса, 1960 
1 приз 

Ничья 

.м 642. Г. Gагдасарян и 

А. ТшенсоаскиА 

Конкурс памяти 

А. Гаваши, 1964 
3 приз 

Ничья 

могут использовать черные ыеудач.ную позицию белого короля? 
Только игрой на мат. Но прймолинейная игра 8 ... Сс6 сразу пр ИБО­
дит к ничьей: 9· с4+ Kpd6 10. с5+ "" пат) 8· .. Са4\ (Тонкий ход, 
требующий от белых точности. Проиг.рывает: 9. с4+? Крс6! 10. с5 
СЬ5! 11. Ь8К+ Крс712. К: а6+ С: а6 13. с6Крс814. с7 СЬ7х; 9. Ь8Ф? 
Сс6+ 10. ФЪ7 Kpd6 11. с3! Kpd5 12· с4+ Крс5 13. Ф : с()+ Кр : с6 14. 
с5 {(рс7 15. с6 Крс8 16. с7 К : с7х. Эти два мата украшают лож­
ные следы) 9. Ь8Л!!.(Вот где находится спасен~еl) 9 ... Сс6+ 10. 
ЛЬ7 (Ладья на 'Ь7' оказывается сильнее ферзя И!Нt8 патового МО-

тива) 10 ... Kpd6 11. с4 Chl 12. с5+=. . 
.N! 642. 1. Се5 (ТОЛqКО размен слонов позволяет белым ока­

зать сопротивление) 1 ... С : е5 (1 ... Лс6 2. Kpd7) 2. fe Ле6 (2 ... Ла7 
З. g7+ Kpg8 4. е6=) 3. Kpd71 (3. g7+? Kpf7=t=) 3 ... Л : g6 4. е6 

_ Лg8 (Ликвидируя угрозу 5. е7+. Но теперь ладья попадает в тес­
нину) 5. Kpd8 Лh8 6. Kpd7 =. 

1& 643. Маленький ЭТЮд, ПОКОРЯЮШiИй изящностью коротко­
го решения. 1. Cd2 (Грозит 2. Лd3х) 1 ... фh'8+ (Можно подумать, 
что делая свой первый ход, белые просмотрели этот шах) 2. Л,~51! 
(Но ларчик открывается просто и изящно!) 2 ... Ф : е5+ (Берут 
черные ладью или нет, ответ 3. с31 ставит из в безвыходное ПОJЮ­
жение) 3. с3 (Грозит 4. Ссlх) 3 ... Ф : ·с3+ 4. С : с3± . 

.NiI 644. 1. f4+ Kpd5 (1 ... Kpf5 2: Kd4+±) 2. f51 С : f5 3. Кf4+ 
Кре5 4. Лdl (Грозит 5. Лd5х) 4 ... с6 5. Лd5+1 cd 6. Kd3+ ее 7. 
Их. . . 

.NiI 645. 1. Лd8 Са5! (1 ... Cg5 2. Лd5 Cf6+ 3. Кс3±) 2. Лd5 
Ьа! (Только так возможно сопротивление) 3. Л : а5 Ь5 (Ладья IЮ-
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" J'U 643. Г. Багдасарян -М 644. А. КаКОВИII 

Кинкурс ilамяти Конкурс, посн. /// 
Э. Воланекого, 1971 международному турниру 

1 приз н Москне, 1936 
Похн. отзын 

Выигрыш Выигрыш 

м 645. А. Каковин . 
«Шахматы н СССР», 

1940 

. Выигрыш 

пала в капкан) 4. Крс3 КрЬ7 б. Kpd41 (5. КрЬ4? КрЬ6) 5 ... КрЬ6 
6. Kpd5 Кр : а5 (Брать ладью нужно. 6 ... КрЬ7 7. Крс5 Кра7 8. 
Крс6±) 7. Крс5' ь4 8. аЬх . 

.N!I 646. 1. а7 Kpd4 2. Kg3 Са2 8. Кfб+ Кре5 4. Ке3 СЬ! 5. 
Kg4+ Kpd4 6. Кf6±, так как конь защитил два важных поля -
d5, е4 . 

.N!! 647. 1. КрЬ5 Ке5 2. Кр : а5 Крс7! (Тихий ход, ставящий бе· 
лых в трудное положение) 3. СЬ5 (3. СЬ3? Кс6+ 4. КрЬ5 СdЗ++) 

,N'. 646. А. Каковин l 
«Шахматы», (Рига), 

1959 
2 приз 

Выигрыш 
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Jt6 647. А. Каковин 

"РгоЫет", 

1969-71 
3 приз 

Ничья 

.N!r 648. А. Каковин 

Конкурс н честь Ассиака, 

1972 
5 почет. отзын 

Ничья 



r .NIr 649: А. Каковии .N!t 650. П. Керес '-.м 651 .. П. Керес 
"Schakend Nederland", "Magyar Sakkvilag", ·«Шахматы в СССР», 

1972 1936 1946 
3 -ПРИЗ Почет. отзыв. 

Ничья ВЫИГРЫШ ВЫИГРЫШ 

3 ... Кс6+ 4. КрЬ5 Cd3+ 5. Крс5 Kd7+ 6. Kpd5 Кf6+ (Черные 
выигрывают слона) 7. Крс5 К : h5 8. Кf4! К : f4 Пат. 

ХII 648. 1. Kpf6! (1. Cf4? flф 2. Лсl+ ф : сl 3. С : сl Кр : сl 
,~; 1. Cb5?Kd6++) 1 ... flф+2. Cf5+ Кра2 3. Лс3 (Грозит 4. 
Ла3х) 3 ... Фа6+ 4. Се6+ КрЫ 5. Са3 (Теперь грозит 6. Лсlх) 
5 ... фfl + 6. Cf5+ Кра2 7. Ссl = . 

.N! 649. 1. Кс3+ Кра5! 2. d7 Л : е6+ 3. Ке4 Л : е4+ (Единст­
венный шанс на победу) 4. Кр : е4 Kg5+ 5. Kpd5 КрЬ5! (Если 
теперь 6. d8Ф?, то с6+ 7. Кр-- Кf7(e6)+=F) 6. d8IO= . 

.N'II 650. 1 .кс2+ Кра2 (1 ... С : с2 2. ФЬ8±) 2. КЬ4++ Краl 
'(2 ... Кра3 3. Kd3! С : d3 4. фd6+ Кра2 5. Фd5±) 3. Фа2+! (Из­
ящная жертва ферзя, приводящая к мату) 3 ... Ьа 4. Кс6-- 5. 
Kd4 -- 6. КЬ3 (с2) х . 

.N'2 651. Шанс черных на спасение заключается в использова­
нии неудачно расположенных си .. ~ белых. 1. КЬ4 а2 (1 ... Cf8 2. 
КрЪ5 С : ь4 3. Кр : ь4 Кр : с2 4. Кс6 а2 5. Kd4+ -- 6. КЬ3±) 2. 
К: а2! (2. КрЬ5? Cd2! 3. Ch8 С : ь4 4. Кр : ь4 Кр : с2=) 2 .. Кр : с2! 

3. Са5! (3. Cf6? Cd2 4. -- КрЬ3=) 3'" КрЬ3 (3 .. , Cd2 4. КЬ4+ КрЬ35. 
КрЬ5+) 4. КЬ4 Кра4 5. КЬ7 (К позиционной ничьей при водит .о. 
КрЬ6? Се3+ 6. Кра6 Cd2 7. Kdc6 Сеl 8. КрЬ6 Cf2+ 9. Крс7 Сеl =) 
5 ... Cd2 6. Кс2! (6. Крс5? Сеl 7. Крс4 С : ь4 8. С : ь4 пат) 6 ... С : 
а5 7. Кс5х. Этюд N2 652 трактует такой же мат, но с другой всту­
пительной IiГроЙ . 

.N'2 652. 1. СЬ4+ (1. Kh5? Cg5=) 1 ... Kpd8 2. Ке6+ Кр : е8 3. 
Кс7+ Kpd74. К : а8 Крс6 (Конь а8 наХQДИТСЯ под угрозой унич­
тожения) 5. Са5 (5. Сс5? Cd8 6. КЬ3 КрЬ7=) 5 ... КрЬ7 6. КЬ6 
Кра6 7. КЬ3 Cd8 8. Кс8 С : а5 9. Кс5х. 
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.Nt 652. Ф. Рихтер 

"Ргасе", 

1952 
1 приз 

Выигрыш 

.J'I1I 653.Э. Лююконен 
Конкурс в Финляндии, 

1936 
1-2 приз 

Выигрыш 

.Ni 654. К. Фейтер 
"Tijdschrift KNSB",' 

1936 

Ничья 

,N'g 653. 1. Kpd7! (Включая в игру слона и одновременно откры­
вая пуп, пешке «с») 1 ... h3 (1 ... Л : Ь8 2. с7 Лh8 3. с8ф+ л : с8 
4. Кр : с8 hg 5. h7 g2 6. h8ф gl Ф7. Крс7+ Кра7 8. ФЬ8+ Краб 
9. ФtJ7+' Кра5 10. ФЬ4+ Кра6 11. Ф : а4х) 2. с7 ЛЫ (2 ... h2 3. 
с8ф лы+ 4. Сс7+ Кра7 5. h7 hlф 6. h8ф фd5+ 7. Кре8±) 3. 
h7 h2 4. h8Л!± (4. h8ф? hlф 5. Ф : hi пат) . 

.N3 654. Материальное преимущество белых нельзя реализо­
вать из-за угрозы 1 ... g4 2.'-' g3+. Поэтому им нужно искать пу­
ти спасения. 1.-Cf6 g4 2. Ch4 СЬ5 (Угрожая 3 ... Cfl 4.- Cg2x) 3. 

N.r 655. К. QeiiTep 
Конкурс в честь В. КИВII, 

1975 
Спец. ПО'lет. отзыiЗ 

НИ.'iЫJ 
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ом 656. д. Ганаши 

"Chess Amateur", 
- 1922 

Rыигрыш 

.Ni 657. д: Элекес 

Конкурс в МЮllхене, 

1936 
4 npll3 

!-iIlЧЬiJ 



J'.'i 658. ·в. Чеховер 
'. «64», 19.37 

Выигрыш 

.( 16 659. в. Чеховер 

«Шахматы В СССР», 

1937 
Q приз 

Выигрыш 

. ~ 660. В. Чеховер 

Коикурс Всесоюзного 

комитета ФК и С, 

1948 
2 приз . 

(переработка) 

Ничья 

е8ф! (Отвлекающая жертва) 3 ... С : е8 4. Cf2 СЬ5 (Опять грозит 
5 ... Cfl) 5. Cgl g3 б. С : h2 gh 7. Ю3 Ссб Пат . 

.N2 655. 1. КрЬ5 Кра3 (1 ... Лgб 2. Cd 1 Лfб 3. Cg4 КрЬ3 4. Cd7 
'" 5. Ссб=) 2. Сс2 Лg2 3. Cd3 Лd2 4. СП! (4. Сс4? ЛЬ2+ 5. Кр '" 
Kpb4=F) 4 ... ЛЬ2+ 5. Краб Кра4 (5 ... Лf2 б. Ch3 Лfб 1. КрЬ5=) 
6. ОЬ3 Ь5 7. Cd7=. . 

.NiI 656.1. Фh2+1 (1. фhl(h3)+? фh7=) 1 ... фh7 (1 ... Kpg7 
2. Фh6+±) 2. Фе5+ Фg7 3. Юб (Получилась симметричная по-
зиция·с аналоtичной игрой) 3 ... Фgб 4. Фе7 фhб 5. фf7 ±. 3 ... Фhб 
4. Фе8+ Kpg7 5. КЬ5+ Kph7 6. фf7 + КрЬ8 7. Юб±. При 3 ... фf7 
(f8) возникает аналогичная игра . 

.N2 657. БеЛblЙ король борется с тремя пешками, а остаЛЬНblе 
фигуры пока бездействуют. 1. Kpdl с42. Крсl е2 3. Крс2 е1Л! (3 ... 
еlф пат) 4. Кр : с3 Jlе4 5. КрЬ4 Лg4 ,(Этот ход подготовляет дви­
жение черного короля к своей пешке) б. Крс3 КрП 7. КрЬ4 Кре7 
8. Крс5 (Препятствуя преникновению черноl'О короля на dб) 8 ... 
Креб 9. g8ф+! (Нужно ввести в действие слона, иначе не мино­
вать поражения) 9 ... Л : g8 10. Сс3 Лс8+ 11. Kpd4 (Не допуская 
черного короля на d5) 11 ... Лсб 12. СЬ4 Kpd7 (ЧеРНblЙ король пbl­
тается попасть на Ь5) 13. Са5 Крс8 14. Сеl Крс7 15. Крс3 КрЬ6 
lб. КрЬ4=. 

1(2 658. 1. ,КрЬ I! (Очень тонкий ход, цель которого за I·:люча­
ется в ликвидаuии действий бешеной ладьи. СИЛЬНblЙ <1JОII{I1Ь1Й 
след: 1. Kpfl? Л(I8! 2. Kpf2 Ле8 3. е3 Лd8 4. КрfЗ Ле8 5, е4 Лd8 
6. КрМ Ле8 7. е5 Лсl8 8. Kpf5 Ле8 9. еб Лd8 10. Крgб Лg8=. Этот 
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красивый ложный след перекликается с действительным решени­
ем, где систематическое движение аналогично) 1 ... Лd8 2. Kph2 
(В действительном решении король движется по вертикали «h»). 
2 ... Ле8 3. е3 Лd8 4. Kph3 Ле8 5. е4 Лd8 6. Kph4 Ле8 7. е5 Лd8 8. 
Kph5 Ле8 9. е6' Лd8 10. Крhб! (Вот смысл движения короля по 
вертикали «h»!) 10 ... Ле8 11. е7 Лс8 12. КрЫ! Лg8 13. е8ф+' 
Л : е8 14. f7±. 

N!! 659. Все фигуры, за исключением белого короля, находят­
ся в состоянии привязаннасти. По существу могут ходить белый ко­
роль и конь h8. Имеются и ограничения для них: король только 
по черным полям, конь - по полям g'б, h8, f7. Задача белого ко­
роля: подкрас~ься к коню h8 и выиграть его. Но она решается 
тонко и остроумно. 1. КрЬ2 Ю7 2. Крс3 (Заметим, что здесь и да­
лее король может двигаться и по другим чеРНnIМ полям - а3, Ь4, 
а5, с целью его попадания на Ь6. Этот минус органический и не 
является существенным). 2 ... Kh8 3. Kpd4 Ю7 4. Крс5 К!h8 5. Кр:Ь6 
(Ход 5. Kpd6 лишь искусственно удлинил бы решение, так как 
цель короля - попадание на единственное белое поле а8, которое 
не может быть атаковано слоном) 5 ... Ю7 б. Кра7 Kh8 7. Кра8! 
(Известно, что в игре короля против коня темп выигрывается с 
ПОМОЩЬЮ нечетнога количества ходов. Поэтому король обязатель­
но должен пройти через это поле) 7 ... Ю7 8. КрЬ8! Kh8 9. Крс7 
ЮТ 10. КрЬ6 Kh8 11. Крс5 Ю7 12. Kpd4! Ка118 13. Кре5 (Задача ко­
роля решена) 13 ... Kf7 + 14. Kpf6 Kh8 15. Kpg7 Ю7 16. h8Ф(16. 
Кр : f7? Сс4+) 16 ... К : h8 17. Кр : h8+. 

ом 660. 1. Kd4+ (Висячее положение белого коня и черного 
слона является подоплекой создания систематического движения 
трех фигур: белого коня, ладьи и короля черных) 1 ... Kpd32. Кеб! 
(2. Кр : h2? Л : d4 3. С : d4 Кр : d4+) 2 ... Лf6 3. Кс5+ Крс4 4. 
Kd7! (4. Кр : h2? Лh6+ 5. Kpg2 Лg6+ 6. Kpfl Л : gl + 7. Кр : gl 
Кр : с5+; 4. Ке4? Ле65. Kd2+ Kpd3 6, КЬ3 С : gl+; 4. Ь3+? 
КрЬ5 5. Ке4 Ле6 6. Kg5 Лg6+) 4 ... Лd6 (или 4 ... Лf7 5. КЬ6+ 
КрЬ56. Кр : h2 Лh7+ 7. Kpg2 Лg7+ 8. Kpfl Л : gl+ 9. Кр : :gl 
Кр : Ь6 10. Kpf2=) 5. КЬ6+ КрЬ5 6. Кс8! (6. Кр : h2? Л : Ь6+) 
6 ... Лd8 7. Ка7+ Кра6 8.Кс6 (или Кр : h2)=. 

Хе 661. Лишнее качество и пешку белым не так просто можно 
реализовать, так как у черных имеется изобретательная контригра 
чрезмерно активного коня. 1. Лg5 Ю4+ 2. Kpf3 Kh3 (Возможен 
и другой способ нападения: 2 ... Ке6 3. Ле5 Kd4+ 4. Кре4 КЬ3 5. 
Ксб К : d2+ 6. Kpd3 КЬ3 7. К : а7 Кр. : а7 8. ЛЬ5±) 3~ Лh5 (3. 
Лg3? Kgl+ 4. Kpg2 Ке2=) 3 ... Kgl+ 4 .. Kpg2 Ке2 (4 ... Кр : Ь8 
р. Лh8+ КрЬ7 6. Лh7+ КрЬ8 7. Л : а7 Кр : а7 8. Кр : gl+) 5. 
Ле5 Кf4+ 6. Kpf3 Ю13 (6 ... Kg6 7. Лg5 Kh4+ 8. Kpg4±) 7. Лd5 
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» 661. В. Чеховер 

«Ленинградская правда». 

1953 

Выигрыш 

.NЬ 662. В. Чеховер 

«Шахматы в СССР». 

1952 
3 приз 

Ничья 

.м 663. В. Чеховер 
«Вечерний Ленинград». 

1954 

Ничья 

Кеl + (7 ... КЬ4 8. ЛЬ5 Кс2 9. Кс6+) 8. Кре2 Kg2 (Создалась поч­
ти начальная позиция. только конь перекочевал с g6 на g2. Если 
теперь играть 9. Лg5. то после Кf4+ белым придется снова сде­
лать восемь ходов для достижения выигрыша) 9. Ла5! Кр : Ь8 10. 
Ла4! ±, так как грозит 11. Лg4 (см. N2 662). Взаимосвязь этюдов 
N2N2661 и 662 очевидна. В. Чехов ер создал и~ в процессе ПОИСКОВ 
и анализов позиций с одной и той же идеей: в N2 661 на выигрыш, 
в N2 662 с переменой цвета фигур и задания - на ничью. Этот 
прием разработки идеи часто применяется в композиции. 

N2662. 1. Ке6 (Угрозы 2. Кf4+ и2. Кр (С) : Ь8 заставляют 
черную ладьюотступить) 1 ... Ле5 (1 ... Лd6 2. Кf4+ Kpf33. С : Ь8 
=) 2. Кf4+ КрfЗ 3. КdЗ! Лd5 4. Кеl+ (Промежуточный шах сно­
ва позволяет коню уйти из-под удара. Слабо 4. КЬ4? ЛЬ5 5. Кс2 
Kc6=F) 4 ... Кре2 5. Kg2 Лg5 6. Кf4+ }\pf3 7. Kh3! (Конь отскакива­
ет в другом направлении) 7 ... Лh5 8. Kgl+ Kpg2 9. Ке2 Ле5 10. 
Кf4+ КрfЗ 11. КdЗ и т. д. =. в этом прекрасном этюде сочетают­
ся мотивы попеременного нападения со взаимным преследованием. 

N2 663· Слоны и пешки обеих сторон парализованы. Таким 
образом возникает игра между королями, притом по черным пол­
ям. 1. Кре7 Kpg7 2. Kpd6! (М.ожно пойти и на другое черное по-· 
ле - 2. Kpd8?, но это ошибочно из-за Kpf6 3. Крс7 KpIg5 4. Kph6 
Kph4 5. Cd7 С : g2 6. СЬ5 Kph3+) 2 ... Kpf6 3. Крс5! Кре5 4. КрЬ6! 
(.;. КnЬ4? Kpd4 5. КраЗ(а5) Kpc3(c5)=F) 4. Kpd9 (Имеется защи­
та и после 4 ... Kpd4 5. Кра7(с7) КреЗ 6. КрЬ6 Kpd2 7.-Крс5 Креl 
8. Kpd4 Се2 9. g3 Cfl 10. Cd7 Cg2 11. СЬ5 Cf3 12. Кре3=) 5. Кра7! 
Крс7 6. Кра8! (Наконец-то король становится на белое поле, спа­
саясь от поражения) 6 ... КрЬ6 7. КрЬ8=. -
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" .N2 664. 1. е4! (Ход пешкtI сделан для перевода коня на е2. Но 
не проходит 1. е3? из-за Cd3 2. СЫ С : Ы 3. Ке2. Се4+ 4. Кр ~ 
с2+) 1 ... С : е4+ 2. Кра7! (Здесь и далее король движется по 
вертикали «а». Слабо 2. КрЬ8? Cd3 3. СЬ 1 С : bl 4. Ке2 с2 5. Кс 1 
Kpd8+,-так Ka~ оппозицию держат черные -см. финал этюда) 
2 ... Cd3 (Нельзя допускать хода 3. Ке2) 3. СЫ! (Жертвой слона 
белые добиваются хода Ке2) 3 ... С : Ы 4. Ке2 с2 5. Ксl (I;:динст­
венный конь бе'лых параЛИЗG!~ал действия черных фигур. В борьбу 
вступают короли) 5 ... Кре7 (5 ... Kpd7 6. КрЬ7!) 6. Кра6! (6. КрЬ6? 
Kpd6!+, 6. КрЬ7? Kpd7!+) 6 ... Кре6 (6 ... Kpd6 7. КрЬ6!=) 7. Кра5! 
(7. КрЬ5? Kpd5!+) 7 ... Кре5 8. Кра4! (8. КрЬ4? Kpd4!+) 8 ... Кре4 
~. КраЗ! Кре3 10. КрЬ2 Kpd2 (Теперь оппозиция не имеет никакого 
значения!) 11. Кр : аl Кр : сl Пат .. 

.N!I 665. 1. h6 (Конечно, не 1. СЫ? Kpg7, и белые не в состо­
янии бороться с опасными пешками) 1 ... а3 2, СЫ (Теперь это воз­
можно-: черный король не сможет сразу попасть Hag7) 2 ... -с3 3. 
fб (Приходят в движение и белые пешки. Грозит 4. h7 Kpg7 5. f6+) 
3 ... а2 (3 ... с2 4. h7 Kpg7 5. f6+ Кр : h7 6. С : с2+) 4. С : а2 с2 
5. h7 Kpg7 6. Cg8 сlф 7. f6+ Kph8 8. f7=, так как белые пешки 
привязывают к себе ферзя и короля черных . 

.N1! 666. Определенный интерес вызывают этюды .N'~2 666, 667 
С.од!!наковьщ материалом и родственным построением, но при 

разных способах выигрыша. 1. Ю4 Kpg3 2. Kd3 h5 (Каждая сто­
рона стреМИТСЯИСПОЛЬЗ0вать свою прохоДную пешку) 3. а5 h4 4. 
а6 h3 5. з7 h2 6. а8С! (6. а8ф? hlф 7. Ф : hl пат) 6 ... Kph3 (Игра 
продолжается, ресурсы черных еще не исчерпаны) 7. Chl! (Тонкий 
маневр. Слабо было 7. I<:'f2+? Kpg3 8. Kh 1 + Kph3 =) 7 ... g3 8. Ке 1 

JI& 664. В. Чеховер 

«Шах:маты в СССР",. 

1956-1 пол. 
2 приэ 

Ничья 

20а 

J..s 665. В. Чеховер 

«Шахматы В СССР», 

1956 

Ничья 

.Ni 666. О. Барда 
"Schackvar:cten" , 

1937-1 ПО.1. 

2 приз 

Выигрыш 



.м 667. О. Барда 
"Schackviirldel\" , 

1939 
2 прнз 

Выигрыш 

'" 668; В. Гальберштадт .м 669. В. ГаJrьберштадт 

"Schackviirlden", 1938 
1937-11 пол. 

1 приз 

Выигрыш Выигрыш 

g2 (8 ... Kpg4 9. Cg2 Kpf4 10. Кс2±) 9. К : g2 (9. С : g2+? Kpg3=) 
9 ... Kpg3 10. Кеl Kpf2 11. Кf3±. 

JW 667. 1. Ке5 g32. Ю3+ K~g4 3. Кеll (3. Kgl? h4 4. а6 Ь3=) 
3 ... Ь4 4. a6h3 5. а7 g2 6. Ю3! Кр : f3 7. а8ф++. Или 6 ... glФ 7. 
К : gl h28. КЬ3! Кр : Ь3 (8 ... hlф 9. Ю2+±) 9. а8ф+ . 

.Ni 668. 1. Кс6 Cf7+ 2. Cd51 (Не боясь размена слонов: 2 ... 
С : d5+ 3. Кр : d5 е5 4. Кре4, и после перевода одного из коней 
на е3 создавая выигрышную !:I,озицию. Ложный СJIед: 2. Крс5? С : 
g8 3. Се4 е51-, так как очередь хода за белыми) 2 ... е6 3. Се4 
е5+ (3 ... С : g8 4. Ке5 КрЬ6 5. Cg6 КрЬ7 6. КрЬ5 Крс7 7. Крс5 
Kpd8 8. Крdб Крс8 9. Кс6±) 4. КрЬ4! (Избегая 4. Крс5? С : g8=, 
так как в создавшейся позиции взаимного цугцванга очередь хода 
за белыми) 4 ... С : g8 5. Крс51 (Очередь хода передана черным) 
5 ... Cf7 (е6) (Другие продолжения: 5 ... СЬ3 6. Cd3+ КрЬ7 7. Ка5 +. 
5 ... Са2 6. КЬ4+) 6. Cd3+ КрЬ7 7. Kd8+± . 

.м 669. 1. с7 Ле2+ (1 ... Лg5+ 2. Крdб+) 2. Kpf6! (Король 
устремляется к полям f7, g7) 2 ... 'Ле8 3. Са41 (Начинается атака 
на ладью. Слабо 3. Cf?? Лh8 4. Kpg7 Ла8 5. Cd5 Ла7==) 3 ... Лg8 
4. Kpf7 Лh8 5. Kpg7 Ла8 6.Сс6 Ла7 7. Cd7+±. 

JW 670. 1. Kgf5 (1. Kge6? Л : d4 2. К :' d4 Фg6+ 3 .. ,..." Сс5х) 
1 ... Л : d4 2. Ф : d4!! (2. Ке7+? Кр : с7 3. Kd5+ КрЫ+) 2 .. ФЬ5+ 

I(B острой ситуации черные имели и другие продолжения: 2 ... Фg6+ 
3. Kpf8!, и Д~лее, как в основном варианте; 2 ... Фс6+ 3. Kpf8 (f7) 
С : d4 4. Ке7 + =) 3. Kpf8!! (3. Kpf7? ФЬ3++, 3. Кре7? Фе2++) 
3 ... Ф : f5+ (Наl\онец-то черные выигрывают ферзя. Если 3 ... С : 
d4, то 4. I\d6+) 4. Kpg8! Фе6'+ (4 ... С : d4 пат) 5. Kpf8! (Не ув­
лекаясь ложным патом - 5. Kph7? С : d4?, так как после пра-
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· .м 670. В. Гальберш~адт .м 671. В. Га "ьберштадт 
Конкурс памяти Р. Рети, 1952 

1950 
2 приз 

Ничья Выигрыш 

Jtl &72. В. Гальберштадт 

KolJКYPc Аргенпшс:шго 

шахм. клуба, 1955 
1 приз 

Выигрыш 

вильного 5 ... фh3+! черные выигрывают) 5 ... Фf5+ (5 ... С : d4 
пат) 6. Kpg8! =. Вечный пат .. Этюд отличается остротой финаль­
ной позиции, где белый ферзь находится под боем, а выигрыша 
у черных нет! • 

.N'2 671. 1. Kgf6+ Kpf8 2. Kd7+ Kpg8 3. Ке5! (Выигрывает 
этот тихий ход, в то время как выпускал выигрыш 3. K5f6+? Kph8 
4 .Ке5 Ле7 +) 3 ... Лg7 (Другой защиты против 4. Кf6+ не было) 
4. Кf6+ Kph8 5. Kpd6± (5 ... Лgl 6. Кf7x, 5 ... Ла7 6. Kg6x). Самое 
удивительное в этом этюде то, что черным не удается отдать ладью 

за пешку, и ЧТQ в конечном результате .они получают мат. 

J12 672. Типично ринковский м атериал использован здесь для 
создания тонкой маневренной игры, основанной на угрозах мата 
и выигрыша ферзя. 1. Kef6+ Kph6 2. Kg3 Фdl (Ферзь защищает 
важное поле g4. Если 2 ... Феl, то 3. Лh4+ Kpg5 4. Лg4+±. Пос­
ле 2 ... Фh3 3. ЛЬ5 черные проигрывают немедленно) 3. Кf5+ (3. 
Лh4+? Kpg5=) 3 ... Kpg5 4. Kg7 (Грозит 5. Ке6+) 4 ... Kph6 5. 
Ке6 Фi1l (Защищаясь от мата 6. Лh4х. Если 5 ... Феl, то 6. ЛЬ8) 
6. Kg4+ (6. ЛЬ8? ФЬ7+ 7. Л : Ы пат) 6 ... Kp.h5 7. Kg7 + Kpg5 
8. Кf6 (Грозит мат в два хода) 8 ... Kph6 (8 ... Фh3 9. Ке6+ Kph6 
10. ЛЬ8) 9. ЛЬ8 (Против угрозы 10. Лh8+ черные не имеют за-
'щиты, например, 9 ... Фс6(g2) 10. Лh8+ Kpg5 11. Ке6+) 9 ... Kpg5 
'10. Ке6+±. 

N2673. 1. Фс6+ (1. К-? Фс2+ 2. 'Кр :с2 пат) 1 ... КрЬ8 2. 
Kd6! Феl + 3. КрЬ2! (Но не 3. Крс2? Ф : Ь4, так как очередь хода 
:за белыми) 3 ... Ф : Ь4+ 4. Крс2±. Взаимный цугцванг: 4 ... Кра7 
5.КЬ5+. ' 

N!! 674.1. Ch7! (Препятствуя приближению черного короля 
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.м 673. В. Гаnьберштадт .NIt 674. В. Гаnьберштадт 

«Шахматы в СССР», "Themes-64", 
1957 1958 

1 приз 

Выигрыш Выигрыш 

.NIt 675. А. НазаНЯ8 
Конкурс памяти 

М. И. Чигорина, 1938 
Спец. приз 

Выигрыш 

к пешке f2. Слабо 1. Сс4? КрЫ 2. КрЬ4 Крс2 3. Крс5 Kpd2=) 1 ... 
Kg8 (Единственная защита) 2. С : g8 flф 3. Сс4!1 (Блестящий 
выпад C.~OHa, устраняющий опасность вечного шаха) 3 ... Ф : с4 
(Шахи не помогают: 3 ... Феl+ 4. Краб, или 3 ... фf5+ 4. СЬ5) 4. 
g8C+! (За::.1ючrпельная тонкость: не 4. g8ф+? КрЫ 5. Ф : с4 
пат) 4. КрЫ 5. С : с4± . 

.N'2 675. 1. КЬб+ Крс7 2. f8ф! (Ложный след: 2. dб+? Ф : d6 
3. Cf4 Kpd8! 4. С : d6 пат) 2 ... Ф : f8 3. d6+! (Теперь это сильно) 

.N2 676. А. Назанян 
«64», 1940 

Ничья 

.Ni 677. С. Герnанд 

"Revista Romana de 
Sah", 
1938 

1 приз 

Выигрыш 

.Ni 678. А. П. Кузнецов 
«Шахматы В СССР», 

1938-11 пол, 

2 приз 

Ничья 
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З ... Ф : d6 4. Cf4 Ф : f4 5. Kd5+±. З ... Крс6 4. Ь5+ Кр : d6 5. Сс5+) 
Кр : с5 6. Kd7+±.· . 

.N! 676. 1. Ь6! (Немедленно избавляясь от балласта - пеш­
ки «Ь» с целью подготовки игры на пат) 1 ... С : Ь6 2. а4 Се3 (2 ... 
d4 3. С , f2 dЗ 4. Сеl =) 3. а5 (Второй заботой белых является по­
жертвование пешки «а») 3 ... d;r 4. а6 d3 5. а71 С : а7 6. С : f2 d2 
7. Cell dlK (7 ... dlф (Л) пат) 8. Са51! (Единственный и тонкий 
спасающий ход. Слабо: 8. Cd2? Cf2! 9. Ссl КсЗ Ю. Ch6 Ке4 11, 
Cf4 Кр : f4=F; 8. СМ? Ке3+ 9.--- Kg2++) 8 ... Cf2 9. Cd2!=, на-
пример, 9 ... КЬ2 10. Сеl Са7 11. Cf2, 9 ... Са7 10. Креl. Второй B;i-
риант: 7 ... dlC 8. СМ!=. Теперь, наоборот - слон отскакивает в 
другом направлении, '10 не 8. Са5? Cf2 9.'"'-' Се2х . 

.N't 677. 1. f7 Cd6 2.Ь7 Cf8! 3. Ь8К! С'"'-' 4. Kd7 С", 5. f8ф+ 
С : f8 6. К : f8 (Белые достигли выигрышного положения и точны~ 
ми х,одами доводят его до победы) 6 ... Kpg8 7. Ке6 Kph8 8. f4 
Kpg89. f5 Крю8 10. Кf4 Kpg8 11. К : g2 С : g212. Кр : g2+ . 

.N'!! 678. 1. Лf4 (Проигрывает 1. Ла4+? КрЬЗ или 1. Лс4? ЛЫ+: 
2. Крс2 КеЗ+) 1 .. ·. Лс5+. (1 ... Лibl + 2 .крс2 Ке3+ 3. Kpd2=) 2. 
Лс4 Kd3+ (2 ... Л : е5 З. Лс2+ КрЬЗ 4. ЛЬ2+ Крс3 5. Лс2+ =) 
3. Крс2 Кеl+4. КрсЗ Л : е5 (Создал ась одна из исключитель­
ных позиций, где перевес,на два коня не может быть реализован) 
5. Ле4! Лс5+ 6. Лс4 Лh5 7. ЛМ! Лg58. Лg4! и т. Д.=, пат или 
вечное нападение на ладью . 

.N'II 679. 1. а6! (После 1. Ы? л,Ь8 2. а6 Кр : а6 З. Л : Ь4 Л : Ы 
4. Л : ь7 Кр : Ь7 у белых проигрышное окончание) 1 ... Кр : а62. 
Л : Ь4 еЗ (Другого способа игры на выигрыш черные не имели) 

;м 679. А. П. Кузнецов 
«ШаХ1lаты» (Рига), 

1960 
1 приз 

Ничья 
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;м 680. А. П. Кузнецов и ;м 681. А. П. Кузнецов 
В. Вишневский "L'Italia Scacchistica", 

«Вечерняя Москва», 1964 
. 1964 1 приз 

3 приз 

Ничья Ничья 



3. Ь7 Лd8! (Теперь проигрывает 4. Ь8Ф? Л : Ь85. Л : Ь8 ed) 4. 
Kpcl! е2 5. Ь8К+! Кра7 6. Кс6+ Кра6 (6 ... Кра8? 7. Ла4+, КрЬ7 
8. К : d8+±) 7. КЬ8+ л : Ь8 (Во избежание вечного шаха) 8. 
Ла4 + КрЬ5 9. Ла5+ Кр : а5 Пат . 

.NiI 680. Сумеют ли белые использовать пешку h6 для созда­
ния спасительной игры? Да, если они своевременно ее' пожертву­
ют. 1. КЬ5! (Слабо сразу 1. h7? Л : a3=F) 1 ... Ла5 (Остальные ходы 
ладьей слабы) 2. h7 Ке7+ (Только так можно задержать пешку) 
3. КрЬ7! Kg6' (3 ... Л : Ь5+ 4. Кра6 Лh5 5. Кf6+) 4. h8ф! (Поле 
h8 нужно заблокировать для ладьи) 4 ... К : h8 (В этой симметрич­
ной позиции белые спасаются вечным нападением короля на ладью) 
5. КрЬ6 Ла8 6. КрЫ Лd8 7: Крс7 Ла8 8. К'РЫ Ла5 9. КрЬ6= . 

. .N! 681. 1. КрЬ6 (Грозит 2. Крс7) 1 ... Kd7+ (1 ... 1(pd6 2. 1(ра7 
Kd7 3. Ь6= ) 2. Крс7 С : Ь5 3. Са 1! (Подготовка хода 4. g7) 3 •.. 
Кре6 4. g7 Kpf7 5. Cd4 (Пешка задерл(ана, но оба коня очутились 
вне игры; кроме Toro, король и слон черных находя~я в привя­

занном состоянии) 5 ... Са4 6. Крс8 Kpg8 7. Крс7 = . 
.N9 682. 1. Kph7+! Кр : fl (1 ... Kpf2 2. Kh3+ Кре2 3. Ле8+~ 

Kpd3 (d 1) 4. Кf2+Kpc2 5. Ке3+ КрЫ 6. Лd8, с обеспеченной 
ничьей у белых) 2. Kh3! сЬ 3. ЛgI + (Начинаются шахи ладьей 
по всем полям вертикали «g») 3 ... Кре2 4. Лg2+ Kpf3 5. Лg3+ 
Кре4 6. Лg4+ Kpf5 7. Лg5+ Kpf6 8. Лg6+. Kpf7 9. Лg7 + Kpf8 
10: Лg8+ =. Реlюрдный этюд на вечный шах. А вот как была вы­
ражена идея этого этюда в совремеИl:l0М оформлении (см. N2683) • 

.м 683. 1. а7 Ла6 2. КрЫ Л : а7+(2 ... Ла3 3. а8ф Л : а8 4. 
Кр : з8 g3 5. Ке2 g2 6. Kg3+ Kpg! 7. Ке2+=) 3. :Кр : а7 1(Ь5+! 

;м 682. М. К.1ЯЦКИН 

«Шахматы», 1924 

НичМi 

.N9 683. А. ". Кузнецов 
"Revista de' Sah', 

1968-10 
2 приз 

Ничья 
'-

ом 684. А. П. Кузнецов и 
. В. Воинов 

"Tidskrift fбг Schack", 
1965 

Похв. {)тзыв 

fШ 



ОМ 685. А. Немцов 

Конкурс, поев. ХХ·летию 

ВЛКСМ, 1938 
Похв. отзыв 

Ничья 

ом 686. В. CMblCJlOB 

«Шахматы в СССР», 
1938-11 пол. 

4 приз 

Ничья 

ом 687. П. Хейеккер . 
"Deutsehe Sehaehbliit­

ter", 
1938 

Выигрыш 

(Жертвуя коня, черные отвлекают белого коня и испытывают 
шанс на выигрыш) 4. К : Ь5 g3 (Пешки С1'ановятся угрожающими) 
5. Лfl+ Kpg2 6. лыl (Выбор поля ладьей создает дополнитель­
ную тонкость) 6 ... Kph3 (6 ... hlф? 7. Л : hl Кр : hl 8. Kd4....., 9. 
Ке2±)7. Ка3! g2 8. льз+ и т. д. Вечный шах. Идея этюда .N2682 
выражена при острой и динамичной вступительной игре. ~ 

ХI! 684. И здесь проходит вечный шах ладьей по всей доске. 
1. Лаl! (С целью вызвать продвижение пешки «h», что ведет к бло-
кированию поля h2 для черного короля) 1 ... h2 (1 ... Кр : d8 2. 
Кс6+ Крс7 3. Ке5 h2 4. Кf3=) 2. Ла7+! КрЬ6 (2 ... Кр : d8 3 . 

• Кс6+ Крс8 4. Ке7+=) 3. Кс8+ Крс5 4. Лс7+ Kpd45. Лd7+ 
Кре3 6. Ле7+ Kpf2 7. -л : f7+ Kpg38. Лg7+ Вечный шах (нет 
хода 8 ... Kph2). . • 

.N2 685. Не так просто задерживаются опасные пешки. Оши­
бочно: 1. Ке4? g2+; 1. Kd3? h2 2. Кf4+ Kpf3 3. Лh8 Се3+; Пра­
вильно: 1. Kp·g4' h2 2. Лd2+1 (Спасает только этот ход. Плохо 2, 
Ке4? g2 3. Kg3+ Кре3+, или 3. Лh8 Cf2+) 2 ... Креl (2 ... Кре3 3. 
Лd3+ Кре2 4. Лd2+) 3. Ке4 g2 (3 .. hlф 4. Ле2+ Kpdl 5. Кс3+: 
и т. д.) 4. Л : g2 hlф 5. Ле2+ Kpdl 6. Кс3+ Крсl 7. Ка2+ КрЫ 
8. Ке3 + Вечный шах. 

N!! 686. 1. Cf6+! (Жертва слона, позволяющая белым продол­
жать сопротивление. Плохо 1. f4? Ла6+ 2. Кр....., Кр : h5=F) 1 ... ef 
2. f4 Лh8+ 3. Kpg7! л : h5 4. а4 (Парадоксальная позиция: пере­
вес на ладью черные не могут использовать, так как ладья «увязла» 

И не может выйти на свободу) 4 ... Лg5+ 5. Kph8~ (5. КрЫ? Kph5+) 
5 ... Лg6 6. Крл7 Kph5 7. Крl18. Лh6+ 8. Kpg7 Лg6+ 9. Кр118= (9 ... 
Kph6 пат). 
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· .м 688. Л. ШаповаJlОВ Jt4i 689. И. Фритэ J\I1! 690. И. Фритэ 

Конкурс, посв. ХХ·ле.-ию "F",vista Romana de "Ceskoslovensky Sach", 
ВЛКСМ, 1938 Sah", 1940 

2 приз 1939 3 пр из 
(переработка) 

Выигрыш Ничья Ничья 

.N!r 687. Необычное соотношение сил: несмотря на огромный 
перевес белых выигрыш достигается тонким способом. 1. Фh61 (Не­
обходимо взять под обстрел поле сl, одновременно ликвидируя иг­
ру черных на пат) 1 ... т8+. (1 ... Лс4+ 2. КрЬ7 ЛЬ4+ 3. Крс6 
Лс4+ 4. КрЬ5 Лс5+ 5. КрЬ6±) 2. Kpc7(d7) Л : Ь8 3. Фсl+ Лbl 
4. Фс3+ ЛЬ2 5. фd4 КрЫ 6. Фdlх. • 

N!! 688. 1. h7 (Грозит 2. Kpg7) 1 ... Лс 12. Ке5+ Kpg5 3. Ксбl 
(Первое перекрытие Новотного на поле сб) 3 ... С : сб (3 ... Л : с6 
4. а8Ф±) 4. Kpg7 Се4 5. h4+ Kpg4 6. h8ф Лс7+ 7. Kph6 Л : а7 
8. Фе5 Kpf3 9. Фс3+ Кре2 10. Фс4+ Cd3 11. Фg4+ Kpd2 12. Фg5+: 
Кре2 13. Фg2+±. 1 ... Лdl 2. Кf6+ Kpg5 3. Kd5! (Второе перекры­
тие НОБОТНОГО на d5) 3 ... С : d5 4. Kpg7±. '1 ... Леl 2. Кf6+ Kpg5 
З. Ке4+! (Третье перекрытие Новотного на е4) 3 ... С : е4 4. Kpg7:;t. 
1 ... Ла3 (1 ... Ла2 2. h3+ Кр'" 3. Kpg7~) 2. Ке5+ Kpg5 3. Кf3+1' 
(Четвертое перекрытие Новотного на f3J 3 ... С : f3 4. Kpg7± . 

.N!r 689. 1. Cg7 Лg6 2. С : h8 Лhб (Отыгрывая фигуру) 3. Cfl+~ 
КрЬ4 (При любом другом ходе спасает 4. КрЬ2) 4. Cal! ЛЫ 5. 
КрЬ2! Л : fl Пат. В экономичной форме дан пат с замурованием 
слона . 

.N!r 690. 1. Kpg2 Cd5+ 2. Kpfl! (Проигрывает 2. Kpgl? КрЬ41 
3. Лаl Сс3, или 3. Лd3 Cf2+ 4. Kpfl Сс4) 2 ... g2+ 3. K!Jgl СЬ4 
4. Лg3 Сс5+ 5. Kph2 Сdб 6. Kpgl С : g3 Пат. 2 ... Cf2 3. Лf3 Сс4+ 
4. Kpg2 Cd5 5. Kpfl С : f3 Пат . 

.N!r 691. 1. ь7 Сс5 2. Cf4!· (Препятствуя шаху при рокировке. 
Если 2. Се5?, то О - О+! 3. Кре2 Са7 4. Ь6 СЬ8+) 2 ... Са7 3. Ь6 
СЬ8 4. С : Ь8 О - О+! 5. Cf4! (Выгадывая важный темп. Проиг-
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.Ni 691. И. Фритэ 

Конкурс памяти . 
Л. Чентурини, 1951 

1 похв. отзыв 

Ничья 

н! 692. И. Фритэ .Ni 693. И. Фритз 

"Ceskoslovensky 88ch", Конкурс комитета ФК и 
1955 С ЧеХОСJlовакии, 1955 

] приз 1 приз 

Выигрыш Выигрыш 

рывает 5. Кре2? Л : Ь8 6. Kpd3 Л : Ь7) 5 ... Л : f4+ 6. Кре2 Лf8 7. 
Kpd3 (РОКИРО,вка позволила черным выиграть слона,' но одновре' 
менно отдалила их короля от пешек, что и спасает белых) 7 ... Kpf7 
(7 ... ЛЬ8 8. Крс4 Л : Ы 9. КрЬ5==) 8. Крс4 Кре6 9. КрЬ5 Kpd6 10. 
Кра6 Крс6 11. Кра7 Лf7 (11 ... Лfl 12. Ь8К+!=) 12. Кра8 Л : ь7 
Пат. СтаРИllная идея Коцио (см . .N'2 5) выражена при интересной 
и живой вступительной игре. 

ом 692. 1. Лfl(Не следует ли черным капитулировать? Ведь 
проигрывает сразу 1 ... КЬб+ 2: КрЬ5) 1 ... Са7! (Единственный шанс 
на спасение) 2. Лf8+ Крс7 3. Л :' а8 Кс8! (Вот на что надеялись 
черные: грозит поимка ладьи посредством 4 ... КЬ6+ и 4 ... КрЬ7) 
4. КрЬ3! (Первая угроза 4 ... КЬб+ ликвидирована, но ведь имеет­
ся вторая. Кроме того: почему белый король отступает именно на 
Ь3, а не на другие поля? Вскоре все это выяснится) 4 ... КрЬ7 (Ладья 
поймана!) 5. КЬ4! (Тепеаь ясно, что при 4. Kpd3? перекрывалея 
белый слон, а после 4. Крс3? 'КрЬ7 5. КЬ4 Cd4+ тоже получалась 
ничья) 5 ... Кр : а8 6. Се4+ КрЬ8 7. Ка6х. 

N!! 693. 1. Ле4 Cg3 2. CgIKpd2 (Если 2 ... К"", то 3. Cf3) 3. 
С : h2 (У белых перевес на ладью, но их король занимает не сов­
сем удачную позицию) 3 ... Cfl+ 4. Cg2 Cd3! (Здесь и далее бело­
польный слон нападает на ладью и постоянно создает угрозу ма­

та) 5. Лd4 Крс3! 6. Лd5 Сс4 7. 'nс5 КрЬ4 8. Лс6 СЬ5 9. ЛЬб Кра5 
10. ЛЫСа6 11. Ла7±.,Заня_тное систематическое движение фигур. 

N!! 694. 1. Chl! (Другие ходы проигрывают) 1 ... Л; hl 2. а8ф 
Лd I! (Можно подумать, что белые проигрывают) 3. Фhl! (Вторая 
и решающая жертва на том жеполе!) 3 ... Л : hl 4. а7±. Изящ­
ная игра. 
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~ 694. И. ФРИТ3 

"Svobodne Slovo" , 
1961 

1 приз 

Выигрыш 

.Ni 695. И. ФРИТ3 

Конкурс. поев. 100-Jlетию 

чешской задачноlI школы, 

1962 
1 приз 

_ Ничья 

.Ni 696. И. Фритэ 
Конкурс памяти 

А. д. Петрова, 
1975 

3-6' приз 

• Ничья 

.N1! 695. Слоны наJQОДЯТСЯ в опасности, но взаимодействие фи­
гур белых делает их позицию защитимой. 1. КрС7 Kd6+ 2. Kp~6 
КЫ (Приходится, ибо после 2 ... КЬ5 3. Cd3 Лс6+' 4. Kpd5 Л : с6 
5. Крс5 белые отыгрывают фигуру. Располагая двумя угрозами 
3 ... Л : с2 и 3 ... Лс6+. черные рассчитывают на успех) 3. Се411 (3а­
мечательный выход из тяжелого положения!) 3 ... Л : е4+ 4. Kpd5 
ЛЬ4 5. Крс6 Kd6 6. Сс5= . .4 ... Ле7 5. Крс6 Кра2 (5 ... Лf7 6. Сс7 
Кс5 7. Се5+) 6. Сс7! Кс5 7. Gd6= . 

.NiI 696. 1. Ка3! (Тематический ложный след: 1. Кс3? Лg8 2. 
КЬ5(е4) опровергается ходом 2." Cf8!.+, но не 2 ... Л : h8?, что 
поем 3. I\d6+ ПРI1ВОДИТ'К авторскому решению) 1 ... Лg8 2. Кс4 
Л : h8 (2 ... Cf8 3. Ке5 приводнт ко второму варианту) 3. Kd6+ 
Крс7 4. КГ7 Лh7 (4 ... Лf8 5. Кре7 Cg7 6. Kg5 Кр : с6 7. Кеб Лg8 
8. КрС7 =) 5. Kpg6 Лg7 + 6. Kpf6 Лh7 7. Крgб=. Второй вариант: 
1 ... CfB 2. Кс4 Лg8 3. Ке5 л : h84. Kg6 Лg8 (4 ... Лh6 5. Kpg5 Cg7 
б. Ке7+ Крс7 7. КГБ Лh7 8. Kpg6=) 5 .. Kpf7 Лg7+ 6. Kpt6 Лg8 
7. КрС7=. Известная схема попеременного нападения конем и КО-

. ролем на ладыо и слона выражена в двух .симметричных ЭХ9-вари­
антах . 

.N!I 697. 1. Kpf2 Kph2 2. Ле8 Kph3 3. Kpf'3 (Непрерывными уг­
розами мата белые оттесняют черного короля до h7) 3 ... Kph4 4. 
Kpf4 КрhБ 5. Kpf5 Kph6 6. Kpf6 Kph7 (Что предпринять белым 
дальше?) 7. Ле5! (Спасает тоЛl~КО этот ход. При других отступ­
лениях ладьи по веРТlIкали «е» последует 7 ... a5=F) 7 ... а5 (7 ... ЛЫ 
8. Ла5 ЛЬ6+ 9. Кр : С7=) 8. Лh5+. Kpg8 9. Лg5,+" Xpf8 10. л : а5 
Л : а5 Пат. 
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· .NЬ 697. А. 80тава -.]\О., 698. А. 80тава -.NЬ 699. А. Вотава 

1940 "Deutsche Schachzei- "Osterreichische Schach-' 
(переработка А. Шерона, tung", zeitung", 

1961) 1940 1952 
(переработка) 

Ничья Выигрыш Выигрыш 

.N!I 698. В этюдах ,N'!!N!! 698, 699 одинаковы материал и идея. 
В' них белые л~дьи. играя против двух сильных пешек, обязаны 
играть на мат. 1. ЛаЬ2+ Крс6 (1 ... Крс7 2. Кре6 glФ 3. Лfс2+±j 
1 ... Кра8 2. Лf'3 glФ 3. Ла3+±) 2. Кре6 Крс5 3. Кре5 Крс4 (3 ... 
Крс6 4. Лfс2+ Kpd7 5. ЛЫ+Крd8 6. ЛЬ8+ Kpd7 7. ЛЬс8"" 8. 
Л2с7х) 4. Кре4 Крс5 5. Лfc2+ Kpd 66. ЛЬ6+ Kpd7 7. ЛЫ+ Kpd6 
(7 ... Kpd8 8. Л : g2) 8. ЛЬс7"" 9. Л2с6)J: . 

.N!I 699. 1. Лhа5 Крс6 2. Крс8 (Пока рано играть 2. Л8а6+? 
Kpd73. Лd5+ Кре7 4. Ле5+ Kpf7, и черный король спасен) 2 ... 
Kpd6 8. Kpd8 Кре6 (3 ... Крс6 4. Лс8+ КрЫ 5. ЛЬ5+ Кра7 6. Крс7 
аlф 7. ЛЫ+±, или 4 .. КрЬ6 5. Л : а2±) 4. Л8а6+ (Настал под­
ходящий момент для включения в игру ладьиа8) 4 ... Kpf7 5. Лf5+J 
Kpg7 6. Лg5+ Kpf7 (6 ... Kph7 7. Л : а2) 7. Лgg6"" 8. Лаf6х . 

.N!I 700. Этот этюд .содержит такой же материал, что и этюды 
,N'!!,N'!! 698, 699. Но здесь пешки успевают пройти в ферзи, после че­
го две ладьи их выигрывают. 1 .. Ла3+ КрЬ4 2. ЛаЬ3+ Крс4 (Про­
должение 2,.. Кра4 рассматривается во втором варианте) 3. Лhс3+' 
Kpd4 4. Лd3+ Крс4 (Пешки пока не задержаны: они стремятся 
в ферзи. Белые должны предпринять решительные меры) 5. ЛЬс3+ 
КрЬ4 6. Лс7!! (Очень красивый ход!) 6 ... ЫФ 7. Лd8!! (А этот 
блестящий маневр, ставящий черных в безвыходное положение' 
ввиду угрозы мата в два хода, является полной неожиданностью!) 
7 ... d 1 Ф (Ничег.о лучшего не было) 8. ЛЬ8+ КраЗ 9. Ла7 + ±. 
Второй вариант: 2 ... Кра4 3.' ЛЬgЗ! d 1 Ф 4. Лh4+ КрЬ5 5. Лg5+! 
Крс6 6. Лh6+ Кр"" 7. Лg7 ++. Очень тонкий и красивый этюд! 

.N2 701. Этюд, имеющий. теоретическое значение. В нем силь-
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[.м 700. Л. Ольмуцкии 
"Социалистычна 

. ХаРКВIIщина», 1963 
1 ~риз 

Выигрыш 

.Ni! 701. д. Вотава -.Ni! 702. д; Вотава 

"Deutsche Schachzei- "Deutsche Schachzei-
tung" , tung", 

1941 1944 

Ничья Ничья 

ная пешка Ы парализует действия черных ладей. Пешка не тер-. 
яется, так как хорошее взаимодействие фигур белых не ПОЗВo.r:Iя­
ет черному королю приблизиться к ней. 1. Kpg8! (Тонкий ходl 
Остальное плохо: 1. Лfl+? Кре2 2. Лсll Kpd2 3. Лgl Лfl+ 4. 
Кре7 Лаеl+ 5. Kpd6 Лf6+=F; 1. Лd6+? Кре2 2. Ле6+ Kpf2 3. 
Лf6+ Kpg3 4. Лg6+ Kph4 5. Лgll Лfl+ 6. Кре7 Лаеl+ 7. Kpd6 
Лf6+ 8. Kpd5 Ле8+; 1. Кре8? Кре2 2. Ле6+ Kpf2 3. Лf6+ Kpg2 
4. Лg6+ КрЬ3 5. Лh6+ Kpg4 6. Лg6+ Kpf'5 7. Лg7 Ла7+) 1 ... 
Кре2 2. Ле6+ Kpd3 (Смысл первого хода белых раскрывается в 
варианте: 2 ... Kpf2 3. Лf6+ Kpg2 4. Лg6+ КрЬ3 5. Лh6+! Kpg4' 
6. Лhl! Kpf5 7. Леl! Kpf6 8. Леl!=) 3. Леl! Kpd4 (3 ... Kpd2 4. 
Лfl! Кре2 5. Лсl! Kpd2 6. Лfl!=) 4. Лсl Kpd5 (Черный король 
стремится к пешке. Но теперь в борьбе примет активное участие 
и белый король) 5. Kpf8! Кре6 (5 ... Kpd6 6. Кре8) 6. Лdl! (6. Кре8? 
Л : b7!=F) 6 ... Кре5 7. Лсl Kpd5 8. Кре8 Kpd6 9. Kpf8! (9. Kpd8? 
Л : b7!=F) 9 ... Kpd7 10. Kpf7 Kpd8 11. Kpf8= . 

.N!I 702. 1. Лd71 (С целью перевода ладьи на вертикаль «Ь». 
При этом нужно следить 38 движением пешки е7. В пользу чер­
ных следующие продолжения: 1. Лd5? КрЬ2 2. ЛЬ5+ Кра3 3. Ла5+ 
КрЬ3 4. ЛЬ5+ Кра4 5. ЛЫ е3 6. Л : е7 е2! 7. Ла7+ КрМ 8. ЛЫ+: 
Крс3 9. Лс7+ Kpd3 10. Лd7+ Kpe4=F; 1. Лdl+? КрЬ2 2. Лd2+: 
КрЬ3 3. Лdl е3 4. Крс7 е2 5. Леl Kpc3=F) 1 ... е3 (1 ... КрЬ2 2. ЛЫ+ 
Крс3 3. Ла7 е3 4. Л , а2 Kpd3 5. Крс7 е2 6. Л : е2 Кр : е2 7. Крс6 
Kpf3 8. Kpd5 Kpf4 9. Кре6=) 2. ЛЫ! (2. Л : е7? Kpb2=F) 2 ... е6 
(2 ... е2 3. Л : е7) 3. ЛЬ6! е5 4. ЛЬ5! е4 5. ЛЬ41 е2 6. Л : е4 КрЬ 1 
7. Л : е2=. . 

Н! 703. 1. Ь7 Леl 2. Се4! (2. Ь8Ф? Се5+) 2 ... Л: е4 (2 ... Лdl+? 
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N2 703. А. 80таеа 

"Schach - Magazin", 
1948 

Ничья 

1& 704. Э. ПеККОRер 
"РгоЫет", 

1958-59 
1 приз 

Ничья 

1& 705. А. Вотава 

"Osterreichischc Schach4 
zeitung", 

1952 

Ничья 

3. Cd5+) 3. Ь8ф Се5+ 4. Kpd5=. Эхо-вариант: 1 ... Лg5 2. CfSf (2 ... 
J1g8? 3. Cd5+) 2 ... Л : f5 3. Ь8Ф Се5+. 4. Кре6=. Два эхо-вариан­
та, ведущие к отыгрышу материала. В этюде N~ 704 эта же идея 
выражена в форме позиционной ничьей . 

.м 704. i. Kpd8 Лd6+ 2. Кре7 Лс6! 3. Kpd7 Лh6 (Угрожая 
4 ... Се6+) 4. СУ6! СЫ (4 ... Л : f6 5. с8ф Се6+ 6. Кре7) 5. Кре6 
Лh5! (Опять критическое ПQложение: грозит 6 ... Cf5+) 6. Cg51 
Лh8 (6 ... Л : g5 7. с8ф Cf5+ 8. Kpf6) 7. Cd8 Лh5 8. Cg5! =. Изя-
щный этюд!. .. 
. .Ni 705; 1. Ке,!) Лd2+ 2. КреЗ Ле2+ 3. Kpd4 (3. Kpf4? Л : е5+, 
так как король перекры,n ладью по вертикали «f») 3 ... Л : е5 4. 
Лf6! (Теш~rь на 4 ... Ла5 последует 5. Лg6=) 4 ... gf Пат . 

.м 706. А. Ватава 

"Der Tagesspiege)", 
1960 

Выигрыш 
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.NIt 707. С. И3енегер 
"Basler Nachrlchten", 

1939 

Выигрыш 

н. 708. С. Изеиегер 

1940 



.N! 706. J. Лh I КрhЗ (1 ... g22. Л : h2+ КрgЗ З. Лh8 Kpf2 4. 
Лf8+ КреЗ 5. Лg8±; 1 ... Kpg4 2. Ке2 КрfЗ З. К : gЗ Кр : gЗ 4. 
КdЗ Kpg2 5. Кf2±) 2. КdЗ! (2. Ке2? g2 З. Кf4+ КрgЗ=) 2 ... Kpg2 
,,(2 ... g2 3. Кf4+ КрgЗ 4. Ксе2+ Кр""'" 5. Л : h2±) З. Кf4+, Кр : hl 
'4. Ксе2(Черный король попал в Л!'шушку) 4 ... g2 5. Kg3+ Kpgl 
6. КhЗх . 

.N'e 707. 1. е6 КgЗ 2. Кре5 Kh5 З. е7 Kg7 (Дальнейшие манев, 
ры белого короля будут ставить своей целью установить взаимо­
связь не только с пешкой «d», но и «Ь») 4. Kpf6 Ке8+ 5. Kpf7 

. Kd6+ 6. Кре6 Ке8 7. Kpd7 Кf6+ (К тому же Be.ll.eT и 7 ... Kg7 8. 
Крс6 Ке8 и т. д.) 8. Крс6 Ке89. Ь7 (Включается в игру пешка «Ь») 
9 ... Кра7 10. Kpd7 Кf6+ 11. КрС8± . 

.Ni 708. Белые мечтают отдать обе фигуры, но зато попасть 
королем на g2. На этом построена вся их игра. 1. Леl+1 (Проиг­
рывает 1. ЛfЗ+? Кре2 2. ЛеЗ+ Kpf2 З. ЛfЗ+ Кр .: fЗ 4. Кеl+ 
Kpf2 5. КdЗ+ Kpfl) 1 ... Kpf2 2. Лfl+ Кре2 (2 ... Кр : fl З. КеЗ+ 
Kpf2 4. Kg4+) З. Леl + Kpd2 4. Лd 1 + КрсЗ (Как будто черный 
король избавляется от назойливой ладьи) 5. ЛdЗ+! (Но не тут-то 
было: шахи не исчерпаны!) 5 ... КрЬ2 6. Лd2+ Крсl 7. Лd 1 +! (7. 
Лс2+? КрЫ) 7 ... КрЬ2 8. Лd2+ КрсЗ 9. ЛdЗ+! КрЬ4 (Шахи, на­
конец, иссякают, но теперь, после попадания черного короля на 

четвертую горизонталь, появляется другой спасительный ресурс) 
10. Лd4+ Крс5 11. Л : h4! hlф+ 12. КрgЗ=. Изобретательная 
игра белых замечательна. 

-1ft 709. Ф. Лаза.р 
Сборник этюдов, 

1928 

Ничья 

.н. 710. С. Изенегер 
"National Zeitung", 

1940 

Ничья 

16 71i. С. Изенеге., 
"Chess", 
1943-44 

Почет. отзыв 
(переработка А. Шерона, 

. 1962)· 

Ничья 
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.м 712. с. Изенегер 
•• Basellandschaftliche 

Zeitung", 
1950 

Выигрыш 

.N!! 713. с. Изенегер 
"Der Bund", 

·1951 

Выигрыш 

.NII 714. с. Изенегер 
"Schach-Echo" , 

1955 
1 приз 

Ничья 

И!! 709. 1. КрЬ8! (1. КрЬ7? Се4+) 1 ... Се4 2. dбl ed 3. Крс7 
d5 4. Крdб d4 5. Кре5 d3 б. Kpd4 d2 7. Крс3 d 1 Ф (Л) Пат. 

N!! 710. 1. Се7 Ь5 2. КрЬ7 Крс2 3. Са3 ь4 (К ничьей приводит 
и 3 ... ·d5 4. Кр: а8 d4 5. cd Ь4 б. С : ь4 Кр : Ь2 7. d5 Кра2 8. Сс3 
а3 9. dб) 4. сЬ Kpd3! (Черные стремятся использовать выключение 
из игры слона) 5· Кр : а8 Крс4 б. КрЬ7 КрЬ51 (Теперь пешка d7 
форсированно проходит в ферзи, но не выигрываетl) 7. Крс7 d5 8. 
Крdб (Погоня за пешкой продолжается) 8 ... d4 (8 ... Крс4? 9. Ь5 
d4 10. Ьб±) 9. Kpd5 d3 10. Kpd4 d2 11. Крс3 dlФ(Л) Пат. Идея 
этюда М2 709 представлена здесь со значительным развитием ВСТУ­
.пительноЙ игры. 

N2711. 1. Лf3+ Крgб 2. Лf4 Кf2 3. Л : f2 glФ 4. Лg2+ Ф : g2 
Пат. 1 ... Kpg7 2. Лf4 Кf2 3. Лf3 (3. Лf5? Кеб=t=) 3 ... Ке4 4. Лf4 
Кfб 5. Лf3 Kh5 б. Кр : h5 glФ 7. Лg3+ Ф : g3 Пат. 1 ... Kpg8 2. 
Лf4 Kf2 3. Лf3 Ке4 4. Лf4 Кfб 5. Лf2 gl Ф б. Лg2+.Ф : g2 Пат . 

.м 712. 1. Kpd7 Краб (1 ... КрЬб 2. Лс8) 2. Крсб Са3! (Слон 
прячется от нападений ладьи) 3. ЛЬ8! Кр : а7 4. Лbl! Cf8 5. Лh 11 
±. Маленький этюд, имеющий теоретическое значение. 

ом 713. 1. Kpg8 (1. g7(Cg8)? Себ+=, 1. Крfб? Се8 2. h4 С: gб 
3. С : gб пат) 1 ... Себ+ (1 ... Cf5 2. g7! С : h7+ 3. Kph8 Крgб 4. h41 
Крhб 5. h5±) 2. Kph81 (2. Kpf8? Cf5 3. Kpf7 Kpg5 4. Kpg7 Kph4 
5. Крhб С : gб=) 2 ... Cf5 3. g7! С : h7 4. h3! (4. h4? Крgб 5. h5+J 

. Крhб=) 4 ... Крgб 5. h4 Крhб б. h5±. 
Ng 714. 1. СЬ5 Ле5 2. Cd3 (2. Сс4? Ле41 3. Cg8(d3) Лh4 4. 

СЫ Кf7=t=) 2 ... Лh5 3. СЫ Кf7 4. Сgб=. 2 ... Ле3 3. Ch7 Л,е8 4. Cg8 
Кgб 5. Cf7 =. Идея этюда разрабатывалась ранее (в 1951 г.) И. 
Фритзом. 
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'11\!!! 715. А. Семисаженов 

«Шахматы в СССР», 
194{) 

Ничья 

.м 716. Л~ Прокеш 
Конкурс в честь И. 

Лоума, 1941 
1 приз 

Выигрыш 

ом 717. Л. Прокеш 
"Sachove studie", 

1941 

Ничья 

. .N2 715. 1. Cgl а2 (1 ... Кр : Ы 2. Cd4,...., 8. С f Ь2==) 2. Ch71 
Ь 1 Ф 3. Cd4+ ФЬ2 4. Ch81 Ф : Ь8 Пат . 

.N2 716. 1. d7 Лdl 2. Cd5! Л : d53. е6±. 1 ... Лаl+ 2. Са2! Л 1 

а2+ 3. КрЬ3±. 1 ... Лh8 2. Cg8! Л : g8 3. е6±. Этюд с лаконичным 
решением в стиле Л. Прокеша . 

.N'2 717. 1. Кре7 Крс8 (1 ... Лh8 2. d7 Kd4 3. d8K+=, и'ли 2 ... 
Крс7 3. Кf6=) 2. КУ6 Ке5 3. d7+ К : d7 4. Ке8 К-- 5. Кdб+ Крс7 
6. Ке8 (Ь5) + Вечный шах. 

,N'g 718. 1. Kpf4 Kpg7 2. а8ф (Н,астал подходящий момент для 
пожертвования пешки. Слабо 2. Kpf5? Kpf7 +) 2 ... Л : а8 3. Кре5 

ом 718, Л. Прокеш 
"Sachove studie", 

1941 

• 

Ничья 

.Ni 719. Л. Прокеш 
"Tijdschrift KNSB", 

1947 
3 приз 

Выигрыш 

ом 720, Л. Прокеш 
"L'Italia Scacchistica", 

1955 
3 почет. отзыв 

Ничья 
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.Nв 721. Л. Прокеш 
"Szachy", 

1957 
2 приз 

Выигрыш 

ом 722. Л. Прокеш 
Коикурс, по('в. Х!У ОЛИМ­

пиаде в Лейпциге, 1960 
3-4 похв. отзыв 

Ничья 

ом 723. Л. Копа'! 
"SachH , ... 

1941 

Выигрыш 

Kpf7 4. Kpd6 Кре8 5. Крс6Лс8 6. Kpd6! (Взаимный цугцванг) 6 ... 
Ла8 7. Крс6= . 

. .N9 719. 1. КрgЗ! (Соль этюда. Не выигрывает 1. Kpg2?, Ta~ как 
перекрывается вторая горизонталь ладье «h» - см. финал. Спа­
ба также: 1. Лd5+? Кре61=; 1. ЛЬ7+? Kpc6!=F) 1 ... сlф 2. ЛЫ+J 
Креб(d6)З. Лh6+ Kpf5(d5) 4. ЛЬ5+ Кре4 5. Лh4+ КрdЗ 6. ЛЬЗ+J 
Кре2 7. Л : Ь2 + (Вот почему нужно было иtрать 1. Kpg3! - пеш­
ка берется с шахом!) 7 ... Кр- 8. Лhl+±. 
• .N!t 720. П()ложение ладей неустойчивое, у черных много угроз. 
Форсированная игра с далеким путешествием '1ерноro короля при­
водит к известному пату. 1. Лdd6 (Ладьи заняли удобную пози­
цию) 1 ... gf (Другого способа игры на выигрыш черные не имели) 
2. Л : а6+ КрЬ4 3. ЛаЬ6+ Крс3 4. ЛЬс6+ Kpd2 5. Лсd6t Кре2 
6. Лdе6+ Kpfl 7· Л : еl+ fеФ 8. Лgl+ Кр : gl Пат . 

.N!! 721. 1. Лс7+! (1. Лh7? С : d8=) 1 ... Кр : d8· (1 ... КрЬ8 2. 
Лh7 С : d8 З. Лh8±) 2. Лh7 Cg5! 3. Лh8 Се7 4. Лg8! (-Ilреждевре­
менно 4. f6? С : f6 5. Кр : f6 Kpd7, и черные спасаются в позиции 
взаимного цугцванга) 4 ... СМ 5. f6! С : f6 6. Кр : f6 Kpd7 7. Лh8+, 
так как очередь хода за черными. Известная финальная позиция 
взаимного цугцванга с ловлей слона ладьей создается ПОС.1е тон­
кого вступления . 

. ом 722. I.Лf2 Kpd4 2. Ла2! Kpd3 З. ЛаЗ! (Спасает ,связыва-
ние пешки) 3 ... Kpd2 4. Ла4! (А теперь требуется нападение на 
пешку с4) 4 ... КрdЗ 5. Ла3=. Второй вариант: 1 ... КрЬ4' 2. Ле2! 
КрЬЗ 3. ЛеЗ! (Опять нужно связывать пешку) 3 ... КрЬ2 4. Ле4 
(Лащд должна напасть на пешку с4) 4 ... КрЬЗ 5. ЛеЗ=. Два сим­
метричных эхо-варианта. 
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16 724. Л. Копач 
"Sach", 

1942 
2 "риз 

(перера ботка) 

НиЧL>Я 

.NII 725.Л. Копач 
Конкурс памяти Э. 

П реворовского, 

1943 
1 приз 

Выигрыш· 

16 726. Л. Копач 
"Ceskos1ovensky Sach", 

1964 

Выигрыш 

Х!I 723. 1. Фd3+ Краl (1 ... Крсl 2. Фfl+ Kpd2 3. Фf2+±) 
2. Фfl+ ФЫ 3. Фf6+ ФЬ2 4. Фа6+ Kpbl 5. Фg6+ Краl 6. Фgl+ 
фbl 7. Фg7+ ФЬ2 8. Фа7+ Kpbl9. фh7+ Краl 10. фhl+ ФЫ 
11. Фh8+ ФЬ2 12. Фа8+ Kpbl 13. Фhl + Фсl (Наконец-то белые 
вынудили чеРf:IOГО ферзя стать на сl) 14. Фе4(h7)+ Краl 15. Фа8 
(а7) +±. Одно из экономичных выражений идеи с виражными дви­
жениями белого ферзя для достижения выигрыша . 

.1'& 724. 1. Се6 КрЬ6 (Король приближается к пешке, так как 
не приносит успеха черным 1 ... Кс3 из-за 2. Cf5 Ch5 3. Cg4 Cf7 4. 
Се6 Се8 5. Cd7 =) 2. Cf7 (Теперь «бешеный» слон нападает на 
черного слона) 2 ... Ch7 3. Cg8 Cf5 4. Се6 Се4 5. 'Cd5 Cd3 6. Сс4 
Сс2 7. СЬ3=. .' 

.N!I 725. 1. Ке7 Лg 1 2. Се6 Л : g4 3. Kg8+ КрЬ5 '4. Кf6+ ±. 1 ... 
Лfl (еl, dl, сl, Ы, аl) 2. Cf7(e6, d5, с4, Ь3, а2) Л : С 3. I<.g8x. Эт. 
юд без претензий на трудность решения, но с' изящной игрой . 

.N2 726. 1. Се4 Лf7 (Защищать пешку нужно, ибо после 1 ... 
Лh8 2. С : Ы+ Kpd7+ 3. Сс8+ Л : с8+ 4. КрЬ7 выигрыш прост) 
2. Cd5 Ле7 3. Сс4 Ле3 (Ладья обязана СТОрО,жить поле е6) 4. Са6 
Ле7 5, СЬ5 (Теперь и далее"во избежание хода Cd7+ ладья д-олжна 
защищать поле d7). 5 ... Лf7! (5 ... -Лg7 6. Cd3 Лf7 7. Се4+; 5 ... Лh7 
6. Се2 Лg7 7. Cf3±) 6. Г?,4! (Но не 6. Сс4? Лf6=) 6 ... Лg7 (6 ... 

/ Ле7 7. Cd 1 Лg7 8. СfЗ ±) 7. Се8! Ле7 (7 ... Лh7 8. Cg6+) 8. С115 
Лg7 (8 ... Ле4 9. Cf3 Ле7 10. Лd5+) 9. Cf'3±. 

Х2 727. ПОЗIIЦИЯ черных выглядит настолько прочной и безо­
пасной, что трудно предположить возможность проигрыша. 1. Лh~! 
,{С первого же хода белые начинают тревожить :черных, не давав 
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, J~~ 727. Б. Севитоn 

«Шахматы в СССР». 

1941 

Выигрыш 

.N!t 728. Б. Севитов . .N!t 729. А. Халл 

"Советакий шахматныf "Tidskrift for Schack", 
этюд». 1955 1941 

Ничья Ничья 

им передышки) 1 ... Лil + 2. Кре2 J1f4 (Здесь и далее ладья и ко­
роль ч'срных не ДОJIЖНLI попадать I:i! оС)щую горнзu:паль) 3 Л1141 
(Вьiнуждая следующий ход чеРJlЫХ) 3 ... Лfб 4. Лh5+ (Теперь вы­
ясняется позиция короля) 4 ... Кра4 5. Лh6! Лf5 6. Лh4+ (Посте­
пенно черный король завлекается на третью горизонталь) 6 ... КраЗ 
7. Лh5! Лf6 (7 ... Лf4 8. ЛhЗ+ ±) 8. Лh6! Лf5 ~. Ла6+ (Наконец-то 
ладья -перевор.ится на ферзевый фланг) 9 ... КрЬ4 10. ЛЬ6+ КрсЗ 
(10 ... КраЗ 11. ЛЬЗ+!±) 11. ЛЬ8! (11. J1ЬЗ+? Крс2!=) 11 ... СаЗ 
1.2. ЛЬ3+! ±. Грациозная игра ладьи производит прекрасное впе­
чатление. 

Х!! 728. 1. Kh7! (Грозит 2. КЫ6+) 1 ... Kpd8 (Более полезно­
го хода черные не имеют) 2. е7+ Крс7 (Намереваясь дать мат 3 ... 
Фаlх) З. е8К+! КрЬ6·4. Kgf'6! (Ферзь выключен из игры) 4 ... КрЬ5 
5. I\pb7=. 

,N'2729. 1. ЛеЗ! (Предотвратить угрозу 2. СdЗ+ как будто мож­
но по-всякому. НО оказывается, что отступления ферзя по шестой 
горизонтал,И ведут к его потере после 2. СdЗ+ КрЬ6 З. Лс6+. Или 
1 ... Фа7 2. Cd3+ КрЬ6 3. Лс6+ КрЫ 4. Са6+=) 1 ... Кра4+ (К 
тому же ведет 1 ... Фа8 2. Cd3+ и т. д.) 2. Cd3 Фа8! (Лучший 
ход) 3. Сс2+ КрЬ5 4. Cd3+ КрЬ6 5. Лс6+ КрЬ7 6. Са6+ Кра7 
(Атака белых исся((ла? Нет!) 7. Сс8 КрЬ8 (7 ... ФЬ8? 8. Ла6хt 8. 
Са6! Кра7 (8 ... Фа7? 9. Лс8х) 9. Сс8!=. - . 

Х!! 730. 1. Лd8+! (Необходимо сперва привлечь черного (<ороли 
1Iа g7, а затем нападать на пешку g3. Слабо 1. ЛdЗ? Сс6+ 2. КрЬ4 
g2 З. ЛgЗ(dl) h5+) 1 ... · Kpg7 2. ЛdЗ Сс6+ З. КрЬ4 g2 4. ЛgЗ+ 
Kpf6 5. Крс5! (Выигрываs.I важный темп для' перевода короля на 
gl) 5 ... СЫ 6. Kpd4 h5 7. КреЗ h4. 8. Kpf2! hg+ 9. Kpgl,...., Пат . 

.N2 731. 1. Лсl Ь2 2. Лс7! ЫФ 3. С : g7+ Kpg8 4. Cf7+ Кр : 
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.NIr 730. В. Кортелииг 

"Tijdschrift KNSB". 
1942 

Ничья 

Н2 731. Э. Преворовский 

"Sach", 
1942 

1 прnз 

Выигрыш 

.Nir 732. Х. МаИДIIЛ 

"SEPA", 
1943 

Почет; отзыв 

Выигрыш 

g7 5. С : а2+±. 2 ... аlф 3. С : g7+ Kpg8 4. С : h7+ Кр : h7 5. 
С : Ь2+±. Просто и изящно ликвидируются опасные пешки в двух 
аналогичных вариантах. 

N2732. 1. с7 С : е4 2. с8ф Cf5+ 3. Кр : f5 Ке7 + 4. Кре6 К: сВ 
5. ь7 Kd6 6. С : d6 (6. Кр : d6? КрЬ6=) 6 ... Крс6 7. Ь8К+ ±. 5 ... 
Ка7 6. С : а7 Крс6 7. Ь8Л!± . 

.N2 733. 1. Kpd3 Кс4 2. е6 К : еЗ З. с7 Ь2 4. е8ф blф+ 5. Kpd4 
Ю5+ 5. Kpd5' (6. Крс.5? фl)G+ 7. I\pd5 Фа5+ +) 6 ... фd3+ 7. 
Крс5! (7. Крс6? Фс4+ 8. )(Рcl7 фd5+ 9. Крс7 фd6+ 10. Крс8 Ке7 
L++) 7 ... ф : с3+ 8. Kpd5 фd4+ 9. Крс6 Фс4+ 10. Kpd7 фd5+ 

.NIr 733. Х. Маидил 

"Chess", 
1944 

7 nриз 

Ничья 

Н2 734. Х. Мандил 

"SEPA", 
1949 

2 приз 

Выигрыш 

.Nir 735. Х. Мандил 

"Suomen Shakki", 
1950 

1 "риз 

Выигрыш 
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х! 736. Р. л юнгман 
"Suomen Shakki", 

1945 
3 [}риз . 

Выигрыш 

.Ni 737. 8. 8укович n. 738. А. ХН.1I.дебранд 

"Sachovski Vjesnik". "Tidskrift for Schack", 
1946 194'6 

1 приз 1 приз 
(переработка А. Шероиа, 

1968) 

Выигрыш Выигрыш 

11. Крс7 фd6+ 12. Крс8 Ке7+ 13. Ф : е7+ Ф : е7 Пат. 9 ... Фа4--Н 
10. Крс7 Ф : е8 Пат . 

.N!! 734. 1. Лg4+ е4 2. С : е4 фh8 3. Сс6+ ФJ4 4. h3! (4. Л : 
М+? Кр : d4=) 4 ... а5 5. Cf3 а4 6. h4 Ф : g4 (6 ... а3 7. h5 а2 8. 
Л : d4+ Кр : d4 9. КрЬ2) 7. С :g4 Kpd5 8. h5 Кре5 9. h6 Kpf6 10. 
Ch5+ . 

.NiI 735. 1. Kh4+ Kpg4 2. h3+ Kpf4 3. Ь5 (Движения короля и 
ферзя черных полностью парализованы. Им ничего другого не ос­
тается как играть пешкой «d») 3 ... d5 4. Cd8 (Препятствуя выходу 
ферзя на Ь6) 4 ... d4 (4 ... фd6 5. Сс7±) 5. Кра2! d3 6. Са5! (6. 
КрЫ? d2) 6 ... фf6 7. Cd2+ Кре5 8. Сс3+ Kpd5 9. С : f6 d2 10. 
Кf5±. . 

.NiI 736. В подобных позициях белые обычно стремятся к ни­
чьей. Но здесь они выигрывают. 1. ЛЫ+ Кра7 2. Крс7 Кра6 3. 
Крс6 Кра5 (3 ... Кра7 4. ЛЬ7 + Кра8 5. Крс7 - 6". ЛЫ ±) 4. Крс5 
Кра4 (4 ... Кра6 5. ЛЬ6+ Кра7 6. Лh6+) 5. Крс4 Кра5 . (5 ... Кра3. 
6. Лt,3+ Кра2 7. Крс3 Kg6 8. ЛЬ2+ Краl 9. Крс2- 10. ЛЬ8±) 
6. J1b5+ Кра67. л : f5! КрЬ7 8. Лf6 е3 9. Kpd3 Кр.с7 10. Лh6 Кf7 
~1 лt!7 ± . 

.м! 737. 1. Крс!! (1. Кс6+? Kpd6 2. КЬ4 е2 3: Kd3 Крс7 4. КрсЗ 
g5 5. Kpd2 С : f5 6. Кс5 КрЬ6=. 1. Крс2? Kpd6 2. I,b5+ Крс6 3. 
КсЗ g5! 4. Kd5 С : f5+ 5. Kpd 1 Ch3=) 1 ... Kpd6 2. КЬ5+ Крс6 (по­
лучилась начальная позиция этюда Вуковича) 3. Кс3 gf (3 ... [;'54. 
4 Kd5) 4. Kd5! f4 5. Kpdl Cbl (Слон МQжет становиться только 
на поля bl и h7) 6. Кре2 СЫ 7 . Кре 1 СЬ! 8. Kpd 1, Ch7 9. Крс 1 
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.N't 739. А. Хильдебраltд .N't 740. П. ХеАеккер Н. 741. А. Хидьде"1JаНА 

"Skakbladet", "De~tsche Schachzei:" "Schackhulletinen", 
1955 tung", 1963 

1956 I приз 

Выигрыш IIи'lЬН Вынгры·ш 

(Очередь хода передана черным ) 9 ... е2 ] О. Kpd2 СЫ 1]. Кр : с2 
Ch7 12. Креl СЫ 13. Kpdl Ch7 14. Крсl± . 

.Nir 738. Борьба влегкофигурном этюде приводит к известному 
фШIальному положению,' где слон черных погибает неизбежно. t. 
Ке3+ КрЬ3 2. Кf5 Сfб 3. Cg8 Кра4 4. С : f7 Cd8+ (Черные отьп· .. 
рывают фигуру) 5. Краб G : а5 б. Се8+ КрЬ4 7. Ке7! Сс7 (d8) 8. 
Кd5(сб)+± . 

.Nir 739. Окончание кажется абсолютно ничейным. Ведь стоит 
черным сыграть слоном и они будут спасены. НО их беда заклю" 
чается в том ЧТО они так и не успевают сделать ни одного хода 

слоном! 1. Cd7+! Крс7 2. С : еб Крс6 3. Cd7+1 (Не допуская хода 
3 ... КрЪ5) 3 ... Крс7 4. СЬ5 Крс8 (4 ... е5 5. Са6 е4 6. СЬ7 е3 7. Са6+ r 
5. Са6+ Крс7 6. СЬ7 е5 7. Са6 е4 8. СЬ7 е3 9. Са6± . 

.Nir 740. 1. Ла8+ (1. Лаl? Kbl!=F. 1. Ле5? Ке41+. Для достиже­
ння ничьей нужно привлечь черного короля на вертикаль «Ь» или 
четвертую горизонталь) 1 ... Kpg7 2. Ла7+ Kpf6 3. Ла6+ Кре7 4. 
Ла7+ Kpd6 5. Ла6+ Крс7 6. Ла7+ КрЬ6 7. Лаl!= (нельзя 7 ... 
КЫ?) 3 ... Kpf5 4. Ла5+ Kpf4 5. Ле5! = (не проходит 5 ... Ке4?) . 

.Nir 741. 1. Лf21 (1. Ь5? g2+ 2. Кре2 glФ 3. Лfl f3+ 4. Креl 
Kpg2+) 1 ... gf (1 ... f3 2. Л : f3 g2+ 3. Кре2+ 1. е4 2. Л : f4±) 
2. Ь5 е4 3. Ь6 е3 4;,.. ь7 f3 (Надеясь на 5. Ь8Ф? е2+ 6. Кр : f2 еl Ф+ 
7. Кр : еl f2+ 8. l\P : f2 пат) 5. Ь8Л+. 

ом 742. 1. h7 Kg6 2. f5 Kh8 3. d6 Ь2 4. d7 ЫЛ! (4 ... ЫФ 5. d8ф 
Фс2+ 6. Kpd5 фd3+ 7. Кре6 Ф : d8 пат) 5. Kpd5 Лd 1 + 6. Крс6 
(6. Крс6? Кf7 7. Крс7 Лсl+ 8. КрЬ6 Лh1=F) 6 ... КрЬ5 7. Крс7 Крс6 
8. d8ф Л : d8 9. Кр : (18 Крdб 10. Кре8 I(p(,[j 11. Kpf8 Кр : f5 12. 
Kpg7 Кgб 13. Крllб Ке5 14. Kpg7 Kg6 1;). Kph6"=. 
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Н2 742. Х. Блэндфорд .м 743. Х. Блэ~дфорд .м ,744. Ф. Бондаренко 
Конкурс Ереванского 

шахм. клуба, 1947 
"British Chess Maga- "British Chess Maga-

zinett , zine" , 
1947 1961 1 почет. отзыв 

Ничья Выигрыш Выигрыш 

.N! 743. 1. Kh6 JIg7 2. Сеl! (2. Cd4? с5=) 2 ... с5 3. Cd2!. (3.' 
Са5? JIg3 4. Сс7 Ле3=) 3'" JIg3 4. Cf4 JIg7 5. Cd6 JIgl (5 ... JIg5 
6. Кf7++) 6. Се5+ JIg77. Кf5±. 

Хе 744. 1. а7! (Тематический ложный след: 1. Kpd l? КрЬ8 2. 
а7+ КрЬ7! 3. Крсl Кра8 4. КрЫ КрЫ 5. Краl Кра8=) 1 ... КрЬ7 
2. Kpdl Кра8 3. Крсl КрЬ7 4. КрЬ! Кра8 5. Краl КрЬ7 6. ФЫ++. 
3адачная бристольская тема, преследующая цель проклаДКII пути 
для фигуры (ферзя). 

Н2 745. Ф. Бондаренко н 
А. Каковин 

«Шахматы в СССР», 

1954 
2 приз 

Ничья 
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.NJ! 746. Ф. БондареНIШ и .Ni 747. Ф. Бондаренко 11 

А. Каковин А. Каковин 

«Шахматы в СССР», Конкурс комитета ФК u 
1955-1 пол. С Украины, 1957 

2 приз 1 приз 

Ничья Ничья 



На 745. ПолЬжение слона и к'оня белых пло"ХОё. НО иХ ctfacal't 
изобретательное взаимодействие фигур. 1. Се7! (К потере фигуры i 
ведет 1. Се5? Ле8 2. Ю4+ Kpf5 3. Kd3 Кс5+) 1 ... Ле8 2. Ю4+; 
Kpf5 (f7) 3. Kd5 Кре5 4. КЬ4! Kpd1 5. Kpd2 Крс4 6.· Ксб Kpd5 7. 
КЬ4+=. 1 ... Kpf7 2. Kd4 Ле8 3. Ю5! (3. Кс6? Kd8 4. К : d8+ Кр ~ 
е7 5. КЬ7 Kpd7 + 6. Kpd2 Ле5+) 3 ... Kp,g6 4. Kh4+ Крhб 5. Кf5 
Kp.g4 6. Ке3+! Kpf3 7. Kd5! =. 

На 746. 1. Kd4 Cd3+ 2. Kpg2 Л : d7 3. Ке6+ Кре7 4. Кс5 (На­
падение на две фигуры) 4 ... Лd8 5. КЫ (Снова двойное нападение) 
5 ... Ла8 6. Кс5 (Двойное нападение возобновляется) 6 ... Лd8 7. 
КЫ==. 4 ... Лd6 5. КЬ7 Ла6 6. Кс5 Лd6 7. J<jЫ=. 4 ... Лd4 5. КЬ3 Ла4 
6. Кс5 Лd4 7. КЬ3=. Интересный этюд, в котором спасение нахо­
дится в серии двойных нападений на ладью и слона. 

ом 747. 1. Сеl + Kpd4 2. Cf2+ Кре4 (Иначе не уйти от вечно­
го шаха) 3. СЬ7+ Kpf4 4. Cg3+ Kpf5 5. Сс8+ Kpf6 6. Се5+-' 
Кр : е5 7. 05! Кр : f5 Пат. 

Ха 748. При материальном paBeн(~T~e плохо расположены си­
лы белых. Поэтому достижение ничьей является непростой зада~ 
чей. 1. Kpd3 Ю2+ 2. Кве3! (Ошибочно было 2. Кре2? К : h3 3. 
Кi8+ Кре7+) 2 ... Kdl+ 3. Кре21 (3. Kpd2? Лd5+) 3 ... КЬ2 (3 ... 
Кс3+ 4. Kpd3=) 4. Ке5! (Белые теряют слона) 4 ... Лg2+ 5. Kpfl 
Л : h2 6. Ю3! (Картина боя проясняется: конь Ь2 перекрыл до­
рогу ладье, не проходит 6 ... Лс~ (Л : h3) из-за 7. Kd4 (g5) +) 6 .. · 
ЛhН- 7. Kpgl (Грозит 8. Kpg2) 7 ... Лh2 8. Кf3= . 

.N'2 749. 1. КЬ71 (А почему не сыграть иначе - 1. Кс6? Если 
на это черные ответят 1 ... glф+, то они пр'оиграют. Но на 1. Кс6? 

ом 748. Ф. Бондаренко и ом 749. Ф. Бондаренко и .N!r 750. Р. Гюи 
А. Каковин А. П. Кузнецов "British Chess Maga-

Матч Румыния-Украина, "Tidskrift far Schack", zine", 
1959 1972 1947 

6 место 1 приз 

Ничья Выы'рыш Выигрыш 
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16 751. Х. МУНЬОС 

"Мision", 

1947 
1 при!! 

Ничья 

.Ni 752. Х. Муаьос 

"SEPA", 
1948-49 

1 приз 

Выигрыш 

.м 753. Х.. Муньос 

"Е! Ajedrez Argentino". 
1950 

I пр из 

Выигрыш 

правильно h2! 2. Кр : g2 С : сб+ 3. Кр : h2 С : (i7+) 1 ... glф+ 
(Слабо 1 ... h2 2. Кр: g2 С: ы+ 3. Кр: h2+) 2. Кр; gl Kpg31 
3 d8IO h2+ 4. Kphl Kph4! (Черные не теряются и находят изоб­
ретательный шанс на спасение) 5. gб Kph3t б. g7 h4 (Надеясь на 
пат - 7. g8Ф?) 7. g8C!+. В простой позиции осуществлены пре­
вращ~ния двух пешек в слабые фигуры . 

.N2 750. 1. а7 hlф 2. а8С+! (2. а8ф+? Kpg33. Ф : hl пат) 2 ... 
Кре3 3. С : hl (Теперь два одноцветных слона добиваются побе­
ДЫ в результате продолжительных маневров) 3 ... Kpd2 4. Kpf5 Кре3 
5. Крgб КрМ б .. Кр : h5 Кре5 7. Кр : hб Крfб 8. Cd5 Кре5 9. Са2 
Крfб 10. Cd3 Кре7 11. Kpg6 Kpf8 12. Крfб Кре8 13. СЬ5+ Kpf8 
(Черный король, конечно, стремится попасть на h8, но это ему не 
удается) 14. СЬ3 flф+ 15. С ;'fl Кре8 Iб. Kpg7 Kpd7 17. СЬ5+ 
Кре7 18. Са2 Крdб(d8) 19. Kpf6 Крс5 20. Kpg5 Крdб 21. Кр : h4± . 

.N2 751. 1. Ch4! (I~ СЬ8? Кре2 2. Са7 Kg3+ ±) 1 ... Kpg2 (Ес­
ли 1 ... Kd6, то 2. Крgб! Kpg2 3. Се 1 Kpf 1 4. Ch4 Кре2 5. Cg3=) 2. 
Се 1 Kd6 (2 ... Кf2 3· Са5! Kg4 4. СЬб=) 3. Kpg6! (3. Кр : h6? Kpf 1 4. 
Са5 Кре2 5. СЬб Кf5+ б. Кр - Ke3=F) 3 ... Kpf 1 4. Ch4! Кре2 (4 ... 
Ь55. Kpg5! Кре2 6. Kpg6! =) 5. Cg3 h5 6. Ch4=. Тонкий этюд, име­
ющий теоретическое значение. ." . 

.Ni 7.52. 1. Лg7+ Кре8 2. Ле7+ Kpd8 3. Ch6t dlф 4. С : g5 
ФЬ3 (Здесь и далее ферзь прячется от вскрытых нападений. Если 
4 ... Фgl, то 5. Сfб Фgб 6. Ch4±) 5. с4! (5. [4? Ь5) 5... ФЬ4! 6. с51 
ФЬ5! 7. f4! (Завершая игру на ловлю ферзя. Слабо было: 7. Ch4? 
f4 8. Cf6 Ьб! 9. сб Ф : сб; 7. Сfб? Ьб 8. с6 Ф: с6) 7 ... ~a5 8. с6± • 

. .N2 753. 1. Cf3! (1. Cg4? g5 2. Cf3 Лdб 3. с5 Лfб 4. Се2 g4 5. 
Cd3 g3 6. сб g2 7. с4 Лf2+=F; 1. Ch5? Лd8 2. Cf3 ЛЬ8± 3. Кра2 
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Jti 754. Х. Муньос 

"El Ajedrez Argentino", 
1950 

2 ПРИj 

Выигрыш 

J6 755. Х. Муньос 

"La Nacion", 
1950 

Ничья 

.16 756; Х. Мурьос 

"L'Italia Scacchistica" 
1953 

3 "риз 

Ничья 

Ле84. Се2 Лd8 5. Cf3 Лс8=) 1 ... Лd6 2. с5 Лf6 3. Се2 g5 4. Cd3 
g4 5. с6! g3 (Если 5 ... Л: с6, то 6. с4±) 6. с7 Лf8 7. с8фl (7. с4? 
Лf2+ 8. Сс2+ Л : с2+ 9. Кр : с2 g2 10. с8ф flФ~) 7 ... Л : с88. 
с4 Л : с4 9. С : с4 g2 10. Cd5 glФ 11. Сс6х. 

М!! 754. 1. Kpg2 (Не выигрывает 1. К : d6+? Кр : с7 2. Ке8+ 
Крс6 3. Ю6 Сеl 4. К : h7 С : ь4 5. Kg5 Сс3 6. Ю7 Cf6 7. Kpg2 
Kpd7=) 1 ... Сеl (1 ... Са7 2. К : d6+ Кр : с7 3. КЬ5+ КрЬ6 4. 
К : а7 Кр : а7 5. f5±. ] ... СЬ6 2. Ке7+ Кр : с73. К : d5+ Крс6 
4. К : Ь6 Кр : Ь6 5. Kpf3 Крс6 6. Кре4 Kpd7 7. Kpd5 Кре7 8. Ь5 
Kpd7 9. Ь6 Кре7 ]0. f5±) 2. Kpf] Cd2 (2 ... С : Ь4 3. Ке7+ Кр : с7 
4. К: d5+±) 3. Кре2 Ссl 4. Kpdl СЬ2 5. Крс2 Саl 6. КрЬ! Ch8 
7. Kg7! (Отступления слона привели к его выключению из игры) 
7 ... Кр : с7 8. f5 Kpd7 9. f6±. 

N!! 755. ]. КЬ3+ Кра4 (1 ... КрМ+ 2. К : а 1 d 23. Кс2+ =) 2. 
Кс5+! Кра3 (2 ... КрМ+ 3. С : а 1 d2 4. Сс3+ Кр: с3 5. Ке4+ =. 
2 ... КрЪ5+ 3. С : аl d2 4. Ке4=) 3. С : аl d2 4.'СЬ2+ Кра2· 5. 
Ка4(е4)=. 

Х!! 756. 1. Ке5 Кре3 2. Кс4+ (2. Ю3? g2+) 2 ... Kpd4 (2 ... Kpf4 
3. КЬ2, 2 ... Kpd3 3. Ке5+) 3. Ка3! Кр : d5 4. Кс2 Кре4 (4 ... g2 5. 
Ке3+ ~ б. К : g2=) 5. Кеl (Конь задержал обе пешки) 5 ... Кре3 
(Вторжение черного короля создает определенную опасность дли 
бе.ТJЫХ) б. Крс2 Kpf2 7. Kpd2 Kpfl 8. Кс2 (Спасает этот хитрый 
маневр) 8 ... g2 9. Ке3+ Kpf2 10. К : g2 = . 

.Ni 757. 1. Ьб (Здесь и на втором ходу ошибочно 1. а7?, что вы­
яснится после - ,см. примечение к 14-му ходу белых) 1 ... Kph4 
2. Ь7! Крс3 (Начинается гонка королей) 3. Kpdl Kpd3 4. Креl 
КреЗ 5. Kpfl Лf8+ 6. Kpg2 Лg8+ 7. Kpl13 Kpf3 8. I(pl14 Kpf4 9. 
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.м 757. Г. Любчеико 

«Шахматы в СССР», 

1948 
2 похв. отзыв 

Выигрыш 

.N!r 758. И. Марвиц 

"Tijdschrift KNSB", 
1948 

Выигрыш 

Х! 759. И. Копе.10МПКИ 

"РгоЫет", 

1966-67 
2 приз 

Ничья 

Kph5 Kpf5 10. Kph6 Kpf6 11. Kph7 ЛЬ8 12. h4 Кре6 13. Kpg6! Лg8-Н 
14. Kph6! (При слабом 1. а7? КрЬ4 2. Ь5 получалась ничья: 14.·. 
Kpf6 15. Kph7 Ла8! 16. h5 Кре6 17. Kpg6 Лg8+ 18. Kph6 Kpf6 19. 
Kph7 Ла8 20. h6 Ле8) 14 ... Kpf6 (Не спасает и 14 ... Лh8+·15. Kpg7 
ЛЬ8 16. h5 Kpd6 17. h6 Крс6 18. h7±) 15. Kph7 ЛЬ8 16. h5 Кре6 
17. Kpg7 Kpd618. h6 Крс6 19. h7± . 

.N!t 758.1. Kpg2 Л : ь4 2. Л : ь4 Кf4+ 3. Kpf3 (3. Kpfl? Лdl+' 
4. Kpf2 Kd3+ 5. Кре2 К : Ь4=) 3 ... Лd3+ 4. Kpg4 Kd5 (4 ... Ке2 
5. ЛЬ5+ Лd5 6. с4 Л : Ь5 7. сЬ±) 5. Ле4+! Кр : е4 6. Ле6х. Эф­
фектный мат в середине доски . 

.N!t 759. 1. Ке4 (1. КЬ3? Кf3+ 2. Kpfl КрЬ4+) 1 ... Кf3+ 2. 
КрСl СЬ7! 3. Кс3+ (3. Kd6+? Крс6 4. К : Ы ed+) 3 ... КрЬ4! 4. 
Кре2 ed 5. КЫ Са6+ 6. Kpdl Cd3 7. К : d2 Kh2! 8. Креl (сl) Крс3 
9. Kpdl КрЬ2 10. Ю3! (10. Креl? Крс2+) 10 ... К : f3 Пат. Красив 
./южныЙ след: 1. Кр! 1? Ке2! 2. Ке4 Ch3+ 3. Кре2 Cg4+ 4. Kpd3 
е2 5. Кс3+ КрЬ4 6. К : е2 Cf5x. Этот мат встречался в этюде N!? 
603 Г. Ломмера . 

.N'!! 760. 1. Кр : f3 СЬ7+ 2. Kpg3 Ch4+ 3. Kph3 (3. Kph2? Kg4 
+) 3 .. g1K+ 4. Л : gl Сс8+ 5. Kpg2 СЬ7+ 6. Kpfl Са6+ 7. Kd3! 
С : d3+ 8. Kpg2 Се4+ 9. КрЬ3 Cf5+ 10. Kph2 Kg4+ 11. Л : g4 
Кр : g4 (С : g4) 12. Cdl (е8)х . 

.N!t 761. 1. Се4 (1. Cf5? Cg2 2. Се6 Крс2 3. d5 С : d5 4. С : d5 
КрсЗ 5. СЬ7 Кра5=) 1 ... Kpd2 2. СЬ7 Крс3 3. d5 (3. С : а6? Cg2=) 
3 ... КрЬ4 (Как будто и здесь черные спасаются, но ... ) А. С : а6! 
(Слон начинает серию неожиданных маневров) 4: .. С : Ь3 (4 ... Cg2 
5. d6 Сс6 6. СЬ7! ±) 5. Cfl! (Погоня за черныIM слоном решает ис­
ход игры) 5 ... Се8 (5 ... С : f1 6. d6+) 6. Ch3! СЫ 7. d6 Сс68. Cg21 
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.м 760. И. м.I1РЬИЦ 
"Tijdschrift KNSB", 

1967 
1 .приз 

Выигрыш 

.м 761. К. Райна 

Первенство Румынии, 

1948 
1 место 

Выигрыш 

,N'g 762. Р. Войя 

Конкурс в Бухаресте, 

1949 
1 приз 

Выигрыш 

Крс5 9. С l с6 Кр : d6 10. Се8±. Динамичная жертвенная игра бе­
лого слона очень интересна и поучительна. 

ом 762. 1. Кеl (Косвенно защищая пешку и угрожая 2. Крс7. 
Преждевременно было 1. Крс7? Лс2+=) 1 ... Лdl 2. Кс2 Лd2 3. 
Кра8! (Соль решения) 3 ... Л : с2 4. Ь8Ф Ла2+ 5. Фа7! (Заключи. 
тельная тонкость, ведущая к выигрышному пешечному окончанию. 

Слабо было 5. КрЬ7? ЛЬ2+ 6. Крс7 Л l !ь8 7. Кр : Ь8 Kpf5=) 5 ..• 
Л : а7+ 6. Кр : а7±.· . 

ом 763. Опасные пешки черных не так просто можно эадер-

.Ni 763. Р. Войя 

"Revista de Sah", 
1950 

1 приз 

Ничья 

.Ni 764. Р. Войя и 

В. Нестореску 

"Revista de Sah", 
1951 

1-2 приз 

Выигрыш 

.Ni 765. Р. Войя 

"Bul1etin ouvrier des 
echecs", 

1952 
2 приз 

Выигрыш 
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жать. Тем интереснее найти способ спасения. 1. Кре3 (C()i,;rpa,~c:, 
на 1 ... gh ответить 2. Kd3+ Крс2 3. Кf2=. Но у черных ИМt:СН я 
более сильное средство) 1 ... КрсЗ! (Слабо теперь 2. КdЗ? g2+) 
2. Ка2+' (2. Kd5+? Крс4+) 2 ... КрЬ3 (Коня нужно преследовать) 
3. Кс 1 + Крс2.4. Kd3 (Все же конь попал на. dЗ, но при более. 
благоприятноfi ситуации для белых) 4 ... f2! (Теперь безопасно 4 ... 
g2 из-за 5. Kel+; если же 4 ... gh, то 5. К(2) 5. К : f2 g2 (Как буд­
то черные перехитрили, но ... ) 6. Kh3t С : h3 7. Kpf2 Kpd2 8. Kpgl =. 

Ni 764. 1. Kpd5! (Поспешное 1. g4? выпускало выигрыш: 1 ... 
Крс4 2. g5 I\с5+ 3. Кре5 Kd7 + 4. Kpf5 Кf8 5. I\g4 Kpd5 6. Кf6+ 
I{pd6 7. КЬ7 Ке6=. Слабо также 1. Ю7? Кс5+ 2. Kpf5 Kpd4 3. 
g4 Kpd5 4. g5 Ке6=) 1 ... КрdЗ 2.g4 (А здесь спешить нужно, ибо 
после 2. Кf5? Kd8 З. Кре5 КП+ 4. Kpf6 Кре4 5. Kg3+ Кp€З! чер­
ные спасаются) 2 ... КреЗ З. g5 Kpf4 (К чему приведет погоня за 
неудержимой пешкой?) 4. g6 Kd6! 5. Кр : d6 (5. g7? KeB-) 5 ... 
Kpg5 6. g7 Kpf6 (Надеясь на 7. g8Л (Ф)? пат IIЛII 7. g8C? Kpg7=) 
7. Ю5!± . 

.NiI 765. 1. е6 Кд4 (1 ... Kb4+ 2. КрЬ& Kd5 3. Крс6 Ке7 + 4. Kpd6 
Кс8+' 5. Kpd7 КЬ6+ 6. Kpd8±} 2. е7 Кеб 3. КрЬ5! (3. КрЬ6? Kg7 
4. Крс& f4=) 3 ... [4. (3 ... Kpd2 4. Кр'с4 Kg7 5. Kpd4 [4 6. Кре5 Кре3 
7. Kpf6±) 4. Крс4 Kg7 5. Kpd3! КрЬ2 6. Cf3 КрЬ3 7. Кре4 Крс4 
3. Кре& Крс5 9. Ch5 f3 10. С : f3 Ке8 11. Cdl Kg7 (11 ... Кс7 12. 
Са4+) 12. СЬ5±. 

Х!! 766. 1. Ке4 (-Захватывая два поля g3 и f2, с которых за­
держивается пешка) 1 .. Ь2 2. КgЗ Cd6 3. Kh 1 КрЬ6 (В игру вс­
тупают короли) 4. Kpf7 К:рс5 5. Кре6 Сс7 (5 ... Kpd4 6. Кр : d6 Кре4 
7. Крс5 Kpf3 8. Kpd4 Kpg2 9. КреЗ=) 6. Kpf5 Kpd4 7. Kp,g4 (Воз< 

Х! 766. Р. Войя 

"Tijdschrift KNSB", 
1957 

Ничьи 

J\'j 767. К. reopra.1la 
«Шахматы в CCCP>~, 

1949 

Ничья 

.м 768. Э. Паоли 
"Magyar Sakkelet", 

1949 
2 почет. отзыв 

Выигрыш 



ОМ 769. 3. О.ОЛII 
"1,а ScaCCfl1era" , 

1950 
1 приз 

Ничья 

.м 770. Э. ОаОЛII 
"La Scacchiera", 

1952 

Выигрыш 

16 771. K~ Рунквист 

"Tidskrift for Schack'" 
1949 

1 приз 

Ничья 

МОЖllOСТЬ И 7. Кi2 СgЗ 8. Kh 1 КреЗ 9: Kpg4 Сс7 10. КрhЗ не име­
ет принципиального значения, так как это ведет к тому же пато-

вому финалу) 7 ... КреЗ 8. КрhЗ КрfЗ 9. КgЗ С : gЗ Пат. . 
.N! 767. 1. а6 КЬ5 Q. Кс6+ Kpd7 З. а7 К : а7 4. К :а7 Kd6! (Не­

медленно используя неудачное положение белого коня) 5. Кра2 с5 
(Иначе черный король не может приблизиться к белому коню) 6. 
КраЗ Крс7 7. Кр :. а4 КрЬ6 (И как будто белые проигрывают ... ) 
8. КЬ5! (Спасаясь неожиданным патом) 8 ... К : Ь5 9. Ь4 с4 Пат. 

1w 768. 1. Ле2+ Kpf8 (l ... Kpd72. f6 С : f'6 З .л : а2+) 2. Cd6+ 
Kpg8! (1 ... Kpg7 2. С : азе : а3 3. Л : 82 С- 4. Ла6±) 3. Лg2+ 
КрЬ74. Лh2+ Kpg8 5. С : а3! (Решающий ход!) 5 ... аlФ 6. С: Ь2±. 

1<&769. 1. g8ф+! (1. g6+? Кр : g7 2. d8ф аlф+ 3. Ла7(Са7) 
ф'hl+) 1 ... Кр : g8 2. d8ф1- К : d8 3. Лg7+ КрЬ8 4. Се5 аlф+ 
5· Ла7+ Kpg8 6. Л : аl ЬаФ+ 7. С': 81=.4 ... bJф 5. Лg6+ КрЬ7 
6. Лg7+=. 3 ... Kpf8 4. Cd6+ Кре8 5. Ле7+ Kpf8 6. Лg7+! Кр : 
g7 7. Се5+=. Острая игра ладьи и ('лона против сильных пешек 
эавершилась миром. 

1& 770. 1: Ла8+ Kpd7 2. Лd8+ Крс6 3.' Лd6+ КрЬ5 4. Kpf6 
Ле8 5. Кс7+ Крс5 6. К : е8±. 1 ... Kpf7 2. Лf8+ Kpg6 3. Лf6+ 
КрЬ5 4. Kpd6 Ле8 5. Kg7+ Kpg56. К : е8±. Два зхо-варианtа. 
. .» 77J. 1. Се2 Кf5 (Пешку приходится отдавать) 2. С : ~4 Ке3 
[(Атака черных угрожающая) З. ЛсI ЛgI+ 4. Cfl+ (Слон вы-
нужден стать под связку) 4 ... Kpd55. Кре2! (5. Kpf2? Л : f1+ 6. 
Л : fl К : fl+) 5 ... К : f1 (5 ... Л : f1 6. ЛсЗ Kdl 7. Лd3+ Кре48. 
Лd6=) 6. Лdl+ Кре5 7. Kpf2 Лhl 8. Леl+ Kpf5 9. Kpg2 Л/12+ 
10. Kpgl! Kd2 11. Л :е6! Ю3+ 12. KpfI Лhl+ (12 ... Кр : е6 пат) 
13. Kpg2 ЛgI+ 14. КрЬЗ= (14 ... Кр : е6 пат). 
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JV2 772. К. Рунквист 

"Springaren" , 
1949 

2 приз 

Выигрыш 

ом! 773. д. Бронштейн 
«Шахматы в .сССР", 

1959 

Ничья 

.N9 774. И. Хвальчев 

«Шахматы В СССР", 

1949 
Похв. отзыв 

Ничья 

\ 

Х2 772. 1. f5 (1. g6? приведет к пату - см. примечание к 4-му 
ходу) 1 ... Кре2 2. f6 Kpf'33. f7 Kpg4 4. Kpf6! (После ошибочного 
4. g6? Kpg5 5. Kph7 Kpf6 создается позиция старинного этюда Ng 
5 Коцио: 6. f8ф+ Л : f8 7. g7 Лf'7 8. Kph8 Л : g7 пат) 4 ... Kph5 
5. g6 Kph6 (Надеясь на другой пат) 6. g7 Kph7 7. f8ф (7. f8Л? 
Лd6+ 8. Кре7 Кр : g7=) 7 ... Л : f8+ 8. gfЛ! ± . 

.N2 773. 1. Cf5+ Крс7 2. Ле4 Ch4 (Позиция белых кажется 
безнадежной) 3. Л : е2 Л : f5 4. Л : е7+! (А эта жертва оказы­
вается спасительной) 4 ... С : е7 5. d6+ Крс8 (5 ... Кр (С) : d6 пат; 
5 ... Крс6 6. de Kpd6 7. Kpd8 Ла5 8. е8К+=) 6. d7+! (6. de? Ле5+) 
6 ... КрЬ7 (6 ... Крс7 7. d8ф-+ С : d8 пат) 7. Кр : е7 Ле5+ 8. Kpd6=. 

Х!! 774. Пешку а4 очень трудно jадержать, так как и пешка 
f4 играет отвлекающую роль: и все же белые находят путь к спа­
сению. 1. Kg6 (1. Cf3? а3 2. Kg6 КрЫ 3. Cd5 f3+) 1 ... а3 2. К : f4 
КрЫ 3. Ке2 (Грозит 4. Кс3+, а также 4. Kd4 с последующим 5. 
КЬ3) 3 ... СЬ2 (Только так можно защитить поля с3 и d4) 4. с3! (В 
трудной позиции находится интересное спасение) 4 ... а2 5. Kd4!' 
а 1 Ф 6. Сс2+ Кра2 (6 ... Крсl 7. КЬ3+) 7. СЬ3+ КрЫ (7 ... Кра3 
8. Кс2 +) 8. Сс2+ Вечный шах. Тонко и остроумно!' 

N!! 775. 1. Лg8+ Kpf2 2. Лf8+ Кре2 3. Ле8+ Kpd2 4. Лd8+1 
Крс1 5. Лс8+ Кс2 (Первая попытка ухода от вечного шаха) 6 . 
.7Ib8 Ка3 (6 ... Kpd2 7. ЛЫ Кеl 8. ЛЬ2+ Кс2 9. ЛЫ) 7. Лс8+ Кс4! 
(Черные предпринимают другую попытку выигрыша посредством 

~привлечения J!адьи на четвертую горизонталь) 8. Л : с4+ Kpd2 
9. Лd4+ Кре2 10. Ле4+ Kpf2 11. Лf4+ Kpg2 (Черные-несколько 
улучшили позицию: если 12. Лg4+?, то Kpf3+) 12· ЛЬ4! hlф 13. 
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.N'I 775. Г. Афанасьев 

«Красная звезда». 

1950 

Ничья 

.N!I 776. Г. Афанасьев 11 

Е. ДВИЗ0В 

"Szachy". 
1968 

8 почет. отзыв 

Ничья 

Х2 777. Е. ДВИЗ0В 

"Szachy", 
1966 

2 приз 

Выигрыш 

лы ф : h3 14. ЛЬ2+ Kpgl 15. ЛЫ+ Вечный шах. @ТЮД с ясной 
игрой. с'одержащий ряд тонкостей . 

.N2 776. 1. Кf6+ Kpd8 2. е7+ К l е7 3. КрЬ7 (Позиция взаим­
ного цугцванга) 3 ... Фg7 4. КрЬ8 (Снова взаимный цугцванг) 4 ... 
Фf85. КрЬ7 =. Коротко, но остро! 

N2777. 1. f7+ Kpf8 2. е6 К : d6 3. Kd5! Ф : d5 4. Cg7+ Кре7 
5. Cf6+ Кр : е6 6. f8Kx. Красивый финал. 

Н2 778. 1. g6+ Kpl16 2. g7 h2 3. g8K+! Kph5 (3 ... КрЫ 4 . 

.N'g 778. Г. Афанасьев и 

Е. ДВИЗ0В 

"Szachy", 
1971 

Выигрыш 

Х2 779. 3. Кахан 
Конкурс в Израиле, 

1963-65 
Приз 

Выигрыш 

.N'I 780. Б. Брейдер 

"Magyar Sakkvilag", 
1950 

2 приз 

Ничья 
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Ю6+ Kph6 5 Vg4+ ±-) 4. Кf6+ Kph4 5. Кf5+ Кр"'З 6 Кf4x 
f2 3. g8I< +! КрhБ 4. Кfб+ КрМ 5. КfБJ,," дЗ? .1ра!!и,~ьных мата . 

.N'2 779. Ладейный ЭТiС)Д, '!'оторы�й может заинтересовать шах­
матиста-практика. 1. Лd5! Сl0ДГОТОВЛЯЯ размен ладей или пере­
вод лаuьи на Ь8) 1 ... Kpg72. Лd7 + Kpf8! (2 ... Kpf6 3. Лdб+ ± ) 
3. Лd8+ Кре7 4. J1Ь8 Лdб! 5. ПаВ! (5. Ле8+? Кр :е8 6 '<..р ; dб 
КрЬВ=; 5. ЛЫ? а5!=; 5. КрЫ? Лd7+ 6. Краб Kpd6=) Н ... Лd5 
(5 ... Лd7+ 6. КрЬ8 Лd5 7. Л : а7+ Крdб 8. Ьб Крсб 9. ЛаEi КрЬ5 
10. Кра7 Лd'6 \1. Лаl±)6. Л : а7 Л : Ь5 7. Крс6+± . 

.J'6 780. Чтобы задержать опасные пешки черных нужны по­
жертвования. Кони жертвуются и белый король успевает прича­
л»ть к ничейной гавани. 1. КУБ! Сс8 2. Kpg3! (Нужно развязать 
[(оня, но не защищать: 2. Kpg4? а3+) 2 ... С : f5 3. Kpf4 (Выигры­
вая темп и приближаясь к пешкам) 3 .. , Сс8 4. Кеб! (Ж.ертва второ­
ГО коня помогает королю сделать еще один шаг к пешкам) 4 ... 
С : еб 5. Кре5 Сс8 6. Кр : d4= . 

.N'2 781. Каждый конь ймеет свою сферу влияния и свою зада­
чу: конь с7 расправляется с пешкой с3, а другой - с пешками g5 
и Ь5. Это и Gпасает белых: 1. КЪ5 с2 2. Kd4 сlф 3. КЬ3+ КрЫ 4. 
К : сl Кр : сl 5. КЬ7 (Начинает работать другой конь) 5 ... g4 6. 
Кfб g3 7. К : Ь5 g2 8. Кf4 glФ 9. Ке2+=. Второй вариант: 2 ... 
Kpibl 3. К : с2 Кр : с2 4. Кеб! g4 5. Kg7! g3 (5 ... М 6. Кf5 113 7. 
Ке3+ Кр.--. 8. К : М=\) 6. Кf5 g2 7. Ке3+=. 

Х2 782. 1. Крс2 Kd6 (Защита черных будет основана на пате, 
Одновременно ход направлен против угроз мата: 2. Сс!? Кс4, 2. 
Cd2? КЬ5) 2. Cg7! Ке8! 3. СЬ8 а3 4. h4 а4 (Исчерпав ходы пешек, 

.Nh 781. Б. Брейдер 

Конкурс памяти д. 

23В 

Джозефа, 1966 
3 приз 

Ничья 

.Nh 782. П. Бабич 

Конкурс Св~рдловского 

комитета ФК н С, 

1951-52 
2 приз 

Выигрыш 

.N!t 783. П. Бабич 

«Шахматы в СССР», 

1952 
(закрытый конкурс} 

3 приз 

Выигрыш 



16 784. п. Бабич 
Всероссийский коикурс 

памяти А. А. Троицкого, 

1956 
I-приз 

Ничья 

1i 785. Н. Копаео 11 Ni 786. п. СоболеВСКIIА 

И. Хвальчев "Шахматы в.СССР», 
Конкурс комитета 1951 
ФК и С Украины, 

1951 
1 приз 

Выигрыш Выигрыш 

черные пытаются спастись патом) 5. h5 Kg7 6. h6 Kge8 7. h7 Kg7 
8. Крс1 (Решает этот выжид гельный ход) 8 ... Kge8 9. Cg7 f 

К : g7 10. h8ф+ . 
.Nir 783. 1. Ке4! hlф (1 ... К : е4 2 Л : аl+ Крс23. Ла2+ КрЬ3 

4. Л : h2 Кр : ь4 5. Лi14-.:...) 2. Лd2+ Крсl 3. Са3+ КрЬ! 4. ЛЬ2+ 
Крсl 5. Лg2+! (-Развязывая коня) 5 ... Kpdl 6. Кf2+ Креl 7. К: ы1 
К : h1 8. Лgl+±. 2 ... Креl 3. Лd5+! (Снова развязывая коня) 
3 ... Kp~ 4. К : g3++ . 

.Nir 784. 1. Kpg5 Л113 2. Кр : g4 Лс3! (2 ... Л : а3 3. Kd 1 -- 4. Кс3 
ведет к легкой ничьей. Поэтому черные стремятся выиграть фигу­
ру) 3. К,dl Лсl 4. Кf2+ Kpg2 5. Kd3 Лdl 6. КЬ4 Л : аl (Слои по­
терян, но конь занял удобную позицию) 7. Kpg5 (7. а4? Лсl 8. 
К : а2 Лс2 9. КЬ4 Лс4++) 7 . ., Kpg3 8. а4! (8. Kpg6? Kpf4 9. Kpf6 
Кре4 10. Кре6 Kpd4!1l. Кс2+ Кре3 12. К : аl КрЬ2+) 8 ... Kpf3 

.9. Kpf5 Кре2 10. Кре5! (10. Кре4? Лс111 К: а2Лс2+) 10 ... Kpd2 
11 Kpd4 Кре2 12. Кре5! Kpf3 13. Kpf'5 = . 

.Ni 785. 1. Кс2 (1. Кс4? d5=) 1 ... Кре6 (Приближаясь к белой 
пешке) 2. е4 (Во. избежание 2 ... Kpd5) 2 ... Cf4 (2.,. d5 3. КМ+) 
3. Cg7! (Черные угрожали 3 ... d5=) 3 ... d5 (Теперь же этот ход 
ведет к блокированию поля d5 и мату) 4. Kd4+ Kpd6 (4 ... КрС7 
5. ed Кр ё g7 6 Ке6++) 5. е5+ С : е5 (Блокируется поле е5) 
6 Cf8x . 

.Nir 78&. 1. КЬ8+ (1. Kgf8? Cd6=) 1 ... Kpg8 2. Кр : g2! (2 . 
.. Kg5? Ке3=; 2. Кр : Ь2? Ке3=) 2 ... Cf'4 (Посредством перевода 
слона на g7 черные хотят разменять слщiOВ или же выиграть фи. 
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ОМ 787. п. Васильчиков 

Конк»рс комитета 

ФК и С, Укранны, 

1952 
2 пр из 

Выигрыш 

.Ni 788. В. Нестореску 

Первенство Румынии, 

1951 
1 место 

(переработка, 196В) 

Выигрыш 

К2 789. В. Нестореску 11 

". Жойца 
"Tidskrift for Schack", 

1967 
1 приз 

Ничья 

ryl-'Y) 3. Kg6 Ch6 4. Kg5 Cg7 (Если теперь 5. Cd8?, то 06! 6. 
С : f6 пат) 5. Ке7+! (Ведет к перестройке позиции) 5 ... Kph8 (5 ..• 
Kpf8 6. Ке6+ Kpf7 7. С : g7) 6. Kf7+ Kph7 (Переставив коней с 
вертикали «g» на седьмую горизонталь, белые получили ·анало­
гичную симметричную позицию, но с существенной разницей) 7. 
Ch4! (Отступление слона теперь становится решающим) 7 ... Cf6! 

. (Черные снова играют на пат - 8. С : f6?) 8. Kg5+! Kph6 9. Kg8+: 
Kph5 10. К : f6+ Кр : h4 11. Ю3х. Интересный этюд (' тонкой борь­
бой фигур, заканчивающейся матом двумя конями. 

Н!! 787. 1. а6 Kpd3 2. Cf2 ~3 3. а7 С : е3+ (Надеясь на пат. 
Не спасает и 3 ... Ь2 4. а8ф Крс2 5. Фе4+ Крс1 6. Се!! С : е1 7. 
Фс4-j- Kpd 1 8. Kpf3 Cd2 9. ФЬ3+ Крс1 10. Кре2+) 4. С : е3 Ь2 5. 
а8С!± (5. а8ф? ь:ф 6. Фе4+ Кре2 7. Ф : bl пат) . 

.;.,) 788. При I:i1 '!СЙНОМ соотношении материала белыеорган[(­
зуют неотразимую матовую атаку, используя неу дачное положе­

ние черного короля. 1. Лс3! (Тонкость этого хода выявится после. 
Выпускает выигрыш 1. Лсl? Ле8 2. Kpf7 Ле7+! 3. Kpf8 КрЬ8) 
1 ... Лh8 2. Kpg7 Ле8 3. Kpf7 Лh8 (Теперь же проигрывает 3 ... Ле7 + 
4. Kpf8 КрЬ8 5. Лd3! - в этом вся идея тонкоro хода 1. Лс3!) 4. 
Cd4 Лd8 (Ничего лучшего нет. Но это ведет к блокированию поля 

I d8 и мату) 5. Ла3+ КрЬ8 6. Се5+ Крс8 7. Лс3+ Кс4 8. Л : с4+; 
Kpd7 9. Лс7х. 

Н!! 789. 1. Се7! Ке4+ (1 ... Ю3+ 2. Kph5) 2. Kph5! (Начина­
ются тонкие маневры короля. Слабо было 2. Kpg6? Лс6+ 3. Kp--'I 
Kd6(f6) +) 2 ... Kg3+ 3. Kpg6 (Нельзя допускать введение в иг· 
ру слона: 3. Kpg5 (h6)? Cf4+ 4. Kpg6 Лс6+ 5. Cf6+ Л : f6+ 6. 
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.N2 790. В. Нестореску ,м i;)!. 3. H~CTCP2CI(Y 

Конкурс «BcTpe'la СОJlИ' "NOl'disk Postjakkblad", 
дарности», (СКОПJlе), 1979 

1972 1 пр из 
2 приз 

Выигрыш Выигрыш 

.N2 792. Л. Ньевицкий 
КОНКУРС памяти Г. 

Мароци, 1952 
1 пр из 

Ннчья 

Кр : fб Сdб) 3 ... Лсб+! (Наилучший шанс. Менее сильно 3 ... Лg4 
+ 4. Крfб Kh5+ 5. Kpf5 Лf4+ 6. Крgб=) 4. Kpg5 Ке4+ (Атака 
черных нарастает) 5. Kph4! (Но не 5. Kpg4 (h5)? Ю6+ и не 5. 
Kpf5? Кdб+} 5 ... Лhб+ (На 5 ... Cg3+ последует 6. Kpg4!, но не 
6. Kph3? Kg5+ 7. С : g5 Cd6) б. Kpg4 Кfб+ 7. Kpg5 Cf4+1 8. 
Кр : f4 КЫ! (На 8 ... Kd7 белые могут избрать более простой спо­
соб игры: 9. Kpg5 Kpg7 10. f8ф+ К : f8 11. С :f8+) 9. f8ф+! К: 
f8 10. Kpg5! Лgб+ 11. Kp'h5 Лg8 (Сохранив лишнюю ладью, чер­
ные намерены выиграть) 12. Крhб! (Грозит 13. Cf6+. 12 ... Лgб+ 
приведет к повторению ходов) 12 ... Kd7 13. Сfб+ К : fб Пат. Зах­
ватывающая борьба, доставляющая большое удовольствие. 

Хg 790. 1. аб Л : f5 (1 ... d6 2. Ксб Лf8 3. а7 Л~8 4. f'б±) 2. а7 
(2. Kpg3? Лg5+ 3. Kpf2 Лg2+ 4. Kpf3 Ла2=) 2 ... Ла5 3. Kpg3 
(3. Кс6? dc 4. Kpg3 Лg5+ 5, Kpf2 Лg2+ 6. Kpf3 Лg8 7. Kpf2 
Kph2+; 3. Ка6? Се4! 4. Л : е4 Л : аб 5. Kpg3 Ла3+ =) 3 ... Лg5-Н 
4. Kpf2 (4. Kpf3? Се4+ 5. Л : е4 Ла5 6. Kpg3 Ла3+=) 4 ... Лg2+ 
5. Kpf3 Ла2 (5 ... Се4+ б, Л : е4 Ла2 7. Леl+ Kph2 8 Ле2+±) 
6. Ксб Лаl (б ... dc 7. Леl+ Kph2 8, Ле2+±) 7. Kpg3 Лgl+ 8. 
~pf2 Лg2+ 9. Kpf3 Ла2 10. Леl+ Kp,h2 11. Ле2+ Л : е2 12. 
Кр : е2±. . 

.N!I 791. 1. Фg2! (1. Фс8+? Кра7 2. Kpg2 Лgl+ 3. Кр : h2 Лg6 
4. фf5 Л : hб+ 5. Kpg3 Лее6 =) 1 ... Ле3+! (Единственный способ 
игры, сохраняющий шансы на спасение, Если 1 ... Ла 1, то 2. Ф : h2 
Л : а5 3. h7 ±) 2. Kpf4! (2. Kpf2? ЛЫ +) 2 ... Ле4+ 3. Kpf5 Ле5+, 
4. Kpf6 Ле6+ 5. Кр : f7 (Стратегия белых становится понятной: 
после взятия пешки f7 вскрывается диагональ a2-g8 и ферзь по· 
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.м 793. К. Перонасе ом 794. К. "еронасе .м 795. К.· Перовасе 

"Basler Nachricnten", Конкурс, посв. олимпиаде "Tidskrift for Schack", 
1952 в ХСЛЬСИ1!I<И, 1952 1952-53 

3 приз 1 приз 1 приз 

Выигрыш Выигрыш НflЧЬЯ 

лучает доступ к полю а2 - см. финал этюда) 5 ... Ле7+ 6. Kpf6 
(Бесполезно 6. Kpf8 Ле8+ и т. д.) 6 ... Ле6+ 7. Kpf5 Ле5+ 8. Kpf4 
Ле4+ 9. Kpf3 ЛеЗ+ 10. Kpf2 ЛЫ (Как будто и здесь черные мо­
гут спаСТИСh, но .. ) 11 .. Фg8+! Кра7 12. Кс6+! Ьс· 13. Фа2+±. 

ом 792 .. 1. е7 Кf62. е8Ф Л: е8+ 3. [еК+ К: е84. Кр: f,8 СаЗ! 
5. Лd8+ КРС' 6. Лd4 с 1 Ф 7. Лс4+ Ф : с4 Пат . 

.N!I 793. 1. Се4 ф(,' 2. Се5! ФЬ6+ {2 .. Фf7+ З. Kpg1 Фg8+ 
4. Cg2+) З. Kpf3! (3 Kpg2? Фе3 4. Cf3 Фg5+ 5 Krh 1 Фе3=; 3. 
Kpfl? ФЬ5-t 4. Kpf2 Фс5+ 5. Kpf3 ф': е5=) 3 .. Ф;JЗ+ 4. Kpf4 
фf7+ 5. Kpg3! Фg8+ (5 ... фh3+ 6. Kph2 Фа2+ 7. Cg2±) 6. Kpl12 
Фа2+ 7. Cg2 а5 8. с7+ Ф : g2+ 9. Кр : g2 КрЬ7 10 Kpf3 а4 11. 
,\ре4 а3 12. Kpd5 а2 13 Kpd6+. Динамичное решение с хорошим 
использование~ материала. . 

.Nir 794. 1. Ле8-i=o Kpg7 2. C.h6+ Kph7 3. C<12! е3 4. Сс3 111ф+ 
(У черных появился ферзь, но на опасной для него вертикали «11») 
5. Крс7! фh2+ 6. Крс8! фh3+ 7. КрЬ8! фh2+ (7 ... Фg3+ 8. (е5+) 
8. Се5 ФЬ2+! (Ферзь с темпом по"идает опасну[;) вертикаJlЬ «!Р>, 
но и это не помогает черным) 9. Кр : а7 g5 10. Лh8+ Крgб 11. 
С :Ь2 аЬ 12. Лhl+. . 

.Nir 795. '1· gh Л : g5+ 2. Kpd4j (2. I(pf4? Лg4+ 3. Кре5 Ле4~ 
4. I(р : et{ Cg6+=F) 2 ... Лg4+ 3. Крс3! Лg3+ 4. КР'Ь2! (4. Kpd4? 
Лd3+=F) 4 ... Лg2+ 5. Краll (5. КреЗ? Лс2+=F) 5 ... Лg1+ 6 КрЬ2 
лы+ 7. КраЗ! Лаl+ 8. КрЬ2=.Остроумная идея! Избегая приня­
тия жертв ладьи на полях е4, d3, с2, белый король единственны­
ми ходами отражает угрозы черных и добивается ничьей . 

.Nir 796. 1. Ксб (1. Ке6? Ь2 2. d8ф ЫФ З. Ф : g5+ Kpf7=) 1·.·. 
Ь2 2. d8ф ЫФ 3. Фе8+ Kph6 (3 ... Kpf5 4. Фf7+ Kpg4 5. Ке5+] 
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.м 796. К. Леронасе 

"L'Echiquier de Paris", 
1953-54 
4 приз 

Выигрыш 

16 797. К. Пероиасе .N't 798. Б. Соукуп·'Ба\>ДО8 

Коикурс. поев. lOO-летИIО "Ceskoslovensky Sach", 
шахм. союза Германии, 1952 

1977 2 приз 
I приэ 

Выигрыш Выигрыш 

KptJ4 6. Фf2+ ±) 4. Феб+ Фg6 (4 ... КрЬ5 5. фh3+ Kpg6 6. Фh7 
+ ±) 5. фh3+ фh5 6. фd7! (Защищаясь от мата и в свою очередь 
угрожая матом) 6 ... Kpg6+ (6 ... Фg6 7. Ке5! фf6+ 8. Kpg8±) 7. 
Kpg8 Kpf6 (7 ... g4 8. Ке7+ Kpf6 9. фd6+ Kpg5 10. Фе5+ КрМ 
11. Кf5++) 8. Фе7+ Kpf5 9. Фе5+ Kpg4 10. Фе2+ КрМ '11. Фh2 

'l:t Kpg4 12. Ке5+ ±. 
Х!! 797. Черный король находится в ужасном положении, а 

ферзь должен прятаться от вскрытых нападений ладьи. 1. fЗ (1. 
f4? Ф : {4 2. Лf6+ Kpg53. Л : f4 Кр : f4=; 1. Кре4? Фhll 2. Kpf5 
ФЫ + 3. Kpf6 ФЬ2+ 4. Кре7 ФМ+ 5. Кре8 ФЬ8+ =) 1 ... d6 (1 ..• 
Ф!h 1 2. g4+ gh 3. Лg8+ ±) 2. Крс6! d5 (Соблазняя белых: 3. 
Кр : d5? Фс7, и черные спасены) 3.- Kpd7! d4 (3 ... hЗ 4. Лg3+±) 
4. Кре6 (С угрозой 5. Kpf5) 4 ... Фс7 (Ферзь пытается выйти на 
свободу) 5. Kpf6 Фi4+ 6. Kpg7 (Белый король нашел надежное 
укрытие) 6 ... Фе5+ 7. Kpg8 Фg5 (Ирония судьбы: ферзь, прятав­
шийся от нападений ладьи, вынужден стать под ее удар!) 8. Л : g5 
++ Кр : g5 9. Kpg7 (h7) Kpf4 (9 ... d3 10. Сс4 d2 11. Се2 Kpf4 12. 
Kpg6 Kpg3 13. Kpg5 Kpf2 14. Cd1±) 10. Cg6 Kpg3 11; Се4 Кр : g2 
12. f4+ ±. 

ом 798. 1. КЬ2 (1. Кс3? Cd4=) 1 ... Cd4 2. Кс4+ КрЬ4 3. Ксе5 
С : е5 {Используя связанное положение коня, ч€рны€ выиграли 
фигуру. Но возмездие наступает БЫСТРQ) 4. ЛЬ6+ Кра5 (4 ... Крс5 
5. К : е5+) 5. К : е5 Л : f5 6. Кс4+ Кра4 7. Ла6+ КрЬ5 8. Ла5+ ±. 
, ом 799. Находясь n трудном положении, белые жертвуют три 
фигуры н спасаютсн. 1. Kd5! (Защищая два важных ПО.'1я с7 и n4) 
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N! 799. Б. Соукуп-Бардон Н2800. Б. Соукуп-Бардон .м 801. Б. Соукуп-Бардоп 

"Schakend Nederland". 
1971 

"Prace", "Tijdschrift KNSB", 
1954 1970 

3 почет. отзыв 4 приз 

Ничья Ничья Ничья 

1 ... Кр ! d5 2. Кс3+ Крс6 3. Kd5! (3. КЬ5? Кр : Ь5 4. Се5 Ф : е5 
5. Кра8 Kpb6=F) 3 ... Кр : d5 4. Се5! Ф : е5 5. Кра8= . 

.N!I 800. Неудачные позиции занимают белый конь и черный 
слон, которые становятся объектами атак королей. 1. Сс6 КрЬ2 
2. Се4 Кр l аl (Один неудачник погиб, но слон белых зато зани­
мает идеальную позицию) 3. Kpf6 (Белый король начинает под­
крадываться к слону hl) 3 ... КрЬ2 (Черный же король, естествен­
но, стремится к слону е4) 4. Kpg5 Крс3 5. Kpg4 Kpd4 (5 ... Ke3-h 
6. Kpf4 КIg2+ 7. Kpg3 .... ,) 6. Kpg3 Кр : е4 7. Kph2= . 

.N2 801, 1. de К ! е7 (Это необходимо, так как после 1 ... К : g7 
2. d6 получается позиционная ничья) 2. d6! (Завлекая черного 
коня на d6. Сразу 3. Kpf4 проигрывало: 3 ... К : g7 4. Kpg5 Кре8-и 
т. д.) 2 ... К : d6+ 3. Kpf4 Ке8 (Выигрывая, наконец, фигуру) 4. 
Kpg5 К : g7 5. Kph6 Kgf15+ 6. Kph7 С : а 1 Пат. 

Х!I 802. Пешка h2 сильна и требует пристального внимания. 
Любопытным систематическим движением короля и ладьи по пер­
вой горизонтали белые достигают цели. 1. Kpdl (Слабо было 1. 
Лh4? с3 2. Лс4 с2 3. Л : с6+ Кр : а5, и преимущество переходит 
к черным) 1 ... Ла2 (1 ... с3 2. Крсl Лgl 3, Лdl Лg2 4. Лс5 Лgl 5. 
Л : с6+ Кр : а5 6. Лh6 Лg2 7. Лh4 КрЬ5 8. Лd5+ Крс6 9. Лdh5±. 
Этот маневр сдвоения ладей по вертикали «h» становится основой 
игры белых. Если 1 ... Лgl, 'Го 2. Кре2 Лg2+ 3. Лf'2+) 2. Леl Лg2 
(2, .. с3 3. Лh4 Кр : а5 4. Ле5+ КрЬ6 5. Леh5+) 3. Крсl Лgl 4. 
Лdl (4. Kpd2? с3+=) 4 ... Лg2 5. Kpы с3 6. Лсl (6. Краl? Лgl 
7. Лbl c2=F) 6 ... ЛЬ2+ 7. Краl Лg2 (7, .. Лf'2 8. Лhl с2 9. КрЬ2+) 
8. ЛЬ1 ± (8 ... с5 9. Лh6+ Кр : а5 10. Лh8, 8 ... с2 9. Лс 1) . 

.N2 803. 1. Кс3 h2 2. Ке4 hlф 3. Се3+ Kph5 (3 ... Kph7 4, Kg5+ 
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ОМ 802. Б. Соукуп-Бардон 

"Schakend Nederland", 
1975 

3 приэ 

Выигрыш 

.N!r 803. Р. ХеАсканен 
"Suomen Shakki", 

1952 
1 приэ 

Ничья 

1ti 804. ~ Шорок 
1921 

(переработка, 19521 

Выигрыш 

Кр116 5. Ке4+=) 4. Kg3+ КрМ 5. К : hl еlф (5 ... g3 6. Cd2 g2 
7. Сеl+ КрЬ3 8. Ю2+ Kph29. Kg4+ Kphl 10. Кf2+ Kpgl 11. 
КdЗ Kpfl 12. Cf2=) 6. Cf2+ ф : f2 7. К : f2 gЗ 8. КdЗ g2 9: Кеl 
glФ 10. КfЗ+=. 

J>?g 804. 1. Cg7! (1. СаЗ+? Kpibl 2. Ch7 Кра2 3. Ссl КрЬ! 4. 
Ch6 КрЬ2 5. Cg7+ КрЬЗ 6. Cg8+ КраЗ 7. Ch6 КрЬ2=) 1 ... Kpdl 
(1 ... Kr:ibl 2. Ch7 Крсl 3. Cf5 Kpdl 4. Cg4+ Крсl 5. Kpd6 и т. д.±; 
1 ... Kpd2 2. Ch6+ КреЗ З. Ссl КрdЗ 4. СЫ+±) 2. СЬ3 Kpd2 3. Са4! 
(Тонкий маневр! К ничьей вело 3. Ch6+? Крс3 4. Са4 Кр.Ь2 5. 
Cg7+ КрЫ) З ... Крсl (3 ... сlф 4. Ch6+; 3 ... Kpd3 4. Oh6 Крс3 5. 
Ccl) 4. Сс6! Kpdl (4 ... КрЫ 5. Се4) 5. Cf3+ Kpd26. Ch6+ Крс3 
7. Ссl (7. Cg7+? КрЬ3 8. Cd5+ Кра3=) 7 ... КрЬ3 8. Се4±. Этюд 
имеет теоретическое значение. 

N!l 805. У Д. Николаева белая ладья находилась на f7, а чер­
ный слон на с4. Перестановкой этих фигур А. Шерон внес в этюд 
несколько ложных следов: 1. Лf7? Kpg6 2. Лf3 Cf1+ 3. Kph4 g2+ 
4. л : f2 glФ 5. Лg2+ С : g2+; 1. Kpg2? Сс6+.2. Kph3 g2 3. Лf6+ 
Kpg7! 4. Лf4 glФ 5. Лf7+ Kp116 6. Лh7+ Kpg5 7. л,g7+ Kpf4 8. 
Лf7+ КреЗ 9. Ле7+ Kpd3+; 1. Лg8? Cf1++. Действительное ре­
шение: 1. ЛfЗ '0. Лf4? СВ+ 2. КрМ Се2! 3. Kph3 Kpg5=F) 1 ... 
Cd7+ 2. Kpg2 Сс6 3. Kpfl С : f3 Пат. 1 ... Cfl+ 2. Kph.4 g2+ 3. 
л : f2 glФ 4. Лf6+! Kph7 5. Лh6+! Kpg7 (5 ... Кр : h6 пат) 6. 
Лg6+! Ф (Кр) : g6 Пат . 

.Nt 806. У А Шерона имеется несколько многопатовых этюдов, 
в которых пара черных коней все время дает шахи, но никак не 

I может разрушить патового положения бел'ого короля. Настоящий 
ЭТЮд является наиболее экономичным выражением идеи среди 
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ОМ 805. д. Нмю.neв 
«Шахматы '11 СССР», 

1952 
Конкурс начинающих 

авторов 

1 1I0ХВ. отзыв . 
(улучшение А. ШерОН8, 

1962) 

Ничья 

.. 1886. А Шерон .. 807. А. Шерон 
"Joumal de Geneve", "Journa1 de Geneve", 

1'957 1964 

Ничья Выигрыш 

этих работ А. Шерона. 1. Фg7+! Крс2 (1 ... Крс4 2. Фg8+ Кр : Ь5 
3. Фе8+ Лсб 4. Кр :d3=) 2. Фс7+ Сс5 3. Ф : Ьб! (Здесь и далее 
после С : Ьб получается пат) 3 ... Ксl (f4) + 4. Креl Кf3+ 5. Kpfl 
Kd2+ 6. Кре1 Kd3+ 7. Кре2 Кf4+ 8. Креl Kg2+ 9. Кре2 Кf4+, 
10. Креl КfЗ+ 11. Kpf'l Kh2+ 12. Кре1 Kg2+ 13. Кре2 Кf4+ 14. 
Креl= . 

.Ni 807. 1. Кf4 d4 2. Cf61 (Этим ходом вынуждается продвиже­
ние пешки «е». Слабо было 2. Крgб? Крс2 3. Kpf5 d3=) 2 ... е2 
3. Kd3! (3. К: е2? d3 4. Кс3+ Крс2=) 3 ... Крс24. Кеl+ Kpd2 (4 ... 
Kpdl 5. Ch4) 5. СМ d3 (Пешка «d» подключается к игре и ста­
новнтся опасной) 6. Крgб (Настал MOM'~HT для игры короля) 6 ... 
КреЗ (6 ... КреЗ 7. Cg5+- 8. Cd2±) 7. Cd8! Kpd2 (7 ... d2 8. Са5+) 
8. Са5+ КреЗ 9. Kpf5 d2 10. СЬбх . 

.м 808. По материалу и идее является родетвенн'ым по отно­
шению к этюду Н!! 807. 1. СfЗ Kpd4 (Грозит 2 ... Kpd3) 2. Се2 Кре3 
З. КЬ5+ Kpd2 4. Kd4 Кре3 5. Кf51 (5. Кеб? d4 б. Кf4 Kpd2 7. КрЬ2 
d3 8. С : d3 е2 9. С : е2 КреЗ=) 5 ... Kpd2 (5 ... d4 6. Саб) б.Кg3 
d4 (Грозит 7· .. d3) 7. Ch5! Кре2 (7 ... dЗ 8. Kfl+; 7 ... Креl 8.Кf5) 
8. КВ! Крсl (8 ... Kpd3 9. КрЬ2 е2 10. Сgб+ Kpd4 11. Kd2+ Kpd5 12. 
Кf3±) 9. Кра2 Крс2 (Так как пешки задержаны, начинается игра 
королей) 10. КраЗ КреЗ 11. Кра4 Крс4 12. Кра5 Kpd3 (12 ... Крс5 
13. Се2) 13. КрЬ4 е2 (13 ... Кре4 14. Крс4 d3 15. Сgб+- Kpf3 1б. 
Кр': dЗ+) 14. Cg6x. 
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.Ni 808. Э, Пухакха .м 80f}. А. I(ОПIIItИ 
Конкурс В ФИНЛЯИДИИ, КоН({урс комитета ФК и С 

1965 Чехословакии, 1953 
'1 п!'из 2 приэ 

Выигрыш Ничья 

.м 810. N. Копнна 
«Шахматы в СССР», 

1964 
2 приз 

Ничья 

ом 809. 1. g7 Cd5+! (Иначе черные могут даже проиграть) 2. 
Кр : d5 Kg6! (Это сильнее, чем 2 ... Kh7 (d7) 3. g8K =) 3. g8K Ле8 
4. Кf6! (4. Kh6? Кf4+ 5. Кр,.,., Ле6+) .-4 ... Кf4+ 5. Kpd4 Ле6 6. 
Kd5! К : d5 7. -Кс5 Лd6 8. Кре5 Лd8 9. Ке6 Лd7 10. Кс5= (вечное 
нападение). 6 ... Ке2+ 7. Kpd3 Ксl+ 8. Kpd2 Л : а6 9. Кс3+ КрЬ2 
10. Kdl+ Kpbll1. Кс3+ (вечный шах). 

N!! 810. 1. d51 (1. Ке7? Лс2 2. Cg5 Kd3 3. d5 Кс5 4. d6 СЬ3+) 
1 ... С : d5 (Жертва пешки переместила черного слона на d5, что 
будет иметь больши,е последствия) 2. Ке7 КЬ3 3. СМ! Ле64. Kpf71 
(Король смело становится под батарею. Слабо, конечно, 4. Kpd7? 
Сс4+) 4 ... Ле5+ (4 ... Сс4 5. Kg6+ Кр : h7 6. Кf8+ =) 5. Kpf6 
Ле6+ (5 ... Л!15 6. Kpg6) 6. Kpf71 (6. Kpf5? Ка4++) 6.·. Лd6+ 7· 
Кре8 Сс6+ 8. Kpf7 Лd7 9. Кре8 (Король становится под другую 
батарею, сохраняя симметрию и аналогичную игру) 9 ... Лd6+ 10 
Kpf7 Cd5+ 11. Кре8 Ле6 12. КрП=. 

М 811. 1. h7 Лс8 2. Ср5! (Тонкость, обнаруживаемая при есте­
CTBeHHoM,/"1fO слабом ходе 2. Сс4? аЗ 3. Cf7 ЛЬ8! 4. Cd5 Лbl 5. h8ф 
Лgl+ 6. КрЫ Лhl+ 7. Kpg7 Л : h8 8. Кр : h8 Г5+. Ход 2. СЬ5 
создает позицию взаимного цугцванга) 2 ... а3 3. Сс4 (Теперь оче­
редь хода за черными, что и спасает белых) 3 ... Ла8 4. Са2! (Здесь 
и далее на каждый ход ладьи находится единственный ответный 
ход слона. Слабо 4. Gg8'? а,2 5. С : а2 Л : а2 6. h8ф Лg2+ 7. Kph6 
Лh2+ 8. Kpg7 Л : h8 9. Кр : h8 f5+. или 4. Cd5? Лd8!+) 4 ... ЛЬ8 
5. Cf7! Лс8 6. Сс4! Лd:8 7. Cd5! Лh8 (Иначе повторение ходов) 8. 
Кр : h8 КрС8 9. Cg8! (Подготовка к пату) 9 ... f:5 10. ef е4 11. f6 е3 
12. f7 е2 Пат. 

М 8,12. Разбросан.ные фигуры белых очеН'ь затрудняют их за-
14. 



.NiI 811. Г. Надареишвили .N'2 812. Г. Надареишвили .N!! 813. Г. НадареИШВIIЛИ 

Конкурс комитета ФК и С "Themes-64", "РгоЫет", 
Чехословакии, 1953 1958 1959-61 

3 приз 3 пр из 2 приз 

Ничья Ничья Ничья 

щиту. Но взаимодействие фигур спасает позицию белых. 1. КЬ4+1 
Кра52. Ксб+ Кра4 3. КЬб+ Кра34. Кс4+ Кра2 (Как будто ата. 
ка коней зашла в тупик, так как плохо 5. КЬ4+? Спасает жертва 
слона) 5. Cf3! (Конь с4 защищен косвенно: 5 ... фf8+ б. КрЫ фf] 
+ 7. Кр,....., ф : с4 8. Cd51) 5 ... Ф : f3 б. КЬ4+ (Атака коней возоб. 
новляется) б ... Краl 7. Кс2+ Кра2 8. КЬ4+ Вечный шах . 

.N2 813. 1. Кgб+ Kpg8 2. Ке7+ Kph7 3. Кр : еб Ф : Ы 4. Kpf7=. 
1 ... Кре8 2. Cd3! Ф : d33. Kg7+ Kpd8 4. К : еб+ Крс8 5. Ке7+: 
КрЬ8 б. Ксб+ Кра8 7. Ked8=. В одном варианте проходит блока­
да черного короля в районе полей h7 и h8, а в другом - на уг ло. 
вом поле а8. " 

.Nir 814. 1. Кра81 (Другие ходы короля проигрывают: 1. Крс8 
(с7)? dIФ 2. Ь8Ф Фd7х; 1. Кра7? Kd7 2. еб dIФ 3. ed Ф : d7+) 
1 ... Kd7 2. еб dIФ (2 ... КЬб+ 3. Кра7=, 2 ... КЬ8 3. е7 ... ) 3. ed 
Ф : d7"4. Ь8Ф Краб 5. фdб+! Ф : dб Пат. 3 ... Краб 4. Ь8К+! КрЬ6 
(4 ... КрЬ5 5. КрЬ7=) 5. d8ф+ ф : d8 Пат. 

Н2 815. Белым трудно нейтрализовать действия сильных пе­
шек. И все же, когда пешка «а» превращается в ферзя, находится 
спасение в позиционной ничьей. 1. Сс4 (1. ЛЬ8? КрЬ2+; 1. Крс2? 
Лс5+ 2. КрЬ3 Лс3+ 3. Кр : ь4 КрЬ2 4. Ла8 ЛЬ3+ 5. Крс5(с4) 
Ла3+) 1 ... Лс5 (1 ... КрЫ 2. ЛЬ8 Ла4 3. С : а2+ Кр : а2 4. Крс2 
Кра3 5. КрЫ';:; 1 ... КрЬ2 2. Лf2+ =) 2. Cg8! (Смысл этого хода 
выяс;нится после. Проигрывает 2. Се6? - см. примечание к 7-му 
ходу) 2 ... КрЫ 3. ЛЬ8 ЛсI+ 4. Kpd2 Лс2+ 5. KpdI аIФ б. Л : Ь4+ 
ЛЬ2 (Положение белых кажется безнадежным) 7. Лс4J (Грозит 
8. Лсlх. Если после 7. Лс4 слон находился бы на еб, то черные 
выигрывали: 7 ... ЛЬ61 8. Лсl+ КрЬ2 9. Л : аl Лdб+ 10. Кре2 л ! 
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J;~ 814. Г. НадареИШ&ИЛII N2 815. Г. Надареишвили 

«64», 1970 Конкурс, поев. 50-летию 

2 приз Советской Грузии, 

1971 
1 приз 

Ничья Ничья 

.N9 816. Г. Нiiдареl!ШВИЛВ 

«Мхедрули», 1975 
1 приз 

Ничья 

е6+ 11. """ Кр : а 1 +. ВОТ почему белые отказались от хода 2. Себ?). 
7 ... Лс2 8. ЛЬ4+ (8. л : с2? фd4++) 8 ... ЛЬ2 9. Лс4- . 

.N2 816. 1,. е8ф (1. Лh7+? Kpg2 2. е8Ф Ce5+=F) 1 ... Се5+ 2. 
Ф : е5I (2. КрЬ7? Кf6+=F; 2.1 Kpg8? Kh6+ 3. Kpf8 Фс5+ 4. Ле7 
Cd6 5. Фа8+ K~h2 6. Фа2+ Kpg3+) 2 ... Фа8+ 3. Лf8! Ф : f8+ 4. 
Kph7 фf7+ (4 ... К : е5 пат) 5. KpJ18 фf8+ 6. Kph7 фh6+ 7. Kpg8 
Фg6+ (7 ... К : е5 пат) 8. ,Крл8 фh6+ (8 ... К : е5 пат) 9. Kpg8 Веч-
ный пат. . 

.Nir 817. Г. Надареишвили 

"Suomen Shakki", 
1975 

1 приз 

Выигрыш 

Н! 818. П. Печеикин 

Конкурс Всесоюзного 

комитета ФК и С, 

1953 
3 приз 

Ничья 

ом 819. А. Студеиецкий 

Конкурс этюдов, опубл. 

в газетах и журналах, 

1953 
1 место 

Выигрыш 



.м 817. Уд~стся ли белым сохранить материальный перевес, 
достаточный для выигрыша? 1. Саб Се2 (Кони занимают неудоб­
ные познции. что позволяет черным продолжать сопр{)тивление) 

2. КрЬЗ Cd 1 -+ З. КрЬ2! Се2 4. КрсЗ (После каждого маневра бе­
лого КОРОЛЯ по треугольнику b3-Ь2-сЗ черные вынуждены будут 
играть пешкой) 4 ... hб 5. КрЬЗ Cdl+ б. КрЬ2! Се2 7. КрсЗ h5 8. 
КрЬЗ Cd1+ 9. КрЬ2! Се2 10. КрсЗ h4 11. КрЬЗ Cd1-+ 12. КрЬ2! 
Се2 IЗ. КрсЗ h3 14. крьз. Cdl+ 15. КрЬ2! Се2 16. Крс3+ . 

.NI! 818. 1. Кf8+ Kpg8 2. К : е4 а2 3. Кеб аlф 4. K4g5=, так 
как черный король попал в блокаду. З ... Kpf7 4. Кбg5+ Крgб 5. 
Kpg2! а1ф (5 ... Kpf5 6. Kd2) 6. Кf3-- 7. Кfd2=, образуя крепость, 
после чего белый король будет маневрировать на полях h2 и g2. 
Интерес представляет сочетание Двух видов позиционной ничьей­
блокады н крепости . 

.Ni 819.1. Кf8+ Kpg7 (1 ... Кр: h82. Сfбх) 2. Kpd8 (Если те­
перь 2 ... Кр : f8, то 3. Сhбх, Поэтому черный слон освобождает по­
ле g8 для короля) 2 ... Cd5 3. Kd7! Кр : h8 4. Кfб С -- 5. Сhб (Об­
разовзлась известная ~атовая сеть) 5 ... с3 б. Кре7 с2 7. Kpf8--
8. Cg7x. . 

.N'2 820. 1. Cd3 с21 {Если сразу 1 ... Сgб-+, то 2. Kpd5! С : d3 
3. Крсб! С : е2 4. ы+ Кра75. Се3-+ Краб 6. Ь8Ф±)2. С : с2 Сgб 
-+ 3. Kpd5! С : с2 (Теперь не п{)дходят для белых 4. Крс6? Са4+ 
5. Крс7 h I Ф+. Поэтому белые предпринимают другую атаку,ПрИ­
водящую к выигрышу пешки или мату) 4. Ле8+ КрЬ7 5. Ле7+: 
Кр : Ь6 6. Се3+ ·КраБ 7. Ла7+ КрЬ4 (7 ... КрЬ5 8. ЛЫ-+±) 8. 
Сс5+ КрЬ3 (8 ... Крс3 9. СМ-/- КрЬ3 10. ЛЫ-++) 9. ЛаЗх .. 

N!! 821. 1. Са4-+! (Спасает только этот ход, но не 1. Ch5? cd 

.Na 820. А. СтуденецкиА Н2 821. А. Беленькнй 

«Шахматная Москва», «Шахматы В СССР», 

1962 1954 
1 приз I поче-т. отзыв 

Выигрыш Ничья 

.1\"2 822. А. Беленький 
«Шахматы в СССР», 

1964 
1 приз 

Выигрыш 



~ 823. И. Лазар 

"Magyar Sal<kelet", 
1954 

2 IIрИЗ 

Ничья 

.м 824. И. Лазар 
. Первен~тво ВеИГРИА, 

1959 
а место 

Ничья 

J6 825. И. Паз., 
"МЧУ. Sakkelet". 

1976 
Похв. отзыв 

Ничья 

2. Cdl+ Крс4 3. Kg4 e2=t=) 1 ... Кра3! (1 ... Кр : а4 2. К : d5 с2 3. 
Кс3+ КрЬ4 4. К : е2 cd 5. Кf4 =) 2. Cd 1 .cd (И здесь черные пеш­
ки становятся угрожающими) 3. К : d5 (Слабо 3. Kg4? е2 4. Ке3 
d4! 5. С : е2 de 6. Кс2+ Кра4 7. Ке 1 КрЬ3 8. КрЬ! Крс3+) 3 ... е2 
4. Ке3! еlф 5. Кс2+! dc Пат . 

. .NiI 822. Вообще четыре легкие фигуры выигрывают против фер­
зя. Но неудачное положение коня а7. и наличие черной пешки со­
храняют у черных надежды на спасение. 1. Cg6+ (1. СЬ5+? Крс2 
=) 1 ... Кре3 (1 ... Крс4 2. Кс6+) 2. Kh4 (Косвенно защищая коня: 
2 ... Ф : а7 3. Kg2+ Kpd4 4. Cf2+ ±) 2 ... фd7 + 3. Кf5+ (Бесполезс 

но продолжать: 3. Cf5 Фg7 + 4. Kpg4 Фd7 +) 3 ... Кре4 (Конь а7 
опять в опасности) 4. КЬ5! (Другое отступление коня вело к реаль­
ному пату: 4. Кс6? Ф : с6 5. Ке7+ Крез 6. К : с6) 4 ... Ф : Ь5 (Как 
будто и здесь получается пат, но ... ) 5. Kd6++ Кре3 (Если теперь 
6. К : Ь5?, то пат) 6. Сс2!+. . 

.N! 823. 1. h7 + Kph8 2. Кра5! ЛЫ (2 ... Л : g6 3. Лс2 Л : \.)7 
4. Лс8+ Кр : h7 5. Лh8+ Кр : h8 пат) 3. Ле6! Л1 : ь7 4. ЛЬ6! (Вза­
имный цугцванг) 4 ... Л : ь6 Пат . 

. .Ni 824. 1. Лg1! Kpd7 (1 .. с5 2. Л : g2 h1ф пат) 2. Лd1+ Крс8 
·3. Лс1 с5 4. Л : с5+ Kpd75. Лс7+ Kpd6 6. КрЬ8 glФ 7. а8Ф ФЬ6 

+ 8. ФЫ Ф : ы+ 9. аЬ h1Ф 10. Лс8=. 
ом 825. 1 п+ Kpf8 2. Cf6 (Белые построили крепость) 2 ... Фf2 

3 Cd8 Фg3 4. Cf6 Фf2 5, Cd8 Kpg7 6. Cf6+! Ф : f6 7. f8Ф+ Кр 
(Ф) : f88. КЫ(е6)+=. 

Н2 826. 1. Лd5+ Крс6 2. Cf3 (Возникла угрожающая батарея: 
ферзь должен предпринять активные действия) 2· .. фh8+ 3. Kpd3! 
,(3. Крс2? ФI17+ 4. Крс1 Фh6+ 5. Kpd1 Фh3=; 3. Крс4? Фg8=) 
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.Nt 828. Р. Миссвев .м 827. Р. Миссиен .м 828. Р. Миссиеll 
:Конкурс памяти Г. Ринка, - "Tijdschrift .КNBB", ., "New Statesman", 

1954 1956 1960 
1 пр из 1 приэ 3 приз 

Выигрыш Выигрыш Выигрыш 

3 ... ФЬ2 (Не помогают и другие продолжения: 3'" Фh7+ 4. Се4 
фh3+ 5. Крс4+; 3 ... Фh3 4. Крс4! ±; 3 ... Фа 1 4. Кре21 Фа6 5. Kpf21 
±) 4. Кре3! Фс1+ 5. Kpf2! КрЫ 6. Лd1+ КрЬ8 7. Лd8+! (7. Л ! 

. с1? пат) 7 ... Фс8 8. Л : с8+±. 2 ... Фе1+ 3. Крс21 ФЬ4 (3 .. Фf2+; 
4. Лd2+ Ф : f3 5. Kd4+±) 4. Kd4+ Крс75. Ке6+±. Тонкий э:г· 
юд, достойный памяти Г. Ринка. 

N!! 827. 1. Kpd5 Кс7+ (1 ... Кра7 2. Крс6 Кр : а6 3. Ке5 Кf6 4. 
'Kpd6±) 2, Крс6 К : а6 3. Kd6 Kplb8 (3 ... КЬ4+ 4. КрЬ5 Ка2 5, 
Крс4+) 4. КЬ5 Крс8 (4 ... КЬ4+ 5. Крс5 Ка6+ 6. КрЬ6 КЬ4 7. Кс3 
±) 5. КрЬ6 КЬ86. I\а7+ Kpd8 7. КрЬ7 Kd7 8. Кс6х . 

.N'!! 828. 1. Кf5 (1. а6? Се3 2. Ю5 (Cf6) Кс2+ 3. Kpdl К14=) 
1 ... Cd2+! 2. Кр : d2 КЬ3+ 3. Крс3 К : а5 4. КрЬ4 Кс6+ (4 ... КЬ7, 
5. КрЬ5+)' 5. КрЬ5 КЬ8 (5 ... Ка7 + 6. КрЬ6 Кс8+ 7. КрЬ7 ±) 6. 
Cg3 Kd7 7. I\рс6 Кf8 (7 ... Кf6 8. Се5+) 8. Се5+ Kpg8 9. Kh6x. 

Х!! 829. 1. Cd5 КрЬ6 2. Кс8+ Кр : а6 3. Кf2 (Хотя и конь вво­
дится в игру, трудно ,поверить в успех белых) 3 ... Сс2 (Черный 
слон должен .защитить поля d3 и е4, так как иначе последует 4. 
Kd3(e4) с матом) 4. Kg4 Cd3 5. Кf6 (С двумя угрозами 6. Kd7 и 
6. Ке8) 5 ... СЬ5 6: Ке4 Кс6+ 7. С : с6 С : с6 8. Кс5х. 

N!! 830. 1. Cf3+ Кра7 2. Лс3 Се6 (2 ... Са2(а4) 3. Лс8 Ch6 4. 
Ла8++) 3. Лс6 СЬ3 4. Kph 1! (Тонкий выжидательный ход, ставя­
щий черных в положение цугцванга) 4 ... СЬ4 (4 ... Са3 5. Лс3+) 
5. Лс 1! (Тихий ХОд, после которого выигрывается один из слонов) 
5 ... Cg8 (5 ... Са5 6. Лаl Кра6 7. Се2+ КрЬ6 8. Лbl+) 6. Лgl Се6 
7. Лg7+± . 

.N'!! 831. 1. Кре6 (Этим ходом выигрывается важный- темп, что 
позволяет королю приблизиться К пешке) 1 ... Cf8 2. I(pd5 (Грозит 
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.N!I 829. р. Миссиен 
"Tijdschrift KNSB", 

1967 
2 приэ_ 

Выигрыш 

.NЬ 830. р'. М\lссиен .N2 "831. Ж. БюзаНДЯr1 
"Schakend Nederland", Конкурс, поев. 35·летИ:? 

1974 СовеТСКОIi Армении, • 
2 приа 1955 

1 почет. отзыв 

Выигрыш Ничья 

3. Крс4) 2 ... Kpd2 3. Крс4 Крс2 (Если теперь 4. КрЬ5?, то КрЬ3 5. 
Сс! Cg7 6. Кра5 Cf6 7. КрЬ5 Сс3+) 4. Cg7! (Спасает вечноС! 
tIападение на слона) 4 ... Се7 5. Cf6! Cd6 6. Се5!=. Изящный эт­
юд, !lмеющий теоретическое значение. 

М 832. !. Kd4 Kpf2 2. Ь4 Cg2 3. Ь5 Cfl 4. Ь6 Са6 (Основная по· 
зиция определилась. Теперь начнутся точные маневры обеих сто-

.NiI 832. Ж. Бюзандян 
.Конкурс, поев. 55-летию 

Советской Армении, 

1975 
Спец. почет. отзыв 

Выигрыш 

.Nt 833. В. Воинов 

«Шахматы в СССР», 

1955 
Конкурс начинающих ав­

торов 

2 ПРИЗ 

Ничья 

.N2 834. Л. Камара 
"La Nacion", 

1955 

Ничья 
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РОН) 5. КрЬ8! Кре3 6. Кра7 Сс8' 7. Кf5+ Kpf3! (TuHKoe отступлс­
ние. Сразу прuнгрывало 7 ... Kpf4 8. Kd6 d4 9. К : с8 d3 10. Ы±. 
так как пешка превращается в ферзя с шахом) 8. Кра8! Са6 9. 
КрЬ8! (Ставя черных в положение цугцванга) 9 ... Kpf4 (Проигры~ 
вают и другие продолжения: 9 ... Kpf2 10. Кра7 Сс8 11. Kd6 d4 12. 
1\: с8 d3 13. Kd6±, 9 ... Кре2 10. Кра7 Сс8 11. Kd6. d4 12. К : с8 
d3 13. Kd6 d2 14. Ке4±) 10. Кра7 Сс8 11. Kd6(e7) ±. Этюд. пред­
ставляющий теоретический интерес. возник на основе опроверже­
ния замысла (нахождения побочного решения) другой теоретиче-
ской позиции З. Вешея (1934 г.). . 

.Nit 833. Неоднократно встреча вшийся пат возникает в процес. 
се интересной борьбы, притом при максимальной экономии мате­
риала. 1. Kpf7 + КрЫ 2. Лс2 е4 (Если 2 ... Cg3, то 3. лсl Kph6 4. 
Kpf6 Kph5 5. Kpf5=) 3. Лf2 (Только так можно приостановить 
продвижсние пешек) 3 ... Ch6 (Подготавливая 4 ... е3) 4. Лfl еЗ 5. 
Л : f3 е2 6. Лg3 еlф 7. Лg7+ Kph8 8. Лg8+ Kph7 9. Лg7+ С: g7 
Пат. . 

N!! 834. 1. 1(pd4 е2 2. Ке5 Kpf4 3. Kg7! еlф 4. Kh5+ Kpf5 5. 
Kg7+! (5. Kg3+? Kpe6=F) 5 ... ~pf6 6. Ke8(h5)+ Кре6 7. Kg7+=. 
Наиболее экономичное выражение известной системы вечного ша· 
ха двумя конями в середине доски . 

.N'e 835. 1. с7 (для задержания пешки достаточно отступить 
слоном. Но куда?) 1 ... Cf8! (Сильнейший ход. В случае 1 ... СаЗ 2. 
К : g7 Ке7+ 3. Кр-е6 g2 4. Кf5+ Кре4 5. К : е7 glФ 6. с8фполу­
чается простая ничья) 2. К : g7 (2. К : f8? Ке7+ 3. Кре6 Kc8=F) 
2 ... Ке7 + 3. Кре6 g2 4. Кf5+ Кре4 5. К : е7 g l Ф 6. с8ф Ф;g4--Н 

,м, 835. Н. Ковалев 

. «Шахматы В СССР», 
1955-11 пол. 

2 почет. отзыв 

Ничья 
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.NЬ 836. И. Ламош 

"Magyar Sakkelet", 
1955 

2 приз 

Ничья 

ом 837. И. Ламош 

"Magyar Sakkelet", 
1966 

(закрытый конкурс) I 

1 приз 

Выигрыш 



· 1& 838. JJ,. Николаев 

Конкурс Всесоюзного 

комитета ФК и С, 1955 
2 приз 

Выигрыш 

Nt 839. д. Петров 

«Советский шахматнJ:,JЙ 

этюд», 1955 

Выигрыш 

Nr R~(). д. Петров 

Конк}'рс памяти М. И. 
Чигорина, 1958 

1 приз 

Выигрыш 

(Выясняется сила хода 1 ... Cf81 : если теперь 7. Kpf6(f7)?, то Фg7 
+ с матом) 7. Kpd6! Ф : с8 Пат со связкой коня . 

.N'2.836. 1. КЬ6+ Кре82. Kd5 Лс4 (2 ... Лс5 3. Kpd6=) 3. Kpd6 
Лd4 4. Крс5 Ла4 5. Ю6+! (5. КрЬ5? Cd7++) 5 ... Кр : е7 6. КрЬ5 
Лd4 7. Крс5 Ла4 8. КрЬ5 Cdl 9. Kd5+,","" 10. Кс3= . 

.N!! 837. 1. Кс7 Ф : а7 2. Kd8! (Парализуя короля и' ферзя чер­
ных. Движение пешки «h» будет связано с тонкостью СО стороны 
белых) 2 ... h6! (2 ... h5 з.крdlи т. д.) 3. Kpcll (Но не 3. Kpdl? Ь5 
4. Кре2 h4 5. Kpfl ЬЗ+. так как очередь хода за белыми) 3 ... Ь5 
4. Kpd I Ь4 5. Кре2 Ь3 6. КрС 1 (Черные проигрывают из-за очереди 
хода за ними) 6 ... h2 7. Kpg2±. . 

ON2 838. 1. Ю3 d3 2. СЬ6 Kd4+1 (Позволяет черным получить 
некоторые шансы на спасение) 3. К : d4 еlф 4 .. Cd2+ (Можно по­
думать, что игра закончилась) 4· .. Кра6! 5. С : еl d2 (Неужто по­
лучается пат после 6. С : d2?) 6. Кс2! (Остроумное возражение!) 
6 ... d 1 Ф 7. КЬ4+ Кра5 8. Kd3+ Кра4 (8 ... Кра6 9. Кс5х) 9. КЬ2+±. 

Н!! 839. 1. Ле21 (1. Кс4? Kpd3 2. Лf4 Лg4+ 3. Л : g4 hg=) 1 ... 
Лhl+ (Ладья с темпом уходит на безопасное место) 2. Kpg3 
Кр : Ь2 3. Сеl+! (Выясняется, что черная ладья попадает в окру­
жение) 3'" Крсl (На любое другое отступление короля последует 
4. Kpg2±) 4. Kpg2 Kpd 1 5. Лd2+! Кр : е 1 6. Лd4! ± . 

.м 840. 1. Лd8 а2! (Жертвой пешки отвлекается слон на а2, 
после чего создаются контршансы) 2. С : а2 Лf4+ 3. Кре3 (3. 
Кре5? Ла4=) 3 ... Ла4! (Слоны опять очутились под боем) 4. 
СЬ3 ЛЬ4 (Как будто черные выигрывают одного из слонов ... ) 
5. Лd4+! (Неожиданный ход!) 5 ... Л : d4 6. Се1!+ (6 ... Лf4 7. 
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ОМ 841. д. Петров 
«Вечерний НовосибирсК», 

1972 
1 приэ 

Выигрыш 

На 842. И. Поспишил 
'~Ceskoslovensky Sach", 

1955-1 пол. 
1 приэ 

Ничья 

.м 843. Э. Янош 

"Constructorul" , 
1955-56 
3 прuз 

Выигрыш 

Се6+ Kpg3 8. Сdб). Известная идея ловли ладьи двумя слонами в 
центре доски выражена при остром и динамичном вступлении. 

ом 841. 1. Леб+ Kpf7 2. Ке5+ Kpg8 З. dб! (Перестановка xo~ 
дов не проходит: 3. Лgб+? Kph8 4. dб Л : d6 5. Л : dб cd 6. Kg6+ 
Kpg8 7. Cd5+ Лf7 8. С : Ь3 d5 9. С : d5 пат) 3 ... cd (3 ... Ь2 4. Лgf. 
+ Kph8 5. Cd5 ЫФ 6. Лg8+ Л : g8 7. Кf7x) 4. Лg6+ (4.Cd5? 
de+) 4 ... Kph8 5. Лg8+! (Красивый ХОд, завершающий борьбу) 
5 ... Кр : g8 6. Cd5+ Лf7 (б ... Kph8 7. Kg6x) 7. К: f7! (Доминация!) 
7 ... Ле8 (7 .... ЛЬ8 8. Ке5+ Kpf8 9. Kd7+, 7 ... Лd7(f8) 8. Ке5+) 
8. Ке5+ Кр,..., 9. Кgбх. 

X~ 842. 1. Сс3! Фg2+ 2. СЬ2 Ф : g6 (2 ... фd5+ 3. Кра3! фf3+ 
4. Кра2 Фg2 5. СЫ =) 3. КЬ5(сб),..., 4. Kd4= (ничейная позиция 
Карштедта). 1 ... Ф : а7+ 2. КрЬ2 фf2+ (2 ... ФЬ7+ 3. Крсl фhl+" 
4. КрЪ2 Фg2+ 5. Сс2 Kpd5 6. КрЬ3 Фе2 7. СЫ =) 3. КрЬ3 Kpd5 
4. СЫ = (ничейная позиция Лолли) . 1 ... Kpd5 2. Cd3 Крс5 3. Кс6! 
Ф : с6 4. КрЬ2 =. Любопытное сочетание двух теоретических ни­
чейных позиций Карштедта и Лолли. 

N!! 843. 1. d7 Лf8 2. Kg6 (2. КfП Kpf3 3. d8ф Л : d84. К : d:j 
Kpg2 5. h5 Кр : h2 6. h6 Kpgl =) 2 ... Лd8 3. Кре4 Kph5 4. Ke,'j 
Кр : h4 5. Kpf5 Лf8+ (5 ... Kph5 6. Kpf6 КрМ 7. Кре7 Ла8 8. d8ф 
Л : d8 9. Кр : d8 Kpg5 10. Кре7 Kpf4 11. Крfб ±) 6. Кре6 Kpg5 7. 
Кре7 Ла8 8. Кf3+! Kpf4 9. Kgl Кре3 10. К : h3 Kpf3 11. Kgl+1 
Kpg2 12. h3±. 

К2 844. В позиции, где белые находятся на грани поражения, 
изобретательная активная игра приводит к повторенИ[о ходов или 

к пату. 1. Крс2 КЬ6 (1 ... Кс7? 2. Лf4±) 2. Лf7 Кс8 3. Лf4 КЬ6.4. 
Лf7 Kd7 (Конь пробует все защитительные возможности) 5. Лf4 
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.м 844. и. Зинченко 

«Шахматы В СССР», 

1956 
Конкурс н.ачииающих 

авторов 

2 приз 

Ничья 

Л~ 845. 1\', Михаилов 
«Шахматна мисъл», 

1956 
1 приз 

Выигрыш 

ом 846. Р. CKYII 
Конкурс В Латвии, 

1956 
1 приз 

Выигрыш 

Кс5 б. Лf7 Каб 7. Лf4 КсБ 8. Лf7 КЬ7 9. Лf4 Кс5 10. Лf7 Се7 (Убе­
дившись в бесполезности ходов коня, черные используют последний 
шанс на выигрыш) 11. Л : е7 gfФ 12. Леl+! Ф : еl Пат. 

К!! 845. Пешки белых представляют внушительную силу, но 
они не успевают пройти в ферзи и даже жертвуются ради мата 
двумя конями. 1. g7! К : g7 2. fб+ Kpf8 3. Кс5 (Грозит 4. Kcd7+) 
3 ... а2 (Черные не обращают внимания'на угрозу белых и сами на­
чинают активную игру) 4. Кр : а2 (Брать пешку необходимо, ибо 
после 4. Kcd7+ Kpg85. f7+ Kph7 б. f8ф аlф 7. Кfб+ Крhб 8. 
фh8+ Kpg5 9. Ф : g7 + Kpf5 aTal}a белых срывается) 4 .. Кс3+ 
5. КрЬ3! (5. Кра l? СЬ2+! б. Кр : Ь2 Ка4+! 7. К : а4 Ке8 8. f7 
Кdб=) 5,., Са31 (Завершение контригры черных, ставящей целью 
перевод их коня на d6) 6. Кр : а3 КЬ5+ 7. КрЬ4 Кdб' (И вот, ког­
да черные осуществляют свой защитительный план, наступает не­
ожиданная и эффектная развязка) 8. Kcd7+ Kpg8 9.f7+ К : f7 
10. Кf6+ Kpf8 11. Кgбх, 

• .N! 846. При очень ограниче,нном материале белые создают хит­
роумную матовую сеть. 1. Kh3! Се4 2. Kg5 (Конь занял доминиру­
ющее положение. Но пока не видно как будет заматован черный 
король) 2 ... Сgб 3. Cd5 сб 4. Се6! (Пешку. не нужно брать, ибо она 
поможет белым дать мат) 4 ... с5 5. Сс4 (Блокируя пешку) 5 ... Сс2 
б. Cg8 Сgб (Если не было бы пешки, то ничья достигалась ходом 
б ... Cb3~ 7. СЫ! С : h7 (7 ... Ch5 8. Се4 с4 9. Cf5 с3 10. Сс2 ±) 8. 
Кf7x . 

.1\11 847. 1. g8ФI Л : g8 2. Крсl Лс8 3. СЬ4 g3 4. Се7 Лс6 5. Cf8 
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н! 847. Р. Скуя 

«Шахматы» (Рига). 

1971-72 
Спец приз 

Выигрыш 

.. 
N! 848. Р. Шпскман 

"Springaren", 
1956 

1 приз 

Выигрыш 

.м, М9. М. Бент 

I,UIII(YP( ФИДЕ, 1957 
6 Ilочет. отзыв 

В.ыигрыш 

Jlg6 (5 ... Лс7 6. Сdб±) б. Сс5 Лg4 7. Са3 ЛЬ4 8. С : ь4 g2 9. СС3Х. 
Подобная игра встречалась в ряде МНОГОХОДОВЫХ задач . 

.N'! 848. 1. Фа1+ (Нельзя давать черным передышки: 1. Фаб? 
Кре 1 =) 1 ... Ле 1 2. Фс3 Ле4 (2 ... е4 3. фd2 ±; 2 ... Кре2 3. Фс2++) 
3. фd3+ Ле2 4. Фс4 g5 (4 ... е4 5. Фсl+ Леl 6. фd2 Ле2 7. фf4+±) 
5. Фс1+ Ле1 6. фd2 Ле2 7. фdl+ Леl 8. фd3+ Ле2 9. фhl+ Лс1 
10. фf5+ Кре2 11. Фс2+ Кре3 12. фf2+±. 

Х!! 849. r. JlЬБ Кс5 (другой ход к()ня ведет к п()тере слона пос­
ле 2. Ла5) 2. Ла5 Ке6+ 3. Крdб СЬ6 4. ЛЬ5 (4. Ла8+? Kf8) 4 ... 
Сс7+ 5 .. Кр : е6 С : h2 (В этой позиции ловится слон) 6. Лg5+ 
Kpf8 7. Jlh5 Сс7! (7 ... Cg3.8. Лf5+ Кре8 9. Лg5±) 8. Kpd? СЬ6 
(8 ... Cg3 9. Лf5+ Kp~ 10. Лg5+±) 9. ЛЬ5 Са? 10. Ла5 СЬ6 11. 
Ла8+ Kpf7 12. Крс6±. Не новая финальная игра на ловлю слова 
дана с х()рощим вступлением. 

Х!! 850. Легкие фигуры белых расположены крайне неудачно: 
одна из них погибнет. Что же будет дальше? 1. Kd6 (1. С : Ь3? С : 
Ь7 2. Ке6 Лh2+ 3. Крс3 Лh3+ проигрывает быстро) 1 ... Каl+ 
(Иначе черные не могут перестроить ПОЗlЩИЮ. Если 1 ... Л : g;7, 
то 2. С : Ь3. Не помогает черным и 1 ... Kd4+ 2. Kpd3) 2. 
Крс3 Л : g7 (У черных лишняя ладья. Но теперь ФИГУР})l белых 
начнут творить чудеса) 3. Кс4+ Кра2 (3 ... Кра4 4. Се8+ Cd7 5. 
С . d7 + Л. : d7 6. КЬ6+) 4. Ке5+ КрЬ! (Черный король пытает­
ся проскочить из опасной зоны через d 1 J 5. Cg6+. Крс 1 6. Kd3;t­
КрЫ (Оказывается, что и поле d 1 «заминировано» для l<ОрОЛЯ: 
6 ... Kpd 1 7. Ch5+ Cg4 8. С : g4'+ Л : g4 9. Кf2+) 7. Ке5+ Кра2 
8. Cf7+ Кра39. Кс4+ =. Остроумная позиционная ничья с сим~ 
метричным взаимодействием фигур. . .' .. 
258' 



.м 850. М. БС'IIТ 

"Stella Polaris", 
1~66 

1 приз 

Ничьи 

Н2 851. М. Бент и 
В. 8ейтч 

Конкурс шахм. федерацин 

Венгрии, 1970 
l' приз 

Выигрыш 

.м 852. М. Бент 

"New Statesman", 
1970 

6 почет. отзыв 

N~ 851. 1. К!16+ Kpf8 (1 ... Kpf6 2. Сс3+) 2. с6+ л : ь4 3. с7 
Сс2+ 4. Kph8 Cf5 5 .. К : f5 Лс4! 6. С:: с4 Ке8 (Если теперь 7. с8Ф?, 
та пат, ИЛ!! 7. с8К? Kd68. К : d6, и снова пат) 7. с8С!±. Два од­
нацветных слана и кань выигрывают пратив каня. 

Х!! 852. Перевес черных на дв),! слана значителен. На их фи­
гуры, васабеннасти слан h8, занимают не совсем падходящпе по­
зиции. Этим и П2:JЬЗУЮТСЯ белые. 1. Kd6+ Kpf8 2. Kg6+ Kpg83. 
Kf4! (Превасходящие силы черных паПеЛИ в незавиднае палаже­

ние) 3 ... Са6 (Препятствуя угразе белых - 4. КрЫ) 4. Крс5! (За­
мечательный тихий хад, сахраняющий за белыми фигурами дами­
нирующее палажение и путь к спасению) 4 ... Kpf8 (Не прахаДIIЛО 
4 ... Кс7 из-з'а 5. КрЬ6) 5. Kg6+ Kpg8 6. Кf4 Cfl 7. Крс6! Са6 8. 
Крс5! КрЫ 9. Крс6 KpJJ6 10. Kf7+ КрЫ 11. Kd6 KpgS 12. Крс5! =. 
Два каня оелых оказали доблестнае сапротltВление. 

ом 853. 1. Kge7 + Кре6! (1 ... Кре4 2. Лf4+ Кр : f4 3. Kd5+ = ) 
2. Лf6+! Kpd7 3. КЬ6+! Кре8! 4. Kg6 (Гразит 5. Лf8+) 4 ... Фа5+ 
5., КрЫ Фе1+ 6. Кра2 Фа5+ 7. КрЫ Kpd8 8. Лс6 Кре8 9. Лf6=.' 
Бальшай материальный перевес черные не в состаянии реализовать. 

Н! 854. В этам инт.:реснам этюде с систематическими движе­
ниями ладьи и сланав игра черных основана на патах са связыва­

нием С,1ана. На белые обхадят паты и выигрывают слана. 1. Лf4! 
(1. Л : h8? пат) 1 ... Cg7 2. Лg4 Cf8! 3. Ле4! (3. л.: g8? пат) 3 ... 
Cf7 4. Лf4 Се8! 5. Лс4 (5. Л : f'8? пат) 5 ... Cd7 6. Лd4±. Немного 
истарии: в перваначальнай редакцюi этюда ладья нахадилась на'" 
g4, аслан -' на h7; решение 1. Лh4 Cg8? 2. Лf4! и т. д. На пасле 
1 ... Се5! 2. Л : h7 Cd4+ 3. Кра6 Cg7! вазникает любопытная ничья, 
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.Ni 853. М. Бент 
"New Statesman", 

1973-74 
1 похв. отзыв 

Ничья 

.Ni 854. Э. I(везерели . .Мt855. И. I(опеломяки 

«Шахматы в СССР», "Tidskrift for Schack", 
1957 1959 

Выигрыш Выигрыш 

известная из этюда N2 431 А. Мутэрда. Поэтому отбрасывание пер­
вого хода решения исправляет этюд . 

.N2 855. Почти такой же материал, что и в этюде N2 854. Да и 
не только схожий материал, но и схожая идея. И все же интерес­
но проследить развитие идеи в этом этюде. 1. ЛЬ4 (ПриглашаSJ сло­
на на а2, что позволит ладье начать преследование слонов) 1 ..• 
Са2 2. Ла4 СЬ 1! 3. Лс4! (3. Л : а 1? пат) 3 ... СЬ2 4. ЛЪ4 Ссl! 5. 
Лd4! (5. Л : Ы? пат) 5 ... Сс2 6. Лс4 Cdl! 7. Ле4! (7. Л : сl? пат) 
7 ... Cd2 8. Лd4 Сеl+ (Последний шанс на спаtение.) 9. Кр : еl 
Kpg2 10. Лd2+ Kpg3 11. Л : h2 ±. В этюде поднялась динамика 
игры, увеличилось количество IЮВТОРНЫХ маневров . 

.N2 856. Может ли замурованный слон принять участие в игре 
и спасти белых? Оказывается, это вполне возможно. 1. Крс5! Ь3 
2. КрЬ4 Ь2 3. Кра3 ЫЛ! (3 ... Ы Ф пат) 4. Кра2 Лh 1 5. Кра3 (Ь3) 
Лh6 6. КрЬ3! (6. КрЬ4? Л : Ь6+) 6 ... Лс6 7. Кра3! Л : Ь6 (Иначе 
повторение ходов) 8. КрЬ4! (Взаимный цугцванг) 8 ... Крс7 9. Ь8Ф+ 
Л: Ь8 10. Cg2 (Заиграл слон!) 10 .. КрЬ6 11. Cfl= . 

.N2 857. 1. Лd8+! (Трудно обнаружить слабость хода 1. Лdl?, 
на что последует Kg3 2. Лd8+ Kpg7 3. Лd1 Кf1 4. Лd7+ Kpf65. 
Лd6+ Kpf5 6. Лd5+ Kpf4 7. Лd4+ Kpf3+) 1 ... Kpg7 2. Лd7 + 
Kph6 (Если 2 ... Kpf6, то 3. Лd 1! Кgз. 4. Kpd2! кf 1 + 5. Кре2 f 1 Ф 
6. Л : f1+ Ф : Уl 7. К : fl=) 3. Лd6+ KpJ15 4. Лdl! (KaI{ раз во­
время. Проигрывало 4. Лd5+? Kph4 5. Лd I Kg3 6. КрЫ Кfl 7. 
Лd8 Ке3!) 4 ... Kg3 5. КрЫ! Кfl 6 .. Лd8 (Теперь уже не 
имеет силы 6 ... Ке3 из-за 7. Лh8+ Kpg4 8. Лg8+ =) -6 ... Kg3 7. 
Лd 1 с:. Замечательный этюд с тонкой игрой . 

.N!! 858. 1. Крсl (1. е7? Лbl+ 2. Kpd2 Kfl+ 3. Kpd3 Лdlх) 1 ..• 
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N!! 1156. И. Копеломякн 
, "Tijdsehrift KNSB", 

1960 

НИЧЬЯ 

.NJr 957. И. КопеnОМЯКII 

"Szaehy", 
1961 

3 почет. ОТЗЫI 

НИ'lbЯ 

.N. 858. А. Г. Кgзнецов 1\ 

Б. Сахаров 

. " "Przyjazn", 
"1", 1957 

1 пр из 

НИЧЬЯ 

а3 2. е7 Кее3 (Угрожая матом в два хода) 3. Ле4+! (Единствен­
ная защитаl 3 ... К : е4 (3'" Кр : е4 4. е8ф=) 4. е8Ф' Ла2 (Опять 
грозит мат) 5. Ф : е5 Ла1+! 6. Ф : а1 Кс3 (Фигуры белых парали­
зованы) 7. Ф : а3! Ьа Пат . 

.N'!! 859. Выигрыш будет, основан на использовании диагональ­
ной батареи Л+С, но способ его реализации явится полной нео­
жиданностью. 1. Лd6++ (Легко заметить, что остальные шах!\. 
бесполезны) 1 ... КрЬ5! (1 ... Кр : с5 2. Лd5+ Крс6 3. Ла5+, 1 .. КрсТ 

.N9 859. А. Г. Кузнецов н 

Б. Сахаров 

Командное первенство 

СССР, 1957 
1 место 

Выигрыш 

.N9 860. А. Г. Кузнецов н 

Б. Сахаров 

«Шахматы в СССР», 

1957-11 пол. 
3 приз 

Выигрыш 

.N!r 861. А. Г. Кузнецов 
Конкурс, поев. ЭПАС. 

1975 
2-3 приз 

Выигрыш 
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2. сЬ+ Кр : dб З. Ьа) 2. сЪ (Пешка проходит в ферзи? Нет, она 
будет задержана и даже уничтожена!) 2 ... Се6+! 3. Л : е6! (От­
клоняя 3. КрЬ2? Ла2+ 4. КрЬ 1 JIа4 5. Ь7 JIЬ4+ б. Крс2 Крс5 7. 
Ла6 d5, что приводило К НМ'Iь-ей) 3 ... ЛЬ7! (Расчет черных вроет: 
4. С : Ь7? rile=) 4. Ле5+! (Опровергая игру черных) 4 ... d5! (Не 
теряя надежд. Если 5. JI : d5+?, то Кр : Ь6=) 5. С : d5! (Теперь 
диагональная батарея преобразов.злась в горизонтальную) 5 ... Л : 
Ьб б. СЬ7х. Эффект достижения заключительной позиции повыша­
ется тонкостями обоюдоострой игры. 

Х!! 860. Беглый взгляд на этюл'Ы N2N2 860 и 861 насторажива­
ет: а нет .'111 здесь повторения? Но ВНШ.IатеJIЫIOе рассмотрение соз­
дает истинное мнение: они пВляются самостоятельными пр·оизведе­

ниями и дополняют друг друга. 1. ЛЬ5+ (Посколы{у слон и конь 
находятся под боем. к цели может р:сети только форсированная иг-
ра) 1 ... Kpd4 (1 ... Крс6 2. СЬ7 +) 2. Лd5+! (2. Л : Ь4+? Крс3 3. 
Лс4+ КрЬ3=) 2 ... Кре3 (2 ... Кре4 3. СЬ7±) 3. Лd3+ (3. Ле5+? 
Kpf2 4. JIf5+ Kpg3 5. Лf3+ Kph2 б.' JIf2+ Kpg3 7. Лg2+ Kp113, 
и если 8. Cf 1, то Ла 1 + =. в этюде N2 861 ход 8. Cfl [(ак раз выиг­
рывает) 3 ... Kpf2 (3 ... КрИ 4. Kg6+) 4. Лf3+! (4. Лd2-i-? Kpg3) 
4 ... Kpgl (4 ... Kpg2 5. СЬ7) 5. Лfl+ Kph2 6. JIhl+! Kpg3 7. Л : 1]6 
+. Слон и конь защищены. 

Х2 861. Первые пять ходов такие же, как и в этюде N2 860: 1. 
ЛЬ5+ Kpd4 2. Лd5+! Кре3 3. Лd3+ Kpf2 4. Лf3+! Кр{;1 5. Лfl +; 
Kph2 б. Лf2+! (А вот здесь нельзя играть по предыдущему этю­
ду: б. Лhl+? Kpg3 7. Лgl+ Kpf2 8. Лfl + Кре3 9. Лf3+ Kpd2 10. 
Лd3+ Креl 11. Ле3+ Kpd212. Ле2+ Kpd1=) б ... Kpg3 (б ... Kpgl 
7. Лg2+ Kphl 8. СЬ7±) 7. Лg2+ Kph3 8. Cf1 ± . 

.N!I 862. 1. е6 (1. Cf4? Kpd5 2. е6 Kpd4+ =; 1. Kg6? С : е5 2. 
К: е5 Kpd6+=) 1 ... Kpd6+ (!... Са3 2. Kg6+ Kpd6-\- 3. КрЬ8±) 
2. Кра71 Cd5 (2 ... Ch3 3. Сс5+) 3. Cf5 (3. Cf4+ Се5! 4·е7 Cf7 5. С : 
е5+ Кр : е5 6. Cg6 Kpf6=) 3.,· Cg7 4. КрЬ6 (Сильный ложный след: 
4. Cf4+? Кре7 5. Cg5+ I<.р : [8 6. е7+ Кре8 7. I<.ptJ6 Cd4-\- 8. I<.рс7 
Се5+ 9. Крс8 Cf6 10. С : f6 Се6+ 11. С : ('6 пат) 4 ... С : f8 5. Cf4+ 
Кре7 6. Cg5+ Kpd6 7. е7 С :е7 8. Cf4x. 

Х!I 863. 1. Cf6 Cg8 ,2. g5! (Не спасает 2. Kpg6? КЬ5 3. Kpg7 
Сс3 4. С : с3 К : с3 5. Кр : g8 I<.е4+) 2 ... Кс4 (Пешку е3 нужно по­
скорее· уничтожить. Если 2 ... Ch4. то 3. Сс3 КЬ5 4. Са 1 KJ6+ 5. 
Kpg4 С : g5 6. Кр : g5 Ch7 7. Kpf6=) 3.'g6 К : е3+ 4. КрgБ Kd5! 
(Атакуя слона и выигрывая важный темп) :). 117 Ch4+! (Тонкая 
жертва. После 5 ... Cd2+ 6. Kpf5 Ке7 + 7. Кре4 Cd5+ 8. Kpd3 ничья 
очевидна) 6. Кр: h4 К: f6 7". h8ф аlф 8 Kpg5+! (8. Kpg3+? 
Ch7+) 8 ... Kh7+! 9. Kp ih6 Ф : h8 10. g7=. Блестящий и неожидан­
ный финал! 

.NIJ 864.1. Ле5+ Ле7 2. Фс6+ Kpd8 (2 ... Kpf8 3. Фс8+ Kpf7 



.N!! 862. ~. г. КузнеЦО9 п 

Б. Сахар, 9 

Конкурс памS1ТИ 

1\1.. и. ЧИГОРI1113, 

1958 
2 приз 

Вынrрыш 

.N'~ 863. А. г. Кузнецов и 

Б. Сахаров 

«Шахматнан Москва», 

1961 
(персраБОТКD, 1980) 

Ничья 

.N!! 864. А. г. Кузнецов и; 
Б. Сахаров 

«Шахматы В СССР», 

1961 
5 приз 

Выигрыш 

4. Л: е7+) 3. Лd5+ (3. Фа8+? Kpd7 4. Лd5+ Кре6=) 3 ... Лd7 
4. ФЬ6+ Крс8 (4 ... Кре8 5. ФЬ8+ Кре7 6. Л : d7+) 5. Лс5+ Лс7 
6. Фа7! (Нельзя было играть аналогично: 6. Фа6+? КрЬ8 7. ЛЬ5+: 
ЛЫ 8. фd6+ Фс7=) 6 ... Фе7 7. Фа8+ Kpd7 8. Лd5++. Система­
тическое движение фигур привело к выигрышу ферзя. 

М 865. 1. Лg7+ Кр : h6 (1 ... Kph8 2. Се5) 2. Cf8J (Создавая 
батарею с угрозой выигрыша ферзя) 2 ... Kph5 3. Лg5+ Кр : h4 
4. Се7! (Вторая аналогичная батарея) 4 ... Kph35. Лg3+ Кр : h2 

.N!r 865. А. г. Кузнецов 

«Шахматы В СССР», 

1962 
2 приз 

II'f'Ibl\ 

.N'~ 866. Э. пекков·ер 

"Szachy", 
1957 

1 приз 

Ничья 

:ru 867. Э. Пеккоlieр 
"Sza:chy", 

1958 
1-2 приз 

Выигрыш 

26. 



;м 868. Э. Пекковер 

"Szachy", 
1959 

, почет. отзыв 

Ничья 

;м 869. Э. Пек ковер 

"Szachy", 
1959 

Похв. отзыв 

Выигрыш 

.Ni 870. Ю. Дорогов и 
Д. ПИХ}ЦJов 

Всероссийский коикурс, 

1976 
2 приз 

Выигрыш 

6. Cd6! (Третья батарея, нейтрализация которой черными приводит 
к вечному шаху) 6 ... Cg2 7. Лf3+ Kpgl 8. Сс5+ Kph2 9. Cd6+= . 

.N2 866. 1. Лd31 Kpg2 2. Лd2+ f2 3. Kpd3 Kpgl 4. Лdl+ (4. 
Кре3? flK+1 5. Кре2 К : d2 6. Кр : d2 Kpf2+) 4 ... flф+ (4 ... flЛ 
5. Лd2 Лf2 6. Лd 1 + =) 5. Кре3! Ф : d 1 Пат. Если 5 ... Kpg2, то 6. 
Л: fl Кр: f'l 7. Kpf3=. . 

.N!r 867. 1. е6 Крс7 2. е7 Лf4+ 3. Кре8 Лd4 (3 ... ЛfЗ 4. Лсl+: 
Kp~ 5. Kpd8±) 4. Kpf'7l Лf4+ 5. Кре6 Ле4+ 6. Kpf6 Лf4+ (6 ... 
Ле3 7. Л : d3±) 7. Кре5 Лf3 (7 ... Лf2 8. Л : d3±) 8. Кре4 Лf2 9. 
Кр : d31 (9. Л : d3? Ле2+ 10. Ле3 Л : е3+ 11. Кр : е3 Kpd7=) 9 ... 
Kpd7 10. Кре3+±. Интересный ладейный этюд . 

.N!r 868. 1. СЬ3 (1. Кре2? Лbl=F) 1 ... Лbl 2. Сс2 Kd5 (2 ... Кf5 
(с6) 3. Кре2=) 3. Кре2 dlф+ 4. С : dl Кс3+ 5. Kpd2 К : dl 6. 
Крс2 ЛЬ5 (6 ... Лаl 7. Ccl=) 7. Ссl Лd5 8. Cd2= . 

.NiI 869 1. Лf2! (Находясь в трудном положении, белые серией 
жертв достигают победы. Слабо было: 1. Се5? фf5+ 2. Kph6 Фе6+1 
3. Kpg5 Ф : е5+ 4. Kpg4 Фе4+ 5. Kp~ Ф : Ь7=; 1. Лg3? фf7+ 

.2. Kph6 Ф : а2+) 1 ... Ф : f2 2. <Cf4! Ф : f4 3. Лf3! Ф : f3 4. Ь8Ф+ 
Kpf7 5. Фg8+ Kpf6 6. фf8+ ± . 

.N2 870. 1. ЛЬ3+ Кра4 (1 ... Кр : а2 2. Л : с3±) 2. К : с8 (2. 
Л : с3? h2 3. Лсl К : е7 4. КрЬ8 Сс6=) 2· .. Сс6+ 3. КрЬ8 h2 4. 
КЬ6+ КрЬ5 5. а4+ Кр : Ь6 6. Л : с3 hlф 7. Л : с6+! Ф : с6 R. 
а8К + Кра6 9. Кс7 + КрЬ6 10. а5х . 

.N!r 871. 1. Kph7 (1. f4+? Kpg6 2. g4 f5 3. g5 КЛ+ 4. Kpg8 
Kd8=; 1. f'3? f6! 2. и+ Kpg6 и т. д.=) 1 ... КР!15 2. f3! (2. f4? f5+) 
2 ... f5 (2 ... f6 3. g4+ Kpg5 4. f4++) 3. f4 (Взаимный цугцванг). 
3 ... Kg4 4. g8IO ~ 5. Кf6x. 
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N2 871. П. Жойца и 

В. Таку 

"Revista de Sah", 
1958 

2 приз 

Выигрыш 

JQ872. П. Жойца 

"Revista de Sah", 
1972 

3 приз 

Выигрыш 

112 873. Дж. Роii"I}Офт 

"Тhf'rY.ез-64" , 
1958 

Тематический КОНКУРС 

2 приз 

Н!!ЧЬЯ 

N!! 872. 1. ФЬ3+! Краl (1 ... С : Ь3 2. С : Ь3+ Ф : Ь3 ведет к 
основному продолжению) 2. Фс3+ Кра2 (2 ... КрЬ1 3. Сс2+) 3. 
СЬ3+ С : Ь3 4. Ф : Ь3+ Ф : Ь3 5. g8C!+ . 

.N!! 873· Этюды N~Ng 873 и 874 представляют собой любопыт­
ную пару близнецов. 1. g8Л! Крсl + 2. Лg7 ~ Пат. Ложный след: 
1. g8Ф? Крсl+ 2. Фg7 СЬ2 3. Ф : Ь2+ аЬ 4. Kpg7 Ь1ф .1. h8ф 

, ФЬ2+ 6. КрЫ СЫ+ 7. Kpg8 ФЬ8+ 8. Krg7 Фе5+ 9. Kpg8 Фе8+' 
10. Kpg7 Фе7+=t=. 

JI& 874. Дж, Ройкрофт 
"Themes-64" • 

1958 
Тематический !(онкурс 

2 приз 

Ничья 

JI& 875. Дж. Ройкрофт 
"РгоЫеm", 

1960 

Ничья 

Jl2 876. Дж, Ройкрофт 
"EG", 

1965 

Выигрыш 

265 



J;} 874. 1. g8ф! Крсl+ 2. Фg7 СЬ2 3. Ф : Ь2+' аЬ 4. Kpg7 ЫФ 
5. h8ф ФЬ2+ 6. Kph7 СЫ + 7. Kpg8 ФЬ8+ 8. Kpg7 Фе5+ 9. Kpg8 
Фе8+ 10. Kpg7 Фе7+ 11. Kph6=. Ложный след: 1. g8Л? Kpcl+ 
2. Лg7 СЫ ·3. Kpg8 С : g74. Кр : g7 С : Ы+. 

Х!! 875. 1. Ь5 Ю3 (1 ... СЬ8+ 2. Кра8, с неизбежным патом) 2. 
1)6 Ке5 (2 ... Cg1 3. Кра8 С : Ь6 пат) 3. Ь7+ Kpd7 4. Ь8К-Н Кре8 
5. КРа8! (5. Ка6? Cg\ + 6. Кра8 Кс4 7. К14 КЬ6+ 8. Кра7 Kd5+ 
9. Кра8 I\c7x) 5 ... Cg\ 6. Ке6! =. 

М!! 876. 1. Cg7 КрЬ) (1 ... Кра2 2. Кf6 М 3. Кр : Ь4 ±) 2. Кf6 
(2. Ла3? Кс2=; 2. Кр : Ь5? Kd 1 3. Ла3 с3+ 4. ~ С : 117 =) 2 ... Ь4 
3. Кр : Ь4 КрЬ2! (Ладья попала в капкан: грозит 4 ... Ке2+) 4. 
Ch8!! (Тонкий ход: белые не боятся шаха 4 ... Кс2+. Слабо, конеч­
'IO, 4. Kd7? Kd5+ =) 4 ... Кс2+ 5. Кра4 Кр : е3 6. Ке4х . 

.N2 877. 1. Кре7! Кр 12 (И после \ ... Cg7 2. С : f6 CI,6 3. КрП 
I\pf2 4. Kpg6 у белых выигрышное положение) 2. С : f6 Kpg2 
(Единственный шанс иа спасение) 3.114 Kpg3 4. 115 Kpg4 5. hG Kph5 
б. Cg7 Kpg6 7. Kpf8 КрЫ 8. КрП ± . 

N!! 878. И плохо расположенную ладью НУЖНО выигрывать уме­
,ОЧИ, что показывает настоящий этюд. 1. е4+ Кр : с5 2. Сс3 КрЬ6 
;~. Се 1! (Но не 3. Cd2?, что приведет 1{ ничьей) 3 ... Лс5 4. Cf2 Кра5 
5. Се3! ± в позиции взаимного цугцванга. При 3. Cd2? Лс5 4. Се3 
Кра5 в цугцванг попадали белые. Второй вариант: 3 ... с5 4.Cf2 
Крс6 5. Кра3 (5. Ch4? е4+ 6. КрЬ4 Лс5 7. Cf2 а5+ 8. Кре3 Kpd6 
9. С: с5+ Кр: с5 ]0. С'3 Kpd6 1]. Кр: с4 Крс6=) 5 ... КрЬ6 6. СМ 
Кре7 7. Cg5! ±. 

~ 

.N2 877. д. Годес 
«Шахматная Москва», 

1959 
Конкурс, посв. ззвоева-

юно кссмоса 

1 приз 

ЬЫИГРЬIlU 

26'6 

.мt 878. д. Годес 

«Вечерний 

НовоснБИРСIО>, 1963 
2 ПРИ3 

ВbII~ГРUlШ 

~ 879. В. Евреи иов 

«Шахматы» (Рига), 
1959 

1 приз 



~ 880. В. Евреииов 

«Запорожская правда», 

1962 
1 II11И3 

Выигрыш 

.Ni 881. Р. Кассаи 
Кои курс в Венгрии, 

1959 
1 почет. отзыв 

, Ход черных. 
Белые выигрывают 

J\! 88:!. В. r:ax~!:1.:1 

Конкурс ФИДЕ, 

1959-60 
2 прil3 

Выигрыш 

N2 879. Важным фактором станет, конечно, вскрытие главной 
диагонали для~лона. Но позиция острая и требует решительных 
действий. 1. Ле4! (1. П? С : f7 2. Лg4+ d4+ 3. Kpf2 Ф : с5 4. С : 
d4+ Ф : d4+ 5. Л : d4 С : е6=) 1 ... de+ 2, Kpg2! е3+ 3. Kpgl! 
СП (Иначе последует 4. П+) 4. ef Ф : с5 5. f8ф+ ф : f8 6. f7+ 
(Наконец-то главная диагональ вскрыласы..) 6 ... Фg7+ 7. Kph2! 
Ф : аl 8. f8фх. 

N2 880. 1. с6! (Этим ходом сковываются си.ПЫ черных на фер­
зевом фланге, и им не остается ничего другого как использовать 
пешку «\h») 1 ... h2 2. Ь4 Kpgl 3. Л : h2 (3 Лаl+? Cfl 4. сЬ hlф=) 
3 ... Кр : h2 4. Ь5! (Начинается игра кю, в обычном пешечном окон­
чании. ибо слон находится в жаЛКdм положении) 4 ... Kpg3. 5. Kpf6! 
(KopOJlb стремится к d8. Поэтому слабо было 5. Kpf5? Kpf3 6. 
Кре5 Кре3 7. Кре6 Кре4! 8. Кре7 Kpd5 9. Ьв Ьа =, так как черный 
!(OPOJlb находитсн на d5. В действительном решении черный l<ОрОЛЬ 
попадает на ео, что ПО;Jволяет белым выиграть) 5 ... Kpf4 6. Кре7 
Кре5 7. Ьа! b~ 8. Kpd7 а5 9. Кр : с7 а4 10. Kpd7 а3 11. с7 а2 12. 
с8ф аlф 13. фh8+±. . 

.N2 881. 1 ... Фа2+ 2. Лс4 фd2+ 3. Cd4 Фg5+ 4. Фе5 (4.е5? 
. Фg2х) 4 ... фd8+ 5. Лd6 Фа8+ 6. с6 Фа5+ 7. Сс5 фd2+ 8. фd4 
Фg5+ 9. е5 Фg2+ 10. Фе4 фd2+ 11. фd3+! ±. Занятная игра за­
сершилась красивой жертвой ферзя. 

Н2 882. Классический этюд без пешек, где фигуры обеих сто­
[JOн используются прекрасно. 1. Кра2+! (Уже первый ход ЯLЛfI­
(;,J.СЯ загадочным. Возникает вопрос: а что может произойти после 
1. Кра3+ или 1. Kpal+? Все это выяснится в КEJнце решения) 1 ... 
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- .N! 883. В. Пакмаff 

"Ceskoslovensky Sach", 
1960 

4 ПРИ3 

Ничья 

.'6 884. В. Пахман \ "М 885. В. Пахман '. 
«Шахматы в ссср,., Конкурс в Чехословакии, 

1960 1960 
1 приз 1 приз 

Ничья Выигрыщ 

Кра4! 2. Cd 1 + (2. Cd 7 +? Кра5, и атака белых срывается) 2 ... 
Кра5 (2 ... JIc2+ 3. ЛЬ2) 3. Cd2+ Кра6 (3 ... Лс3 4. ЛЬ3) 4. Се2+, 
Кра7 (4 ... Лс4 5. ЛЬ4) 5. Се3 (Грозит 6. ЛЬ5) 5 ... Кра8 6. Cf3+: 
Л8с6 (6 .. Кра7 7. ЛЬ5) 7. ЛЬ6! (Конечно, не 7. С : с5? пат. Здесь 
уже раскрывается тонкость первого хода белых: при 1. Кра3? в 
создавшейся позиции спасает черных 7 ... Лс3+, а при 1. Кра 1? 
возникал пат - 7 ... Ла5+ 8. КрЬ2 ЛЬ5+ 9. л : Ь5) 7 ... Ла5+ (7 ... 
Лс2+ 8. КрЫ) 8. КрЬ3! ЛЬ5+ 9. Кра4! {9. Л : Ь5? пат) 9 ... Л : Ь6 
lO.C:b6± . 

. NJ! 883. 1. ЛЬ6+ (Не проходило, конечно, 1. С : a8'~ ЬсФ-j-, 
2. Кр : сl Л : а8+. 1. Лс2? Cf4! 2. С : а8 С : h6+) 1 ... Кра4 (Лег­
ко спасаются белые после 1 ... Кр : а5 2. Л : Ь2! СЬ 3. Лс5+ КрЬ4 
4. С : а8) 2. Л : Ь2! сЬ 3. Лс4+! КрЬ3 (Позиция белых кажется 
безнадежной. Н9 вскоре выявится у них прекраСJlЫ;,j cnаСНТСJiЬНЫЙ 
шанс) 4. Лс2! ЛЫ (Черные согласны отдать ладью, но выиграть 
партию:5. Л: Ь2+? Крс3 6. Л : ь7 Фа6 7. Л : Ь8 Фg6++) 5. Cd5+! 
(Но белые посредством шахов вынуждают короля черных дойти 
до а7, после чего все фигуры черных очутятся вне игры) 5 ... Кра4 
6. Лс4+ Кр : а5 7. Лс5+ Кра6 8. Лс6+ Кра7 9. Лс8! Позицион­
ная ничья при лишнем черном ферзе: ладья и слон связаны, ферзь 
заперт. Черные стоят перед выбором: играть королем, что приведет 
к повторным шахам, терпеть блокаду или расстаться с материаль­
ным преимущеСТБОМ . 

.м 884. Внешне позиция простая и как будто не предвещает 
трудностей для белых. Напрашивается 1. С : е8, но это является 
лишь красивым ложным следом, перекликающимся с действитель­

ным решением, так как после 1 ... К : с5! 2. Cg6 Лhl+ 3. КрЬ2 а3+: 
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4. Кр : а3 Л : а 1 5. СЫ! Ка4! 6. Сс2 черные' играют 6 ... КЬ6! (по­
ле Ь6 свободно для коня!) 7. СЫ Кс4++. Учитывая это, белые 
избирают путь к действительному спасению. 1. СЬ6+! (Заставляя 
черного короля стать на Ь6 и закрыть в дальнейшем выход коню 
через это поле) 1 ... Кр : Ь6 2. С : е8 (Дальнейшая-игра. пойдет так. 
же, ка" и в ложном следе, но с существенной разниuей) 2 ... Ке5 (2 ... 
Лhl+ 3. КрЬ2 К: аl 4. С: а4 Крс5 5. Се8 Kpd4 6 Cg6 Кре3 7. сы1 =) 
3. Cg6 Лhl+ 4. Кр,Ь2 а3+ 5. Кр : а3 Л : аl 6. сы1! Ка4 7. Сс2 Кс5 
(В этом все дело: конь не имеет отступления на' Ьб') 8. СЬ! = (8 ... 
Л : bl пат) . 

.N'2 .885. 1. Kd6 Л : с7 2. К : Ь5 ЛЫ (Теперь и далее черные 
ОТI(ЛОНЯЮТ размен ладей - 2 ... Л : d7 3. К : d7 ±) 3. Кре2 (Любо­
пытаяя позиция противостояния фигур: черные не могут брать 
К'оня Ь8 из-за мата, если 3 ... ЛЬ6, то 4. Каб!, а на 3 ... Л : Ь5 реша­
ет 4. Кеб. Поэтому черные играют пеШКЗ"IiJ, ЧТvбы избавиться от 
них) 3 ... ' h5 4. Kpf3! h4 5. Kpg4 h6! 6. Kph3! (б Кр : '14? h5, и бе­
лые попадают в цугцванг: 7. Kpl13 h4=) 6 ... 115 7. Кр : h4±, так 
как в цугцванге черные: 7 ... Л : d7 8. К : d7, с дальнейшим пере., 
водам одного из коней на h3, после чего создается выигрышная 
позиция. 

Х!! 886. В напряженной позиции черtше раССLIитьшают на по-: 
беду. Но события, возникающие в этюде, кореНIJЫМ образом меня- I 

ют обстэ.новку: добившись материального преимущества в финале; 
черные будут вынуждеlIЫ защищаться и делать ничью. 1. СЬ5+;, 
Крс3 (К потере ферзя ведет 1 ... Кре4 2. f3+ Kpd5 3. Ке7 -1-) 2, 
КрЬ 1! (Толы\О угроза 3. Ке2х сохраняет Езл.ежды на спасение) 

.N'9 886. В. Пахман 

"Revue FIDE", 
1960 

Тематический I«(\!ШУРС 
; ',,'1'1 

Ничьн 

'..'2 887. В. Пахман 
Конкурс пашни 

М. Хавеля, 1960-61 
1 г.Р!'lЗ 

Ничья 

.N'2 888. В. Пахман 

Конкурс памяти 

М. Хавелн, 1960-61 
2 приз 

.Ничь!i' 

269 



2 .. С : d4 (Угроза мата устран'ена) 3. Крс! (Но теперь грозит 
другой мат - 4. Cd2x) 3 ... Се3+ (Единственная защита) 4. fe 
(Грозит 5. Cf6x) 4 ... фh8 (Не только защищаясь от мата, но и 
угрожая 5 .. ! фll1 +) 5. Cf6+! (Отплекающая жертва спасает. бе­
лых) 5 .. , Ф :' f6 6. Kd4 (Позиция УПРОСТl1лась, IЮ напряжение еще 
не утрачено: грозит 7. Ке2х) 6 ... СfЗ (с.~онззщищаЕ'Т поле е2, но 
одновременно ПСРСI(РЫВ<1ет ферзя по вертикали) 7. Cf1! (Немед­
ленно используя перекрытие ферзя И угрожая 8. КЬ5х) 7 ... Сс6 
(И этот защитнтеJiЫJЫЙ ход содержит минус: слон переКРЫJl 
ферзя по шестой горизонтали) 8. Са6! (Возобновляя угрозу 9. 
Ке2х) 8 ... Cf3 9. Cf 1 =. 

НII 887. ОДИН из интересных этюдов с борьбой Jlадьи протиrJ 
пешек. 1. Jlt'l сЗ 2. Лh1+! (Замысел белых тонок и парадоксален. 
Более СИJlЬНЫМ кажется 1. КрfП, ЧТ0 является красивым ложным 
~ледом, указанным в конце рс:шеШIЯ) 2 ... Kp[~() 3. Лg1+! Kph5 4. 
J\pf5 (Создавая угрозы мата, бс.1ЫЙ ICОРОJli, j'iРl1блнжается к пеш­
,им) 4 ... Kph4 5. Kpf4 Kph3 6. Кре3 Kpl12 7. Лf1r! (З~ШЛЮЧ!lт.ель­
~ая тонкость, раскрывающая замысел белых: при 7. Ла 1? Kpg2 
белые проигрывали из-за взаимного uyrUBallra) 7 ... Kpg2 (7 ... КрgЗ 
8. Лg1+! KpIl3 9. Лh1+! и т. д.) 8. Ла1! (8. Лdl? с2 9. Кр : d2 
сdФ-t- 10. Кр : d1 е3+) 8 ... Kpl12 9. Лf]!=. Ложный след, возни­
lающий на втором ходу, дополняет содержание этюда: 2. КрfП 
Kph6 3. Kpf6 Kph5 4. Kpf5 Kph4 5. Kpf4 Kph3 6. КреЗ Kph2!! 7. 
Ла1 Kpg2 1, и белые проигрываютв позиции взаllМНОГО цугцванга. 

На 888. Лишь активная игра белых может спасти от пораже­
ния, учитывая большую си.1У пешки h2. 1. Лg8 Лd7 (Если 1 ... Kph5, 
то 2. Лg2) 2. Лh8+ Лh7 3. Ке7! (Необходимо впести в игру коня) 
3 ... Kph5 (Конечно, не 3 ... Лh : h8? 4. Кf5+ с матом) 4. Лg5+ 
Кр : h4 5. Лg2!, и теперь ::ва варианта: 5 ... Ла : h8 6. Kg6+ Кр""" 
7. Ю4+ - вечный шах; 5 ... JНI : h8 6. Кf5+ Kph5 7. Kg7+ Kph6 
8. Кf5+- опять вечный шах . 

.N't 889. ПЯТЬ черных пешек против слона это большая сила 
н' поэтому игра будет .носиlrь форсированный характер. с БыстрыIII 
ltеременами ситуаций. 1. Лg4-:-. Kph5 Z. Kph3 (Грозит 3. Лh4х) 1· ... gIK+ 3.' Л : gl (ГРОЗИ.Т 4 Лg4) 3 ... аlф 4. Jl : аl Л .. :. g.".6.'.(4 ... 

: аl 5. Л : е6=) 5. Л :. а8 d2 (Пешки становятся опаtными) 6. 
d8 e~ 7. Лd5+ Лg5 8:Лd4 (Грозит 9. Лh4х) 8 ... Ле5 9. Лg1(С 

ubвой угрозой 10. CgEx) 9 ... Ле6 10. Лf4 (Теперь грозит 11. Лf5х) 
10 ... Лg6 11. Лf5+ Лg5 12. Лf4=. Достоинством интересного ЩJОИЗ­
~едения явл~тся позиция. возникающая после 6-го хода черных 
iI последующая игра е непрерывными угрозами мата. 

N!! 890. Не так проетоможно играть против будущего ферзи 
черных. СП,аеение найдется опять в вечной угрозе мата! 1. Кс7 --{­
Kplb8 2. Kd5! ЫФ+ 3. Kph6! (Грозит 4. Кс6+ Кра8 5. Кс7х) 3 ... 
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N4 889, -8, Пахман 
"Ceskoslovensky Sach'" 

1961 
1 lIРИЭ 

Ничья 

J.Ii! 890. В. Пахмаll 

"Themes-64" , 
1971 

1 почет. отзыв 

Ничья 

N~ 891. 1',. nахмзп 

1972 
1 ПрI!3 

Выигрыш 

Кра7 4. Сс8! (Возникает аналогичная угроза: 5. Кс6+ Кра8 6.· 
Кс7х) 4 ... КрЬ8 5. Са6! =. 

Х! 891. Силы равны, но белые имеют м!!нималы!О(' ПО."JИЦИОН­
ное преимущества, которое они тонко используют. 1. Ю;)+ Kpg6 
(Нападать на коня нужно во избежание 2. Л : е1) 2. Kh4+ KphS 
3. Лс5+! (Постепенно черный -король завлекается в опасную зо­
ну) 3 ... Kpg4 (К мату вело 3 ... Кр : h4 4. Лf4+ Kph3 5. ЛhSх) 4 . 
.;1с4+ I<p113 (Отходить королем на h5 бесполезно из-за 5. Л : е1) 
;) Ji : е 1 Фа 7 + (Черный ферзь при поддержке короля на чинает 
создавать встречные угрозы) 6. Kphl (6. Kpf1? Фf7+) 6 ... Фf2 

;:(ПОЗИЦIIЯ белых стаНОВIJТСЯ критической: черные угрожают матами) 
7. Ле3+! (Эта жертва ладьи резко меняет ход событий) 7 ... Ф : е3 
8· Kg21 (Из обороняющейся стороны белые становятся атакующей: 
грозит 9. Лh4х наряду с 9. К : е3) 8 ... фh6! (Поле h4 Jlучше за­
щищать с h6, но не ходами ферзя на е7, f2, g5,TaK как ферзь бу­
дет потерян: 9. Кf4+ Кр- 10. Kd5 (d3, е6)+) 9. Лf4! (Посредст­
вом тонких маневров ладьи белые передают очередь хода черным) 

9 ... Фh5 (9 ... 4Jg5 10. Лf3+ Kpg4 11. Лg3+) 10. Лd4! Фh6 (10 ... 
Фg5 11. Кf4+ Кр- 12. Ке6+) 11, Лс4!±, так как черные попали 
в цугцванг. . 
. N!! 892. 1. f7 Cd6 2. Kpg2 Кр : а2 (Необходимо, так как пеш­
ка является отвлекающей силой) 3. Kpf3 КрЬ3 4. Кре4 (С двоякой 
целью: 5. Kpd5 и 5. Kpf5) 4 ... Крс4 (Предупреждая 5 .. Kpd5. Ес­
ли 4 ... g6, то 5. Kpd5 СЬ4 6. Крс6 Крс4 7. Kpf6 Kpd5 8. Кр : g6 
Кре6 9. Kpg7 Kpf5 10. g6 KpgJ 11. КрЫ ±) 5. Kpf5 Kp'd5 6. Kpg6 
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;м 892. О. GеИI~Gергер 

Конкурс, поев. XIV олим' 
пиаде в Лейпциге, 1960 

2 почет. отзыв 

Выигрыш 

м 893. Г. Штек(ауэр 

. "Magyar Sakkelet", 
1974 

3 приз 

Выигрыш 

.мr. 894. Х. I(еллсrрем 
Матч 

Финляндия - Швеция, , 
1960-61 
2 место 

Ничья 

Cf8 7. I"p117 Кре6 8. Kpg8 Кре7 9. gG± в позиции взаимного цуг­
цванга. 

N"l893. 1. КсБ! li2 2. Кеб! hlф 3. Ch2! Ф : h2 4. Кс7+ ф : с7+; 
5. Ьс±. Короткое, но изящнее р.'ШСIше. 

Х2894. Первоочередная заДача белых ясна: нужно сперва обез­
вредить пешку. А что будет даJIьше? 1. Ке6 g6 2. Кf8 g5 3. Kh7 g4 
4. Кf6 g3 5. Kh5 g2 6. Ю4 gl К 7. Кра3 (А теперь беJIые ИСПОJIЬЗУ­
ют неудачное ПОJIожение черных фигур) 7 ... КрЫ 8. Kd5 Ке2 9. 
КЬ4=. 

1(2 895. П. Перконоя 

Матч 

Финляндия - Швеция, 

1960-61 
1 место 

Ничья 
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;м 896. П. Перконоя J~ 897. П. Перконоя 

"Houston Chronic1e", "Tidskrift fёr Sehaek", 
1965 1968 

1 приз 1-2 IIрИЗ 

Ничья Выигрыш 



.Ni 895. 1. СЫ+ Крс3! 2. Са5+! (2. С : f5? Кс6! 3. Кра2 КЬ4+ 
4. Краl Леl+ 5. Cbl КрЬ3 6. -- Кс2х) 2 ... Крс4 3. С : f5 (Выиграв 
слона, белые попали в трудное положение) 3 ... Кс6 (Активность 
черных фигур крайне опасна, как показывают варианты: 4. СЬ6? 
Ла8+ 5. КрЬ2 ЛЬ8+; 4. Сс?? Kd4 5. Cg6 КЬ5+ 6. Кра4 Ла8+ 7., 
Са5 Кс3++; 4. Cd2? Ле2 5. Ссl Kd4 6. Cd7 Ле7 7. Сс8 Ла7+ 8. 
КрЬ2 Ла8 9. Cd7 ЛЬ8+ 10. Кра2 Крс3+) 4. Cd71 (Белые тоже де­
лают активный ход) 4 ... Ле3+ 5. Кра4 Ле2 (Грозит 6 .. Ла2х) 6. 
Кра3! (А теперь спасает пассивный, но сильный ход) 6 ... К : а5 
7. СЪ5+! Кр : Ь5 Пат . 

.Ni 896. 1. е6 (1. Лd7? Се8 2. Л : с7+ Л : с73. С : е8 Лс7+) 
1 ... Cg3+! (Это сильнее, чем 1 ... С: е6 2. Л : g5 Са5+ 3. Kpfl=~ 
2. Kpdl (2. Kpfl? С : е6 3. Л : g5 Ch3++) 2 ... С : е6 3. Л : g5 
(Очень соблазнительно было 3. Лd3? Лс5 4. Са6+ Кр : а7 5. Ла3 
КрЬ6! 6. Се2 Cf4 (Лd5+) +) 3 ... СЬ3 (Положение белых тревожное: 
грозит 4 ... Лс5+) 4. Сс4!! (Блестящая защита в трудной позиции!) 
4 ... Л : с4+ 5. Кре2 (Теперь у белых ПОЯВИЛИСь две угрозы - 6. 
Л : g3 и 6. ЛЬ5+) 5 ... Лс3 (Защищая обоих слонов) 6. Kpd2 (Соз­
далась пикантная позиция: ладья должна защищать слонов, с дру­

гой стороны - слоны мешают ладье в маневрах. ЭТО позволяет 
белым спастись) 6 ... Лf3 7. Крс2 Лl'2+ (Ладья пытается ВЫСКОЧIIТ[, 
на свободу) 8. 1:;),-"I! (8. Кре3? 04+) 8 ... Ch4 (Иначе будет пов­
торение ходов) 9. ЛЬ5+ Кра8 10. ЛЬ8+ Кр : а7 11. ЛЫ+ (пат 
или вечный шах). Интересная схватка, изобилующая острыми мо­
ментами . 

.N2 897. 1. Kd4+ Кре5 (1 ... Kpg5 2. Л : f5+ Kph6 3. К : е6±) 2. 
Леl+ Kpf6 (2 ... Кр : d4 3. Лdl+ Крс3 4. Л : d7 Кf4+ 5. Kph4 
К : h5 6. Кр : h5 Ь5 7. Лс7+ Kpd3 8. ЛЫ Крс4 9. Kpg5 ь4 10. Kpf4 
Ь3 11. КреЗ±) З. л : е6+ Kpg5 (~OHЬ и слон очутились под боем. 
К выигрышу ведет следующий ход коня) 4. Ке2! Кр : h5 (4 ... ЛdЗ+ 
5. КgЗ) 5. КИ+ Kpg5 6. КрgЗ (Черный король попал в матовую 
сеть) 6 ... Лg7 7. Лd61 (Тонкий ход! Нельзя было сразу 7. ЛЬ6? Лg8, 
и черные спасаются в позиции взаимного цугцванга) 7 .. Лg8 8. 
ЛЬ6! ±, так как черные стоят перед неприятным выбором: получить 
мат ИJIИ потерять ладью. . 

.Ni 898· Конь временно застрял в тылу белых. Это помогает 
белым искать спасение. 1. Cf3 (При ошибочном 1. Kpd2? Са4 2. 
СfЗ Кf2 З. КреЗ Kh3 4. Kpd4 Кf4 черный конь благополучно выскаки­
вает на свободу) 1 ... КЬ2 2. Kpd2 Са4 (Остальные ходы� ведут к лег­
кой ничьей) З. КрсЗ Kdl+ 4. Kpd4! (~ороль направляется к цен­
тру. Ошибочно 4. Kpd2? Кf2 5. КреЗ КhЗ+) 4 ... СЬЗ 5. Cg2! (Стрем-
·ясь к пату после 5 ... Kpd6 6. С : d5 С : d5) 5 ... Са2 (5 ... Кf2 6. Кр(3) 
6:Cf3! КЬ2 (6 ... Кf2 7. КрсЗ СЫ 8. Kpd4 Са2 9. Крс3=) 7. Ch5! 
(Не допуская хода 7 ... Ка4, на что последует 8. Се8+) 7 ... Крс7 
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101 898. П. Перконоя 

"Stella Po1aris", 
1969 

2 I1рИЗ 

Ничья 

.Ni 899. П. Псрконоя .Ni 900. П. Перконоя и . 
"Tidskrift for Schack", Р. Хейскаllен 

1969 Конкурс В честь В. Киви, 

1 лриз 1976 
1 лриз 

НИ'IЬЯ Выигрыш 

8.Cf3! Kpd6 (Черные защитили пешку, но белые находят спасе­
ние} 9. Cdl! (Грозит 10. Cc2~ 11. КрсЗ) 9 ... К : dl Пат . 

.Ni! 899. 1. Лf1 (1. ЛаЗ? Кс6+ 2. Kpd3 КЬ4+ 3. Л: ь4 Ле3++) 
1 ... Кс6+ 2. Kpd3 КЬ4+ (2 ... Ла5 3. Ла 1) 3. Л : ь4 (Слабо 3. Kpd4? 
JI : е4+ 4. Кр : е4 Кс2 5. Лсl Kge1+) 3 ... Кеl+ (Пешка прохо­
дит в ферзи) 4. Крс4! (Проигрывает 4. Kpd2? из-за JId5+, но не 
4 ... а1ф? 5· Лf8+ Кр : а7 6. Ла8+ и т. д. С патом) 4 ... а1ф 5. Лf8+ 
Кр : а7 6. Лf7+ Кра6 7. Лf6+ Кра5 8. ЛЬ5+! Л : Ь5 9. Ла6+! 
Кр : а6 Пат. 4 ... Ле4+ 5. КрЬ3 а 1 Ф 6. Лf8+ Кр : а7 7. Ла8+ Кр : 
а8 8. ЛЬ8+ Кр : Ь8 Пат . 

.Ni 900. Выигрыш черной ладьи в три хода виден, но его по­
следствия. неясны, так как черный король выигрывает пешку g2, 
после чего борьба обостряется. 1. Лh 1 + Kpg4 2· Кf6+ Kpg3 3. К : е8 
Кр : g2 (Черные образовали сильную проходную пешку, на кото­
рую возлагают большие надеж~ы) 4. Лh8 f3 5. Лg8+ Kph1 6. Лf8 
Kpg2 (Позиция приобретает ясные очертания: если конь сможет 
быстро. войти в игру, то пешка будет задержана) 7. Kd6 Cd2! (Слон 
должен защитить важное поле е3. Если 7 ... f2, то 8. Кс4 Kpg1 9. 
Ке3±) 8. Лg8+ Kph2 9. Ке4 Се3+ (9 ... Се 1 10. Kpd4 f2 11. Kg3 
Kpg2 12. Кре3 flф 13. К : f1+ Кр : fl 14. Kpf3±) 10. Крс4 f2 11. 
Kg3 Kpg2 12. Kpd3 Cf4 (Иначе 13. Кре2) 13. Ке2+ 1\pf3 (13 ... 
Kph2 14. Лg8+ Kpg2 15. К: f4+) 14. Kd4x. 

N!! 901. 1. КЫ а2 2. К : d5+ Kpd3 3. Kdc3 1\рс2 (3 ... а1ф 4. 
КрЬ6 упрощает защиту белых) 4. Крс5 (Ь5) (Король ДО,1жен при­
близиться к пешка~, иначе катастрофа неминуема. Слабо 4. КрЬ6? 
aJЬФ 5. Се4+ Кр : с3 6. С : Ь! Kpd2 7. Крс5 Kpc1=t=) 4 ... аlф 5. 
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.м 901. П. Росси . ом 902. Б. Бадаli 

l"L'Italia Scacchistica", «Шахматы в СССР», 
1960 1961 

1 ЛрfIЗ 1 лриз 
(лереработка А. Белень­

кого" 1965) 

Ничьи Ничьи 

16 903. Б. Бадаil 
Конкурс памяти 

л. И. Куббеля 

«Вечерний Jlенинград», 

1967 
1 лриз 

Выигрыш 

Се4+ (5. КрЬЫ Ф : 1Jl 6. Сс1+ Кр : сЗ+) 5 ... Крс 1 6. КрЬ6 Фа2 
7. Ке2+ Kpd 1 8. КесЗ+ = . 

,)";2 902. А. Беленький удачно переработал этюд Б. Бадая, до­
стигнув при этом экономии материала (восемь фигур вместо де­
сяти) , и улучшения вступительной игры. 1. g5 (И, как будто, чер­
ныМ впору согласиться на ничью, но позиция таит неожиданности) 
1 ... Ла7! (Первая неожиданность: проигрывает 2. gf+? Kpf8) 2. 
1(Ь3! (Конь отступает и одновременно защшцает важное поле а5) 
2 ... КрГ8! (Если 2 ... ЛаЗ, то 3. Cg8, и фигуры белых окаЗНIваются 
на удобных позициях) 3.Cg6 (Конечiю,не 3. g6? Kpg7=+) 3 ... Ла3 
{Ладья и конь начинают атЗI{У) 4. Kd4 Ла5+ 5. Кр : f6 Kd5+ 6. 
Кре5 Ке7+ (Атака черных нарастает, терЯётся одна из бёлыIx фи~ 
гур) 7. КрС6 Kg8+ 8. Кре6 Ла6+ 9. Kpd7! Л : g6 (Сльн выигрЗJt, 
но цсной ухудшения позиции черных фигур) 10. Ке6+ Kpf7 11. 
Kd8+ Kpg7 12. Ке6+ Kph8 lЗ. Kpd6 (Белый конь на один миг 
попадает под связку) 13 ... КрЫ 14. Kpd7 =', 

м 903. 1. d7 Лd2 (Белая пешка неприкосновенна: 1 ... Сс6 2. 
ЛсЗ+) 2. Лс3+! Kpd!1 (2 ... Kpibl 3. ЛЬ3+; 2 ... Кр : с3 3. Са5+) 
.3. Лсl+! Кре2 (3 ... Кр : с! 4. Cg5) 4. Леl+! (4. Лс2? Л :с2=) 
4 ... Kpf3 (4 ... Кр : еl 5. Са5) 5. Ле3+! Kpg2 (5 ... Kpf4 6. Cg5+ 
Kpf,s 7. Ле,s+ или 7. d8Ф) 6. Ле2+! Л : ё2 7. Cg5±. Игра в этюде 
'фОРСl1ро!занная, что ничуть не умаляет еГ9 достоинств, учитывая 
эффСI;тные многократные жертвы ладьи. 

Ng 904. Реализация силы трех пешек будет связана с тонки­
.ми маневрами белого короля. 1. d6! (Не проходила перестановка 
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· н. 904. И. Бак 

"Tipografia", 
1961 

J приэ 

Выигрыш 

.NЪ 905. И. Бак 
"Magyar Sakkelet") 

1966 
Тематический конкурс 

1 приз 

Выигрыш 

.Nt 906. л. ОльмуцкиА ' 
«Шахматы» (Рига), 1961 

2 приз 

Выигрыш 

ХОДОВ: 1. Kph2? из-за Kpg71 2. dб Крfб 3. Kph3 Креб 4. Kph4 Кр : 
dб 5. Kpg5 Кре7! б. hб Kpf8=) 1 ... Кfб (Победа может быть до­
стигнута лишь при активном участии белого короля, притом посред­
ством . обходного маневра с ферзевого фланга) 2. Kph2! 
(2. Kpg2? К : h5 3. d7 КИ+ 4. I\pf3 Кеб=) 2 ... Kpg7 (Лучшей за-
щитой являются маневры короля на полях g7 и hб) 3. Kpgl Крhб 
4. Kpfl Kpg7 5. Креl! (5. Кре2? К : h5 б. d7 Кf4+ 7: Кре3 Кеб=) 
5 ... Крhб б. Kpdl! Kpg7 7. Крс2 (cl) Крhб 8. КрЬ2! (8. КрЬ3? Ке4! 
9. d7 Кс5+ 10. Кр;..., К: d7 =) 8 ... Kpg7 9. Кра3! Крhб 10. КрЬ4! (10. 
Кра4? Ке4 11. d7 Кс5+ 12. Kp~K : d7=) Обходной маневр бе­
лого короля завершился и теперь выигрыш ясен . 

.Ni 905. 1. h7 ЛЬ7+ (Только шахи сохраняют возможности 
спасения) 2. Краб ЛЬб+ 3. Кра5 Лhб (Дальнейшие шахи беспо­
лезны:3 ... ЛЬ5+ 4. Кра4 ЛЬ4+ 5. Кра3±) 4. gh ЛЫ 5. h8ф аlф+: 
6. Ф : аl Л : аl+ 7. КрЬ5 Ла8 8. Cg7 Кр : h3 9. h7 Kp.g2 (9 ... Kpg4 
10. h8Ф) 10. f4 Kpf3 11. f5 Кре4 12. f6± . 

.м 906. 1. Фа8+ КрЬб 2. Кра4 (Посредством угроз выигрыша 
ладьи белые заставляют ее отступать по пятой горизонтали. А это 
приводит К систематическому движению четырех фигур) 2 ... Лс5 
(2 ... Лf5 3. ФЬ8+ Кр ~ 4. Фс8++) 3. ФЬ8+ Крсб (3 ... Кра6 4. 
фdб+ ±) 4. КрЬ4 Лd5 5. Фс8+ Крdб (5 ... КрЬ6 6. Фе6+±) б. Крс4 
Ле5 7. фd8+ Креб 8. Kpd4 Лf5 9. Фе8+ Kpf6 10. Кре4+ (см. 
Ng 975). 

JЧ2 907. 1. Cf 1 СЬ51 (Иначе черные не смогут сопротивляться. 
Если 1 ... Cd7, то 2. Kg5) 2. Cg2 (2. С : Ь5? g2) 2 ... Cfl! (Назой­
Лl1ВЫЙ слон продолжает свои действия) 3. С : fl g2 (Надеясь на 
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ОМ 907. Э. Погосянц ~ 

I «Шахматная Москва», 
1961 

1 приз 

Выигрыш 

.N!t 908. Э. Погосянц··· 

Первенство Москвы, 

1961-62 
1 место 

БЬjИГРЫШ 

J>A 909. Э. ПОГОСЯIIЦ 

«Шахматная Москва», 

1964 
-~ ..... ~'~. 

1 приз 

Выигрыu. 

пат 4. С : g2?) 4. Kg3! (В этом заключается опровержение контр­
нrpы черных) 4 ... gIФ 5: Кf5x. 

J'J'g 908. 1. Ь6+ Краб 2. ь7 Лс5+ 3. КрЬ8 Лh5 4. Кра8 Лh8+ 
(Если теперь 5. Ь8Ф?, то Лd8! 6. Ф : d8 пат, или 6. ь4 Л :Ь8+ 1-
Кр : Ь8, и снопа пат) 5. Ь8Л!+. Известная игра с превращением 
пеШЮI в ладью выражена с двумя патами в контригре черных. 

,,"-;g 909. 1. Kpf6 Kph6 (Так КaI( белая пешка сильна, черные пред­
принимают игру на пат) 2. d6 Ке8+! (Без этой жертвы черные не 
в состоянии продолжать борьбу) 3. С : е8 е3 (В расчете на 4. СЬ5? 
е2.5. С : е2 пат) 4. d7! е25. d8IO ,(5. d8ф? еIФ=) 5 ... еlф 6. КП+ 
Kph5 7. Ке5+ Kph4 (7 ... Kph6 8. Kg4x) 8. Кf3++. Или 5 ... elK 6, 
Кс6 ~ 7. Ке7 ~ 8. Kg8x. 

N2 910. Э. Погссянц 

«Шахматы В СССР», 

1964 
5 приз 

В4I ИГРЫШ 

N! 911. Р. Хюге 

Конкурс в Швейцарии, 

1954 
. 2 nриз 

Ничья 

.N2 912. Э. Погосянц 

«Шахматная Москва», 

1965 
1 nриз 

Ничья 
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J-& 910. 1. фf7 (Белые защищаются Q"r мата и сами угрожают 
матом) 1 ... фh8+! (Против двух угроз 2. Фh7х и 2. фh5х другой 
защиты нет) 2. Кр : h8 аlф+ 3. Kpg8 фh8+! (Черные жертвуют 
второго ферзя для игры на пат) 4. Кр : h8 Kg6+ 5. Kpg8 Се61 6. 
Kg5! (6. Ф : е6? пат. Не проходит и другой ход - 6. Kd6?, так как 
черные не возьмут ферзя, а сыграют 6 ... Ке7+! 7. Kpf8 Kg6+=) 
6.·. С : П+ (Не спасает и 6.·. Ке7+ 7. Kpf8 Kg6+ 8 ф : g6+; 
Кр : g6 9 .. К : е6±) 7. К : Пх. 

Х2 91 J. Перевод слона черных на g7 позволит пешке пройти 
в ферзи. Поэтому белые должны предпринять' срочные меры. 1. 
Крс6! (Белый король приближается к черному, но не кратчайшим 
путем. Плохо 1. Кре6? Ch6+) 1 ... Ch6 2, Cd5+ Kpf8 (~'" КрЫ з... 
Се4+) 3. Kpd7 Cg7 (План черных реализован, но еще не все-по-. 
теряно ... ) 4. Cd2! а 1 Ф 5. Се3! (Грозит 6. Сс5х) 5 ... Се5 6. Ch6+ 

Cg7 7. Се3=. А вот как эта же идея была выражена в этюде Ng 912 . 
.N!! 912. 1. Kpf3! (Легко ошибиться: 1. Kpg3? Cd4 2. Са5+ 

Кре2+) 1 ... Cg2+! (При 1 ... Се2+ спасает 2. Кре4! Cd3+ 3. Kpf3=, 
но не 2. Kpg3? Cd4 3. Са5+ Кре3 4. Се7 Kpd3+) 2. Кр : g2 Кре3 
(2 ... Cd4 3. Kpf3 Се3 4. Са5+ =) 3. Kpg3 (3. Cd8? Kpf4+) 3 ... Cd2 
(Не выигрывает и 3 ... Се 1 + 4. Kpg4 Cd2 5. Cf4+ Кре2 6. СЬ5+ 
Креl 7. Cg3+ Kpdl 8. Са4=) 4. Cf4+ Кре2 (4 ... Kpd3 5. Се4+=) 
5. Cf3+ Креl (Пешка проходит в ферзи и позиция белых кажет­
ся безнадежной) 6. Cd6! сl Ф 7. Kpg2! (Грозит 8. Cg3x) 7 ... Ch6 
8. СЬ4+ Cd2 9. Cd6! =. достигнут значительный прогресс в разви­
тии идеи этюда Ng 911 . 

.N! 913. 1. ь7 Kg5+ 2. Kpg8! {Этим тонким ходом избегается 

.N9 913. Э. Погосянц и 

В. Якнмчик 

«Шахматы» (Рига). 

1969 
3 прнэ 

Ничья 
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.N!I 914. Э. Погосянц и 

В. Якимчик 

«Шахматная Москва», 

1969 
2приз 

Ничья 

.Nir 915. Э. Погосяиц 

«Молодой ленИl"Ц», 

1974 
2 приз 

Выигрыш 



красивый ложный след: 2. Kph8? Л : d3! 3. Ь8Ф Лd8+! 4. Kpg7!, и 
если 4 ... Л : Ь8?, то пат; но черные играют 4 ... Ке6+! 5. Kp,h7 
Кf8++) 2 ... Ке6+ (Намерения черных ясны: после 3. КрМ иг· 
рать Л : d3+. Но белые преподносят сюрприз) 3. Cg6+! Л : g6+: 
4. Kph8 Лh6+ 5. Kpg8 Лf6 6. Ь8Ф Лf8+ 7. КрЫ! Kg5+ (7 ... л : Ь8 
пат) 8. Kpg7 Л : Ь8 Пат . 

.N!! 914. 1. Ccl! (1. Cg5? Cf4!+) 1 ... Кf4! (Предотвращая две 
yrpOJbI белых -'--.. 2. Cd3 и 2. Ch3. ЕСЛII 1 ... I«M, то 2. Ch3 Kh2 3. 
Се3+ =) 2. Ch3! (И все же слон становится под бой) 2 ... К : h3 3. 
Се3+! (В ПОЗИЦИИ, где черные имеют огромный материальный пе­
ревес, единственный с,ТОН соверша-ет чудеса) 3 ... КрЬ5 (3 ... К : е3 
пат) 4. С : а7 (Грозит r). Kpg2) 1 ... Кра6 5. СМ! (Но не 5. Сс5? 
Kg5! 6. Kpg2 Ке4+) 5 ... Kf4 (Как будто фигуры черных консоли· 
дируются. !.:СЛIJ 5 ... Kg5, то 6. Kpg2=) 6. Cf2! (Изобретательная 
защита!) б ... СЬ2 7. Cgl Cg3 8. Cf2 ~ : f2 Пат. . 

- Х2 915. 1. Kpf2 Kpcl7 (Пользуясь неудачным поло)кением коня, 
черны~ стремятся Dосстановить материальное равновесие) 2. Ка7 
(2. КЬС+? Крсб 3. Л : Ь4 CgI + =) 2 ... Cg! + 3. Кр : е2 Крс7 4. 
Ла5 Kpl)7 5. КЬ:") КрЬ6 (Белые фигуры снова очутились под угрозой 
уничтожеН!fЯ) б. Ла 1 Сс5 7. Ка7 Ь3 (Грозит 8 ... Ь2) 8. Кс8+ КрЬ7 
9. Ла5' [)2 10. ЛЬ5+ Кр : с8 11. Л : с5+± . 

.N!! 916. 1. фh7+ (1. d8ф? фf2+ ведет к пату) 1 ... Кре6 2. d8K+ 
(2. d8ф? ф115+ 3. ф : h5 пат) 2 ... Kpd5 3. фf7+! (3. Фg8+? Кре4 
4. Фg4+ KpdS 5. Фе6+ Kpd4=) 3 ... Кре4 4. фf3+ Кре5 5. Фlh5+ 
Kpd4 (d6) б. Ке6 (Ы) + ±. 

Х!! 917. Этюд, представляющий теоретический инт~рес. 1. Лdl 

ом 916. В. Проскуровский .N!r 917. Р. Брайгер 

"Themes-64". "American Chess Quar-
] 96] terly". 

(исправление И. ван ] 962 
Реека. 1969) Спец: приз 

ВЫ:В'iЩ ';! Выигрыш 

.м 918. Р. БраАrер 

"New Statesman", 
1968 

Почет. отзыв 
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(Преждевре~енно было 1. Лсl? Се5 2. Лdl Сс7! и т. Д.=. ДЛЯ до­
стижения выигрыша нужно воспрепятствовать переводу слона на 

днагональ Ь8-е5 в некоторых ситуациях) 1 ... Сеl (В данный мо­
мент сразу проигрывает 1 ... Се5 из-за 2. Лd2+ Кр : hl 3. Kpf3, так 
как поле d4 защищено ладьей) 2. Лсl Са5 (2 ... Cd2 3 . .[Ic2 Кр : hl 
4. Л : d2 Kpgl 5. Kpg3±) 3. Kg3 СЬ6 4. Лс2+ Kpgl (4 ... Cf2 5. 
ЛЬ2 Kpgl 6. Kpf3±) 5. Ке2+! (Необходимый маневр ДЛЯ пере­
стройки позиции. Еще рано играть 5. Kph3? h 1 Ф+ 6. К : h 1 Кр : 
hl =) 5 ... Kpfl 6. Кf4 Cf2 7. Лсl+ Сеl 8. Kh5! (Конь снова кон­
тролирует поле g3: 8 ... hlф 9. Kg3+, или 8 ... hlK 9. Kpf3 Кf2 10. 
Kg3+) 8 ... Kpg2 9. Лс2+ Kpg 1 10. Kg3 (В результате продолжи­
тельных маневров конь с решающим эффектом. возвращается на 
g3 и выигрывает) 10 ... Са5 11. Kph3 ± . 

.N!! 918. 1. с7 Лаl+ (Находясь в катастрофическом положении, 
черные предпринимают отчаянную попытку спасения посредством 

вечного шаха) 2. Kpg2! (Король отступает по белым полям, чтобы 
не было освобождающего шаха слоном. 2. Кре2? Ле 1 +! 3. Kpd3 
iIdl+ 4. Кре4 Лd4+ 5. Kpf3 J1d3+ 6. Кре2 Лd2+=) 2 ... Ла2+. 
3. Kpf3 Ла3+ (3 ... J1f2+ 4. Кре4 Ле2+ 5. Kpd5 Лd2+ 6. Кре6 при­
водит к основному варианту) 4. Кре4 Ла4+ 5. Kpd5 Лd4+ 6. Кре6 
Ле4+ 7. Kpf7 лr4+ 8. Кр : g6 (8. Kpg8? Лf8+ 9. Kph7 Л : Ы+) 
8 ... Лg4+ (8 ... Лf6+ 9. Kpg7±) 9. Kph7! (9. Кр : h5? J1h4+ 10. 
Kpg6 Лh4+ 11. Kpf5 Лf4+=) 9 ... Лg7+ 10. Л : g7± (но не 10. 
Kph8? Кр : Ь7! 11. сdф+ Л : d7+, или 11. сЬ++ Кр : Ь8 12. Л : d8 
+ Крс7=). 

·Х!! 919. 1. Кс6+ КрЬ5 (После 1 ... КрЬ6 2. Ке5 Kdl 3. Kg4 ло­
вится конь) 2. Ке5 Ка4 3. Сс4+ Кра5 (Создалась позиция взаимно-

.N!! 919. И. Вандекастеле JI& 920. И. Зайцев 

"Tijdschrift KNSB", «Шахматная Мос]ша», 

1962 1962 
1 приз 3 Пр1!З 

Выигрыш !3Ш:ГРЫIl1 
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.N!! 921. В. Каландадзс и 

В. Неидзе 

«Л ело», 1962 
1 приз 

ВЫIlГРЫШ 



го цугцванга: если теперь очередь хода была бы за черными, то 
после КЬ6 получался мат Кс6х. Но белым нужно ходить) 4. Кс6+: 
КрЬ6 5. Kd8 Кра5 (5 ... Крс7 6. Ке6+ ±) 6. КЬ7 + КрЬ6 7. Cd51 
КрЬ5 8. Kd6+ Кра5 9. Сс4 (Черные попали в цугцванг) 9 ... КЬ6 
10. КЫх. 

NII 920. 1. Лf3+! (Смысл этого тонкого хода станет ясным в 
финале этюда. При немедленном 1. К : d2? Кр : d2 черные спа­
саются) 1 ... Кре2 2. К : d2 Кр : d2 3. f6 Кре2! (3 ... К : f6 4. Л : f6 
Кс8 5. Ла6±) 4. f7! (Пешка упорно стремится в ферзи) 4 ... Кр : f3 
(Вынужденное блокирование поля f3, что скажется после) 5. Kpg7! 
Кf5+ 6. Kpg6! Kh4+ (6 ... Kge7+ 7. Kpg5±) 7. Kpg5!+. Теперь 
понятно, что при нахождении черного короля на е2 спасал 7 ... 
Kf3+, а здесь конь не может дать·шаха. 

N2 921. 1. Ь8Ф (1. Cf2+? Кр : h3 2. Ь8Ф Cd7+ 3. КрЬ3 Се6+" 
4. Крс2 Cf5+ 5. Kpd 1 Cg4+ =) 1 ... Cd7 + 2. КрЬ3 Се6+ 3. Крс2 
Cf5+ 4. Kpdl Cg4+ (Рассчитывая на вечный шах) .5. Крсl! (Не­
ожиданный оборот игры!) 5 ... Cg5+ 6. Кf4! (Взятие ферзя приве­
дет к мату. Черные еще пытаются спастись шахами, но бесполез­
но) 6 ... Лс8+ 7. Kpd2 Лd8+ 8. Кре3 (еl) Л : Ь8 9. Cf2x. 

N!! 922. 1. Лg4 Kh3 2. Kd7 + Kpf7 3. Ке5+ (Преждевремен­
но было 3. Лh4? Кf2+ 4. Кре2 Kg6=) 3 ... Kpf8 4. Лh4 Kg5 (4 ... 
Кf2+ 5. Кре2+) 5. Л : h8 Kh7 (Рассчитывая поймать ладью) 6. 
Kd4 (е3) Kpg7 7. Кf5+ Кр : h8 8. Kg6x . 

.N'!! 923. 1. Лf2+ Кр : f2 2. Kg4+ Kpel 3. К : h2 ЛЬ2+ 4. Крс7 
(Нельзя 4. Кра6 из-за КЬ4+. Поэтому нужно добиться такой по-

N! 922. В, Каландадзе .N2 923. В. Ка-ландадзе .N2 924. В. Каландадзе 

{,онкурс шахм. Федерании Командное первенст_во Конкурс, поев. 100-летию 

Армении, 19Е? СССР, 1968-69 со дня рождения 

3 приз 4 место В. И. Ленина 

1970 
2 приз 

Выигрыш Выигрыш Ничья 
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.. ЗИЦИИ, где поле Ь4 будет заблокировано ладьей. Это достигается 
i следующей игрой) 4 ... Лс2+ 5. Kpd7 Лd2+ 6. Кре7 Ле2+ 7. Kpf7 
· Лf2+ 8. Kpg7 Лg2+ 9. Kg4! Л : g4+ 10. Kpf7 Лf4+ 11. Кре7 
Ле4+ 12. Kpd7 Лd4+ 13. Крс7 Лс4+ 14. КрЬ7 ЛЬ4+ 15. Кра6± . 

.N'2 924. 1. g7+ (1. Л : d2? Лf4+! 2. Kpg5 Л : d2 3. Кр: f4 
· Лd4 -+- +) 1 ... Kpg8 2. Л : d2 Лh : d2 3. СЬ3+ Лd5 4. Kpg6 (Не до-
· пуская хода 4 ... КрЫ) 4 ... Лd3 5. Са2! (Смысл хода раскроется 
после. Слабо 5. Сс4?) 5 ... ЛgЗ+ (Дальнейшие маневры ладьи по 
линии «d» бесполезны) 6. Kpf6 ЛgS (6 ... Лf3+ 7. Kpg6 Лf5 8. hi 
н т. д.), 7. h4 Лh5 8. Kpg6 Ле5 9. Kpf6 Kph7 10. СЫ + (Теперь п·он-. 
ятно, почему проигрывало 5. Сс4?) 10 ... Kpg8 11. Са2 Лf5+ 12. 
Kpg6 Лh5 13. СЬ3! (Снова не СТdJIOВЯС[, на роковое поле с4) 13 .. 
Ле5 14. Kpf6 Kph7 15. Сс2+ Kpg8 1б. Ch3= 

.N'2 925. Кони находятся под {(ОСGеIIНОЙ заЩIпоfI: 1. С : h8? 
I<.f7+ 2. Kpg6 К : h8+ 3. Kpg7 Лh3 4. Ch7 Кf7+. Поэтому нуж­
но заставить черного короля стать на белое поле, что достигается п 

действительном решеНIIИ. 1. Се5+' Кра7! 2. Cd4+! Кра6 3. С : hS 
Кf7 + 4. Kpg6 К : h8-i- 5. Kpg7 Лh3 6. CfS (Преждевременно 6. 
Ы? Кf7+) 6 ... Лh2 7. Ch7 Кf7 8. Соз+ Kp~ 9. Кр : f7=. ИЛЕ 
5 ... ЛЬ3 6. СЫ ЛЬ8 7. Cg8 Kg6 8 Сс4+ Кр ~ 9. Кр : g6= (см. 
N!!714) . 

.м 926. 1. Се 1 Се3+ 2. Kph5 d:) (Угрожая 3 ... d2) 3. Кс4 d2 4. 
К : d2 Cf4 5. Kd5 (е6) СgЗ 6. Юl! С : е! 7. Кf4x . 

.r:~2 ~27. 1. g7 Cd 1 2. g4+! Kp11G 3. g8K+ Kpg6 4. Кf6 Kpg5 
(4 ... СfЗ 5. С : с5 Kpg5 6. Се3+ ±) :J. J(d5+ Кр : g4 6. КеЗ+ +. 
1 ... Се2 2. Kpd5! (2. g4+? Крl1б З. g8K+ Kpg6 4. Кfб Kpg5=) 2 ... 

.I~Ht25. В. Каландздзе 11 

В. Неидэе 

"Sachove umenie", 
1976 

1 ПРИJ 

Ничь' 

28' 

.м 926. Б. Бадай 

"Tijdschrift KNSB", 
1966 

1 приз 

ВЫlfГРЬП'J 

м 927. В. Тяв.~ОБСКИЙ 

"Magyar Sakkel~t", 1 

1962 
3 приз 

БLIIIГРЫШ 



~ Р28. В. ТЯВЛО8СКИЙ 

"L'Ita!ia Scacchistica", 
1963 

2 ПРI:!З 

НИЧЬЯ 

.N2 929. В. ТЯ8.1!О8скиii 

«ШаХМ~ТI,1 в СССР», 

1%5 
5 IЦJНJ 

ВЫИГРЫШ 

и. 930. В. ХиноиеJt 

l;"IIKYPC в ФНli'Н:IIДНlI, 

1962-63 
1 ПРИЗ 

Ничья 

Cd 1 3. Крс1! Cgc1! (Н(lдеясь 11<1 ,~. g8Ф? Се6+ 5. Ф : с6 шiт) 4. 
~8C!+. 

Х2 028. 1 .. е7 (1. а5? К : е6 2. аС Се33. КрЫ Кс5+ 4. КрЬ6 
Ке4+ 5. КрЫ Кdб+ 6. Крс6 Кс8+. Поэтому беJlые избрали ХОД 
1. е7!, uель которого - переместить слона на е7, 3'> затем играТl> 
2. а5) 1 ... С : е7 2. а5 Ке63. а6 Kd8 4. КрЬ8! (4. а7? Сс5 5. КрЬ8 
1(с6++) 4 ... Сс5 5. Крс7 Ке6+ 6. КрЬ7! (6. КрЬ8? Kd4 7. КрЫ 
КЬ5+) 6 ... Kd8+ (Так как поле с5 занято слоном, конь потерял 
свободу маневра. Теперь обнаруживается о:ыс,'! хода 1. е7! С : е7-
~аб.~окировать поле с5. Таким образом, в этюде при меняется рим­
екап идея') 7. Крс7= . 

.Ni 929. 1. g6 f4 2. g7 Cd5+ 3. Кре8! (Смысл этого хода труд­
но угадать. Оказывается, что после естественного 3. Kpf8? Крс5. 
4. Ю3 Кр : Ь5 5. Kg5 Кра5! белые попадают в ПОЗIlUИЮ взаимного 
иугцванга: 6. Ю7 f3 7. g8Ф f2=, так как нет шаха ферзем по вось­
мой горизонтали) 3 ... Крс5 4. Ю3 Кр : Ь5 5. Kg5 Кра5! 6. Kpf8! 
(Очередь хода передана черным) 6 ... КрЬ5 7. Кре7! Cg8 (7 ... Кра5 

. 8· Ю7 f3 9. g8Ф f2 10. Фd8+ ±-восьмая горизонтаJIЬ вс!(рылась!) 
8. Кеб! f3 9. Kd4+ Крс4 10. К : f3 Kpd3 11. Kg5 Кре3 i 2. Kpf8 ±. 

Х!! 930. 1. d8Ф! (1. 116? Kd4 2. d8Ф Кс2+ 3. КрЫ з2+ 4 Крсl 
а 1 Ф +. 5. Kpd2 Фе 1 + 6. Kpd3 Фе3х) 1 ... К : d8 2. gб КП! (2 ... Ке6 
3. g7 К : g7 4. h6=) 3. g·f Kd7 4. h6 I\f8 5. КрЫ Ке6! 6. f8ф! (6. 
Ы? а2++) 6 ... К: f8 7. Крзl Кра4 8. Кра2, н если Kh7, то 9. Кра!! 
КрЬ3 10. кры1 Kg5 11. Кра1 Ю3 12. h7I\d4 13. h8Ф Кс2+ 14. КрЫ 
а2+ 15. Крс 1 =, :1 на 8 ... КрЬ4 последует 9. Kpbl!, спасаясь в по­
зиции взаимного цугцванга. 

Х! 931. 1. Лf5 Се6 (Пешка а2 все время должна быть защи· 
213 



i 16 931. В. Яковенко 
" «Социалиетычна 

Харкивщина», 1962 
2 приз 

ВЫИГРЫШ 

ом 932. В. Яковенко 

Конкурс, поев. 900·летию 

МИНСf:а, 1967 
1 приз 

Ничья 

.N!r 933. В. Яковенко ' 
«64», 1969 

1 приз 

Ничья 

щена слоном. Поэтому быстро проигрывает 1 ... Cg6 2. Лf4 Cg3 4., 
Ла4) 2. Лf4 Cg3 3. Ле4 Cd5 4. Ле3 Cf2 5. Лd3 Сс4 6. Лd2 Сеl 7. 
Лс2 СЬ3 8. Лсi Ch4 9. КЬ5 (Наконец, включается в игру конь) 9 ..• 
Cf6-1- 10. I\с3+ . 

.N!! 932. Этюды N2N2 932, 933 на позиционную ничью содержат 
родственные систематические движения фигур. 1. Сс4 Кр : g2 2. 
С : е2 Kpf2 3. Са6! g2+ 4. Кра7! (Поле Ь6 король должен защи­
щать. Но нельзя с этой же целью играть 4. КрЬ7? из-за Cf4 5. 
СМ+ Kpf3=t=) 4 ... Cf4 5. Ch4+ (Начинается систематическое дви­
жение) 5 ... Кре3 6. Се7! (Но не 6. Cd8? Kpd2! 7. СЬ6 Се3+) 6 ... 
Се5 (6 ... Kpd2 7.·С : Ь4+) 7. Cg5+ Kpd4 8. Cd8 Cd6 9. Cf6+ Крс5 
10. Cd8 Kpd4 (Если 10 ... СЬ8+, то 11. КрЬ7! =) } 1. Cf6+ Се5 12. 
Cd8 Кре3 13· Cg5+ Cf4 14. Се7! Kpf2 15. Ch4+ Cg3 16. Се7! =. 

N!! 933. 1. Cg4+ Kpd3 2. С : f2 h2 3. Ю3! hlф+ 4. Kgl! (4. 
Ке 1 +? Крс4 5. Се6+ Cd5 6. Cf5 СП +) 4 ... Крс4 (Угроза мата 
Се2х заставляет черных все время защищаться. А это приводит К 
интересному систематическ,ому движению короля и слонов. Сразу 

ведет к ничьей 4 ... Cg6 5. Се2+ Кре4 5. Cf3+) 5. Се6+ Cd5 6. 
Cg4! (Но не 6. Сс8? фh6++) 6 ... КрЬ5 7. Cd7-+ Сс6 8. Cg4 
(8. Cf5? фd5+) 8 ... Кра6 9. Сс8-+ СЫ 10. Cg4 Сс6 (10 ... Фс6-+ 
11. Kpd1, и ферзь теряется) 11. Сс8-+ КрЬ5 12. Cg4 Cd5 13. Cd7-+: 
Крс4 14. Cg4 Се4-15. Се6+ Kpd3 16. Cg4= . 

.N2934. 1. Лс7 -+ (Порядок ходов существенен: слабо было 
1. КрУ2? d2 2. Лс7 + Кр : Ь4+) 1 ... Kpd5 (Теперь на 1 ... Кр : Ь4? 
белые ответят 2. Cf8+ Кр ~ 3. Сс5+. Если 1 ... КрЬ3, то 2. Kpf2 
d2 3. Лс3+! Кр : с3 4. f7+ Крс2 5. fеФ=) 2. Kpf2 d2 3 . .f7 (Белые 
ис~ользуют свой главный козырь - пешку «f») 3 ... g 1 Ф+ 4. Кр : g 1 
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.Ni 934. В. Яковенко 

«Шахматы в СССР», 

1969 
2 приэ 

Ничья 

Н2 935. С. Сильва 

"Themes-64" • 
1977 

2 приз 

Выигрыш 

.NII 936. В. Коваленко 
&ечерний Новосибирск», 

. 1963 
3 приэ 

Ничья 

dlФ+ 5. Kpf2! (Нахождение черного ферзя на вертикали «d» спа­
сает белых: нельзя 5 .. С : f7 из ,за 6. Лd7 +) 5 ... Фd2+ 6. Kpf31 
Фd3+. 7. Kpf2! Фf5+ (Ферзь покинул опасную вертикаль «d», 'но 
попал на не M~Hee опасную пятую горизонталь) 8. Kpg3! (Теперь 
на 8 ... С : f7 последует 9. Лс5+) 8 ... Фg5 9. Kpf3! Ф115+ 10. Kpg3= . 

.N!! 935. 1. Лс4 d5! (Единственный шанс на спасение) 2. С : d5+ 
Кре5 3. Cg8! Cd7 (3 ... Се8 (dl) 4. Лсl+) 4. Лсl СЬ2 5. СЫ Cd4 
6. Леl+ Kpf4 (6 ... Kpd6 (f6) 7. Лdl Кре5 8. Крс4 Са4 9. Лсl+±) 
7. Лdl Кре3 8. Крс4 Са4 9. Лd3++ . 

.N'2 936. Не так просто можно задержать опасную пешку а3. 
И все же, когда она проходит в ферзи, белые спасаются. 1. Ссl 
Лf4+ (1 ... а2 2. СЬ2=) 2. Крс3 Ла4 3. Сс2 (3. СГ)!? а2 4. С: а2 
Л : а2 5. КрЬ3 Ле2+; 3. С : а3? Л : а3+ 4. КрЬ2 Ла4+) 3 ... а2 4. 
СЬ2 Ла3+! (4 .. аlФ 5. С : а1 Л : аl 6. КрЬ2=) s. С : о3! (5. Крс4? 
Kpd2+) 5 ... а 1 Ф+ 6. СЬ2 Фа2 7. СЬ3 Фbl 8. Сс2=. Изящный эт­
юд, где интересное ВСТУП.'lСil:1е создаст вечное напздеI1ПС на ферзя. 

N2 937. 1. Сс2+ f5+ (С целью создания I\ОIПрИГРЫ на пат) 
2. С : f5+ Kph6 3. ь7 Се2+ 4. Kpf4 Cd2+ 5. I(pg3 (5. Кре5 Сеl) 
5 ... Сеl+ 6. Kph2 Cd3! 7. С : dЗ blф 8. С : bl Сс3 9. Ь8С!± . 

.N!! 938. 1. а7 с2 2. К : с2 СМ+! 3. К : d4 фbl + 4. Kph2! (4. 
Kpf2? Фаl 5. КЬ5+ КрЬ6 6. Са3 Фh8+; 4. Kpg2? Фе4+ 5. Kph2 
Ь6+) 4.·. Фа2 5. Са3! (СП:1саст кссвеНН8Я защита слона, перекры­
вающего ферзя по веРТИЕз,г.il «а», а далее и по восьмой горизонта­
ли) 5 ... Фg8 6. Cf8! фh7+ 7. Kpg1! фbl+ 8. Kph2! Фа29. Са3=. 
Интересны размашистые движения слона и ферзя. 

N! 939. 1. Лс6-Н Kpd2 (1 ... К: с6 2. Кс4=) 2. Лd6+ Креl (2 ... 
Кре23. Ка4=) 3. Лd1-j-!Кр : dl 4. Ка4 blK (Получив сооотноше-
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.N2 937. д. МаКСJ1МОпских N2 938. А. М~КСJ1['IОВСКИХ N2 939. А. МаКСИМОВСКИJ( 
«МОJ!ОДОЙ ленинец», «ulахматислы� России».. «Молодой J!СIIИНСЦ», 

1963 1966 1974 
1 приз приз 1 'приз 

В!,;!iГРЫШ Ничьи НИЧhИ 

нпе - Т[1И КОНЯ ПРОТI:/З O/U:Oj'O, черные РёССЧiIТЫ/Зi:JЮТ ВЫllграть) 
5. К!J2+ Кре2 6., Кс4! (ila'12:JlJ С('рин ходов конем lJ l\OpO:IeM с 
целью rазмена) 6". Ю4+ 7. Kpg5 i\.ed3 8. Ке5! (8, КЬ2) 1\]13+ 9. 
Kph4 Kojf2+) 8 ... Keli-:· 9 Kpf6! (9. Kpf5? Kdc5 10. Kd7 
Kd4+ 11. Кре5 КсЬ3 12, Кс5 Ю3++) 9". Kdc5 (Kdf4) 10, Kd7 
(g6) =.8". Kh3+ 9. Kph4 Kdf2 (Kdf4) 10. Kg4 (g6) =. Белые вы­
нудили размен коней, что и спасло их. 

Х!! 940. 1. Лс8+! (ЛОЖl:ЫЙ след: 1. Лh2+? Kpg8 2. Лg2+: 
Kpg8 2. Лg2+ Kpf8 3. Лf2+ Кре8 4. Ле2+ Kpd8 5. Лс8+ Kpd76. 

J'6 940. д. Максимовски)( 
«Молодой ленинец», 

1976 
1 приз 

НИЧЬЯ 

286 

Н. 94 t. д. Маю:имовских 
и Ю. MaK~«:"ЦOB 

"Szachy", 
1978 

Похв. отзыв 

, ЧI;IЧЬЯ 

.N2 942. В. Янголенко 

«Молодая гвардия». 

1963 
2 приз 

Ничья 



.1с7 + Kpd6 7 . .1с6+ Kpd5 8. Лс5+ Kpd4 9. Лс4+ Kpd3-j-) 1 ... 
КрЫ 2. Лс7+ Kph6 3. Лс6+ Kph5 4. Лс5+ Kph4 5. Лс4+ Крп3 
6. Лс3+ Лd3! 7. Лh2+ Kpg3 8. Лg2+ Kpf3 9. Лf2+ Кре3 10. Ле2+ 
Kpd4 11. Лс4+ Kpd5 12. Лс5+ КР96 13. Лс6+ Kpd7 14. Лс7+ 
Kpd8 15. Лс8+ Kpd7 16. Лс7+ Вечный шах. Прекрасное взаимо­
действие белых ладей . 

. J'J'2 !;41. 1. Ю6+ КрП 2. g8ф+ Кр : f6 3. С : е5+ Теперь воз­
НИКает пар<:t аналогичных вариантов вечного шаха. 3 ... Ф : е5 4. 
фh8+ Krc6 5. Фе8+ I(pd6 6. ФЬ8+ Kpd5 7. ФЬ5+ Kpd4 8. ФЬ2+ 
Кре4 9. Qc2+ Kpf4 10. фh2+ Kpf5 11. фh5+ Kpf6 12. фh8+ =. 
З ... Кр : с5 4. Фg7+! Kpd5 5. фd7+ Крс5 6. Фа7+ Крс4 7. Фа4+ 
Kpd3 8. фdl+ Кре3 9. Фgl+ Кре4 10. Фg4+ Кре5 11. Фg7+=. 
Идея этюда Г. Каспаряна «<Шахматы в ссср>', 1938-II пол., 
5 приз) выражена здесь в двух вариантах. . 

N2942. 1. Ке3 dlф+ 2. К : dl с2 3. Кс3) Се5 (3 ... сlф+ 4. 
КЫ + Кра4 5. Л : Ь8=) 4. Ла8+ КрЬ3 5. ЛаЗ+! Крс4 (5 ... Кр : а3 
пат) 6. КрЬ2 Kpd3 7. Лаl! С : с3+ 8. Крсl С : а1 Пат. 

N!! 943. СуществеННЬVII недостатком позиции черных является 

плохое положение их слона, не успевающего войти в игру. Это поз­
воляет белым спастись. 1. СЬ5! (Отступать слоном нужно осмотри­
тельно: 1. Са6? Ка2+! 2. КрЬ3 КаЬ4 3. СЬ7 Kpf4+, 1. Cll5? Кеl 

2. Kpd2 Ked3 3. Cg6 Кf4+) 1 ... Ка3 (1 ... Ка 1 2. Сс4 Кр ~ 3. КрЬ2 =) 
2. Са6! (Грозит 3. КрЬ2=) 2 ... Ка2+ 3. КрЬ3! (Но не 3. КрЬ2? Кс2\ 
4. СЬ7 КсЬ4 5. Се4 Kpf2 6. СЫ Се5+ 7. КрЬ3 Кс3+) 3 ... Кс2! 4. 
СЬ7! КсЬ4 5. Се4 Кр .(С) ~ 6. СЫ =. . 

!'~2944. 1. Cg6+ 1(ph8 2. Kh6 (Угрожая 3. Ю7 + Kpg8 4. ЮI6+) 

](2 943. Г. Антонов 

"Themes-64", 
1964 

1 приз 

Ничья 

.N'2 944. Ю. 3емлянский .N'~ 9'15. Н. Кра_~ин 

«Ленинская смена». «Бю.1J;СГ~НЬ U.ШК СССР». 
1964--65 1964 

1 приз 1 приз 

Ничья Ничья 
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2 ... фf4 (2 ... фd8+ 3. Кре2)3. Kf7+ Kpg'8 4. !(ЫН-! (Конь все же 
жертвуется) 4 ... Ф : h6 5. Ссl фh8 6. СЬ2 (Черные оказались в 
жалком положении: конь связан, КОРОЛЬ и ферзь попали в блока­
ду) 6 ... Kpf8 7. Са3+ Kpg8 8. СЬ2 фh6 9 Се 1 фh8 10. СЬ2 =. 

ом! 945. 1. Сс6+ (1. е?? а6+ 2. Кpu5 I\с4+ 3. Кра4 Сс2х) 1 ... 
Крс7 2. е7 Кс8 3. е8ф ~d6+ 4. Кра6 К : е8 5. С : е8 КрЬ8 6. Cg6 
(Вступительная игра привела к позиции, где грозит 7. С : d3=. 
Черные ПЫТа'Ются сохран·ить коня и выиграть) 6 ... КЬ4+! (6 ... Кс5+! 
7. КрЬ5=) 7. Кра5! (7. КрЬ5? Kd5!+) 7 ... Ксб+ 8. КрЬ5 Kd4+ 
9. Крс5! (9. Крс4? Кf3!+) 9 ... Ке6+ 10. Kpd6 Са2 11. Cf7 (На этот 
раз связка КОНЯ по другой диагонали ведет к размену слона на 

КОНЯ) 11 ... а5 12. С: е6 С : е6 13. Крс5= . 
.N!! 946. 1. Cf3 аlф 2. а8ф hlф+! 3. С : hl Ф : а8 4. Леl-J-; 

Kph2! 5. Се4! (5. С : а8? пат) 5 ... Фа '! 6. ЛЫ! ±. 
ом 947. 1. Се4+ КрЬ3 2.С : d5+ Крс3 3. Лd 1 Крс2 (Рассчи­

тывая вечно нападать 'НI ладью) 4. Лd4 Кр<;3 5. Лс4+ КрЬ3 (5 .. 
Kpd3 6. Cf7+) 6. Лс6+ (Заставляя взять пешку и .опровергая ра­
счеты черных на спасение) 6 ... Кр : ь4 7. Лс4+ (7. л : d6? Крс5=) 
7 ... Кр'Ь3 (7 ... КрЬ5 8. Cf7+) 8. Лd4+ Крс3 9. Лd 1 Крс2 10. СЬ3+ 
(Вертикаль «Ь» ВСI<рылась и этот ход стал решающим) 10 ... Кр : Ь3 
11. ЛЫ++.· 

.N'!! 948. 1. е7 Лh3+! (Иной возможности черные не имеют) 
2. Kpg2! (Избегая пата: 2. С : h3? d 1 Ф 3. е8ф фd5+ 4. Cg2 f3 
5. Oh3 f2+ 6. Cg2 Ф : g2+ 7. Кр : g2 flф+ 8. Кр : fl) 2 ... Лg3+ 
3. Kpf2 (Выпускает вьшгдыш 3. Kph2? f3 4. е8ф Л : gl+) 3 ... f3 
(Слабее 3 ... Ле3 4. Cf3+ л : f3+ 5. Кре2, или 4 ... KpCl7 5. Kpg2), 

~ 946. Н. Кралин и 

А. Г. Кузнецов 

«Дроша», 1966 
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4 приз 

, , 
Выигрыш' 

.N!! 947. Н. КраЛИli 

«Шахматиая Москва», 
1968 

2 приз 

Выигрыш 

.Nr 948. Н. КраЛИI\ и 

Э. 110ГОСЯНJЖ 

КомаИДИОt' lJе})веИСТDО 

СССР: .976 
2 место 

Выигрыш 



.N!r 949. Н. Кралин и 

А. Г. Кузнецов 

«64», 1975 
1 приз 

.N!r 950. Н. Кралин 

«Шахматы в СССР», 

1977 
2-3 приз 

.N!r 951. М. Миллиниеми 

Конкурс в честь 

А. Дундера, 

1964 
Спец. пр~з 

4. С : f3+ JI : fЗ+ ii. Крс2 (IlCIIIKa <12 :J3J1,сржаi,з, но ресурсы чер­
ных еще нс иеЧ('Рllаны) !1 ... Лfl 6. Кр : (12 Лf8! 7. еУС! (7. еfФ? 
пат; 7. СУК? Са7 8. С112 СЬ8=) 7 ... Cd6 8. Сс5!+. BTOPOI' эхо-ва­
риант: 5 ... Л(13 6. Kpdl Л(18 7. ellC! Сс7 8. СЬ6!±. 

Х!! 949. 1. g6! (Ложный слеJl, 1. Kph4? разбирается в КОНЦе ре­
ШСIШЯ) 1 ... а3 2. g5 а2 3. Kpg4! (Хитрый ход, учитывающий воз­
можность превращения пешки в слона: 3 ... аlС 4. КрУ4 Сс3 5. 114=) 
3 ... а 1 Ф 4. Kph5 (Белые используют мотив самопатования) 4 ... 
Ф : е5 5. h4 Фе 1 6. g4 Ф : h4+ (Или 6 ... ~ пат. Отклоняя этот пат, 
черные пытаются выиграть в пешечном окончаюш) 7. Кр : 114 Kp,g8 
8. Kpg3 Kpf8 9. Kpf4 Кре7 10. Кре5 Kp,d7 11. Kpd4 (f4) Kpd6 12. 
Кре4 е5 13. Kpf5 Kpd5 Пат. Синтез двух известных па'Гов, встречав­
шихся ранее в этюдах других авторов. Ложный след: 1. Kph4? а3 
2. g6 а2.3. g5 а 1С! 4. g4 С : е5 5. Ъ3 Kpg8 6. Kpl15 Cg3! 7. h4 С: М 
8. Кр : h4 Kpf8 9. Kp,g3 е5! 10. Kpf3 Кре7 11. Кре3 Kpd6! 12. Кре4 
Кре6+. 

ом 950. 1. ct7 Л : с3 (Угроза мата 2 ... Лсlх заставляет белых 
принять энергичные защитительные меры) 2. Kf4+ (2. КрЫ? 
ЛЬ3+ 3. Крс2 ЛЬ8+) 2 ... Kpg4 3. Kd3! (3. Ке2? Ла3+ 4, КрЬ 1 
Лd3 5. а7 Cg6+) 3 ... Ла3+! 4. Kplbl Л : d3 5. а7 Cd5 6. d8ф Са2+ 
7. Кра 1! Л : d8 8. а8ф Л : а8 Пат. 5 ... Cg6 6. а8ф Ла3+ 7. Крсl 
Л : а8 8. ct8Ф Л : d8 Пат. 

ом 951. 1. КрЬ2 (После 1. Лh7 +? Kpg2 2. КрЬ2 Л : а2+ 3. 
Кр : а2 с 1 Ф пат не проходил. Слабо также 1. Лс7? Лс4! +) 1 ... 
Л : а2+ 2. Кр :а2 Кс4! (2 ... сlф 3. Лg2+ - пат ИJJИ вечный шах) 
3. Лh7+ ~pg2 4. Лg7+ Kpf2 5. Лf7+ Kpe~ 6. Ле7+ Kpd2 7. Лd7+ 
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.м 952. Г. Амиряи 
Конкурс, поев. 45-летию 
Советской Армении, 

1965 
4 почет. отзыв 

Ничья 

.N2 953. г. Амирян 

Конкурс шахм. федерации 

Венгрии, 1978 
2 приз 

Ничья 

.м 954. г. Амиряи 
KOlIKYPC, поев. 150-летию 
вхожденШI Восточной 

Армении в состав России, 

1978 
1-3 приз 

Выигрыш 

Кре3 8. Ле7! (8. Лdl? edC!+) 8 ... еlф (8 ... Kpd4 9. Л: е4+ Кр: 
е4 10. КрЬ2=) 9. Л : е4+ Кр : с4 Пат . 

.N'!! 952. Пользуясь неудачным положением черного коня, бе­
лые находят интересный путь к спасению. 1. h7 Лh5 (Сразу к ничь­
ей ведет 1 ... Лf6+ 2. Кр,Ь5 Кс3+ 3. Крс4) 2. Cf2+ (Необходимо 
отбросить черного короля в угол) 2 ... Кра8 (2 ... KpaJ) 3. Ь5+ Кра5 
4. Сеl +) 3. Cd4. Л : h7 4. КрЬ5 (Несмотря на потерю пешки, бе­
лые начинают изобретательную игру на ничью) 4 ... Лh4 5. Cg7! 
(Слон тонко маневрирует. Слабо было 5. Cf6? Лh6 6. Cg7 Лg6 7. 
Cd4 Лd6+. 5. Са 1? Лh2+) 5 ... Лg4 6. Ch8! Лg8 7. Cd4! Лd8 8. Cg7! 
Лd7 9. Ch8! Ла7 10. Cd4= . 

.N'!! 953. 1. КрЬ4 (Грозит 2. Лgl+ Крс2 3. Лg2+=) 1 ... Ке4 (К 
тому же ведет и 1 ... Kd5+ 2.· КрЬ3 Ке3 3. Лgl+= - см. финал) 
2. КрЬ3 Кс5+ (2 ... Kd2+ 3. Крс3) 3. Крс3 Ка4+ 4. Kpd3! (4. КрЬ3? 
Ла 1 +) 4 ... Кс5+ 5. Крс3 Ке4+ 6. КрЬ3 Ю2 (Друrая попытка иг-
.ры на _выигрыш) 7. Лgl+ Kdl 8. Лg2 Лаl 9. Лс2+ КрЫ 10. Лd2= . 

.N'!! 954. 1. Ке3+! (1. Kd2+? Kpd5 2. Кре7 а5=) 1 ... Kpd4 (Ес­
ли 1 ... Крс5, то 2. Кре7! а6! 3. Кре6! а5 4. Kpf6 Kpid65. Кс4++) 
2. Kpf8!- (Белый король приближается к черному коню. Слабо бы-

ло 2. Кре7? Кре5 3. Kpf8 Kpf6=) 2 ... Кре5 3. Kpg7 Кре6 (Контролируя 
поле f7: 4. Кр : h8? Kpf7=) 4. Kd5! (Сильный ложный след: 4. 
Ю5!?а6! 5. КМ+ Кре7 6. Кс6+ Кре8! 7. Ке5 а5 8. Kg6 Кf7 9. КеБ 
Kh8=) 4 ... Ю7 (4 ... а5 5. КИ+ Кре7 6. Kg6++) 5. КМl (Препят­
етвуя движению черной пешки: 5 ... а5 6. Ке6 а4 7. K(18+ ±) 5 ... 
Kh8 6. Ке6 а6 7. Ке5! ±. 
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.N'2 955. С. Белоконь 

"Springaren" , 
1965 

2 похв. отзыв 

Выигрыш 

.NЬ 956. С. Белоконь 
«Ш,lхматы В СССР», 

1965 
3 приз 

Ниgья 

.N'2 957. С.Белоконь 
"Stella Po1aris", 

1967 
2 приз 

Ничья 

.N2 955. Систематические движения фигур, возникающие здесь, 
интересны. 1. Ла8 фh4 2. Кре8 (Применяя постоянную угрозу ма­
та, ладья и король белых шаг за шагом движутся влево, увлекая 
:ia собой ферзя и короля черных. В конечном итоге защита черных 
иссякает и они проигрывают) 2 ... Kpg83. Ле7! Фg4 4. Kpd8 Kpf8 
5. Лd7! фf4 6. Крс8 Кре8 7. Лс7! Ф : е4 8. КрЬ8 Kpd8 (Система­
тические движения завершились. Теперь следует быстрая развяз­
I<a) 9. Лg7! Фе7 (Другой защиты против мата не было) 10. Кра7+ 
Kp(17 11. Л : е7+± . 

.N'!! 956. 1. Ле7+! (1. Лf7? flФ' 2. Л : fl Кр : fl проигрывает) 
1 ... Ке4!2. Лf7! (Конечно: не 2. Л : е4? Kpf3 3. Лf8 Ксl + 4. Кр "" 
K(13+) 2 ... Ксl+ 3. Краl! flф 4. Л : fl Кр : fl 5. Кс8 (Начинает­
ся известная погоня за пешкой, приводящая к кра~ивому пату) 
5 ... (15 6, Ке7 d4 7. Кс6 d3 8. Ке5 d2 9. Кс4 dlK 10. Kd2+! К : d2 
Пат. Элегантный этюд! . 

.N'!! 957. 1. Кре3 Л~ 1 + (Остальное бесполезно) 2. Kpf2 Kh3+ 
3. Кр : f3 Л : h 1 4. Kpg2 Ю2! (Создалась основная позиция этю­
да) 5. Кс3+ Креl (5 ... Kp1d2 6. Ке4+=) 6. Ке4! Лfl 7. Kd2! Лhl 
8. Ке4!= (Ошибочно 8. Кf3+? Кре2 9. Kd4+ Kpd3! 10. Ю5 ЛI15+) . 

.N'!! 958. 1. Лf4+ (Необходимо отбросить короля от пешки) 1 ... 
Kpd3 (После 1 ... Кре5 2~ Лh4 Лс2 3. Л : h2 выигрыш прост) 2. 
Лl14 Кре2 3. Л : h2 Kpf2 (Король черных стал атакующей фигу­
рой: грозит 4 ... Kp,g3) 4. КМ+ Kpg3 5. Лhl Kpg4 (Готовя 6 ... 
Лh6=) 6. Kg2! Kpf3 7. Кеl+ Кре2 (Грозит 8 ... Лсl=) 8. Ка5 (ПО-
мощь второго коня стаfЮВИТСЯ решающей) 8 ... Лсl 9. Лh2+ Кр : 
еll0. Лhl+ Kpd211. КЬ3++ . 

.N'!I 959. 1. Лg6+ Kph5 2. Се3 (Грозит 3. Лg5+> 2 ... hЗ З. Лg5+ 
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~ 958. С. Белоконь 

1974 
«Красное знамя», 

1 приз 

Выигрыш 

Х2 959. С. Белоконь Х2 960. Э. Добреску 
«[)юллетень ЦШК СССР», «Вечерний Ленинград», 

1976 1965 
. 2 приз 3 приз 

'Выигрыш Ничья 

K~h4 4. Се2 (Грозит 5. Лg4+) 4 ... h2 5. Лg4+ K~h3 6. Cf2 (С 110-

вой угрозой 7. Лg3+) 6 ... Лf8 7. Лg3+ Кр114 8. Лf3-+ (8. Кре1? 
Л : f2 9. Кр : f2 Cd5 10. Лg4+ Кр'llЗ 1). Лg8 hlK+ =) 8 ... KpgS 
9. Се3+ (9. Л : f8? Cd5=) 9 ... Kpg6 10. Cd3+ Kpg7 11. СI16+! 
Кр : 116 12. Л : f8± (12 ... Kpg7 13. Лf2). 

N!! 960. 1. Лс4! (КОСI3енная защита! Слабо было: 1. Кс3? фfl-+ 
2. КЫ Фа6+ 3. КрЬ2 ФЬ6++; 1. ЛЬ!Н-? Кра7 2. ЛаS+ КрЬ6+) 
1 ... КрЬ6 2. ЛЬ4+ Кра5 3. Ла4+! (Спасает оrrин Iщсвсrrrr<lЯ :Jащи­
та) 3 ... Кр,Ь5 4. КрЬ2! (Гро:шт 5. Кс3+) 4 ... Фе2+ 5. КрЪ3! фrll+ 
(КШ< будто бслые rrроигрывают) 6. КрЬ2! (У}~СРЖlIвая ПРОЧIIУIO 
оборону) 6 ... Фе2+ 7. КрЬ3! =. Изящный этюд. 

N!! 961. 1. Фf3 ЛЫ+ '(1 ... Лd8 2. Фс()++) 2. Крс2 ЛЬ8 (На 
первый взгляд "ажется, что JlОЗИЦИЯ черных УПОЙЧИЯ<l и оронграть 
они не могут. Но в )~еikтвитеJlЫIOСТИ это IIС так) 3. Фс6+ Кра7 
(3 ... Кра,!) 4. КреЗ е4 S. Фl'7-j- ЛЬ6 б. Крс4 СМ 7. Фа7 + J1a(; 8. 
Фib7 ЛЬ6 9. ф(]f>+ Кра4 10. Фd 1 -+-:!~: или 4 ... Са3 5. Фс7 + J1bl) 6. 
Фа7-+- Ла6 7. фЬ7 Сс[) 8. Крс4±) 4. Фс7'1- Кра8 (4 ... ЛЫ 5. Фа5+ 
КрЪ8 6. фd8++) Гi. Ф(17' (Тихий ход. ПЩ'JН' ,\Ото))ого черные мо­
гут играть толь"о пеш"nii) 5 ... е4 6. Фс6+ Кра7 (6 ... ЛЬ7 7. Фс8+) 
7. Фс7+ Кра8 8. ф(17! (ПОВТnРИВ маневры, белые снова заставля­
ют черных продвинуть пешку) 8 ... е3 9. Kpd3 ЛЬ3+ 10. Кре4! (10. 
Кре2 ЛЬ2+ 11. Кр : 1'3 Сс5+ 12. Kpd3Ca7 приведет!( ничьей) 
Ю ... JIlЬ4+ 11. Kpf3 ЛЬ8 12. Фс6+ Кра7 13. Фс7+ Кра8 14. фd7! 
(Заключительный маневр ферзя) 14 ... е2 (14 ... ЛЬ2 15. фd5+ Кра7 
]6. фd4+ Лр6 17. Фа4+ КрЪ7 18. Фd7++. 14 ... ЛЬ!· ]5. Фа4+ 
КрЪ8 16. Фе8+ Кра7 17. Фf7++) 15. Кр : е2 ЛЬ2+ 16. Kpd3±. 

N!! 962. 1. Kg5 Ла5+ 2. Kpg6 Л : g5-+- 3. Кр : g5 113 4. КрЪ6 



.1\'2 961. Э. Добресо;у 

Конкурс памяти 

А. А. Троицкого, 

1966 
3 п спец. призы 

Выигрыш 

:N!! 962. Э. Добреску и 

В. Нестореску 

"Szachy", 
1969 

1 приз 

Выигрыш 

•• N'!! 9r.З. Э. Д OC~ECr{:; 
;'Stella Poldl'is", 

1969 
3 приз 

Выигрыш 

Ла8 (Создалось интересное положение, где выигрыш достигаетс( 
тонкими маневрами белой ладьи) 5. Лаl! ЛЬ8 6. ЛЬ!! Лс8 (6 ... 
Ла8 7. ЛfЬ6) 7. Лсl! Лd8 (7 ... Ла8 8. Лfс6) 8. Лdl! Ле8 (8 ... Ла8 
8. Лfd6) 9. Леl! Ла8 10. Лfе6±. 

Н!I 963. 1. Лhс8 Л : f4+ 2. Кре5 Л : d4 (Как будто ферзь на­
дежно защищен. Но агрессивная белая пешка разрушает оборону 
черных) 3. d3! Лd5+ 4. Кре6.Фс5 5. d4! Лd6+ 6. Кре7 Фс6 7. d51 
Лd7+ 8. Кре8 Фа7 9. d6!+. Остроумная идея: систематические 
движеlIИЯ завершились победой белых . 

16 964. Э. Добреску 

Конкурс в честь 

А. Яновича, 1971 
1 приз 

Ничья 

.N!I 965. Э. Добреску .N!I 966. Э. Добреску 
"L'Italia Scacchistica", "Revista Romana de 

1973 Sah", 
1 приз 1977 

1 приз 

Ничья " Ничья 
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.r'~ 964. 1. Л~I! d2 (1 ... СИ4 2 СМ С : г1 3. I<р : а1 КрЬ54. 
Cd2 ~e 5. КрЬ2=) 2. КрЬ3+ Са5 3. Л : а5+ I(рЬб 4 Се?! (Грозит 
5. Cd8x) 4 ... Кре7 5. Лс5+ 1<.plJ8 6. CdG-I- Кра7 7. Ла5+ КрЬ6 8. 
Се7=. . 

Х!I 965.1. Леl (1. С : h2? d2+) 1 ... d2 2. Лfl! (2. Лh1«(Jl)? 
Кf2 3. Л : h2 (:d2) d1 (hl)ф+) 2 ... 1<.с5+ 3. КрЬ5!(Ошибочно 3. 
Кра5? Kd3 4. С : h2 Кеl 5. Ce5+KpgG 6. Лi(i+ Kpl15 7. Лf5+ 
Kpg4 8. Лf4+ Kph3 9. Лd4 Kd3+. При праВliJlЫIOМ 3. КрЬ5! это 
продолжение ПРIlВОДИТ к ничьей после 10. Кр : с1 d 1ф 11. Л : d3+. 
Вот почему хорош ход 3. КрЬ5!) 3 ... Kd3 4. С : l'r2 Ке 1 5. Се5+ 
(Начинается преследование черного короля) 5 ... Kpg8 6. Лg1+ 
Kpf7 7. Лfl+ Kpg6 (7 ... Креб- 8. Сс3 dlф 9. Л : е1+=) 8. Лf6+ 
(8. Лgl+? Kpf5+) 8 ... Kph5 (8 ... Kpg5 9. Cf4+=) 9. Лf5+ (9. 
Лl16+? Kpg5 10. Лd6 Kd3+) 9 ... Kpg4 10. Лf4+ KplJ5 (10 ... Kpl13 
11. Лd4 Kd3 12. Кр: с4=; 10 ... Kpg5 11. Лd4 Kd3 12. Cf4+=c) 11. 
Лf5+ (11. Лd4? Kd3 12. Кр : с4 d 1 ф=r) 11 ... Kpr,;'6 12. П:6+ КрЫ 
13. Лf7+1 (13. Лd6? Kd3 14. Лd7+ Kpg6 15. J1g7+ Kpf5+) 13 ... 
Kpg8 1;1. Лd7 Kd3 15. Лg7+ Kpf8 16. Лgl Ке1 17. Лfl+ K[Jg8 18. 
Лg 1 + и т. д. =. Сложная и напряженная Ilгра требует от бсю,rx 
большой осмотрительности. . 

.N'2966: 1. Kpf5 Kph6 2. С : f6 (2. Кр : [6? Cd4+! 3, С : (14 лtJfl 
+±) 2 ... Лh5+ 3. Kpg4 Леhl (3 ... Kpg6 4. Лd6 Сс5 5. Лс6=) 4. 
Ch4 Ле5 5. Cf6 Лее1 6 Kpf5 Лh5+ 7. Kpg4 Леh 1 8. CI14 =. Любо­
пытный круговорот ладей . 

.м 9li7. 1. Кf3+ Krh3 2. Kg1+ ф : gl+ (2 ... Kph2 3. Кf3+) 
3. Кр : ~ 1 Лg5+ 4. Kph I! (Если 4. Kpfl?, то Лf5+ 5. Kpgl а2 6. 
ЛЬ3+ Kpg4 7. ЛЬ4+ Лf4+) 4 .. а2 5. ЛЬ3+ Лg3 6. Cg2+ Kph4 

.N2 967. Э. Добреску 

"Magyar Sakke1et", 
1978 

3 приз 

Ничья 
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Jr! 968. Э. ДобреСI<У 

"Nordis1, Postsjakkblad", 
1979 ' 

3 приз 

Hll'lb51 

.N! 969. Л. TO.l~;a'lelJ 

«Шахматы в СССР", 

196,5 
1 IIГИ3 

Быиггыш 



7. ЛЬ4+ Лg4 8. Cf2+ Kph5 9. ЛЬ5 + Лg5 10. Cf3+ Kph6 11. ЛЬ6+ 
Лg6 12. CeJ+ Kph7 Щ ЛЬ7+ Лg7 14. Се4+ Kp~18 15. ЛЬ8+ Лg8 
10. Л : g8+ (Можно и СП"РLJа 16. Cd4+ С : d4, а потом 17. Л : g8 
+) 16 ... Кр : g8 17. Cd5+=. 

Х2968. 1. с7 Лfl+ (1 ... Сс2+ 2. Kpg5=) 2. Cf4 Сс2+ 3. Кре6! 
(3. Kpg4? Лgl+ 4. Cg3 Лсl! 5. (j3ф Cdl++) 3 ... Леl+ 4. Се5! 
(4. Kpf7? СЬ3+ 5. Крf8Лgl+) 4 ... СЬ3+ 5. Kpd7 (5. Kpd6? Лdl+ 
6. Крс6 Лсl+ 7. Kpd7 Cdl+) 5 ... Лdl+ 6. Cd6 Сс2 7. Кре6 (7. 
Ь6? Cf5+ 8. Крсб Кра6+) 7 ... Лfl (Движения фигур идут в обрат­
ном направлении) 8. Cf4! Леl+(8 ... Л : f4 9. с8ф Cf5-!- 10. Кре5=) 
9. Се5 Cdl 10. Kpf5 (10. с8ф? Cg4+ 11. Kpd6 Jlcl+ 12. Крс7 Лсl 
++) 10 ... ЛgI 11. Cg3! Лfl+(11 ... Л : g3 12. с8ф Cg4+ 13. 
Kpf4 =) 12. Cf4 =. Очень интересная миниатюра. 

К2 969. Белые должны выиграть пеШI(У а3, чтобы ИСПОJIьзовать 
свою решку з2. ГIрепятствуя этому, черный слон ПрОI30ДI1Т интерес­
ную контригру, СI3Н3<1ННУЮ С патом. 1. СЬ3! (1. Сс4? Cf5 2. Кре7 
СЫ 3. Креб Cf5+ 4. Kpd5 Се4-!- 5. Крс5 СЬ! 6. Kpd5 Се4+ =. Не 
выигрывает и 1. Кре?? Ci 1 2. f4 Сс4 3. f5 С : <12 4. f6 gf 5. , С : а2 
Kpg7=) 1 ... Cf5 2. Кре7 СЫ (Грозит 3 ... С : а2) 3. Кре6 Се4 4. 
Кре5 (d6) СЫ 5. Kpd5 Cd3 6. Крс5 СЬ! 7. Крс4 Cd3+ 8. КрЬ4 
,(Наконец-то выигрывается пешка) 8 ... СЫ 9. Кр : а3 С : а2 ] О. 
КрЬ2 СЫ 11. Сс2 С : с2 12. Кр : с2±, так как пешечное окончание 
выигрышное . 

, 

.N! 970. 1: g7 Лbl -!- 2. Кра4! (2: Кра2? ЛЬ2-!- 3. КраЗ Cd6-!­
приведет к ничьей) 2 ... Ла 1 -!- 3. КрЬ5 (Белый король поднимает­
ся по JIестнице. Почему, - вскоре выяснится) 3 ... ЛЫ + 4. Кра6' 

Н9 970. В. ДО,JIгов 

«Ш~ХМ:lrы в СССР», 
, 19GG 

1 приз 

шгрыш 

И2 971. В. Долгов .N2 972. В. Долгов и 

"[Ю:lJiстень ЦШ!( СССР», А. П. КУ3НЩОВ' 

1969 "Ceskos1ovensky Sac11", 
1 ПрlIЗ 1969-70 

3 прнз 

Ничья Ничь!\ 

295 



Ла 1 + 5. КрЬ7 ЛЬ1 + 6. -Кра71 (Чтобы на 6 ... Ла! + ответить 7. 
Са6+) 6 ... Cgl+ 7. Кра8! Лаl+ 8. КрЬ81 Gh2-!- (8 ... Лbl + 9. СЫ 
Ch2+ 10. Крс8 Лс1+ 11. Kpd8 Лdl-!- 12. Кре7±) 9. g3! (Хитроум­
ная жертва пешки, позволяющая белому королю спуститься по 
той же лестнице вниз) 9 ... С : g3+ 10. КрЬ7 Лbl-!- 11. Кра6 Лаl-!-
12. КрЬ5 ЛЬ1-!- 13. Кра4 Ла1-!- 14. КрЬ3 ЛЫ-!- 15. Крс2! (15. Кра2? 
ЛЬ2+ 16. Кра3 Cd6-!-=) 15 ... ЛЬ2+ 16. Kpd3 (Король благопо­
лучно перешел на вертикаль «d») 16 ... ЛЬ3-!- 17. Кре4 ЛЬ4-!- 18. 
Kpf5 ±. Интересный этюд: белый король совершил хитроумный 
марш до Ь8, привлек черного слона на g3, после чего он благоп('· 
лучно перешел на королевский фланг. 

N!/ 971. 1. Cd8+ Кре5 2. Kpg5 (2. Сс7+? Кре4 3. I~pg5 d2 d. 
СЬ3 Kpf3+) 2 ... g3 (Или 2 ... d2 3. СЬ3 g3 4. Сс7 -!- Kpd4 5. С : g3, 
что ведет к тому же продолжению) 3. Сс7+ Kpd4 4. С : g3 d2 5. 
СЬЗ Крс3 6. Са4 КрЬ4 7. Сс2 Лgl 8. Kpg4 Лс! 9. Cd6-!- Крс3 10. 
Са4 Ла 1 11. Се5+ КрЬ4 12. Сс2 Лс 1 13. Cd6-!- =. в критической 
позиции белые успевают удержать важное поле d 1 и спасаются . 

.N2 972. 1. ЛЫ-!-! (Значение этого хода, отбрасывающего чер­
ного кор,оля от зашиты поля Ь4, скажется после - см. примечание 
к 6-му ходу) 1 ... Крс2 (К тому же ведет 1 ... Кра2) 2. Лfl (Посколь­
ку оба коня очутились под боем, черные стремятся посредством 
отходов коня с шахом сохранить их) 2 ... Кс8-!- (Если 2 ... Кf5-!-, 
то 3. Кре6! Kd4 (g7) + 4. Kpd5 (f7) =) 3. Kpd7! (3. Крс?? Лс3++) 
·3 ... КЬ6+ 4. Крс71 (4. Крс6? Лh6-!-+) 4 ... Kd5+ 5. Крс6! (5. Kpd6? 
Kc3=F) 5 ... КЬ4+ (5 ... Ке7+ 6. Kpd7=) 6. Крс5! (Теперь понятно, 
почему был сделан ход 1. ЛЫ-!-: конь на ь4 очутился под ударом) 
6 ... Ка6+ 7. КрЬ5! Кс7 -!- 8. КрЬ6! Kd5-!- 9. Крс6! =. Интересное 
систематическое движение, ведущее J( ПОЗИЦИОIIНОЙ ничьей . 
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.N!I 973. В. долгов Н2 974. В. Долгов Н2 975. В. Долгов и 

"Szachy", 
1971 

1 почет. отэыв 

Выигрыш 

Всероссийский конкурс, 

1972 
1-3 место 

Ничья 

А. П. Кузнецов 

«Пело», 1972 
1 приз 

Выигрыш 



X~ 973. 1. ЛЬ8+ Кра1! 2. ЛЬ5 Лg6+ (Только так можно за­
держать пешку, что создает систематическое движение трех фигур) 
3. Кра5 (Потерей времени было бы 3. ЛЬ6 Лg2 4. ЛЬ5 Лg6+) 3 ... 
Лg2 4. ЛЬ4 Лg5+ 5. Кра4 Лg2 б. ЛЬ3 Лg4+ 7. Кра3 Лg28. Ле31 
(Выбор хода ладьи тонок: слабо, например, 8. Лd3? из-за Ла2+ 
9. КрЬ3 ЛЬ2+ 10. Крс3 Ке2+ =) 8 ... Ла2+ 9. КрЬ3 ЛЬ2+ 10. Крс3 
± (10 ... Ке2+ 11. Л : е2). . 

N!/ 974. 1. а7 Cg6+ 2. Kpf3! (Слабы, разумеется, другие от­
ступления короля, так как конь и чернопольный слон войдут в иг­
ру и белые проиграют) 2 ... Kh4+ 3. Kpf4 (Контролировать пол~ 
е4 нужно, но не посредством 3. Кре3? Cf2+, что ведет к пораже­
нию белых) 3 ... Cd2+ 4. Кре5 Кf3+ (Бесполезно 4 ... Сс3+Б. Kpd5 
и т. д.) 5. Kpd5 Cf7 + 6. Кре4 Kg5+ 7. Кре5 Сс3+ 8. Kpd6 Ке4+ 
9. Крс6 Се8+ 10. Kpd5 Кf6+ 11. Kpd6 СЬ4+ 12. Крс7=. Прекрас­
ное достижение! Четыре фигуры несколько раз совершают анало­
гичные систематические движения, притом при очень ограничен­

ном М1).териале . 
.N! 975: Разъединенные ладьи. становятся объектами нападе­

ний короля и ферзя белых. Посредством систематических движе­
ний белые добиваются победы. 1. Фс4+ Kpd6 2. Крс8 Ле7 (Толь­
ко Tal, черные сохраняют ладью) 3. фd4+ Кре6 4. Kpd8 Лf7 5. 
Фе4+ Kpf6 (5 ... Kpd66. Кре8 - см. финал) 6. Кре8 Лg7 7. фf4+ 
Kpg6 (7 ... Кре6 8. Kpf8) 8. Kpf8 Лh7 9. Фg4+ Kpf6 (9 ... КрЬ6 10 
Kpg8) 10. Kpg8 Ле7 (Движение идет в обратном направлении) 11. 
фf4+ Кре6 (11 ... Kpg6 12. фd6+) 12. Kpf8 Лd7 13. Фе4+ Kpd6 
(13 ... Kpf6 14. Фс6+) 14. Кре8 Лс7 15. фf4+ Крс6 16. Фсl+±. 
Идея этюдаNQ 906 Л. Ольмуцкого выражена в более развитом виде 

ом! 976. В. ДОЛГiJВ 

Конкурс шаХМ.федерации 

Чсхословаr<Ии, 1973 
1 приз 

Выигрыш 

Ха 977. В. Долгов и 

А. П. Кузнецов 

«Вечерняя Одесса», 

1974 
1 почет. отзыв 

Ничья 

16 978. Г. Штеничка 

Конкурс памяти 

С. Изенегера, 

1966 
2 пр из 

Ничья 

297 



.Ni! 976. 1. Са2+ Kph8 2. Се3! Лd8 3. Cf4 Ле8 4. С(tб! (Тонки" 
маневр: грозит 5. Сс5 Лd8 6. Се7±) 4 ... е3 5. Сс5 Ле4 6. Cf8! JIg4+ 
7. I\ph6 Лg2 (7 ... е2 8. Са3±; 7 ... Лgl 8. Cd6+) 8. Cd5 е2 9. С : g2 
еlф 10. Cg7+ Kpg8 11. Cd5+±. 

)!'!! 977. 1. Kpd4 Cf2+ 2. Ке3 (Здесь и далее белый конь дол- ' 
);,ен добровольно ИДТИ под связку) 2 ... Ксl З. Кре4 Сс6+ 4. Kd5 
КЬЗ 5. Кре5 СgЗ+ 6. Кf4 Kd2 7. Kpf5 Cd7 + 8. Ке6 Кс4 !\. Kpf6 
Ch4+ 10; Kg5 l(еЗ 11. Kpg6 Се8+ 12. Кf7 Се7 (СIIстеиаТИЧ~Сlше 
движения шпи фигур заiзершились и теперь черные IIЫТ3ЮТСs> вы-
.играть коня иным способом) 13. Kpg7 Кf5+ 14. Kpg8 Cf6 (Белый 
конь попал в окружение, н все же ... ) 15. Kph71 С : f7 Пат. Много­
Kp<.atlbIe связывания и развязывания белого КОIIЯ, создающие си· 
стематическое движение, замечательны, ПРИВОД5lТ к пату. 

J~2 978. 1. Kd2 (1. Kd6? Лg4!+) 1 ... Лf8+' 2. Кf2 Леf4 3. Ке4! 
л : е4 4. СаЗ Л8f4 5. Сс5! (Тонкий ход. Проиrрывает 5. Cd6? Kpg3 
6. ,Сс7 Лс4+) 5 .... Kpg3 6. Cd6 (Только теперь спасает этот ход, 
создающий позицию взаимного цугцванга) 6 ... Лd4 7. Се5! ЛЬ4 8. 
Кре1 лы+ 9. Kdl =. 

оМ979. 1. с7 '(Эта пешка играет существенную роль, но Бскоре 
выяснится, она будет пожертвована) 1 ... IOJ:-;! (Пешка riогибает. 
Если 2. Лс6, то Лс8 3. Лс5 К : с7 ++) 2. ЛеЗ! (Изобретательная 
"Iащита: белые отдают пешку, но получают активную игру) 2 ... 
I\. : с7+ 3. Крс6 Ка6! 4. КрЬ5! Кс7+' 5 Крс6 Са5 (Черные успешно 
перегруппировали свои силы, но все же ... ) 6. Лh3+! (6. Ле5? Лg6-Н 
7. КрЬ7 СЬ6+ )6 ... Kp;g7 7. Лh5! Ла8 8. КрЫ (Белый король чув·, 

.N!. 979. Ю.Базлов 
Конкурс шахм. федерацип 

Армении, 1967 . 

'-' 1 црuз 

Ничья 

евв 

.N2 980. Ю. БаЗЛОD 
«Шахматы в СССР», 

1971 
1 I1рllЗ 

Выигрыщ 

.1\"2 981. Ю. БаЗЛОD и 
В. Коваленко 

Конкурс, поев, 50-леТИlQ 

COECTCI<Oi"! Грузии, 

1971 
1 почет, отзыв 

Ничья 



ствует себя ОТШlttно среди черных фигур, сковывая их действия) 
8 ... Крfб (8 ... Лаб 9. Лс5) 9. Лс5 (Грозит 10. Л : с7) 9 ... Кеб! (Ско­
санные взаимной з::,щитой фигуры черных начинают активизиро­

ваться) 10. Лh5! (10 Лd5? Cd8=t=) 10 ... Kpg6 11. Ле5! Кс7 12. Лс5 
ЛЬ8-j-! \д-ругая попьm:а выигрыша) 13.. Кра7! (13 Кр : Ь8? Ка6+) 
13 ... Ла8+ 14. КрЬ7 Кеб 15. Ле5 ЛЬ8+! (Снова пытаясь перехит­
рпь UCJIblX) 16. Кр,,6! (l6. Кра7? Cb6-i1-+) 16 ... Ла8+ 17. КрЬ7 
1':c7 1.8. Лс5=. ПеРВllI\лассный этюд! -

.N'~ 980. 1. Лh5-1-! Крз4 2. К : а8 Лс1 3. I\Ьб+ (3. Лfl6? Кра3=) 
З. КраЗ (З ... КрЬ4 4. I\d:::-j- Кра4 5. Лh4+ КраЗ 6. КеЗ±) 4. ЛЬ5! 
(·1 .'IIlЗ+? Кра2! 5. !\Ь3 Лbl 6. Кс4 Л : Ь3 7. Лh2+ Кра1=) 4 ... 
Кра2 (4 ... Л : а1 5. I\с4+ Кра2 6. ЛЬ2х) 5. К,Ь3 ЛЫ 6. Кс4 Л : Ь3 
7. Ла5-j- Kpl) 1 8. KcJ2+ ±. I\ачество этюда можно оценить в полной 
:<ере. ПОС,1е рассмотреЕШJ те;.1атического ложного следа, игра ко­

:l");JOrO по ОТНОШСНll:G 1, авторско.МУ решению повернута на 1800; 
1. К : <:8) Кр&6! 2 J]iJ4! Кра7 3. КЬ6 Лс7+ 4. Kpg8 ЛЫ 5. Кс8+ 
КрЬЗ б. Лс4 Лс7 =. 

H~ 981. 1. Kpf2 (1. tlб? Ю4 2. Kpf2 Ch5 3. Ь7 Kg6+) 1 ... Kpg4 
! t ... С : е4 2. Kd6 Сс6 (d5) 3. hб Кf4 4. h7 Кgб 5. Ю5+ Кр"'" б. 
l\c7 i =) 2 h6 Кf4 3. 117 Кgб 4. Ке7 Kh8 5. Kd5 (Конь занял ДОМИА 

I:ИРУЮЩУlO позицию) :1 ... Ю7 6. Кfб (е3) + Kpf4 7. Kd5+ Кр : е4 
8. Kpg'3! (Но не 8. КсЗ+? Kpf4 9.Ке 2+ Kpg4+) 8 ... Ch1 9. Kph2 
Cf3 10. Kpg3 Kh8 11. Kpf2! (11. Юб+? Кре3 12. Kg4+ Кре2+) Н ... 
Ch1 12. Kpgl Cf3 13. Kpf2 КП 14. Kpg3=. 

Н!! 982. 1. Ю3+ Кре4! (Если 1 ... Kpd3, то 2. Ке5+ Kpd2 3. Лgl 
.Крс2 4. Кс4±) 2. ЛсЗ! (Неожиданный маневр!) 2 ... Kg4+ (К ос­
НОВНОЙ игре ведет и 2 ... t<: 3. ЛЬ3 Kpf4 4. Кре6 Kg4) 3. Кре6ЫК 

N~ 932. Ю. Базлов 
'Ne\V Statesman", 

1975 
1-2 пр из 

I3ЫIII'РЫШ 

J.~ 983. Ю. Базлов 
,Шахматы в СССР», 

1972 . 

Выигрыш-

.N'~ 984. А. Бор 

Командное первенство 

СССР, 1971 
6 место 

Выигрыш 

29" 



4. Л'Ь3 Kpf4 (Не помогает и 4 ... Ке3 5. Kg5+ Kpf4 6. I(h3++, или 
4 ... Ю2 5. Kg5+ Kpf4 6. Лf3-j- Кр : g5 7. Л : [2+) 5. Kg I! Kd2 6. 

JId3 (Конь попал в беду: 6 ... КЫ 7. Лd4+ КрgЗ 8 Лd 1 КсЗ 9 JIdЗ+ 
Kpg2 10. Л : сЗ+) 6 ... Ке4 7. КhЗх. Красивый фI!наJl возникает 
совершенно неожиданно . 

.N2 983. 1. ЛЬ2+ КраЗ 2. ЛЬЗ+ Кра2 З. ь7 Фа6+ (Чер;;ые пы­
таются спастись вечным шахом) 4. Kpg5 (4. Kpg7? Фа7=) 4 ... 
Фа5+ 5. K~g4! Фа4+ 6. КрgЗ Кр : а 1 (После.1НИЙ шанс!) 7. Ь8ЛI 
(7. Ь8Ф? Ф : ЬЗ+ 8. Ф : ЬЗ .пат. После I1ревращения пешки в ладью 
создается известная позиция, где ферзь погибает) 7 ... Кра2 (7 ... 
Фа2 8. КрhЗ+) 8. ЛЬ2+ КраЗ 9. ЛЬ 1 Кра2 10. Л8Ь2+ ± . 

.N! 984. 1. Cd5 с6 2. Се4! (Тонкий маневр, смысл которого ста­
нет понятным в конце решения. Преждевременно 2. С: с6? Ьс З. а5 
с5 4. а6 с4 5. а7 сЗ 6. а8ф с2=) 2 ... КреЗ (Если 2... Kpd2, то З. 
Kpf7 КрсЗ 4. С : с6 Ьс 5. а5+) 3. С : с6! (После при-влечения ко: 
роля на е3 этот ход становится рещающим) 3 ... Ьс 4. а5 с5 5. а6 
с4 6. а7 с3 7. а8ф с2 8. Фg2! (Заключительная тонкость) 8 ... сlф 
(8 ... Kpd3 9. Фg51±) 9. Фg5+±. 

N!! 985. 1. Cf6+1 (1. Ch6+? Kpg6! 2. Лd6+ Лf6+) 1 ... Кр : f6 
2. Лd6+ Kpf51 3. Ла6 Лg7+ 4. Kph31 (4. Kphl? Ю3 5. Ла5+ Kpg4 
6. Ла4+ Kpg3+; 4. Kpf2? Ке4+ 5. Кр,..., К<:3+) 4 ... Юl 5. Л : а2 
Лh7+ 6. Kpg2 Лh2+ 7. Kpf3 Л : а2 Пат. 
. N!! 986. Этюды N2N2 986-989 В. Власенко единого стиля и даж~ 
КОНСТРУ-КЦИИ. В каждом из них имеется своя особенность превра­
щения пешек в слабые фигуры, с последующим их замурованием 

}Q 985. А. Бондарев 

«БIJ.метень ЦШК СССР», 

1967 
. 1 прнз 

Ничья 

100 

}Q 986. В. Власенко 

«Шахматы» (Рига), 

1967 
Конкурс памяти 

" К. Бетиньша 
1 приз 

Ничья 

}Q 987. В. Власенко 
«Шахматы» (Рига) .' 

1973 
1 ПрlIЗ 

Ничья 



или связыванием для ./I.ост.ижения пата. 1. Ке8+! (1. Ь7? Се6+ 2. 
Кf7 Се5 3. Kpf8 С : f7.4. К : f7 К : е4 5. Kpg8 Кf6+ 6. Kpg7 Kg4+, 
7. Kpg8 КЬ6++) 1 ... Kpd8 2. ЫСе6+ 3. Kpf8! СЬ6+' (3 ... Се54. 
Кf6 С : f6.5. е5 С : е5 6. h8ф С : Ь8 пат) 4. Kg7 Ка41 5. h8R! = 
(5. h8ф? Кс5 6. Ф : Ь6 Kd7x). 4 ... К : е4 5. Ь8СI (5. h8K? Kg5+) 
5 ... Kg5 Пат . 

.Ni 987. 1.' СЬ6 Cg6 2. Cf4+ I (Черного короля нужно отбро­
сить на с8) 2 ... Крс8 3. Cd2 (Слоны сковывают действия против­
ника) 3 ... СЬ5 (Черные должны выжидать, а' тем временем пеш­
J<:З «с» форсированно дойдет до с7) 4. с4 Cg6 5. с5 Ch5 6. с6 Cg6 
7. Са5! (HaCTa.~ подходящий момент для подготовки замурования 
с.юна) 7 ... Ксl (Конь, наконец, выходит из заточения, но уже 
поздно) 8. Cd8! Kd3 9. с7 (Слон замурован, пешка связаЕЗ) 9 ... 
Се4! (Пытаясь перехитрить белых: 10. f8ф? Ке5 с матом) 10. f8К1 
Kg5 11. КЬ7!= . 

.Ni! 988. 1. СЬ6 Kg7+ 2. Kpd8 Ке6+ 3. Кре8 Сс6 4. Cd4! (Слрн 
запира.ет коня, после чего начнет действовать пешка) 4 ... СЬ5 5 .. 
g4 Са4 6. g5 СЬ5 7. g6 Са4 8. Ch8! Ке3 9. g7 Cd 1 10. d8Л! (10. 
d8ф? Са4+ 11. фd7 Kd5 12. Ф : а4 Кf6x) 10 ... Са4+ 11. Лd7 Kd5 
Пат . 

.Ni! 989. 1. е7+ Крс7 2. е8К+! Kpd8 3. h7 СЬ3+ (Необходимо 
определить позицию белого короля) 4. Kpf8! (4. Kpg7? Кре7+, 4. 
Kpg6? Сс2+ 5. Kpg7 СЬ2++) 4 ... СЬ6+ (4 ... СЬ2 5. Кf6 С : f6 6. 
h8ф С : Ь8 пат) 5. Kg7 Kd3 6. h8C! (6. h8ф? Кс5 7. "ф : Ь6 Kd7x) 
6 ... Кс5 Пат . 

.Ni! 990. 1. Kd4! Kpf7 (1 ... е6 2. Кр : е6 Kg2 3. Kpf5 Kpf7 4. Кс2 

J(! 988. В. Власенко 

«Шахматы в. СССР», 

1973 
1 приз 

Ничья 

.у! 989. В. Власенко 

«Шахматы в СССР», 

19Н 

Спец. похв. QBbIl? 

Ничья 

,N'g 9'JO. Н. ван деЙl( 

ПервенстlЗО 

Скандинавских стран, 

1967 
6 место 

Выигрыш 
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.м 991. А. Коранн 

"Magyar Sakkelet", 
1937 

1 пр из 

;м 992. А. Кара"" 

"New Statesman", 
1968 

2 приз 

Ничьп 

N2 993. А. Кораl!lI 

КОllКУРС памн;н 

Л. Ньевицкого, 

1974 
1 приз 

БЫ11i'РiJШ 

Kh4+ 5. Kpg5+; 1 ... Kg2 2. Ю3. Kpf7 3. Кре4 е5 4. Cfl ±) 2. Крс). 
е5 3. Кр : е5 'Kg2 4. Ch5+! (4. Ю5? Kpg6 5. Cf3 Кеl 6. Се4 Kpg:) 
7. Ке3 Kpl14 8. Kpf4 КрЬ3 9. Юl Kg2+ 10. Kpg5 Kh4 11. Kph5 ЮЗ 

.12. С ; fЗ пат) 4 ... Kpg7 5. Ю5+ Kph7 6. Cf3 Кеl 7. Се4 Kpg6 8. 
Kpf4 Кр ~ 9. Kpg3+. Интересен и ложный след: 1. Ю4? Крс\7 2. 
Кре4 е5 3. Кр : е5 Крс6! 4. Кре4 Кс2 5. Kd3 Ка3= . 

.N'2 991. Познция белого короля очень опасна: стоит черным 
сыграть Cf4 и мат станет неизбежным. 1. Сс5! (Вовремя включая 
в игру слона) 1 ... Фf3! (1 ... Ф : с5 2. Лh8+ Kp~ 3. Лg8+ Kp~ 
4. Л : g3=) 2. Лh8+ Kpg6 3. Лg8+ Kph6! 4. Л : g3 Ф : h 1 (На­
пря.жеllие не исчезло: слон может погибнуть при опрометчивых от­
ступлениях) 5. Са7! (Единственный спасающий ход! При нахожде­
I:!ИИ черIЮГО короля на h6 губителен шах 5. Се3+? Kph7 6. Са7 
ФЫ+) 5 ... )(рЮ (5: .. ФЫ 6. Се3+ Kph7 7. Кр : h2=, вот где по-

.. 1JеЗСII шах!) 6. Се3! (Спасает белых взаимный цугцванг) 6 ... Kph8 
7. Cd4+ КрЫ 3. Сс3! =. 

,N'g 992. 1. Jlal12 (Конечно, не 1. Лаа3? фh7+-г-) 1 ... Фg7! 2. 
Cd 1 (2. Kph5? Фg4-f- 3. Kpl16 СП +) 2 ... КрЫ (С угрu:юй 3 ... Крhб 
и 41" <)g;')x) 3. Cf3 Cd7 (Против 3· .. ~Kph6 имеется защита - 4. 
Лg2) 4. Лg2! (4. Лhl? KpI16+) 4 ... фh6+ 5. CI15 С :h3 6. Лg6 
(Потеряв ладью, бе.~ые используют незащищенность слона h3) 
6 ... Фе3 7. Лg3 Фе l! (Единственная возможность игры на выигрыш) 
8. Кр: 113 Фhl+ 9. Kpg4 Kph6! (Кризис назрел - слон.теряется) 
10. Cf7! (10. Се8? Фе4++. 10. Лh3? Фg2++) 10 ... Фс4+ 11. Kph3 
фf5+ (и теперь слон теряется, н·о, .. ) 12. Kpg2! Ф : f7 13. Лh3+ =, 



JI&.. 994. А. Корпии 
!\ОIl!(УРС шахм. федерации 

Венгрии, 1976 
1 приз 

НИЧЬЯ 

.мr 995. А. 1(ораии 

Конкурс в честь ВО-лети!! 

Э. Пекковера, 1975 
1 почет. отзыв 

НИЧЬЯ 

.r~ 996. И. КРИХeJ\И' 

"Problemista" , 
1967-63 

1 приз 

Ничья 

так как черные не могут избежать вечного шаха иJш потери сло­

на. Живая обоюдоострая борьба! 
.N2 993. 1. Кре8 Cd4 2. h8ф+ С : h8 3. 08+ Kph7 4. ЛЬ7+ 

Kpg8 5. hб Сfб 6. Cg7 аlф 7. h7+ Кр : 117 8. С : fб+ Kpg8 9. Лg7-+­
(9. С; аl? пат) 9 .... Kph8 10. Лf7+ Kpg8 11. Л~8+ Кр;Ы 12. С: аl 
±. Или 5 ... СЬ2 (с3, d4, е5) б. Cg7 а1ф 7. 117+ Кр : h7 8. С :Ь2 
(с3, d4, е5) + Kpg8 9. Лg7+ Kph8 10. Лg2 (g3, g4, g5) + ± . 

.N'2 994. Этюды N2N9 994, 995 являются прекрасным при мерам 
составления по материалу. Родственность материала и JlОЗИЦИИ 
привела к созданию двух различных этюдов: N2 994 - на пози­
ционную ничью, N!! 995 - на пат. 1 .. КрЬ7 Сс5 (I ... Кс5+ 2_ Крсб 
Ке4 3. Cd4! Сс5 4. Се5=) 2 Крсб Cd4 3. СЬ4!(3. Се1? с3 4. Kpd5 
с2 5. Cd2 Сс3! б. Сс! Kd4 7. Крс4 Са! 8. Kpd3 Кр : g7+) 3 ... с3 4. 
Kpd5 с2 5. Са3! (5. Cd2? Сс3+) 5 ... Кс7+ б. Кре4! (6. Крс4? Се3+) 
С ... Са!! (б ... Сс5 7. Сс1 Ка6 8. Kpd3 КЬ4+ 9. Крс3 Кр : g7 10. КрЬ2 
Се7 11. Cd2=) 7. Kpd~! (7.Ссl? Каб 8. Kpd3 Kb4-f-.9. Kpd2 С : g7 
10. Са3 Сhб+ 11. Крс3 с1ф+ 12. С : с1 Ка2++) 7 ... КЬ5 8. Ссl 
Кd4(После интересной вступительной игры БОЗНlшает любопыт­
ная позиционна5J ничt,я) 9. Се3! (9. Ch6? СЬ2 10. Сс3 КрЫ 11. Ch6 
Кр : hб 12. g8Ф с1 Ф+) '9 ... Kph7 10. Kpd2 СЬ2 11. Kpd3 Kpg8 12. 
Сhб' Kph7 13. Сс3 Саl 14. Kpd2=. . 

.N2 995. 1. Са3! (1. Се3+? Крgб 2. Кре2 Кf5 3. Сс1 Са1 4. Kpd2 
Kd4+) 1 ... Кf52. Кре2 (2. Кре!? Сс3+ 3. Кре2 Kd4+ <1 .. Kpd3 Са 1 
+) 2 ... Са 1! (Это значительно сильнее, чем 2 ... Cf6 3. Kpd2 Kd4 4. 
СЬ2=) 3. Kpd2 Kd4 4. Крсl Kpg5 (Приближение черного КОрОЛ:1 
к своим пешкам становится угрожающим) 5. Сdб! (5. СЬ4? Kpf4 
б. Сс3 Ке2++) 5 ... Kpf5 б. Сс7! (б. СЬ8? Кре4 7. Са7 КЬ5+) б ... 
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16 997. И. Крихелн , 
"Problemista", -1, 

1971-72 
1-4 почет. отзыв 

Ничья 

.м 998. И. Крихели 
Конкурс шахм. федерации 

США, 1972-73 
1 пр из 

Ничья 

но 999. В. Неitштадт (мл.) 
Коикурс шахм. клуба 

L(непропетровска, 1967 
1 приз 

Выигрыш 

Кре4 (6 ... КЬ5 7. Са5 Ка3 8. Сс3 С : с3 пат) 7. СЪ6 Kpd3 8. С : d4 
С : d4 Пат. При минимальном материале развернул ась интересная 
игра . 

.Ni 996. 1. g7 Kpf6 2. g5+! (Слабо сразу 2. Лd8? Кр : g7 3. 
Лd7+ Kpg6 4. Л : d4 Cf2=F, так как не прох,одит пат) 2 ... Kpf7 3 .. 
Лd8 Кр : g7 4. Лd7+! Kpg8 5. Лd8+! Kpg7 6. Лd7+! Kpg6 (Теперь 
белая пешка не имеет хода, и пат осуществляется) 7. Л : d4 Cf2 
8. ЛЬ4! ЛЬ3+ 9. Кра8 л : ь4 Пат. . 

.Ni 997. 1. Kpd4+ Kpfl (1 ... Kpdl 2. Лh7=; 1 ... Kpd2 2. Кс5=) 
2. Лf7 + Kpg2 3. Лg7 + КрЬ3 4. Лh7 + Kpg3 5. Лg7 + КрЬ4 6, 
ЛЬ7+ Kpg5 7. Лg7+ (7. Лhl? Kdl 8. ЛgI+ Kph4 9. Лg4+ КрЬ3 
=F) 7 ... Kpf5 8. Лf7+ Kpg5 9. Лg7+ КрЬ6 10. ЛgI (Только при по­
ложении черного короля на Ь6 этот ход достигает цели) 10 ... Kd', 
(Черный конь снял защиту с поля d3, чем и пользуются белые). 
11. Лg6+! КрЬ5 (Ы) (Если 11 ... Кр : g6, то 12. Ке5+ Kpf5 13. 
Kd3=) 12. Лg4! сlф 13. Кf6+=. Вечный шах . 

.N'2 998· 1. Ке4 de2. СЬ7 Cf3 3. f6 с2 4. f7 С : Ь8 5. С : е4 С : е4 
6. f8ф Cd4+ 7. КрЬ8 сlФ' 8. фf3+ С : f3 Пат. 7 ... Сс5+ 8. Кра7 
сl Ф 9. фh6+ ф : Ь6 Пат. 

N2999. 1. Лf.5+ Лf4 2. Л : f4+ Kpg3 3. Се5 Kg6 4. Ле4+ Kpf3 
5. Ле1 Kpf2 6. Cg3+! Кр : g3 7. Лg1++. 2 ... Кре3 3. Cg5 Ке6 4. 
Лg4+' Kpf3 5. Лgl Kpf2 6. Се3+! Кр : е3 7· Ле1++. Два симмет­
ричных варианта с IIнтересной игрой . 

.J'Г2 1000. 1. Ке5+ Крfб. (1 .. , Кре6 2. Kd3=) 2. Kg4+ Kpg5 3. 
СЬ5! Л : g4 4. с3! (После этого черные могут играТh только коро­

лем) 4 .. · КрЬ5 5. Се8+ Kpg5 6 СЬ5! Kpf5 7. Cd3+ Kpg5 8. СЬ5!= . 
.Ni 1001. Борьба сильных пешек и слона против ферзя будет 
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.NJ, 1000. В. Вейштадт 

(M.~.) 

'«64», 1969 
6 приз 

Ничья 

.N'2 1001. Е. Беликов 

«Шахматы» (Рига), 

1968 
Конкурс' памяти 

К. Бетиньша 

4 приз 

Выигрыш 

ом 1002. У. 8енолайнен 
Конкурс в чес гь 

К. Ойасена, 1968 
1 приз 

Ничья 

проходить .под Зllаком тонких маневров и жертв, приносящих бе­
лым победу. 1. Кра7 Фh7 (Ферзь обязан связывть пешку Ы) 2. 
Се4! Фе7 (Ферзь должен нападать на слона, иначе посл"едует 3. 
Кра8 с лепшм выигрышем) 3. Cf3! фf7 4. Cd5+! (Красивая жерт­
ва с целью привлечения короля на главную диагональ для развя­

зывания пешки) 4 ... Кр : d5 5. Кра8 (Пешка развязана - нет хо­
да 5· .. Ф[3) 5 ... Ф[I! (Последний шанс на спасение) 6. с4+! (КО­
нечно, не 6. Ь8ф? Фа6+ =) 6 ... Ф : с4 7. Кра7+. 

H~ lU02. Беглый взгляд на позицию ставит поверхностный диаг­
ноз: положение белых безнадежно. Но на самом же деле находит­
ся чудесное спасение. 1. КрfЗ (Сперва пужно задержать пешку g3) 
1 .. Kpd2 (Сильнейшее продолжение, требующее от белых rочной 
игры. Проще достигается НИЧЬЯ после; 1 ... е2 2: Сс3+ Кр ~ 3. 
Кр ;'g3 еlф 4. С: еl Кр: е' 5. Kpg4; 1 .. : Kpfl 2. Кр; g3e2 3. Сс3 
еlф 4. С : е! Кр : еl 5. Kpg4) 2 Cf8!! (Очень тонкий маневр! Пря­
молинейнан игра гибельна: 2. Се5? g2! 3. Кр : g2 е2+) 2 ... g4+: 
(Определяя позицию белого КОРОJlЯ) 3 .. Kpg2! е2 4. С : е7 Крс3 (Те­
перЬ у белых появляется надежда на пат. Но (ак его достигнуть?) 
5. Cd8i (Не проходило 5. Cd6? ИЗ-З<l еlЛ! 6. Кр : g3 Ле6+. но не 
5 ... еlф? 6. СЬ4+ Кр : ь4 пат) 5 ... КрЬ4 6. Сс7! (Опять единствен­
ный спасающий маневр. Слабо 6. СЬ6? еlЛ!+) 6 ... еlФ (Теперь 
же на 6 ... е lЛ имеется защита - 7. Кр : g3 Лg 1 + 8. Kph4 ~ 9· 
Cg3=) 7. Са5+ Кр : а5 Пат. 

N2 IO(}3. 1. Cf7+ (Ложный след: 1. Cd7+? Kpd8 2. Kpg2 Ле7 
3· Cf6 hlф+ 4. Кр : hl пат) 1 ... Kpf8 2. Kpg2 Ле2+ 3. Kphl Леl+: 
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J'6 1003. В. Неидзо 
«64», 1969 

6 почет. овы!) 

Выигрыш 

.N!r 1004. Н. Полин 

Конкурс шахм. федераЦИIl 

США, 1969-70 
2 почет. отзыв 

Ничья 

!,", 1005. А. Фред 

"Chess Life", 
1969 

Выигрыш 

4. Кр : 112 Лl11-i- (Пытаясь использовать бешенство .1J3ДЬИ ДJIЯ до­
еТИЖСIlШI ПС1Та) 5. Kpg3 Лh3+ 6. Kpg4! (6. Kpg2? Лg3+ =) 6 ... 
Лh7 (Бесполезно. 6 .. · Лh4+ 7. Kpg5+, или 6· .. Лg3+ 7. Kph5 Лg5+ 
8. Kph6±) 7. СУ6! Л : f7 8. Ла8х. 

Не 1004. 1. h8ф+ Л : h8 2. Kg4 (Кроме взятия ладьи ВОЗIШ­
кает ОСН081Iая угроза - 3· Кf2+ Kph2 4. Сс7+)' 2 ... Ле7 (Защи­
щая важное поле с7) 3. СЬ4 Ле6 (3 ... Лd7 4. Кf2+ Kph2 5. СсЗ 
Лh5 6· Ce5-i- Л: е5 7. Kg4+ Kpg3 8. К: е5=) 4. Cd2! (4. Кf2+? 
Kph2+) 4 ... т8+ (Грозило 5. Ю2+) 5. Кf2+ Kpl12 6. СУ4 J1 : f4 
Пат. 

Н!! 1005. ,1. Л: Ь4! (Несмотря н"а взятие пешки~ '8 этом ходе и::.с-
стся то!шост!,. Спасались черные после 1. Л : е?? Сс6! 2~ Лс7 Cd3 
3. Лс8+ Кра7 4. Лf8 Ь3 5. С : fЗ Ь2=, или 3. Лс5 СЬ7 4· ЛЬ5 К[1:17 
5. Л :Ь4 Сс6 6. Лf4 Ке5=) 1 ... Сс61 2. ЛЬ6 Се4 (2 ... Cd5 3. Ла6-1-
КрЪ8 4. Ла3+) 3. Ле6 СЬ7 (3 ... Cd5 4. Ле3±) 4. Л : е7 Сс6 (4 ... 
Кр"" 5. JJf7±) 5. Лс7 (5. Ле6? КрЬ7=) 5 ... Се4 (5 ... Cd5 6. Лс3+; 
5 ... СЬ7 6. Лf7±) 6. Лс4 СЬ7 7. Ла4+! (7. ЛсЗ? Kh4!=, 7. Jlf4? 
Кеl=) 7 ... Крс)8 8. Л!А Кр"" 9. ЛЬ3 Cd5 10. Ла3 (с3)+ Кр- 11. 
С : f3±. Интересный этюд с ТОIlКОИ игрой ладьи против слона . 

.N!! 1006. 1. с7 Ка4 2. Се4+ Ю3 (Конь временно попадает rroд 
связку, а затем начнет активную игру) 3. КрЬ5 Лс1 (Позиция се­
лых становится критической, но еще имеются надежды на спасе· 
ние) 4. Ссб! Лсб+ 5. Кра6 Л : с6+ 6. КрЬ7 ЛЬ6+ 7. Кра7 Лс6 8. 
КрЬ7 Ке5 9. с8ф (Пешка прошла· 8 ферзfi, но сохранились опасно­
сти для белых) 9 .. · Ке5+ (Атака черных продолжается) 10. КрЬ8 
Ke'd7+ 11. Кра7 Лg6 (11 ... Л : с8 пат.) 12. Фg8 (12. Фа8+? Kpf2 
13. Фс8 Лg3+) -1.2 ... Л : g8 Пат . 
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.N2 1006. О. Карлсон 

"Ajedrez", 
1970 

2 lIРИЗ 

Ничья 

JI& 1007. О. Карлсон и ом 1008. Л1. l(ацнеЛЬСО11 

Х. Муньос "Szachy", 
"Theme-s-64", 1970 

1974 1 приз 
1 приэ 

Ничья Ничья 

.мr 1007. 1. Ы (1. Се4+ Kpgl 2. ь7 Лf8 3. Cf5 ЛЬ8 4. Сс8 КЬ3 
-+-) 1 ... Лf8 2. Cf5 ЛЬ8 3. Се4+ (3. Kpf4? Kpg 1 4. Се4 КЬ3 5. Kpeg" 
JId8 6. Кре6 Кс5+ 7. Кре7 Лd7+ 8. Кре8 Лg7 9. l(pf8 Лс7+) 3 .. . 
Kpgl 4. Kpf5! КЬ3 5. Кре6! Кс5+ 6. Kpd6 Ка6 7. Крсб Лh8 (7 .. . 
Лf8 8. КрЬ6 Лf6+ 9. Кра7 Кс5 10. Cd3 Лf7 11. Са6 Лf6 12. Сс4=) 
8. КрЬ6 КЬ8 9. Крс7 Kpf2 10. Cf5 Кре3 11. Сс8 Ка6+ 12. КрЬ6 
Лh6+ 13. Кра7= . 

.N2 1008. I.ЛI12! Л : h2 2. g8Ф еlф 3. Фа2+ (Персвес чеРIJЫХ 
на ладью требует от белых форсированных действий) 3 ... ЛЬ2 4. 
Лс4+ Kpd3 (Атака белых захлебнул ась. И все же ... ) 5. Лd4+! 
,(Неожиданная жертва второй ладьи) 5 ... Кр : d4 6. фd5+ Кре3 
'(с3) 7. Фе5 (а5) +=, так как белые отыгрывают материал. Острая 
и захватывающая борьба! 

.N! 1009. Первоначальная редакция этюда Л. l\аIlIlсльсона под­
верглась .совместной переработке с В. Хортовым. 1 Лd8+ (1, Лс6? 
Лg6+) 1 ... Kpg7 2. Лd7+ Kph6! 3. Лс7 Лg6+ 4. Кр,Ь5,(4. Крр7? 
Лg7=F) 4 ... Сс5! 5· Л : с5 Лg5 6 Cf5! Л : У5 7. Л : f5 сlф (Возникло 
финальное положение, где белые спасаются позиционной ничьей) 8. 
Лf6+ КрЫ 9. Лf7+ Kpl18 10. Лf8+ Kph7 11. Лf7+ Kph6 12, Лf6+ 
Kph5 13. Лf5+ Kpg4 (Белые вынудили короля черных стать на 
вертикаль «g») 14. Лf3! = . 

.N2 1010. Сумеют .ТJИ белые после взятия ладьи сохранить пе­
ревес на две фигуры и победить? 1. Ю7+ Крс7! 2. Kg : h6 Кс4 
(Черный конь, отступая, стремится разменять слона) 3. Cd3 Kd2+ 

4· Крс2 (4. Крсl КЬ3+ 5. Кр ~ Кс5=) 4 ... Ю3 5. Се4 Kd4+ 6. 
Kpd3 Ке6 7. Cf5 Ю4+ 8. Кре4 Kh5 9, Cg6 KfG-:-I0. Kpf5 Kd5 11. 

~G7 



.. 1009. Л. Каuнельсон и 16 1010. Л. Кациельсон 
В. Хортов "New Statesman", 

"Ajedrez", 1971-72 
1970 3 приз 

1 приз 

Ничья Выигрыш 

.N'~ 1011. Л. Кациельсои 

Коикурс памяти 

А. Д. Петрова, 

1975 
3 приз 

Выигрыш 

Kg8 ±. Интересное систематическое движение позволило белым по· 
ставить свои фигуры на безопасные места и выиграть . 

.NiI 1011. 1. Cf6 СЬ 2. С : Ь2 с3! (2 ... f2 3. d7 f1Ф 4. d8Ф Фg2+: 
5. Фd5 Ф : с2 6. Фf3+ Kph2 7. Се5+ Kpg1 8. Cd4+ Kph2 9. Фh5+. 
Kpg2 10. Фg4+ Kph2 11. Се5+ КрЫ 12. Фh3+ Kpgl 13. Cd4+±) 
3. С: с3 [2 4. d7 flФ 5. d8Ф Фg2+ (5 ... Фс4+ 6. КрЬ6 Ф: с3 7· 

.. ФdЗ·+ ±) 6. КрЬ5! (6. Фd5? Ф : с2=) 6· .. Ф : с2 7._ Фс8+! (ФерЗ!> 
становится в засаду: черный король должен ходить по белым пол­
ям) 7 ... Kpg2 8. Фс6+ Kpf1 (Если 8 ... КрЬ3, то выигрыш достига­
ется по методу, приведенному в примечании ко 2-му ходу: 9. Фf3+, 
н т. д.) 9. фh 1 + Кре2 10. Фg2+ Kpd3 11. Фf3х. 

J'{!! 1012. 1. l)8Ф! (Жертвовать пешки «Ь» и «f» нужно для соз­
дания патовой нгры. Но слабо было 1. f8Ф? из-за Сс3!+) 1 ... Ф : Ь8 
(Жертву нужно принять: слабо 1 ... Сс3?? 2. Фа7+ с матом) 2. f8Ф 
Ф : f8 3. h8Ф Сс3! (Теперь это сильно: грозит 4 ... Фflх) 4. Фf6! 
(Защищаясь от мата и угрожая матом 5. Фа6+ КрЬ3 6. Фа4х. Пря­
мая защита поля а6 ведет к немедленному пату: 4 ... Фа8 5. Фа6+) 
4 ... Фс16! (Остроумный маневр!) 5. Фd4! (Не менее остроумное воз­
ражени~: грозит 6. Фа7+) 5 ... Фа6! (Ликвидировав угрозу белых, 
чери не грозят ходом 6 ... Фf 1 +) 6. Фd3! (Но не 6. Фf6? Фf 1 +! 7. 

, Ф : f 1 С : Ь2х) 6· .. ФЬ5! (Возникает любопытное диагональное 
противостояние ферзей. Заметим, что после 6 ... Фс4 наряду с 7. 

, Фе2! спасает и 7. Ф : с3+! Ьс 8. К : с4+) 7. Фе2! (Развязывая сло­
на, но защищая коня!) 7 ... Фс4! 8. Фd31 ФЬ5! 9. Фе21 ='. Интерес­
ный замысел реализован очень удачно. 

,N'g 1013. Защитой бе.1ЫХ становится ,постоsfнное устранение 
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.N!I 101~. Л. Кацнельсон 

Ko~aHДHoe первенстsu 

СССР, 1979 
2 место 

Ничья 

.м 1013. М. Клинков 
Конкурс шахм. 

федерации США, 

1970 
3 почет. отзыв 

Ничья 

.м 1014. и. ко~е,jIО~~Ч' 
Конкурс в Иэр,·IМ, 

1970 
1 почет. отзыв 

Ничьи 

ими матовых угроз черных. 1. d7 Kpf3 2. КрЬ2 Лсl 3. Cgl (Белые 
защитились от мата, но черные изыскивают другие матовые угро­

зы) 3 .. , Лdl 4. с6 Лd6 5. Се3! Лg6 (С угрозой 6 ... glф+ 7. С : gl 
л,g6х) 6. Kpgl Лg8 (Грозит 7 ... Лh8) 7. Cd4 ЛЪ8 8. КрЬ2 ЛЫ 9. 
Cgl Лdl 10. с7 (10. с5? Лd5=t=) 10.·. Лd6 11. Се3 Лg6 (Начинается 
второй цикл ходов) 12. Kpgl Ла6 13. КрЬ2 Лаl 14. Cgl Ла5 15. 
с5 Ла6 16. Се3 Лg6 17. Kpgl Ла6 18. КрЬ2 Лаl 19. Cgl Ла6 20. 
Се3=. Забавная карусель! ' 

N2 1014. 1. g7 ФЬ8 2. Се6+ (2. g8Ф? фf4+ 3. Kpg7 Фе5+ 4. 
Kpf8 фd6+ 5· Кр""" Фf6х; 2. Сс2+? Kpf6 3. g8K+ Kpf7 4. Сgб+ 
Kpf8 5. h8ф фh2+ 6. СЬ5 фf4+ 7. КрЫ Се4+ 8. Cg6 фf'7+=t=) 
2 ... Kpf6 3. g8K+ Кр : е6 4. h8ф фh2+ 5. Kpg7 Фе5+ 6. Kpf8 
Ф : Ь8 Пат . 

.мr 1015. 1. Кеl Ь3 2. К : g2 с2 (После 2 ... hg 3. Ле3+ Ф : е3 
получается пат со связкой коня f2, или 3 ... КрМ 4. Лh3+ Kpg5 5. 
Л: с3=) 3. Л : с2 h2+ (3 ... ф : с2 4. КЫ+ Кр,...., 5· Кеl (е3)+"'") 
4. Кр]11 Ф : с2 (4 ... фd5 5. Лс3+ Кр I f2 6. Лс2+ Kpg3 7. Лс3+ 
Kpg4 8. Лс4+ =) 5. Ке4+ Ф : е4 Пат со связкой коня g2. Или 5 ... 
КрпЗ 6. Kg5+ Kpg3 7. Ке4+ =. . 

.м 1016. lЛе81 (Перестан6вка ходов гибельна: 1. f7? Леl+1 
2. K~d2 Л : f7 +) 1 ... Лс3+ 2. Kpd2 С : d7 3. f7! (Теперь это силь~ 
но, а преждевременныешахи портили дело: 3. Леl+? КрС24. Ле2+: 
Kpf3 5. f7 Лс8+) 3 ... Л : f7 (Неудачно расположенные фигуры чер­
ных ничего не могут поделать против одной ладьи) 4. Леl+ Kpf2 
5. Ле2+ Kpf3 6· Леl! (Изюминка этюда) 6 ... Kpf2 7. Ле2+ Kpf1 
8. Леl+, Kpf2 9. Ле2+ Kpf3 10. Леl!=. 
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N.! 1015. И. Копемвич 

"Problemist ", 
1974-75 
2 ПрlIЗ 

НИЧЬЯ 

.М 1016. Л. М"трофаноn 
К()нкуре, поев. 1 ОО·ле гию 
со ДНЯ рождеН\lЯ В. И 

Ле!lина, J 970 
3 приз . 

НИЧЬя 

X~ 1017. Л" М:IТРОфанов 
«Вечерний Ленинград», 

1970 
I прнз 

Выигрыш 

ом 1017. 1. Ке7+ .( 1, Kf7? fЗ 2. I(gfl()+ КрГ4 з. Kg4 КрgЗ 4. 
Kg5 Kph4=) 1 .... Kpg5 2. I\:Ig6 f3 3 h4+ Kpl15 (3 ... Kpg4 "L Kd5±) 
(. КрУ7! [·2 5. Kd5! f 1 Ф+ 6. Kpg7 Kpg4 (6 ... Фа 1 + 7 Кft3++) 7. 
Ке3+±. 

Х!! 1918· 1. Лс4! (1. Ле5? КgЗ+ 2. КрУ3 К : g6 3. Лg5 Кf5=t=) 
1 ... Kd6 2. Кf8+! Л : f8 3. Лс7 + KpgH (3 ... Kpg6 4. Лс6 Ке8 5. е7 
+=) 4. Лd7 Ке8 (4 ... Кf5 5. е7 ЛеВ 6. JId8=) 5. Лf7! (5. Лd8? Kg6 

·6. Кре3 Kpg7+) 5 ... К : f7 6. е7=. Эффектный финал! 
, Х! 1019. 1. Лd5::r-! (1. Лfl+? Cc2=t=) 1 ... К : Ы 2. Л : dl (Оба 
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.N! 1018. З. Рот 

"Ttlemes-64" , 
1970-71 
3 приз 

Ничья 

Н2 1019. Л. 'Топко 
«Заря BocTov.a», 

]970 
спец. почет. отзыв 

Ничья 

.N!! 1020. В. Ануфриев 
Конкурс памяти 

П. Фараго, 1971 
3 приз 

Выигрыu' 



IЮНЯ очутились под ударом и поэтому возникает форсированная 
игра) 2 ... 1\з6+ 3. КрЬ6 Kpf7 + 4. Кра5 Ка3 (Первый пат получает­
ся ПОСJIе 4 .. Кс3 5. лti6! .[I : d6) 5. Лс1! Кре7 (Если 5 ... КЬ8, то 6. 
'nс7+! Крgб 7. Кра4 КЬ1 8. Ло7=, ИJIИ 7 ... Лh3 8. ЛЫ Кс6 9. ЛЬ3=. 
Поэтому черlIЫЙ король идет IIa помощь) 6. Кра4! Лh3 7. Кра5 
КЬ8 (7 ... Лh6 8. Кра4) 8. КрЬ4 Крд6 9. Лс3 Кс6+ (9 ... Ка6+ 10. 
КрЬ3 Кс5+ 11. КрЬ4 =) 10. Крз4 Л : с3 Второй хаме!!еонный пат . 

• N1! I G20. 1. Лi18 Кра7 (1 ... Кс7 2. Cf4 Ла2 3. Лh6+ КрЬ7 4· 
Лh7±) 2. KdG (ГрозllТ 3. Се3+) 2 ... КЬ6 3. Се3 Кра6 4. ЛЬ8 ЛЬ2 
5. С : Ь6 h2 6. Лh8 (Слон защищен косвенно: 6 ... Кр : Ь6 7. Кс4++) 
6 ... h1ф 7. Л: h1 ЛЬ1 (Рассчитывая на пат - 8. Л: Ы?) 8 .. Лg1! 
Л : Ь6 9. JI а 1 х. 

Х!! 1021. В простом _1адейном окончаниlt совершенно неожидан­
но ВОЗНИl\ает систематическое движеIlие королей и' ладей. 1. Лg8 
Леl! (Быстро проигрывает 1 ... Лс6+ 2. Kph5 Лс5+ 3. Kph4 Леl 
4. Лg4+ Крс5 5. КР!15) 2. Лg4+ Кра3 3. Kph5 (3. -Kpg5? Ле8 4. 
Л : Ь5 а4 5. ЛgZj Лh8=) 3 .. Лс8 (Возможно и 3 ... Лс5+ 4. Kph4 
Ле8 5. Лg8 Ле4-:- 6. КрgЗ Лс3+ 7. КрУ2 Лс2+ 8· КреЗ Л!12 9. h8ф 
Л : h8 10. Л : h8+) 4. Лg8 Ле1 5.ЛgЗ+ Кра2 (5 ... Кра4 6· 
Лg4+ ±) 6. Kp!J4 Лс8 7. Лg8 Лс1 8. J1g2+ КрЫ 9. Крl1З Лс8 10. 
Лg8Лс111. Крh2Л~2+ 12. КрЫ± . 

.J'I'2 ] 022. 1. СеЗ! (1. СЬ8? Креб 2. Kpd3 Kpd7=) 1 ... fe (Жерт­
ву CJIOHa JIучше принять. На 1· .. Кре6 ПОСJIедует 2. С : f4) 2. de (2. 
Кр : е3? Кре7 3. Кре4 Ch7 + 4. Кре3 Cg8 =) 2 ... Кре6 3. f4! (3. 
Kpd3? IZpd7=) 3 ... Ch7+ 4· f5+! (4. Kpf3? Kpd5 5. f5 Кре6+) 4 ... 
С : f5+ 5. Kpf3 Kpd5 (5 ... d5 6. Кре2 d4 7. f3±) 6. е4+! С : е4+ 

.N2 1021. И. Билек 

"Magyar Sakke1et", 
1971 

1 пр из 

Dь!ИГРЫШ 

.N9 1022. Г. ваlJ Бреукелен J& 1023. В. Кейм 

"Schakend Nederland", "А!lgешеiпе Zeitul1g", 
1971 1971 

2 приз 

Выигрыш Ничья . . 
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ОМ 1024. В. Середа. 

«ШахмаТbI» (Рига), 

19п-72 

6 почет. отзыв 

Ничья 

.N'2 1025. д. гугrеПII .... ;s. ЛЪ 1026. д. Гургеllидэе 
"Problem', "L·Ital:a Scacchistica", 

1971-73 1973 
1 приз 2 приз 

Ничья Выигрыш 

7. КреЗ Cg2 8. 87 Крс5 9. f3±. Острая игра с жертвсаlИ достигла 
цели. . 

.Ni 1023. 1. Са4+! (1. d7? КрЬ3!+) 1 ... КрсЗ (1 ... Крсl 2. d7 
С :d7 3. С : d7=) 2. d7 С : d7 3. С : d7 КрЬ3 (Если 3.:-:-Ле2, то 4. 
Cg4! Лd2 5. Се6=) 4. Са4+ Кра3 5. Сс2! ЛЬ8 6. СЬ3= . 

.N2 1024. 1. Сс8+ КрЬ5 (Мотивировка движения короля ясна: 
он должен ходить по белым полям, чтобы не подключился к игре 
черншlOЛЬНЫЙ слон) 2. Cd7 + Крс4 3. Се6+ Kpd3 4. Cf5+ Кре2 5· 
Cg4+ Креl (5 ... Kpfl 6. Ch3=) 6. Cd2+ Кр : f2 7. Cdl! glФ (7 ... 
-Е-ы1 8. Са5=) 8. Се3+ Кр : е3 Пат . 

.N'2 1025. 1. фf7+ КрЬ2 2. Лg2+! Ф : g2 3. фf2+! (Используя 
защиту: 3 ... Ф : f2 - пат со связкой коня) 3 ... КрЬ3! (Отличный 
шанс на выигрыш!) 4. Ф : Ь6+ Кра2 (Надежды белых на пат рух­
нули) 5. Фе6+ (Мерцает другая надежда - на вечный шах) 5 ... 
Кр : Ы (Увы, нет и вечного шаха ... ) 6. ФЬ3+ ФЬ2 (После этого 
позиция белых кажется абсолютно безнадежной: ведь пере вес чер­
ных на ладью и пешку внушителен. НО чудесное спасение белые 
все же находят) 7. Фс4! (Удивительная позиция!) 7.·. Ла2 8. ФЬ4! 
Краl (8 ... Ф : ь4 -пат) 9. Фс3! КрЫ (9 ... Ф : с3 пат) 10. ФЬ4! Лаl 
11. Фс4=. 

N!! 1026· 1. КЬ3 Лd3 (1 ... Лdl 2. КеЗ++; 1 ... Ле2 2. Ла4 Леl 
З. Лd4+ Кре6 4. Лс4+) 2. Ла5+ (Необходимо сперва отбросить 
короля от пешки) 2 ... Kpd6 3. Ксl Лdl 4. Ла 1 Kpd5 (Король идет 
на помощь) 5. Ке3+ Kpd4 6. К : с2+ (Пешка выиграна,1Ю кони 
попадают под атаку) 6 ... Крс3 7. Ка3! (7. Ке3? Лd8+! 8. Кре7 
Лd41=) 7 ... КрЬ2 (Не спасает и 7 ... Лfl+ 8. Кре7 КрЬ2 9. Ла2+±) 
8 Ла2+ I\P : сl 9. Лс2х. 
:ш 



.'VJ 1027 • .д. Гургенндзс 
«64:., 1973 

1 приз 
(исправление, 1976) 

Выигрыш 

N2 1028. д. Гургенидзе и 
В. Каландадзе 

Конкурс шахм. клуба 

Одессы, 1974 
1 приз 

Выигрыш 

м 1029. д. Гургенидзе 
Конкурс, поев. б5-летию 

Советской Армеиии, 

1975 
1-2 приз 

Выигрыш 

.м! 1027. 1. g'7 Лс8+ (Теперь и в дальнейшем черные пытают­
ся спастись шахами) 2. Лс7! (Белая ладья должна перекрываться 
от шаха) 2 ... а2 (2 ... Л : с7+ 3. КрЫ Лс8 4. f'7±) 3. Кр·Ь2 ЛЬ8+ 
4 ЛЫ! аlФ+ (4 ... Ла8 5. g8Ф+ Л : g8 6. Лg7+±) 5. Кр: аl 
Ла8+ 6, Ла7! Л : а7 7. КрЬ2 (Ы) Л : g7 (Пробуя спастись патом) 
8. fg Kph6 9. g8Л!± . 

.Ni! 1028. После пожертвования ладьи другая ладья станет бе­
шеной. Белые не принимают жертвы, вследствие чего создается 
систематическое движение фигур. 1. Фа8 Лаl 2. ФЬ81 (Ферзь дол­
жен отступать так, чтобы не допустить хода ладьи на седьмую 
горизонталь. Например, если 2. Фс8?, то Ла7=) 2 ... ЛЫ 3. Фс81 
Лсl 4. Фd8! Лdl 5. Kd2! (5. Фе8? Леl=) 5 ... Л : d2 (Ладья пере­
местилась на вторую горизонталь, что будет иметь решающее зна­
чение) 6. Фс8! Лс2 7. ФЬ8! 'ЛЬ2 8. Фа8 Ла2 9. Ф : а2 (Теперь вы­
игрывает взятие ладьи, так как другая ладья не может стать бе­
шеной) 9 ... Л : f3+ 10. Фf7± . 

.N! 1029. 1. Ла8 Фс6+ 2. КрЬ8 ФЬ6+ 3. ЛЬ7 Фс5 (Ферзь обязан 
все время препятствовать белому королю стать на седьмую гори­
зонталь, что создает систематичеСlюе движение фигур) 4. Лс7 
ФЬ6+ 5. Крс8 ФЬ5 6. ЛЬ8 Фd5 7. Лd7 Фс6+ 8. Kpd8 Фс5 9. Лс8 
Фе5 10. Ле7 Фd6+ 11. Кре8 фd5 12. Лd8 фf5 (Теперь следует за­
ключительный решающий ход) 13. Ле5! ± . 

.N!! 1030. Сильная черная пешка оказывает упорное сопротив­
ление, но ВСе же побеждают белые. 1. Кf6 с2 2. Ке4+ Kpd3! 3. 
Кf2+ Крс3 (3 .. , Kpd2 4. Лd8+ '" 5. Kd3±) 4. Ле3+ Kpd2 5. Лd3+ 
Кре2 6. Лс3 Kpd2 7. Ке4+ (Белые вводят в активную игру коня) 
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N2 1030. д. Гургеllидзе 
«Шахматы В СССР», 

1975 
Спец. приз 

Выигрыш 

. 
.N2 1031. д. Гургенидзе и ~ 1032. Д Махатадзе 

К. Беккер "New Statesman", 
«64», 1977 1971--72 

1 ПрlIЗ 2 приз 

Выигрыш . Ничья 

7 ... Kpdl 8. Лd3+ Креl 9. Ле3+ Kpdl 10. Кс3+ Kpd2 11. Kpd4 
'сlФ 12. Ле2х. Классический этюд с I1нтересной игрой .. ' 

N!! 1031. 1· Кf4+ Kpf82. Kph5! (Освобо)[,дD.Я поле g6 для коня 
и блокируя пешку h6) 2 ... Кре8 (Черный король наLlИнает бегство) 
3. Kg6 Фh7 (ФеБ!f!Ь полностью выключен из игры, но для достиже­
нин победы нужно играть тонко) 4 Ь3! (Почему не естественно 4. 
Ь4? Лишь в конце решения выяснится, что этот ход выпускает/вы­
игрыш)_ 4 .. · Kpd8 5. Ь4! Крс7 (5 ... Крс8 б. Cg8! ±) б. Ь5 КрЬ8 7. Ь6 
(Взаимный чугцванг! Только здесь становится ясно, что 4. Ь4? не 
выигрывал, так как очередь хода была бы за белыми) 7 ... Крс8 8. 
Cg8! Ф : g8 9. Ке7+± . 

.N!I 1032· 1. f8K+ Крhб 2. f7+Kph5 (2 ... Кеб 3. Л: еб+ Kpg7 
4. Леl Лсl 5. Об+ Кр : I7 б. С : Ь2 Л : еl 7. Са3=) 3. Лhб-I-! 
Кр : hб 4. fgK+ Kph5 5. Юб+ Кр : 11.4 б. Кgб+ (Белые кони дей­
ствуют гармонично и проводят интересную атаку) б.·. Кр : h3 7. 
Кf4+ Kph2 8. Kg4+ Kph1 9. Ю2+ Kpgl 10. Ке2+ Кр :f2 11. К: с3 
Креl (Борьба еще не завершилась: черные стремятся использовать 
свою пешку) 12. КрМ (а4, с4) Kpd2 13. КрЬ3 Крсl 14. Ка2+ КрЫ 
15. КЪ4 Кеб (В игру вмешивается черный конь) 1б. Kd3 Кс5+17. 
К : с5 Краl 18. Кра3= Обоюдоострая борьба с превращением 
пешек в коней и дальнейшей их игрой привела к интересному фи­
налу. 

Этюды MN2 1033-1043 Я. Русинека, несомненно, привлекут 
большое внимание читателя яркостью идей и блеском оформления. 

Ne 1033. Интересна идея этого этюда: два слона белых совер­
шают тонкие маневры, сковывающие действия четыреХJIегких фи­
тур, и не подпускают черного короля к ним на помощь. 1· Kpd7 Саб 
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~ 1033. Я. РУСlIнек 

"Чtеllа Polaris", 
1971 

1 пRиз 

НIIЧLН' 

Nv 1034. Я. РУСlIне& 

"New Statesman", 
1971-72 

1 приз 

Ничья 

~ 1035. Я. Русинек 
"Problemista" , 

1971-72 
1 пр из 

(переработка, 1981) 

Ничья 

2. g7! 1\ : g7 (Фигуры черных попали в стесненное положение. Но 
ошибочно ДJIЯ белых будет: 3. Cd4? Ке6! 4. С : п8 Кf8+=t=; 3. Cg6? 
Kpg4! 4. Cd4 Кеб! 5. С : 118 Кf8++) 3. Сс21 (ПОК,а нужно отвести 
слона с опасных полей h7 и gб, и одновременно препятствовать 
ходу 3 ... Кп5 посредством 4. Cd 1 +. Лишь король черных сможет 
помочь своим фигурам; оказаВШ:i'.rсп вне игры) 3'" Кре2 4. Cd4 
(При положении черного короля на е2 этот ход ст.ановится подход­
ящим для белых) 4, .. Кре1 (4, .. Kpd2 5. СЫ!) 5. Сс3+! (Но не 5· 
СЬ!? 1\pd2!, и белые попадают в цугцванг: б. Се4 (g6, п7) Ke61=F) 
5· .. Kpf1' б. Cd4! Кре2 7. Сgб (Теперь при положении черного КО­
роля на е2 возможен ход 7. Cg6, так как на 7 ... Ке6 спасает 8. Оп5 
+) 7 ... Kpd 1 8. Се4! (8. СЫ? Kpd2!+) 8 ... Kpd2 (8 ... Ке6 9. Cf3+ =; 
8· .. Крс1 9. Сgб! Кеб 10. Се3+=) 9. Gbll Кре1 10. Сс21 Kpe~ 11. 
Сgб! Kpd1' 12. Се4!= . 

.N'2 1034. 1. а7 (Проигрывает l.g8Ф? С : g8 2. а7 Ке4 3. КрЬ7 
Cd5+ 4. I\раб Кdб) 1 ... Саб-:- (1 ... К : Ьб+ 2. КрЬ7, 1 ... Ке4 2. КрЬ7 
Kd6+ 3. Креб=) 2. Ы Ке4 3. g8K+ Кре8 4. Юб+ Ке : fб Б. а8СI 

!(5. а8ф? КdБ б. Ф : аб Ке7х. Следующим ходом черные пытаются 
разрушить патовую позицию) 5 ... КеБ б. КрЬ8 Кеб+ 7. Крс8 (Опять 
возникает патовое положение) 7 ... Cf1 (Последняя попытка откло­
нения пата) 8. Ь8Л! (Тонкий ответ на угрозу мата. Проигрывали 
другие превращения пешки: 8. Ь8Ф? Саб+ 9. -- Ке4 Ю. -- Kd6x; 
8. Ь8К? 1\е7+' 9. КрЬ7 Cg2+ 10. Ксб С : сб+ 11. Кра7 Cd7 12. 
КрЬ8 СПЗ !3. СЬ7 Kd7+ 14. Кра7 Ке5) 8 ... Са6+,9. ЛЬ7!=,_rак 
как пат неизбежен. Великолепный этюд: в простой позиции Bыpa~e­
на тема превращения трех пешек D слабые фигуры, притом' с раз-
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J6 1086. Я. Русииек 

Конкурс в честь Ассиака, 

1972 
1 приз 

Ничья 

н. 1087. Я. Русинек 
"Sachove umenie", 

1972 
1 почет. отзыв 

Выигрыш 

.NЬ 1088. Я. Русинек 
"New Statesman", 

1973-74 
2 ПРИЗ 

личными мотивировками. Обычно таl(ая игра используется в вы­
игрышных этюдах, а здесь в ничейном! 

.N!! 1035. 1. Лс8+ Кра7! 2. d8IO (2. d8ф? КЬ7+ 3. Kpd7 Ке: d8 
4. Л : d8 Са4++) 2 ... К : d8 3. Л : d8 КЬ7 + 4. Крс7! (4. Kpd7? 
Са4+ 5. Кре7 Cg5++) 4 ... Cf4+ (Активные действия черных ста­
новятся опасными) 5. Крс8 Себ+ 6. Лd7 Се5 7. Кс7 Cg4 8. Ке6! 
С : еб пат. 6 ... КрЬб 7. Kg7 Cg48. Ю5! С : f5 пат, или 8 ... Крсб 9. 
Лс7+! (9. Ке7+? КрЬ5 10. Кр : ь7 С : d7+) 9 ... Л : с7 пат, или 
7 ... Kd6+ 8. Kpd8 Ся5+ 9· Ле7 Cg4 10. Кеб! С : еб пат. Четыре 
пата с раЗЛI!ЧНЫМИ связками фигур. 

Х2 1036. Лишнюю пешку и качество черные так и не успевают 
реализовать вследствие неудачного расположения коня, а также 

хорошего взаимодействия слонов. 1. Саб+ Kpf2 2. Са7+ Kpg3 3. 
Сс5 КЫ+ 4. Крс2 (Конь попал в пассивное положение) 4 ... е5 (К 
тому же ведет и 4 ... еб 5. Сс4 еЕ б, Сdб Kpf4 7. СdЗ) 5. Сdб Kpf4 
б. СdЗ (В создавшейся позиции, будь ход белых, они ПРОИГРЫБали) 
6 ... Лgl 7~ Сс5 Лg3 (Ладья тольке так может отступать по верти­
кали. Или 7 ... Леl 8. СЬ4 Лhl 9. Сdб) 8. Cf8! (Легко ошибиться: 
8· СЬ4? ЛhЗ 9. Сdб Лhl 10. СЬ4 е4+,; 8. Cd6? ЛfЗ 9. СЬ4 Лh3 10. 
Сdб Лhl+; 8. Се7? Лg7 9. Сdб ЛЬ7+) 8 ... ЛfЗ (8 ... Лg8 9· Сhб+=) 
9. Сdб (Позиция взаимного цугцванга) 9 ... ЛhЗ 10. СЬ4! (10. Сс5? 
Кс3! 11. Кр : с3 е4+) 10 ... Лhб (10 ... е4 11. Сqб+ Кр", 12· С: е4=) 
11. КрЬ3! (Теперь нужно нападать на коня слоном) 11 ... ЛllЗ (11 ... 
Лh112. КрЬ2=) 12. Крс2 КрfЗ 13, Сdб= . 

.N!! 1037· 1. Кс3 (1. С : g7? Cd7+ 2. КрЬ8 Ле4=) 1 ... Cd7+ 
(Кроме угрозы 2. К : е2 была и другая - 2. Ь5+. Поэтому черные 
постепенно уводят свои фигуры из под-боя, стремясь укрепить по-

31а.. 



зиuиlO) 2. КрЬ8 Ле8+ 3. Кра7 (Угроза мата 4. Ь5+ Крс7 5. Kd5-f 
Крс8 6. Kd6x крайне неприятна для черных) З ... Кf5 (Защищаясь 
от упомянутой угрозы, конь идет на подмогу королю) 4. Ь5+ Крс7 
5. Kd5+ .Крс8" (Черный король временно защитился от мата, но 
его состояние по-прежно!у тревожное) 6. КЬ6+ Крс7 (И, как буд­
то, черные защитились· .. Но 'последующая комбинация белых с по­
жертвованием слона и коня окончательно разрушает иллюзии чер­

ных) 7. Cd8+! Л : d8 8. Kd5+ Крс8 9. Kd6+! К : d6 10. Ке7+ 
Крс7 11. Ь6х. Красивый мат с тремя активными блокированиями 
полей. 

Н! 1038. 1. Се3+ (1. Ке3? Лс8+ 2. КрЬЗ Лсl+; 1. Кf2? Кf3+) 
1 ... Kpg7! (1 ... Kph7 2. С : d2 Лс8+ 3. КрЬ3 Лd8 4. Кf6+ Kpg6 5. 
Ке4=) 2· С : d2 (2. Кf2? Лd8 3. Kpd4 Kg4 4. Kdl Кf6+) 2 ... Лс8+ 

.3. КрЬ3! (З. КрЬ4? Лс4+ 4. Кр,...., Лd4+) 3 ... Лd8 (Белые теряют 
коня или слона) 4. КgЗ! (Один конь погибает, а другой вступает в 
игру) 4 ... Л : d5 5. Kh5+ Kph8 (5 ... Kpf8? 6. СЬ4+ Кр""" 7. Кf6+) 
6. Сс3 (Позиция прояснилась: из черных фигур может ходить толь­
ко ладья, так как на 6 ... f5 последует 7. Кf4=) 6 ... ЛЬ5+ (6 ... Лс5 
7. КрЬ4) 7. Кра4 Лс5 8. КрЬ4 Лс4+ 9. КрЬ3 Ле4 10. Крс2! (Немед­
ленное преследование ладьи было плохо: 10. Кf6? Ле3 11. Kd5 Ле2 
12. Кf4 Ле4 13. Kh5 Ле3+. или 13. Kd5 Kpg7+) 10 ... Ле2+ Н. 
Kpdl (Возникает аналогичная симметричная игра) 11 ... Ле3 12. 
Kpd2 Лd3+ lЗ. Крс2 Лd5 14· КрЬ3=. В последний момент слабо 
было 14. Кf6? Лс5 15. Ке4 (15. КрЬЗ Kpg7) 15 ... Лс7 16. КрЬ3 Ле7+ . 

.N9 1039. 1. Ь6 (1. Л : {3? К : f3 2. Ь6 Лс5+ 3. Kpd6 ЛЬ5 4. Крс7 
Ке5 5. ь7 Ко7+) 1 ... Лf5! (Это сильнее, чем 1 ... Лg5 2. Л : f3 К: f3 

.N! 1039. Я. PyclllleK 
"РгоЫет", 

1973-76 
1 приз 

Ничья 

Н2 1040. Я. Русинек 

Конкурс в честь 80-летия 

Э. Пекковера, 1976 
1 приз 

Ничья 

~ 1041. Я. Русинек 

"Themes-64" , 
1976 

1 приз 
(переработка, 1981) 

Ничья 
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3. ь7 =) 2. Ь7 (Теперь слабо было 2. Л : f3? из-за Л : f3 3: ы Лс3 
++) 2 ... Лf7+ 3· Kpd6 Кс4+ 4. Креб! (4. Крс.') Лс7+ 5. Кр­
С : Ы+) 4 ... с : Ь75. Лh3+ I\pg7 6.·Лf,;3+ I\pf3 7 J[g8+ I\р : g8 
Пат. ~ 

.N'!! 1040. 1. Кf2+ I\pgl 2. 1(/13+ Kpfl.3. d4! (3. Кр : 112? Сс5+ 
4. КрЫ Лh8+; 3. Cd6? Л : dб 4. Ь8Ф Се5+ 5. Кf4 Лg6+ 6. Kph3 
ЛI16--1--+) 3 ... С : (14 4. Cd6 (Теперь этот ход полезен для белых) 
4 ... Л : d6 5. Ь8Ф Се5+ 6 Kf4 Jlg6+ (6 ... Лd3+ 7. Kph4 Лd4 8. 
ФЫ + =) 7. Kph3 (7. Kpl~·P Лg4+) 7 ... Лh6+ 8. Kpg3 С : Ь8 Пат . 

.N!! 1041. 1. Ла8+! (Ошибочно 1. h6? Kd5+ 2. I\рс5 Ю6) 1 ... 
Kpd7 2. h6 Kd5--{-- 3. Крс5 Лс2+. (Начинается атака черных с целью 
задержания пешки) 4. I\pd4 Лd2+ 5. Кре5 Ле2+ 6. I\pd4 СЫ! 
(Конь зашищен косвенно: 7. I\р : d5? Се4+) 7. Ла 1! (две фигуры 
опять ОК<1:;ЗJIrJl'!) под угрозой уничтожения) '7 ... Лd2--1-- 8. Кре5 С 56 
(СпаU1JIНl ()елые и ПОСJlе 8 ... I\с3 9. Л : Ы 1\ : Ы 10. Крfб Кс3 11. 

h7 Ке4--:-- 12. Kpg7) 9. h7 С : h7 10. Лdl! Л : dl пат. 
N!! 1042. 1. е5 С : е5 2. d7 (Грозит 3.Cg5+) 2 ... Лd6 (2 ... Cg7 + 

3. КрП Лс]6 4 Кре8=) 3. g'7! (3. Кре8? Кпg7 4. Се7 I\с7--1-- 5. Kpd8 
Лс6+) 3 .. С : g7+ 4. I\ре8 Кр : Ы5 Се7 Кс7--1-- 6. Kpf7 Л : (17 П<1Т. 

Jjg '1043. 1. а7 Ла5 (1 ... С : е5+ 2 Кре4=) 2. еб! (Сыел6й жерт­
вой пешки белые создают реальные угрозы) 2 ... С : е6 (8 СJlучае 
2 ... Са4 3 е7 Л : а7 4. Ле4 черные тершот слона) J. Ле4 (ДвойнаJ1 
угроза 4. Л": е6 и 4. Леl--l-- ВЫНУЖД<1ет черных прш'1яТl) следующие 
форсированные действия) 3'" Ссl --1-- 4. Kpg3 Ла3+ (Атака черных 
внушает опасения) 5. Kpf2 Ла2--1-- 6. Kpg3! (6. Kpel? Cd2--1--+, б. 
Kpfl? CI13--1--+) 6· .. Лg2--1-- (Иначе нельзя вытеснить I;ОРОЛЯ с по-

.N'>! JCJ.1.2. ;1. Русине!( 

"Tid5!~r;ft fi.i!· Schack", 
1977 

3 пр из 

НИЧЬЯ 

118 

.N'2 1043. Я. РуС!l:Ю( 

"Slachy", 
1978 

1 IlРНЗ 

Ничья 

.N'2 1044. С. РУГ.ШIIЦ2В 
(J,~;" 1972 

3 ПрЗ 

Ничья 



ОМ 1045. М. Матоуш 
"Svobodne S]ovo", 

1972-73 
3 приз " 

Выигрыщ 

J\IJ! 1046. И.Хох 

"Themes-64", 
1972-73 

1 приз 

Ни~ья 

J.'!I 1047. А. И. КОТОО 

«64», 1973 
. 1 пр из 

'(переработка, 1917). 

Выигрыш 

. лей g~ и f2) 7. КрfЗ (7. Kph4? Cg5-1- 8. KpJ15 Cf7x) 7 ... Cd5 8. а8ф 
С : а8 Пат со связкой ладьи .. 

И2 1044. 1. юз+ КрhЗ (1 ... -Kpg4 2. Kh2+ Kpf4 3. fe+ Kpg3 
4. Лg5+ KpI13 5. ЛI15+=) 2. Ле4~f (2 ... dlф+? 3. Kgl+ Ф: gl+ 
4. Кр : gl,±) 3. К : d2 СЬ7 4. d5 С : d5 5. Ю3 С : е4 Пат со связ­
кой коня. Если же 5 ... flФ (Л) +, то 6. Kgl+ Kpg3 Пат с двумя 
связками· 

.N2 1045. Разумеется, белым нет никакого смысла выиrрывать 
ладью. Поэтому они начинают форсированную матовую атаку. 1. 
КрЬ6+КрЬ8 2. Ла8+! Кр : а83. Kdc7+ КрЬ8 4. Ка6+ Крс8 (4 ... 
Кра8 5. КЬс7х) 5. Ка7+ Kpd7 6. Кс5+ Кре7 7. Кра6! (Взаимный 
цугцванг) 7 ... ~ 8. Кс8 (с6)х.1 Смешной финал! 

N!! 1046. 1. Л : е5 Лf6+ (1 ... flф 2. Лg8+ Kpf7 3. Лf8+ Кр: f8 
4. Л : f5+ Ф: f5 пат)2. Kph7 Лf7+ 3. Kph8 Лf4 4, Лg4!Лf3 (4 ... f1ф 
5. Л : f4+ Ф : f4 6. Лf5+ ф : f5 пат) 5. Лg3 flф 6. Л : f3+ Ф: f3 
7. Лf5+ Ф : f5 Пат. 

N!! 1047. 1. g6+ Kpg8 (1 ... Kph8 2. Сс3+ Kg7+ 3. С : g7+ Kpg8 
4. Се5±) 2. ы+ Kph8 3. Сс3+ Kg7+ 4. Kpl16 ФЬ7! 5. Лс6! Фс7! 
G. Лd6! фd7! 7. Ле6! Фе7! 8. Cf6! Фf7 9. ЛеВ+ Ф : е8 !О. С : g7x. 

N!! 1048· 1. Cf3 Лh4 2. Се5! Л!17 (2~ .. Krc5 3. Ch2 Ю2 4. Cg3=) 
:i. Kpg\! (3. Ch2? Ю2+) 3'" Ле7 4. 012 Леl+ 5. Kpg2 (Грозит 6. 
Cg \) 5 ... Ла \ (Теперь на к<)ждое отступление ладьи по первой го­
ризонтали найдутся соответствующне х.оды слоноiз) 6 Се5 Леl 7. 
Ch2! ЛЫ 8. Се4 Леl 9. Cf3 Лсl 10. Cf4 Леl 11. Ch2=. Второй сим­
I\rетричный вариант: 1 ... Ле \ 2. Cd4! ЛЫ 3. КР!12! ЛЬ4 4. Cgl Лh4+ 
5. Kpg2 Лh8 б· Cd4 Лh4 7. Cgl! Лlh7 8. Се4 Лh4 9. СfЗ Лh6 Н). Се3 
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JQ 1048. Б. Сидоро& 

(по Я. Русинеку) 

«64», 1980 

Ничья 

ом 1049. Б. Олимпис~ 

«Шахматы В СССР», 

1973 
3 приз 

Ничья 

Н2 1050. Q. ЛIIТОВ 

«Шахматы» (Рига), 

1974 
2 прнз 

Выигрыш 

Лh4 11. Cgl =. Изумительная находка с интересной двухвариант­
ной игрой. 

K~ 1049.1. Cd4 (I. Сс6+? КрЬ8 2. Cd4 Кf5+) 1 ... Kh5 (1 ... Лg3 
2. Сс6+ КрЬ8 3. Се5+) 2. Сс6+ (2. Кра4? Лd3+) 2.·. КрЬ8 3. Се4 
K7f6 4. Кра4! Лh3 5. Се5+ Кра7 6. Cd4+ = (6 ... Кра6 7. Cf5). 

!fg 1050. 1. Ке3 фd5! (Другая защита 1 ... Ф : а6 быстро проиг­
рывает: 2· СЬ3 фd3+ 3. I(с2+ ф : с2+ 4. С : с2) 2. К : d5 Ь3 (Иг­
ра черных на пат реальна) 3 .Kpcl!! (Но этот неожиданный ход 
разрушает замысел черных) 3'" Ьа 4. К : с3 а 1 Ф+ 5. КЫ + Кра2 

.6. КЬ4х. Эффектный финал! 

~ 1051. Б. Сивак 

"Pravda", 
'1974 

320 

1 приз 

Ничья 
.!::~ 

',м 1052. В. Хортов 

«Шахматы В СССР», 

1974 
Спец. приз 

Выигрыш 

~ 1053. Т. Балемане 

"Schakend Nederland", 
1976 

2 почет. отзыв 

Выигрыш 



.N2 1051. 1. Лh6+ (1. С : а6? Се8+ 2. Кр ! f6 Лd6+ 3. Кре7 
л : g6=F; 1. Кр : f6? Лd6+ 2. Kpf'5 Cd3++) 1 .. : Kpg5 (1 ... Kpg4 
2. С : 86 Се8+ 3. Кр : f6 J1d6+ 4. Kpg7 =) 2. J1g6+ Kph5 3. С : 'а6 
Се8+ (3 .. , -J1d7+ 4. Кр : f6 Лd6+ 5., Кре7 J1 : g6 6. С : Ь5=) 4 . 

. Кр : f6 J1d6+ (4 ... ЛfЗ+ 5· Кре7 С : g6 6. Се2=) 5. Кре7 Л : g6 
6, Сс4! (6 Се2+? Кр--+) 6 ... Сс6 (6: .. Лс6 7. СЬ5=; 6 ... Лg4 
7, Се2=) 7.Cf7=. 

N!l 1052. 1. Kd6! Ле7 + (1 ... J1d7 2. Ке4±) 2. Kpf2 Ле6 3· Ла 1 + 
КрЬ6 4. Кс4+ Крс5 (4 ... КрЬ55. Ка3++) 5. Кf4 Ле4 '(Конь теря­
ется, но ресурсы белых не исчерпаны) 6. Ке5! J1 : f4+ 7. Кре3! (7. 
Kpg3? Ле4=) 7 ... Лf5 8. Кре4 Лh5 (g5) 9. Ла5+ КрЬ4 (Ь6) 10. 
Ксб (с4) ++. Прекрасное взаимодействие белых фи~li'! 

ом 1053. 1. Kpd 1! КЬ3 2. Крс2 Kd4+ 3. Kpd3 Кс6 4. J1аб Ке5+ 
(Черные изобретательно защищаются) 5. Кре4! (5. Kpd4? Кf3+ 
6. Кре3 Kd2) 5 ... Кс4 6. Kpd4 Kd2 (Упорство черных заслуживает 
похвалы) 7. Ла8! (Грозит 8. Крд3) 7 .. · Ю3+ (<<Электризованный» 
конь безудержно отскакивает) 8. Кре3 Ке5 9. Кре4 Кс4 10. Kpd4 
Kd2 11. Kpd3 КЬ3 12. Кре4 Kd2+ 13. КрЬ5 КЬ3 14. Кра4+. 

N!! 1054. 1. Kf7+ Kph7 2. е8Ю (Грозит 3. Keg5x) 2 ... еlК+1 
(Быстрее дос'тигается мат при 2 ... а 1 К+ 3. Kpd2 КЬ3+ 4. Креl) 
3· КрЬ3 а 1 К+1 (На доске семь к,оней! Если 3 ... Ю3, то 4. Кр : а2) 
4. Кра2 Ю3 5. Кр : аl а2 6· Кр : а2 (Можно и 6. КрЬ2 аlф+ 7. 
Кр: al) 6 ... -- 7. Kg5 и6, f8)x. :.f 

N!l 1055. 1. Се5! (1. Cd4? h4 2. Юб h3=; 1. Cf6? h4=) 
1 ... КрЫ (1 ... h4 2· Кf6h3 3. Kpd 1 ±) 2. Kpd 11 (Поле d2 нужно оста­
вить для коня - см. 6-й ход белых) 2 ... а2 3. Са 1 h44. Кf6 h3 5. 
Ке4 h2 6. Kd2+ Кр : а 1 7. Крс2 h 1 Ф 8. КЬ3х. Идея этюда, конеч-

.N'2 1054. М. Гогберашвили 
Командное первенс гво 

СССР, 1976 
1 место 

Выигрыш 

Х2 1055. В. Разуменко 

Матч J1еНllиград-Харь-

1(08, 1976 
3 место 

Выигрыш 

J"2 !056. Г. Умнов 

"SEPA", 
1976-78 
2 приз 

Выигрыш 
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.м 1057. В. Кондратьев и 

Г. YMli08 

Командное· первенство 

СССР, 1979 
1 место 

НП'IЬЯ 

~ 1058. Э. Асаба 

«Молодой ленинец», 

1977 
1 ПрlIЗ 

Выигрыш 

1i~ 1059. П. Бенко 

"Иаgуаг Sakkelet", I 

1977 
1 приз 

Вынгрыш 

но, стаР:1. НО ИЗЯЩНОСТЬ построения и тонкости решения вызыва­
ют интерес. 

J\!! iн:;з. 1. Cd6++ Кра7 (1 ... КрсВ 2. Себ+±) 2. СЬВ+ Кра8 
:}.-=:d5 111 Ф-I- (Игра на пат. Быстро проигрывает 3 ... Kf3+ 4. Kpf2 

KLI4 5· льс) 4. С : h 1 Kg2+ 5. КрУ2 (5. Kpd2? Лс2+ б. Kpd3 ЛЬ2=) 
5 ... Лс2+ б. КрУ:3! ([о избе)l,ание пата {(аня нужно развяза;гь) 6 ... 
Лf2+ 7. Кре4 (7. Krg3? ЛЪ2=) 7 ... Ле2+ В. Kpd5 Лd2+ 9. Крсб 
Лс2+ 10. Кр(!7 (Наконец, белые связывают {(аня) 10 ... ЛЬ2 11. 
I\pc8~=. . 

.N2 1057. 1. ЛllG+! Кр : hб 2. С : е3-+! Ф : е3 3· 118ф+ KpgG 
4. Ф : а 1 Ф!JЗ! (В ПОЗИUИII С ничейным соотношеиием CIJ.ТI черные 
соцают маТО5ые угрозы) 5. Фbl+! (5. Фgl+? Kg5++) 5 ... Ф : Ы 
6. а8Ф Фgl! (Создается другая батарея: грозит 7· .. Крfб+) 7. Фhl! 
(Спасает патовая возможность) 7 ... Фg5 8. Ф114! Фg2 9. Ф}ll! Фg3 
10. ф112' =. Прекрасная находка! 

N2 1 {)58. 1. Лf 1. Cg2 2. Лf8! (Грозит 3. ЛеВ) 2· .. Kpg7 3. Ла8! 
(3. ЛЬ8? t\pf1! 4. ЛЬ4 Кс5! 5. Лf4+ Кре6=) 3 ... Kpf6 (3 ... Kpf7 4. 
Ла4 I(с5 5. Ла7+±) 4. ЛgВ Clll 5. Лgl Cf3 6. Лfl+. 3'" I\pI161-. 
Ле8! (4. Ла4? Ке5 5. JI114+ Kpg5=). 4 ... Кf6 5. Ле6 С : со 6. Л : 
[6+±. 

1$.! 1059· ЧУIЗствуется, что. одна из пешек пройдет в ферзи с 
нспользованием nepel\p ытия н'овотного. Но ка к этого ДОСТliLJЬ? 1. 
е7 (Ложное перекрытие Новотного на поле gб: 1. g7? Лg3 2. е7 
Ch5 3. Лg6 Л : g6! [но не 3 ... С : gб? 4. Kpf2!±] 4. еВФ Jlfб+ 5. 
Кре 1 С : е8 б. gRФ Cd7! =) 1 ... Ле3 2. g7 СЬ3 3. Лс7 +! (Второе 
ложное перекрытие IloBOTHOro на поле еб: 3· Ле6? Л : i6! 4. gВФ 

/' 
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Н2 i 060. Х. Амин 

• КОИI<УРС П~~iИ1И 

А В. ГDЛИЦК(): ,), 

1%4 
1 почет. отзыв 

ВЫНГРЫШ 

];111 1%1. Х. А .. Н)'Н\1 И И. ";:, I (),).I. Х. Л:IGШi и И. 

Хох Хох 

'·S"..1.on1ej') SI1akki", "Sllomen Shakki". 
1975 1976--77 

2 приз 2 пр::з 

Ничьи Выrrгрыш 

Сс4+! 5. Kpf2 Ле2+ б. Kpf3 С : g8=) 3 ... KpG! (:3 ... КрЫ.! '1. "Т;с:3±) 
4· Kpf2 Ле4 5. Лс6+ КрЬ7 6. Ле6! (Вот когда проходит ПО;ЦI!'I1юе 
пере!(рытне Новотного!) 6 ... Л : е6 7. g8Ф Лf6+ 8. КрgЗ С : [;8 9. 
е8ф ±. ОСТqе'Гся сщt отметить, что не спасает черных и 1 ... JlfЗ+ 
из-за 2. Kpc~! ЛеЗ+ 3. Кр : d1 Л : е7 4. Лс5! КрЬ6 5· Лg;)~!::. ОТJJИЧ­
ный этюд! 

.N!! 1060. 1. Кс7! (Uель хода - попасть !(онем на е8. Другие 
отступления КОНЯ повлекут за собой потерю фигуры после 1 .. : фd 1 + 
2. КреЗ фе2) 1.·. фd 1 + 2. КрсЗ Фе2 (И здесь черные выигрывают 
фигуру) З· Се4! (Решает комбинация) З ... Ф : е4 (З ... Kpf6 ~. Kd7+ 
Кре7 5. Кс5+) 4. Ке8+! Kpf8 (4 ... Kph8 5. Ю7+±) 5. Kd7+ Кре7 

"6. CgS+ Кр; d7 7. Кf6+ ](ре6 8. К: е4 Kpf5 9. КрdЗ (П4)±. 
N!! 1061. 1. Ь8Ф! (1. Лf1? ЫФ 2. Л : el+ Ф : еl 3. Ле6+ Kpf5 

+) 1 ... л : Ь8 2. Лf1 ЫФ 3. Л.: е1+ Kpf5 (З ... Ф : еl 4. Ле6+=) 
4. Л : .h7! (4. Л : Ы? Л : Ь1:±) 4 ... ЛЫ 5. Лh8! ЛЬ8 6. Лh7! Ф :еl 
7. Лf7+ Кре5 8. Ле7+ Kpf5 9 Лf7+=. 

ом! 1062. 1. ЛссЗ Ке5 (1 ... Кf4 2. Л : еЗ Ке2 3. Лаl+ Ксl 4. 
ЛсЗ+) 2. Л : еЗ Кс4 (2 ... Kg4 3. Ла1+ Крс2 4.' Ле2 Kpd3 5. Лg2 
КеЗ 6. Ла3++)' 3. Jlа1+ Крс2 4. Ле2 Kpd3 (Неуже!JИ чср;Iыc спа­
саются?) 5. Лh2! (ТОНКИЙ ответ) 5 ... 1(Ь2+ 6. КрЬЗ (а3) dlФ-j- 7. 
Кр : Ь2! (Неожиданно тернется ферзь) 7 ... Ф~4 8. Ло.3++. 
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SUMMARY 
Iп this book the Internationa! Gгand Master о! Chess-Compo­

sition, Н. М" Kasp'Hian, gives some etudes WhiC!1 гeprcsent 

gгeat aгtistic уа!ие, thanks to theiг contents, finish and 
bгightness о! idea. The po!isll о! tlle eUl1de-mаstегs is гicll 

and vaгiant. Опе сап easily lJe сопviпсеd о! this wllen \уе 

Ьесоте acquainted with the wопuегlul creations 01 etude art, 
woгked Out Ьу our Soviet chess-composition masters as welI 
а- Ьу those of тапу countгies 01 t!le woгld. 

The book is intended for а· wide circle о! clless-Ians. 
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